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1. GstarCAD Einfiihrung und Installation

1.1. GstarCAD Einfiihrung

Die Anwender kdnnen www.GstarCAD.de besuchen um GstarCAD auf ihren Rechner oder Server

herunterzuladen.

GstarCAD kommt mit einer umfassenden 3D Optimierung, mehreren neuen praktischen Features und wichtigen
Verbesserungen heraus um lhr Design feiner und effizienter zu machen. Mit perfekter Kompatibilitat, flexible
Lizenzierung, ausgezeichnete Leistung und volle Funktionalitdten, GstarCAD wird die wiinschenswerteste
Alternative zum CAD.

1.2. Systemvoraussetzungen

Systemvoraussetzungen

Bevor Sie GstarCAD installieren, priifen Sie bitte, ob die Spezifikationen lhres Rechners folgende

Voraussetzungen erfillen:

Betriebssystem

Windows XP Home and Professional Edition SP2 oder neuer

Windows Vista SP1 oder neuer

Windows 7(32-bit, 64-bit)

Windows 8(32-bit, 64-bit)

Windows 10(32-bit, 64-bit)

CPU

1GHZ oder schneller, 32-bit(x86) oder 64-bit(x64) Prozessor

RAM

Flr 32-bit GstarCAD - 1GB (3GB empfohlen oder mehr)

Flr 64-bit GstarCAD - 2GB (4GB empfohlen oder mehr)

Bildschirm

1024 * 768 VGA mit True Color (Minimum)
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Festplatte

1GB freier Platz (3GB empfohlen oder mehr)

1.3. GstarCAD Installation

Der GstarCAD Installationsassistent wird den Benutzer anleiten, die Software vollstandig und erfolgreich im

Betriebssystem zu installieren.

Bitte folgen Sie die Schritte unten um GstarCAD zu installieren:

1. Doppelklicken Sie auf die heruntergeladene *.exe Datei und das GstarCAD Installation Dialogfenster wird

angezeigt, klicken Sie auf Ja um fortzufahren.

GstarCAD Installationsdatei

Bereit GstarCAD zu installieren, mdchten Sie den Vorgang
| y fartsetzen?

2. Dann erscheint das GstarCAD Install Wizard Dialogfenster.

OstarcAD

=41 C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD @ Optionen
i O W g ~ <

Systemanforderungen | Uber Lizenzaktivierung [Jll Stmme zuBenutzer-Lizenzvertrag Beenden Installieren
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3. Klicken Sie auf Benutzer-Lizenzvertrag, das Gstarsoft Software License Agreement wird erscheinen, Sie
wdhlen Ich akzeptiere die Bedingungen der Lizenzvereinbarung um fortzufahren, danach was Sie den

Benutzer-Lizenzvertrag gelesen haben, klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter.

GstarcAD

Gstarsoft Software License Agreement

Gstarsoft Co.,Ltd. (“Gstarsoft™) licenses the software to you only upon the condition that you accept all of the
terms in this SOFTWARE LICENSE AGREEMENT.

ATTENTION:

Read the terms and conditions of this license agreement carefully. Use of the software is subject to the Gstarsoft® s terms set
forth below. Use of the software also indicates your acceptance of the license terms. If you do not acceptsthe license terms,
you should select “Cancel” to quit the install. Within 30 days of trial using or before the license code is provided from your
|purchase, return the software, the software package and all other items in the package to the location whete you acquired it for
a full refund. If the software ins bundled with another product, you may return the entire unused product fopa full refund.
COPYRIGHTS AND TRADEMARKS:

GstarCAD is developed by Gstarsoft Co.Ltd., protected by the copyright law and international treaties’ as described in the
license agreement. The source code of the GstarCAD program is copyrighted by Gstarsoft Co.Ltd..

‘14 GRANT OF LICENSE

1.1 License Grant

Gstarsoft grants you the non-exclusive, non-sub licensable, limited license to Use one license of the Software Product on a
single computer, subject to the terms and conditions of this License Agreement. The "Use" means installing, loading. running or
displaying the software. You are unable to modify the software or disable any licensing or the control features.

1.2 Stand-alone Version

You may Install and Access a copy of the Software on an individual Computer, which may not be connected to a network in a
manner that allows more than one user to Access, upload, operate, view or otherwise create or use a copy of the Software.
'You may not Install or Access the Software on another computer at a time.

1.3 Network Version

© ich akeeptiere die Bedingungen der Lizenzvereinb; gAYy~

@ ich akeeptiere die Bedingungen der Lizenzvereinbarung nicr

4. Klicken Sie auf das Symbol fiir Durchsuchen und wéahlen Sie den Zielpfad, in dem die Datei installiert wird,

und klicken Sie dann auf die Schaltfliche Optionen.

C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD @ Optionen
- > = - -

Systemanforderungen | Uber Lizenzaktivierung Stimme zu Benutzer-Lizenzvertrag Beenden Installieren
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5. Im Dialogfeld GstarCAD Install Wizard > Optionen kdnnen Benutzer die Funktionen nach Ihren
Winschen auswahlen oder deaktivieren. Wenn Sie eine lhrer Installationseinstellungen
Uberprifen oder andern mochten, klicken Sie einfach auf die Schaltflache Zurlick. Bestatigen
Sie den Pfad und klicken Sie auf die Schaltflache Installieren.

GstarcAD

Wahlen Sie die Funktionen, die Sie instalieren méchten, und
deaktivieren Sie die Funktionen, die Sie nicht instalieren maochten.

EXPRESS TOOLS

Die GstarCAD Express Tools enthalten eine Bibliothek mit
Produktivitatswerkzeugen, mit denen Sie die Leistung von
GstarCAD steigern kénnen.

VBA

Die Installation von VBA ermdéglicht die GstarCAD Umgebung
durch VBA Interface anzupassen. (Es ist nicht in der 64-Bit
Version verfiigbar.)

IFC Beta

By instaling this model, you are able to import and export

standard IFC files, then you can view and operate the 3D
models .

Inslallie’in C:\Program Files\Gstarsoft\GstarCAD
-

6. Dann miissen Sie nur ein paar Minuten auf den allgemeinen Fortschritt warten.

Stimme zu Benutzer-Lizenzvertrag
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Full Compafibility

Native DWG support, the most
compatible alternative CAD in
data format,GUl,command and

API

Installing Microsoft Environment Pack...

System Requirements | About Activation License

7. Dann sehen Sie das Fenster zur Auswahl des Arbeitsbereichs. Wahlen Sie lhren bevorzugten Arbeitsbereich

aus und klicken Sie auf die Schaltflache Fertigstellen, um den Assistenten zu verlassen. Der Assistent von

GstarCAD hat GstarCAD erfolgreich installiert.

Wahlen Sie bitte lhren bevorzugten Arbeitsbereich

© 2D-Zeichnen @ GstarCAD Klassisch

Be

Mo xBara FraE e x

en-vnuve-i ; - = . 61-::

AbschlieRen
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2. GstarCAD starten

2.1. Benutzeroberflache

Sie konnen die Arbeit in der GstarCAD - Umgebung auf verschiedene Arten genielRen. Sie kénnen Elemente wie
die Werkzeugleisten (Toolbars) anzeigen und neu anordnen, die Befehlsleiste anzeigen, zwischen
Arbeitsbereichen wechseln, die Oberflachenthemen andern und die Statusleiste aktivieren. Die Symbolleisten
(Toolbars) und die Befehlsleiste konnen auch beliebig auf dem Bildschirm verschoben oder angedockt werden.

| B =R~ K 1 GstarCAD 2020 Professional(Expired) - [Zeichnung1.dwg] - 0 x

Enfign  Beschriftung 3l Laiout  Ansicht sgabe  Cloud  Aoplication Hilfe Collaborati Darstellungy — &1 X
R I
il SN

Zeichnun:

4 4 » ¥ ‘Modell /Layout1 /L

2.1.1. Symbolleiste fiir den Schnellzugriff

Zeigen Sie die hiufig verwendeten Tools an, wie: Neu, Offnen, Speichern, Riickgéngig, Wiederherstellen,
Speichern als, Drucken, Druck Vorschau und Hilfe. Darliber hinaus kdnnen Sie es anpassen (Hinzufligen

weiterer Befehle liber die Dropdown-Schaltflache) oder es unter / Giber der Multifunktionsleiste anzeigen.

Symbolleiste fiir den Schnellzugriff anpassen
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2.1.2. Arbeitsbereich

2.1.2.1. Arbeitsbereich umschalten

Schalten Sie zwischen Arbeitsbereichen (2D-Zeichen und GstarCAD Klassisch). Dartiber hinaus bietet GstarCAD
viele Farbthemen, z. B. GstarCAD, Hellblau, Blau, Schwarz, Silber und Aquamarin. Sie kénnen lhr
Lieblingsfarbthema direkt auswahlen.

Keine Aus...

2.1.2.2. Workspace (Arbeitsber) Befehl

Mit dem Befehl WORKSPACE (ARBEITSBER) kénnen Sie aktuelle Arbeitsbereiche erstellen, andern und
speichern. Sie kdnnen das GstarCAD-Meniiband oder den klassischen Arbeitsbereich viel einfacher an die
Anforderungen der Benutzeroberflache anpassen.

Arbeitsbereiche sind Gruppen von Menis, Symbolleisten, Paletten und Multifunktionsleistenbedienfeldern, die
so gruppiert und organisiert sind, dass Sie in einer benutzerdefinierten, aufgabenorientierten
Zeichenumgebung arbeiten konnen. Wenn Sie einen Arbeitsbereich verwenden, werden nur die fiir eine
Aufgabe relevanten Menis, Symbolleisten und Paletten angezeigt. Auerdem wird in einem Arbeitsbereich
moglicherweise automatisch das Meniband angezeigt, eine spezielle Palette mit aufgabenspezifischen
Bedienfeldern. Sie kénnen problemlos zwischen Arbeitsbereichen wechseln. Die folgenden aufgabenbasierten
Arbeitsbereiche sind in GstarCAD bereits definiert: 2D-Zeichen und GstarCAD Klassisch.

GstarCAD 2020 Profe: [Zeichnung1.dwg]

Wenn Sie den Befehl WORKSPACE (ARBEITSBER) ausfiihren, werden die folgenden Eingabeaufforderungen
angezeigt:
Aktuellen festlegen: Legt einen aktuellen Arbeitsbereich fest.

Speichern als: Speichert eine aktuelle Schnittstellenkonfiguration als Arbeitsbereich.

nung!.dwg]
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aktuellenfestle:

»

Bearbeiten: Offnet das Dialogfeld Benutzeroberfliche anpassen auf der Registerkarte Anpassungselemente, in
dem Sie Anderungen an einem Arbeitsbereich vornehmen kénnen.

‘EE—: zeroberflache e u} ><|
@ @ passung = Ubertragen
| Anpassungsliste. A Eigenschaften A
‘ Ale Anpassungs dateien =1 EED |
-5 GCAD ~ O allgemein
7 Schnellzugriffswerkzeugkasten Name GCAD
£ Multifunktionsleiste Anzeigen Mame GstaiCAD
B Werkzeugkasten Dateiname CAUsers\PiivatippDatssFloaming
[F7 Menus
Kurzbefehl Mends
[E Schnelleigenschaften
Tastaturkarzel
@ Doppelklickaktionen
P Maustasten
J
Legacy
artielle Anpassungsdatei
EXPRESS
E Schnellzugriffswerkzeugkasten
3 Multifunktionsleiste
B Werkzeugkasten
.P5T Menii v
Befehls Liste: A
dC__ Q@D
Befehl Quelle A
o ExXPRESS
Al zD-Abbild GCAD
3Punke GCAD
&+ 3D Objektiang-Einsteliungen GCAD
¥ 3D-Austichten GCAD
3D-Drehen GCAD
@} 3D-Drehen GCAD
3D-Drehen GCAD
3D-Entfemung einstellen GCAD
30-Flug GCAD
3D-Flachenkirper. GCAD Befehl
|| 30-Navigaton GCAD
|| 3D-Navigalians-und 30-Flug Einsizlngen GCAD
I 3Ot GCAD
3D-Pan GCAD
& 3D-Pobine GCAD v
‘ Anwenden oK Abbrechen <] |
| 1
G Arbeitsbereicheinstellungen X
Umbenennen: Benennt einen Arbeitsbereich um.
" ” . . . Arbeitsbereich
Loschen: Loscht einen Arbeitsbereich| _
Mein Arbeitsbereich= | 2D-Zeichnen ~

Menuanzeige und -reihenfolge

[“]2D-Zeichnen

Nach oben{U
[¥&|GstarCAD Klassisch ach oben(U)

Nach unten(D)

Einstellungen: Offnet das Dialogfeld

Arbeitsbereichseinstellungen, in dem die Anzeige, die

Menireihenfolge und die Einstellungen zum Speichern eines
Beim Wechseln zwischen Arbeitsbereichen

Arbeitsbereichs geSteuert werden @Anderungen nichtim Arbeitsbereich speichern

() Anderungen im Arbeitsbereich automatisch speichem

Abbrechen Hilfe

2.1.3. Meniileiste
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Die Meniileiste wird zum Auswdhlen von Befehlen mit der Maus verwendet, anstatt Befehle tGber die Tastatur

einzugeben. Darin finden Sie die folgenden Menlregisterkarten: Datei, Bearbeiten, Ansicht, Einfiigen, Format,

Extras, Zeichnen, Text, BemaBung, Andern, Fenster, Hilfe und Express.

2.1.3.1. Meniis und Kontextmeniis

Sie kénnen eine der Optionen in den Meniis in der Meniileiste oben im
Zeichenbereich verwenden. Wahlen Sie eine der folgenden Methoden,
um ein Meni zu verwenden:

- Klicken Sie in der Mentleiste auf einen Meniinamen, um das Men
auszuwahlen oder eine Liste von Optionen zu erweitern.

- Driicken Sie Alt und die Taste fiir den unterstrichenen Buchstaben im
Meniinamen, um das Meni zu 6ffnen entsprechende Meniipunktliste,
und wahlen Sie dann MenUpunkte aus. Um beispielsweise die
Zeichnungsdatei zu bearbeiten, driicken Sie <Alt + E>, um das Menii
Bearbeiten zu 6ffnen.

Enfugen Format Extra
=R

Zeichnu|

Kontextmens bieten schnellen Zugriff auf bestimmte Befehle. Ein Kontextmeni wird angezeigt, wenn Sie mit

der rechten Maustaste auf ein Objekt, eine Statusleiste, die Registerkarte "Modell" oder die Registerkarte

"Layout" klicken. Welche Optionen im Kontextmeni angezeigt werden, hdangt davon ab, auf was Sie geklickt

haben.
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2.1.3.2. Abkiirzungen bearbeiten

Ein schnellerer Weg, einen Befehl aufzurufen, ist die Anpassung seiner Verkniipfung. Mit dem CUSTACC-Befehl

konnen Sie bestehende Befehlsverkniipfungen anpassen,

G

I6schen oder andern. Um auf diesen Befehl zuzugreifen, gehen

Schaltflache Quelle ~ Neu...
Sie durch die Meniileiste auf Extras > Anpassen > Tastaturkiirzel feiaiien SIRES) ST -
L Als Block einfigen SHIFT+CTRL... GCAD Andern
anpassen. Danach erscheint das Fenster ,Abkiirzungen Ausschneiden CTRLX GCAD
Ausschnitt kopieren  CTRL+C GCAD Léschen
bearbeiten”. Wie Sie sehen kdnnen, gibt es eine Liste von (&) Beenden CTRLQ GCAD
Befehlszeile CTRL+9 GCAD
Abkiirzungen, die Sie leicht andern, 16schen oder sogar eine DesignCenter CTRL+2 GCAD
Eigenschaften CTRL+1 GCAD
neue erstellen kdnnen. ta Efigen CTRLAY 6CAD
. Hyperlink... CTRL+K GCAD
Koordinaten umsch... CTRL+I GCAD
Kopieren mit Basis... SHIFT+CTRL... GCAD
G Befehle anpassen e Karper-Verlauf SHIFT+F5 GCAD
Magnifier CTRL+E GCAD
Befehl Befehlseigenschaften = Manager fur Planu... CTRL+4 GCAD
Befehisliste befe £ Befehl Neu... CTRL+N GCAD
= Bezeichnungen Offnen... CTRL+0 GCAD
Nur alle Befehle Y| Neu V\NAa&kro Ortho umschalten ~ CTRL+L GCAD
ame v
Befehl Befehis Anzeige Na Flntten.... CTRI+P GCAD
BEFEHL ALIAS
Beschreibun oK Abbrech
BEFEHLSZEILE O Erweitert 2 _ rechen
BEFEHLSZEILE VERSTECKEN Element D
UNDEFINIERTER BEFEHL 9 Bilder
GroRes Bild
Kleines Bild

Abbrachen

Wenn Sie eine neue erstellen moéchten, klicken Sie einfach auf die Schaltflaiche Neu. Das Fenster Befehle
anpassen wird gedffnet. Anschlieend kénnen Sie den Befehl suchen oder einen Befehl aus der Befehlsliste

auswahlen. Sie kdnnen beispielsweise die Befehlszeile eingeben und dann den angeforderten Befehl

auswahlen. Beachten Sie, dass die Befehlseigenschaften angezeigt | 5 |
werden, indem Sie den angeforderten Befehl auf der rechten Seite des Name Scholtfiche Quelle  ~| | New.
i Alle wahlen CTRL+A GCAD
Fensters auswahlen. Nachdem Sie den Befehl ausgewahlt haben, B s Bk sigen  SHITICTIL... GAD w1tz
Ausschneiden CTRL+X GCAD
. H Ausschnitt kopieren  CTRL+C GCAD Loschen
dricken Sie OK. (%) Beenden CTRL+Q GCAD
i1t Befehlszeile SHIFT+D GCAD
Befehlszeile CTRL+9 GCAD
. . . " I~ DesignCenter CTRL+2 GCAD
Dann erscheint das Fenster Abkiirzungen festlegen. Sie kénnen das Sgenschaften  CTRLH ccan
1 Einfijgen CTRL+V. GCAD
Wunschschliisselwort(e) eingeben. Sie kdnnen zum Beispiel die %M G Abkdrzungen festlegen X
Abkirzung SHIFT+D setzen. Wenn Sie einen erstellten Kurzbefehl o o
. . . . Mag
|6schen wollen, rufen Sie den Befehl CUSTACC auf und wéahlen dann die % Man|_Abkirzungen festlegen
Ny [SHIFT+D)
Léschtaste aus dem Fenster Abkiirzungen bearbeiten. o |
Abbrechen
hen
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2.1.4. Multifunktionsleiste

Die Multifunktionsleiste besteht aus mehreren Panels, die in jeder Registerkarte entsprechend ihrer
Aufgabenbezeichnung organisiert sind. Die Werkzeuge und Bedienelemente in jedem Panel sind auch in

Werkzeugleisten und Dialogfeldern verfiigbar.

Datei () reiten

@ TEEED 2 ) B GStarCAD 2020 Professionai[Trial Day Left 30] - Zeichnung1-Kreis.wa)
start

Darstellung

f‘ 2
. >
Einfagen

[

Panel Registerkarte Erweiterbarer Panel Schaltflache fiir erweiterbare Werkzeuge

. S : TEELERYE
Registerkarte: Die Leiste wird durch @ - =
Start Einfiigen Beschriftung 3 ayo Ausgabe
Registerkarten strukturiert. Jede iz T A
. . . . & 0 e @ T
Registerkarte zeigt eine Reihe von Panels & e

mit eigenen Werkzeugen (Befehle oder
Thumbnails) an, die einfacher auszuwahlen oder greifen sind.

Panel: Das Panel zeigt die an den h&ufigsten verwendeten Werkzeugen. Einige Thumbnails haben einen Knopf
fir erweiterbare Werkzeuge, der in einem
Drop-Down-Verfahren erweitert werden
kann. Darlber hinaus haben die meisten

Panels im Start Tab ein erweiterbares Panel

um mehr Befehle im Zusammenhang zu

zeigen.

Erweiterbares Panel: Das erweiterbare Panel befindet -
=

sich am unteren Rand des Panels. Wenn Sie unten auf e

das Panel klicken, werden weitere Befehle angezeigt.

Schaltflache fiir erweiterbare Werkzeuge: Einige Thumbnails (Werkzeuge oder Befehle
auf dem Panel) haben eine Schaltflache fiir erweiterbare Werkzeuge, die in einem

Drop-Down-Verfahren erweitert werden kann. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken,

werden alle entsprechenden Tools angezeigt.

Tan, Tan,

: Tan, Tan, Tan
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2.1.5. Darstellung

Sie kdnnen das Interface-Thema verwalten und Werkzeugleisten, Meniileiste, Datei-Registerkarten und
Statusleiste anzeigen/darstellen.

GstarCAD 2020 Pre nal[Trial Day Left 30] - [Zeichnung3.dwg] - ox

Beschriftung A Ap n Hilfe s Darstellung 5 x

(]

G AmHES - /20-26ichnen T GatarCAD 2020 Professionsi{ il Day Left 30] - [Zeichnung! gl
7)

s | Gintooen Emes  Collborstion
/20 @A LE 7]
« rogne wee toge icin 3 o | manen e
GriCAD 200 Pkl T Doy Lot 5] - Zichrueg ) - o x
w  comsoutin 5 Werkzeugkasten x
- W - " =
[ o n B
- 5 o [ABemafiung ~
[ Zeichnen
[]Zzichnungsreihenfolge
[CJEINFUGEN
[CLayeut
[JAndem
@_.”;—am s G CAD 2820 Pl Doy Le 26 - Zcang! gl [1Andem Il
o] o comn _ [JEigenschaften
N R — Dtarer
oG G Ve [C]stil
z [CloFANG
[CIRefbearb
[IReferenz
X []Render
[Modelieren v
[]Volumenkérper bearbeiten
[T Standard-Beschriftung hd
bbrechen* Hife

0 #HiLGOLAY 8=

2.1.6. Zeichenbereich

Ihre Zeichnungen werden im Zeichnungsfenster angezeigt.

Bl B2 B3 |

: 77 Iﬂll‘m |'|i|/'|}

10
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2.1.7. Werkzeugkasten

Werkzeugkasten enthalten teilweise Schaltflachen, die Befehle starten. Wenn Sie Ihre Maus oder Ihr Zeigegerat

iber eine Schaltflaiche bewegen, wird der Name der Schaltflache angezeigt.

BR&E&» s D Kiassisch = GstarCAD 2020 Professional - [Zeichnung1.dwg]

Bearbeiten  Ansicht(y) Einfagen Format  Ext en(D) Text Bemafung Andem (M) Fenster(W) Applikation Hilfe Express Collaboration(G)
BHERh& YRR Y3
»

1.dwg

B ampmamm A A
nFos3 vER"

Die Standard-Werkzeugkasten oben im Zeichnungsbereich enthalt hdufig verwendete Befehle wie Kopieren
Verschieben und VergréRern sowie Microsoft Office-Standardbefehle wie Neu, Offnen und Speichern. Der

klassische Arbeitsbereich GstarCad zeigt zundchst mehrere Werkzeugkasten standardmaRig an:

- Zeichnen Werkzeugkasten
- Zeichnungsreihenfolge

- Andern Werkzeugkasten

- Eigenschaften

- Layer Werkzeugkasten

- Stil Werkzeugkasten

- Standard Werkzeugkasten

2.1.7.1. Werkzeugkasten anzeigen und ausblenden

GstarCAD bietet viele Werkzeugkasten, die Sie in klassischen und Multifunktionsleisten-Schnittstellen anzeigen
oder ausblenden kénnen. Sie kdnnen auch Werkzeugkasten verschieben und fixieren. Auswahl der
anzuzeigenden Werkzeugkasten:

1.- FUhren Sie den Befehl TOOLBAR (WERKZEUGKASTEN) aus oder wahlen Sie die Option Werkzeugkasten aus

der Auswabhlliste unter Darstellung (oben rechts) aus, um das Dialogfenster Werkzeugkasten zu 6ffnen.

2.- Wahlen Sie den Werkzeugkasten, den Sie verstecken oder anzeigen méchten, indem Sie die kleinen Kastchen

im Dialogfenster aktivieren/deaktivieren und dann klicken Sie auf OK.

G Werkzeugkasten X

[ ]BemaBung A
[]Zeichnen - -
DZe\chnungsreihenfolge ]

I Eneloe B amwmmEAAn A D
[JLayout
[]Andern = 5 <
DAnden ! AR OB/ /O -daa@am*
[_|Eigenschaften

[Layer

sl

[~]OFANG

[JRefbearb

[]Referenz

[JRender

[ IModellieren
[]Velumenkérper bearbeiten
[]Standard-Beschriftung
MlCtndaa
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Um einen horizontal fixierten Werkzeugkasten zu

verschieben, klicken Sie einfach auf seine linke Seite

und haltend ziehen Sie ihm auf den Platz, wo Sie ihn

brauchen.

Um einen vertikalen fixierten Werkzeugkasten zu verschieden, klicken Sie einfach auf seinen oberen
Teil und haltend ziehen Sie ihm. Um eine Werkzeugleiste zu fixieren, doppelklicken Sie einfach auf die

linke Seite.

2.1.7.2. Befehlen starten mit Hilfe von Werkzeugkasten

Um einen Befehl aus einem

oOr@8~ooAR uEEHED = A

Werkzeugkasten zu starten, klicken Sie
[ Revision Cloud (REVCLOUD) |

auf eine Befehlstaste und antworten auf
die Eingabeaufforderungen.

2.1.8. Benutzerkoordinatensystem (BKS)

Das Symbol gibt die Ausrichtung der Zeichnung im zweidimensionalen Raum an.

W« b b Modell / Layoutl / Layout?

2.1.9. Modellbereich und Layoutbereich Registerkarte

Klicken Sie auf eine Registerkarte, um zwischen der Zeichnung Ihres Modells und einem gedruckten Layout zu

wechseln.

<4 AREASUM SAMPLE FOR DEMO.dwg 4 AREASUM SAMPLE FOR DEMO.dwg

Baseball Field
Area summatory

Baseball Field
Area summatory

12

4 4 » ¥ “Model { Layoutl 14 4 » M ' Model » Layoutl
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2.1.10. Befehlfenster

Die Befehlsleiste ist ein fixierbares Fenster, in dem Sie Befehle eingeben, Eingabeaufforderungen und andere

Programmnachrichten anzeigen kdnnen. Sie kdnnen die Befehlsleiste verschieben, indem Sie sie ziehen.

Wenn die Befehlsleiste verschieblich ist, konnen Sie den oberen oder unteren Teil des Fensters ziehen, um die

Anzahl der angezeigten Textzeilen zu dandern. Sie kénnen die Befehlsleiste oben oder unten fixieren (andocken).

/Halbbrei
albbrei

2.1.10.1. Befehle auf der Befehlszeile eingeben

Geben Sie den vollen Befehl auf der Befehiszeile x
. . . . . Befehl:*Abbrechen* -
Befehlszeile ein und driicken Sie die oerebLiCoreLe
Eingabetaste Oder dle Leertaste Oder kliCken Zentrum fir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr/Bogen(A)/Mehrfach/Concentric]: “osnap
7

Punkt oder Optionsschliisselwort erforderlich.

Sie mlt der rechten Maustaste auf |hr Zentrum fir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr/Bogen(A)/Mehrfach/Concentric]:*abbrechen* «

EefehliSPLINE | < >
Zeigegerat, um den Befehl zu starten. Einige
Befehle haben auch Kurznamen (Aliase).
2.1.10.2. Befehlsoptionen spezifizieren
Sobald Sie einen Befehl auf der Befehlszeile
Befehlszeile x
eingegeben haben, wird ein Satz von Optionen Befehl:CIRCLE -

Zentrum fir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr/Bogen(A)/Mehrfach/Concentric]: “osnap
oder ein Dialogfenster angezeigt. Um eine andere Punkt oder Optionsschlisselwort erforderlich.
Zentrum fur Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr/Bogen(A)/Mehrfach/Concentric]:*Abbrechen*

Option zu wahlen, geben Sie eine der Optionen in Befehl:SPLINE v
Ersten Punkt angeben cder Fohjekt(o)]: < >

den Klammern ein (entweder Grol3- oder

Kleinbuchstaben - beide sind OK), und driicken Sie dann die Eingabetaste oder die Leertaste.

2.1.10.3. Befehle ausfiihren, wiederholen und abbrechen

Um Befehle auszufiihren, driicken Sie die Leertaste oder Eingabetaste, oder klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf Ihr Zeigegerat, wenn die Befehlsnamen eingegeben wurden oder auf Eingabeaufforderungen
reagieren. Wenn Sie einen Befehl, den Sie gerade verwendet haben, wiederholen méchten, driicken Sie die

Eingabetaste oder die Leertaste. Um einen Befehl abzubrechen, driicken Sie ESC Taste.

13
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2.1.10.4. Verschachtelung von Befehl

5 Entwurfseinstellungen X

. . . . Fangund Raster Spurverfolgung  Obiekifang  Dynamische Eingabe  Schnelleigen ¢ | *
Um einen Befehl innerhalb eines aktiven Befehls zu verwenden, Clobpisomen 3 ety en £11
geben Sie einen Apostroph ein, bevor Sie den Befehl eingeben. L e Do —
Sie aktivieren z. B. den Objektfang, wéhrend Sie einen Kreis ; ::"’“”z' : g:::”“”:) =
zeichnen, sodass Sie den Objektfangmodus einrichten kénnen, [ Geomerc Certer @) 3 [ Tenrte

1 [JPunkt ©) X [ Nachster Punkt

bevor Sie mit dem Zeichnen fortfahren. & DlGusdrat & Dl Angencm, Schatpuria

¢ [ Sehnittpunkt o [ Distance from Endpoint
[ Hifisirie: () - []Dwvide  Segmerts
Befehl: CIRCLE>Zentrum fiir Kreis angeben oder ) e e e R e T

[3P/2P/Ttr/Bogen(A)/Mehrfach/Concentric]: 'osnap

bewegen. Um zu beenden, emeut Gber dem Punkt verhamen.

Optionen. Apbrechen Hife:

(Stellt den Objektfang-Modus als Zentrum in Dialogfeld g [F77 7 Modell Gayoutt Layouz +
= BcfehllIRELEI

# |zentrum fiir Kreis angeben oder [3P/2P/Ttr/Bogen(A)/Mehrfach/Concentric]{ esnap
>

Entwurfseinstellungen ein, Sie schliefen dann das Dialogfeld,

um den Befehl CIRCLE auszufiihren.) - .t=8 C_ - L. [ |

2.1.10.5. Eingeben von Systemvariablen in der Befehlszeile

Es stehen Systemvariablen zur Verfiigung,

um zu steuern, wie bestimmte Befehle

funktionieren. Zum Beispiel wird
GRIDMODE verwendet, um das Raster EIN oder AUS zu schalten.

2.1.10.6. Verwenden des erweiterten Befehlsprotokolls

Das Befehlsprotokoll Fenster zeigt eine & gad Tetenste - 8 X

Bearbeiten

Historie der Befehle und

dieren(C)/Zurtck(U)/

Eingabeaufforderungen, die seit dem e

Start der aktuellen Sitzung von ten Eckpunie

GstarCAD ausgegeben wurden.

Um das Befehlsprotokoll Fenster
anzuzeigen oder zu schlieBen, driicken
Sie F2.

Um Eintrage im Befehlsprotokoll
anzeigen zu kénnen, ziehen Sie einfach die Scrollbalken oder verwenden Sie die Pfeile Hoch (1) und Runter (),

um zuvor verwendete Befehle anzuzeigen.

2.1.10.7. Wechseln zwischen Dialogfeldern und Befehlszeile

Wenn Sie LINETYPE (LINIENTYP) in die Befehlszeile eingeben, erscheint das Dialogfenster Linientyp-Manager.
Die Eingabe von -LINETYPE auf der Befehlszeile zeigt die dquivalenten Befehlszeilenoptionen an. Die
nachstehenden Systemvariablen beeinflussen auch die Darstellung von Dialogfeldern:
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- ATTDIA steuert, ob INSERT (EINFUGE) ein Dialogfenster fiir die Attributwerteingabe verwendet.

- EXPERT steuert, ob bestimmte Warndialogfelder angezeigt werden.

- FILEDIA steuert die Anzeige von Dialogfeldern, die mit Befehlen verwendet werden, die Dateien lesen und
schreiben. Wenn zum Beispiel FILEDIA auf 1 gesetzt ist, zeigt OPEN (OFFNEN) das Dialogfeld Dateien wihlen an.
Wenn FILEDIA auf 0 gesetzt ist, zeigt OPEN (OFFNEN) Eingabeaufforderungen auf der Befehlszeile an. Selbst
wenn Sie FILEDIA auf 0 setzen, kénnen Sie ein Dateidialogfeld anzeigen, indem Sie eine Tilde (~) an der ersten

Eingabeaufforderung eingeben.

2.1.10.8. Dynamische Eingabe

"Dynamische Eingabe" ist ein schwebendes Fenster, das in der Ndhe des | |

Fadenkreuzcursors erscheint. Es bietet eine komfortable Methode fiir

3P| 2P| Tir| Bogen(A) | Mehrfac

Benutzer, Befehle oder Systemvariablen dynamisch einzugeben und die

Indexinformationen anzuzeigen. Wenn der DYN Modus
(DYNEMODE) eingeschaltet ist, erscheint in der Ndhe des

Kreuzcursors ein Auswahlfeld. Geben Sie einen Befehl mit der

DANSICHT (DVIEW)

. . . . . . = DATAEXTRACTION
dynamischen Eingabe ein, es zeigt eine Liste aller Befehle an, DATALINK

L . L . . fffEhIISHE IR 1 DATALINKNOTIFY

deren Prafix mit dem libereinstimmt, was Sie getippt haben, Zenfrum fir Kreis angchen o PRy

#ELEGOZ4 2=

und es werden alle Symbole angezeigt, die auf einen Blick
leichter zu erkennen sind. Dariiber hinaus zeigt die dynamische Eingabe alle Optionen eines Befehls an und

kann sie in verschiedenen Methoden auswahlen.

2.1.11. Statusleiste

Zeigt Informationen wie die

FANG(FS)

Raster(F7)

Ortha(F8)

Polar(F 10)

OFANG(F3)

OTRACK(F11)

LSTARKE

DYN(F12)

Einstellungen fur Symmetrisches Zeichnen
Symmetrische Achse wihlen
Autalayer Einstellungen

aktuellen Cursorkoordinaten,
Fang, Raster, Ortho, Polar, Ofang,
Otrack und andere Einstellungen

an. Neben der Anzeige von

Informationen ist die Statusleiste
ein schneller Zugang zu vielen
Funktionen. Sie kénnen auf die
Statusleiste klicken, um
Anderungen vorzunehmen, und

mit der rechten Maustaste auf

LIRS Y

Koordinaten(F6)
Statusumschalter

R T T T T T N O O O O O O O O O O Y

Arbeitsbereiche steuem

LUPECTRL
Modell/Papier
Beschriftungs-Sichtbarkeit
AutoMaBstab
Ttransparenz
Schnelleigenschaften
Wechselnde Auswahl

Sperren anzeigen
Isolieren anzeigen
Leistung

Vollbild (Ctrl+0)

Spezialfeldeinsteliungen...

Elemente klicken, um Shortcut-Mens (Kurzbefehl-Menis) anzuzeigen, die Ihnen mehr Auswahl ermdoglichen.

StandardmaRig wird die Statusleiste als das Bild unten angezeigt:

Das Statusleiste-Symbol kann auch als Texttaste angezeigt
werden, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eines

der Symbole der Statusleiste klicken, deaktivieren Sie die

T

#H#eLGOx 4

AltiviErt
v Symbol verwenden(U)

Einstellungen...

Option "Symbol verwenden", erhalten Sie eine andere Darstellungsmethode der Statusleiste.
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2.1.12. Eigenschaften-Palette

Sie kénnen den Wert oder die Eigenschaften von Objekten, die Sie bendtigen, in jeder Spalte dndern. Die
Eigenschaften-Palette zeigt alle Eigenschaften des angegebenen Objekts an. Wenn mehrere Objekte
ausgewadhlt werden, zeigt die Eigenschaften-Palette die Befehlseigenschaften den ausgewahlten Objekten an.
Wenn keines der Objekte ausgewahlt ist, zeigt die Eigenschaften-Palette die allgemeinen Eigenschaften der
aktuellen Ebene, Ansichtseigenschaften sowie die BKS-Informationen an. StandardmaRig 6ffnet ein Doppelklick
auf ein Objekt die Eigenschaften-Palette, wenn die Eigenschaften-Palette versteckt ist. Diese Operation ist nicht

verflgbar, wenn die Objekte Block, Schraffumuster, Text, Multilinie, Externe Referenz oder Abstufungsfiillung

sind.

© Lo 32 4__ 23
16 j\ a7x3 v

2xdd?

2506
#3216

€

M22x1,5-6g

HEgLGOL4fB= vTQ

= LN NEBEC

2.1.13. Schnelleigenschaften

Schnelleigenschaften ist eine Gruppe von
Objekteigenschaften, die Uber die Eigenschaften-Palette
angezeigt wird. GstarCAD ist in der Lage, lhre eigenen
Schnelleigenschaften anzupassen, Sie kdnnen sich
entscheiden, lhren bevorzugten Objekttyp mit

ausgewahlten Objekt-Eigenschaften zu zeigen, um den

begrenzten Zeichenbereich zu sparen. Sie kdnnen die
Objekteigenschaften, die angezeigt werden sollen, in Schnelleigenschaften von CUI (customized user

interface = angepassten Benutzeroberflachenelemente) einstellen.

2.2. Anpassen der Zeichnungsumgebung
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In GstarCAD gibt es verschiedene Elemente der Arbeitsumgebung, die an lhre Bedirfnisse angepasst werden

kénnen.
2.2.1. Interface Optionen festlegen

Im Dialogfeld Optionen kdnnen Sie viele Einstellungen dndern, die die Schnittstelle
betreffen.

G Optionen x
Aktuelies Profit <<Unbenanntes Profi>> & Akwelle Zeichnung Zeichnungd.dwg

Datei Azeige Offnen und Speichem Plosien und Publzieren Benutzer Einstellungen Zeichnen Setauswahlen Profile Cloud 4| ¥

und die Zeichenumgebung

Fenster Elements

Darstellungs Themen: GstarCAD

Bildschimaufiasung

& [1000 |Kurven-und Bogenglitung()

[“Menileiste anzeigen 7] Anzeige der Registerk: & Segmente in einer Polylinienkurye
Zeichnung Statusleiste [, Bidlaufeigten in -

M areiend) M zichamastonsier amzaigen | & [05 Glatung von gerenderten Objekten

[[]GroBe Schatfiachen in Werkzeugleisten o0 Kantsfvien pro Oberdiche

[Z)Quickinfo anzeigen(T)
Farben(C) Schrften

Optionen zur Layouregenerienung

O Begeneriorung beim Layoussches!

(O Registerkarte Modell und letztes Layout in Cache

(@ Registerkarte Modell und alle Layouts in Cache
Layout Elemente
[ Registerkarten Layout und Modell anzeigen
[ Druckbiaren Bareich anzeigen
[APapierintergrund anzeigen(s)

[]Papigrschatierung anzeigen

[JSeiteneinichiungs-Manager i naus Layouls sresigen

[ Apsichtsfenster in neven Layouts erstellen

Bildschimieistung
[[]Pan und Zoom mit Pixelbid & OLE
& [7NuPixetildrabmen markieren
& [Fiachenfiiung anwenden(Y)
a D?m Tegbegrenzungsrahmen anzeigen

Dzeichnen
Fadenkreuzgrofe
5
Fading Steverung
XRef-Anzsige
50

Direktbearbeitung und Beschitungsdarsteliungen
0

o] [ Abecren | [ 150

2.2.2. Einstellungen zur Anderung der Benutzeroberfliche

Automatisches Speichern (Registerkarte Offnen und Speichern): Speichern Sie Ihre Zeichnung in bestimmten

Zeitintervallen. Um diese Option zu verwenden, wahlen Sie im Dialogfeld ,,Optionen®,

unter Registerkarte

,Offnen und Speichern”, die Option ,, Automatisches Speichern“ und geben Sie das Intervall in Minuten ein.

G Optionen

Aktuelles Profil <<Unbenanntes Profil>>

Datei Anzeige Ofinenund Speichem Plotien und Publizieren Benutzer Einstellungen Zeichnen Setauswahlen Profile Cloud 4

Datei speichem
Speichern unter:
AutoCAD 2018 Zeichnung(*.dwg) ~

Wiedergabetreue fiir Beschriftungsobjekte
belbeha\ten )

Ze|:hnungsgrbl}enkompanblmétbelbeha\ten
Miniaturvoransicht-Einstellungen.

Prozentsatz der inkrementellen Speicherung

Malnzhmen zur Dateisicherheit

Agtomatlsches Speichern

Minuten zwischen Speichervorgangen

Sicherungskopie bei jedem Speichern erstellen
[]Volizeit CRC-Validierung
|:| Protokolldatei verwalten

Erweiterung fur temporare Dateien

Sicherheitsoptionen...

Informationen uber digitale Signatur anzeigen

£l Aktuelle Zeichnung: Zeichnung3.dwg

Datei 6ffnen

EI Anzahl der zuletzt verwendeten Dateien

[Valistandig

Anwendungsmeni

EI Anzahl der zuletzt verwendeten Dateien (F)

Krefs
XRefs bei Bedarfladen:

Aktivieren ~

&8 [] Anderungen an XRefLayem beibehalten (C)

Eeferenzbearbeltung in aktueller Zeichnung fir
andere Benutzer zulassen

Grx Anwendung

Proxy-Bilder fir benutzerdefinierte Objekte:

Proxy-Grafiken anzeigen v

Abbrachen Anwenden Hilfe

3
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,Farben” (Registerkarte Anzeige): Bestimmt die Hintergrundfarben, die in den Registerkarten Layout und Modell
verwendet werden, sowie die Farbe, die fiir Eingabeaufforderungen und Fadenkreuz verwendet wird.

LSchriften” (Registerkarte Anzeige): Andert die Schriftarten im Fenster und im Textfenster. Diese Einstellung

beeinflusst nicht den Text in lhren Zeichnungen. G

Aktuelles Profil <<lUnbenanntes Profil=> & Akh
,,SUChPfade” (REEISterkarte DatEi): LEgt den SUChpfad Anzeige Offnen und Speichem Plotten und Publizieren Benutzer
fest, um Zeichnungsunterstiitzungsdateien wie Suchpfade. Dateinamen und Dateispeicherorte:

[&- @ Suchpfad fiir Support-Datei
@ Suchpfad fir Arbeits-Support-Datei

Textschriften, Zeichnungen, Linientypen und

Schraffurmuster zu finden. B Anpassungsdateien
O Hilfe und verschiedene Dateinamen
B Texteditor. Warerbuch und Schrifidateinamen
Bl Abschnitsnamen der Druckdatei, des Spoolers und des Prologs
G B Pfad fiir Drucker-Support-Datei
Aktuelles Profil <<Unbenanntes Profils> L Aktuelle Z¢ % Paosition fur automatisch gespeicherte Dateien

@, Farbbuch-Speicherorte

Datei Anzeige Offn d Speich Plott d Publi Benutzer Einst . . -
atel g en un peichern often uni ublizieren enutzer Einste % Blldspelcherortfur PDF"ITIDOI't

Fenster Elemente Bildschirmau B Vorlageneinstellungen
Darstellungs Themen: GstarCAD v & [1000 % Werkzeugpaletten-Dateispeicherorte
) & Ortfir die Erstellungspaletten Daten
;ﬂgn:\elstesanzew?en QETIQ: dengglsterk. & 8 ® Position der Protokoll Dateien
eichnung Statusleiste ildlaufleisten in . _ . ; .
anzelgen@] Zewchnungsfensteranzewgen & |05 % Ortfertempor?re Zeichnungsdatei
[} GroRe Schalfidchen in Werkzeugleisten & E @ Ortfir temporare exteme Referenzdateien
Quickinfo anzeigen(T) ® Texture-Maps-Suchpfad
Bildschirmlei (& Speicherort fiir DGN-Mapping-Einrichtungen
Farben(C)... Schriften... DES\
Optionen zur Layoutregenarierung & Nuy
() Regenerierung beim Layoutwechsel & Fia
8 i

2.2.3. Profilen speichern und wiederherstellen

Das Erstellen von Profilen fiir verschiedene Benutzer oder Projekte und das gemeinsame Nutzen von Profilen
durch das Importieren und Exportieren von Profildateien ist aktiviert. StandardmaRig werden lhre aktuellen
Optionen in einem Profil mit dem Namen Default gespeichert. Der aktuelle Profilname sowie der aktuelle

Zeichnungsname werden im Dialogfeld Optionen angezeigt.

4 & Profil exportieren x
Atuelles Profil <eUnbenanntes Profil>> & mauelle Zeichnung: Zeichnung dwg Uit do ‘ GaaCAD V‘ 45 PIBY verschau v
Offnen und Speichem  Plotten und Publizieren  Benutzer Einstellungen  Zeichnen  Set auswahlen  Profile  Cloud Stor + | * ~
o Nazov Datum dpravy Tp
Verfugbare Profil e
EREEeE =2 Kritériam vyhladavania nevyhowujti fiadne poloiky.
<<Unbenanntes Profil>> Als Aituell setzen ()
In Liste beifiigen lﬂ
& Profil hinzufiigen X jnen...
Profil Name Mo
\
Neuer DIWG JP Arbettsplatz = ¢
Beschroibung (D):
Projekt-Engt q E
jsetzen 7l
Anwenden & Schiiefen Abbrechen @
< >
Nézov stboru: | Zeichnung1 o] [
Uloi vo forméte: | Korfigurationsdatei(* ARG) v Znst
oK Aobrechen | | Anwenden Hiffe

GstarCAD speichert die Profilinformationen in der Registrierdatenbank des Systems und speichert sie als
Textdatei (eine ARG-Datei), organisiert auch wichtige Daten und behilt die Anderungen in der

Registrierdatenbank nach Bedarf. Wenn Sie wihrend einer Sitzung Anderungen an Ihrem aktuellen Profil
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vornehmen und diese Anderungen in der ARG-Datei speichern méchten, miissen Sie das Profil exportieren.
Wenn Sie das Profil mit dem aktuellen Profilnamen exportieren, aktualisiert GstarCAD die ARG-Datei mit den

neuen Einstellungen. Sie kénnen das Profil neu importieren, um lhre Profileinstellung zu aktualisieren.

2.2.3.1. Befehl MOVEBAK

Der neue Befehl MOVEBAK andert den Zielordner fiir die Zeichnungs-Sicherungsdateien (BAK). Sobald Sie einen Pfad
angegeben haben, werden die BAK-Dateien der Zeichnung nach jedem Speichervorgang in diesem Pfad abgelegt.

Neuer Wert fur MOVEBAK oder . fiir keine <>:

Geben Sie einen . (Punkt) fur keine oder geben Sie den Ordnernamen ein.

Wenn Sie "." eingeben, wird der MOVEBAK-Ordnername geldscht und neue BAK-Dateien werden im

urspriinglichen Ordner erstellt.

2.3. Benutzeroberflache anpassen

Drag & Drop-Anpassung: Eine innovative Methode zur Anpassung der Benutzeroberflaiche muss einfach und
schnell entsprechend den Bediirfnissen des Benutzers sein, so dass dies durch Drag & Drop moglich ist, dies
bedeutet, dass Benutzer jeden Befehl aus der Befehlsliste ziehen und ihn in Arbeitsbereich-Elemente wie
Multifuntionsleiste und Werkzeugkasten platzieren kdnnen, die oben rechts im Dialogfeld , Benutzeroberflache
anpassen” sichtbar sind. Benutzer haben keine Einschrankungen, um einen bevorzugten Befehl in einer Leiste
oder einem Werkzeugkasten anzuordnen. Die Anpassung der Benutzeroberflache war noch nie so einfach und
flexibel durch die Drag & Drop-Aktion.

G

@Anp | @ rheitsk h Anpassung S Ubertragen

Anpassungsliste

>

Registerkartenvaransicht

Alle Anpassungsdateien v

Iy
> @ »

=7 Schnellzugriffswerkzeugkasten
; - Schnellzugriff-Werkzeugkasten 1
= £ Multifunitionsleiste
& Reiter
éﬁ] Registerkarten
=] ﬁ Bezeichnung - Text
Startprogramm Gruppen Dialog-Box
=-{5] Zeile 1
: @ Absatztext
[d| Unter-Registerkarten 1 E———

Ll Automatische Textnummerierung @5 [E
.= <SUDEOUTS oe 2t

ﬁ Beschriften - Bem@aBungen = Anzeige o

Name Automatische Testrumme,

»

[ Aussehen

v Schaltflachensti Klein ohne Text

[ Befehl
R Befehl Name Automatische Textrumme|
Automatische Testnumme
@ ‘Nummg, | % Beschreibung
angezeigter Name TCOUNT 19

Befehl Quelle Macra “CC_TCOUNT
Autornatische TexpNurmmerierung EXPRESS

Tags
|Autuma\\sch9Texlnummenerung | GCAD
. Stat Block-Mummer ExFRESS

Befehls Liste:

Alle Befehle

B Zugrif
KeyTip



Chapter 2_GstarCAD starten @ GS SOFT

Schnelliibersicht des Dialogfeldes ,,Benutzeroberflaiche anpassen:
1. Dialogfeld , Benutzeroberflache anpassen”: Das Dialogfeld ist in 3 Registerkarten verteilt:
Anpassungselemente, Arbeitsbereich Anpassung, Ubertragen in dem die Hauptattraktion ist die Registerkarte

Anpassungselemente durch seine neue Art der Anpassung (Drag & Drop).

5

@ Anpassungselements ) Absitsbereich Anpassung = Ubsrragen

Anpassungsliste
Alle Anpassungsdeeien v
-5 Schnellzugrift-Wenaeugkasten 1
3 Multifuniaionsleiste
i1 €9 Reiter
& Registerkarten
= £ Bezeichnung - Text
[T startprogramm Gruppen Dialog-Box
= ] zeile 1
= O Absatztext
[ Unter-Registerkarten 1
i) (] Zeile 1 Ei e A
i (5] zeile 2
25 5]
& zaile 3 B 2!
A <supEouT> 1] Aussahon
&) Beschrifren - Bemaungen Frcttal veirgein 10
i g Beschriftung - Fihrungslinien — 3
i &1 Beschriftungen- abelle r
1 drtein b skt
& F51 Reschvifton - Markienina v N
E Fodgeschuiten
Befchis Liste: E Element D
Alle Befehle v Q@d
Bafahl vl =
1 EXFRESS
7 20-aubitd GCAD
3 Purkde GCAD
& 30 Objektang Enstellngen GCAD
¥ 30-Ausiichien GCAD
30-Drshen GCAD
@f 30-Drehen GCAD
30-Dreben GCAD
30-Eniarmung sinstelizn GCAD
30-Flug GCAD

2. Rechtsklick-Meni: Das Kontextmen steht fiir verschiedene Schnittstellenelemente zur Verfligung:

= Schnellzugriffewerkzeugkasten -2 Schnellzugriffswerkzeugkasten
Umbenennen F2 =129 Multifunktionsleiste -E5 Multifunktionsleiste
i i i Reiter
wiederherstellen E Reiter ’ =
H =-LF] Registerkarten

Zuriicksetzen B-Ii_:\jg‘glsterkarten ] Bezeichnung - Text

%] Bozcic pu——— Startprogramm Gruppen Dislog-Box
Suchen... 7 Beschi neue Registerkarte
Ersetzen {19 Beschr neue Reihe neue Registerkarte

-7 Besch neue Reihe

G Beschr Umbenennen F2 U K

-] Beschr neue Unterregisterkarte

[ Beschr Loschen Neve Auswahlliste

-] Block | Verdoppeln o <s Teilungsstrich hinzufugen

£ Block| Kopie ] Besch Umbenennen F2

-] Block| G Besch e

-] Block | einfigen ] Besch

Kopie
-] Block |
Suchen...
-7 Blocke Befehls Liste: Verdoppeln
Ersetzen...
- - Al Befehle S

Befehl Suchen...
5 Ersetzen...

3. Befehl finden: Es gibt mehrere Methoden, um schnell herauszufinden, den Befehl den Sie wollen, mit

diesen Methoden, missen Sie nie den Befehl vom Anfang der Liste bis zum Ende durchsuchen, was Ihre Arbeit

erheblich verbessert.
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1 2 3 4 5
Befehls Liste: | R
Alle Befshle v | lQ i
Befehl Guele 2
1} EXFRESS
[ 2D-abbid GCAD
3 Punkte GCAD
< 30 Objektfang-Einstellungen GCAD
J 3D-Ausnchten GCAD
30-Drehen GCAD
=) 30-Drehen GCAD
[ 3D-Drehen GCAD
3D-Entfermung einstellen GCAD
3D-Flug GCAD
30-Flachenkirper... GCAD
3D-Mavigation GCAD
AD-Mavigationz- und 30-Flug-Einstellungen GCAD
| 3D-Orbit GCAD
. 3D-Pan GCAD
i: 30-Polylinie GCAD v

1-Filtern Sie den Befehl nach Kategorie: Klicken Sie auf die rechte Seite und wéhlen

Sie die Kategorie, zu der der Befehl gehort, um den Befehlssuchbereich zu

verkleinern.

2-Filtern Sie ein Befehl durch Eingabe relevanter Schliisselworter: Geben Sie zum

Beispiel die "BemaBung” im Filter ein, alle Befehle die das Wort

Bemalung” enthalten, werden angezeigt, wodurch die Anzahl der zu

durchsuchenden Befehle reduziert wird.

Belfehls Liste: A
Alle Befehle ~ IEemaBunQ I 3 [
Befehl Quele ~
Bemalung GCAD
Bemalung akhuslisieren EXPRESS
Bemafiung beatbsiten GCAD
| Bemafiung, aktuslisieren GCAD
Bemalung, ausgeichtst GCAD
| Bemafiung, Basislinie GLAD
Bemafiung, Bemafiungen emeut verkriipfen GCAD
Bremaung, Bemaliungssil. GCAD
Bemabung, BEMBRUCH GCAD
Eemafiung, Bemplatz GLAD
Bemafung, BEMVERKLINIE GCAD
Bemahung, Bagerlings GCAD
“. Bemaung, Durchmesser GCAD
+ Bemafiung, Filhrung GLAD
Bemafiung. Koordinate, -Daten GCAD
Bemabung, Keardinate, v-Daten GCAD .

3- Befehl Reiniger: Wenn Sie die Schliisselworter im Filter eingeben, dndert sich das Symbol

Befehls Liste:

&lle Befehle ~
Alle: Befihle

GCADEefehl

EXPRE55Befehl

COLLAEE efehl

Benutzer Befehle
Steuerung Elemente
Datei

Bearbeitsn
Anzicht

Eirfligen

Format
werkzeuge
Zeichnen
Bemalung
modifizieren
Fenster

Hilfe

Werlauf

automatisch

auf was zum Reinigen des Inhalts im Filter benutzt wird, wahrenddessen die folgende Befehlsliste in den

Standardzustand zurtickkehrt.

4- Suchen und Ersetzen: In die Registerkarte "Suchen" geben Sie den Befehl ein, den Sie finden mdéchten und

klicken Sie auf "Finde Nachstes", der gesuchte Befehl wird genau positioniert. Auf der Registerkarte "Ersetzen"

kdnnen Sie einen Befehl durch einen anderen Befehl ersetzen, aber wir schlagen vor, den

Standardbefehlsnamen und die Beschreibung nicht zu dndern.
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Befehls Liste:

Alle Befehle

Befehl
+* Referenz Verschiehen
¥ Referenz Xzuschneiden
* Regenerieren

Suchen und ersetzen

Suchen Ersetzen

Regenerieren Finde .
Regian
Fiegion rendem
1 Regian-/Masseneigenschatten
Fegion-Mafistal
;ggm’!mn [lignoriers Gesuchte gefundenin
Rz‘i‘:ﬁwf Beschranke Suche auf R = B " an Position 0(1/2)
Fender —
I Render Haupt-Anpassungsdatei(gcad.c Finde gewahiten Befehl Schlieen
Fiender-Fenster anzeigen
I Revisionswalke GCAD 1
Wohtung urmkenren TCAD v

5- Neuen Befehl erzeugen: Wenn es notwendig ist, den Befehl fur das sekundare Entwicklungsprogramm in die

Befehlsliste einzufiigen, kdnnen Sie die Elemente so einstellen, dass Sie die aktuellen Befehlseinstellungen

folgen, wie unten gezeigt.

Eigenzchaften

=

B=| |zd

B Befehl
Mame

Beschreibung

angezeigter Mame

Macro
Tags

B Fortgeschritten
Elerment (D

B Bilder
Kleines Bild
GrOBes Bild

Wiederherstellen und Zuriicksetzen:

Wenn alle Anpassungen abgeschlossen sind, aber Sie einige
Fehler bei der Anpassung der Benutzeroberflache gemacht haben,
oder Sie sind mit dem Effekt nicht zufrieden, Wiederherstellen

und Zuricksetzen kann Ihnen helfen, die urspriinglichen

Einstellungen zuriickgewinnen.

»,Wiederherstellen”: Sie stellen die Sicherungseinstellungen

wieder her, wenn Sie auf "Ja" klicken,

Stan

Array

ARAAY

“CoC_array

pRL_0013

RCDATA_16_ARRAY
RCDATA_16_ARRBAY

A

dard wiederh...

die Daten vor der Anderung

5 Benutzeroberfliche anpassen

Alle Anpazsungzsdateien

=56 E“ =
L Umbenennen F2
+E I wiederherstellen
+E‘ Zuriicksetzen
o [
: B v Suchen...
3 Ersetzen...

. =
@ Anpassungselsments @ Arbeitshersich Anpassung S Ubertragen

Anpassungsliste

e @ ‘astaturkirzer
+-{F Doppelklickaktionen

werden als Sicherungsdateien gespeichert, die zur Wiederherstellung verwendet werden.

»Zurlicksetzen”: Sie setzen die Einstellungen zuriick, wie diese urspriinglich nach der GstarCAD Installation

waren.
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2.4. Werkzeugpaletten

Werkzeugpaletten sind Bereiche mit Registerkarten innerhalb des Werkzeugpaletten

Rivetheac

Fensters. Die Elemente, die Sie zu einer Werkzeugpalette hinzufligen, werden Werkzeuge
genannt. Sie kénnen ein Werkzeug erstellen, indem Sie ein Objekt auf die Werkzeugpalette
ziehen. In GstarCAD kdnnen Blocke und externe Referenzen (xrefs) auf die Werkzeugpalette
gezogen werden. Das neu-hinzufligte Werkzeug hat die gleichen Eigenschaften in lhrer
Zeichnung. Sie kdnnen auch Panels (Leisten) erstellen, 16schen, umbenennen und anpassen,
indem Sie mit der rechten Maustaste darauf klicken. Um die Werkzeugpaletten zu 6ffnen,
driicken Sie einfach STRG+3 oder schreiben Sie TOOLPALETTES (WERKZPALETTEN).

Nach oben (U)

Block Reference i Nach unten (W)
Color Bylayer
Layer 0 I
Linetype CONTINUOUS h Neue Palette

Paletten l&schen (D)
Palette umbenennen

Mechanic

Ansichtsoptionen... (V)

2.5. Design Center (Strg +2)

Mit dem Design Center kbnnen Sie den Zugriff auf Zeichnungen, Blocke, Textstile und andere Zeichnungsinhalte

organisieren:

-Durchsuchen Sie die Zeichnungen auf Ihrem Computer oder einem vernetzten Laufwerk.

-Betrachten Sie die Definitionstabellen fiir benannte Objekte und dann addieren, hangen, kopieren und figen

Sie die Definitionen in die aktuelle Zeichnung ein.

-Erstellen Sie Shortcuts zu

Zeichnungen und Ordnern, auf die =] - - @k <
- . Orcne: | Y .
Sie haufig zugreifen. Fr—— 1| Name
&) Zeichnungl_1_2047 sv§ £4BemaBungsstil
i Layout
-Flgen Sie Inhalte wie xrefs, Blécke L2BLOCK
& Layer
zu einer Zeichnung hinzu. et
A Textstil
== Linientyp

-Ziehen Sie die Zeichnungen, Blocke

zu einer Werkzeugpalette fir

bequemen Zugriff.

Registerkarte ,,Ordner”: In dieser

Registerkarte werden folgenden
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Symbole angezeigt: Netzwerke und Computer, Computerlaufwerke, Ordner, Zeichnungen und zugehorige
Unterstiitzungsdateien, Xrefs, Layouts und benannte Objekte, einschlieflich Blocke, Layers, Linientypen,

Textstile und BemaRungsstile innerhalb einer Zeichnung.

Registerkarte ,,Zeichnung 6ffnen”: Eine Liste der aktuell ge6ffneten Zeichnungen wird angezeigt. Wenn Sie auf
eine Zeichnungsdatei klicken und danach klicken Sie auf eine der Definitionstabellen, konnen Sie den Inhalt in

den Inhaltsbereich laden.

Registerkarte ,Verlauf”: Eine Liste der zuvor getffneten Dateien wird angezeigt. Wenn Sie eine Zeichnungsdatei
aus der Liste doppelklicken, kénnen Sie den Inhalt in den Inhaltsbereich laden.

Favoriten: Wenn Sie Inhalte haben, die regelméaRig schnell zugdnglich sein missen, bietet das Design Center
eine Losung, um diese zu finden. Wenn Sie einen beliebigen Inhalt auswahlen, kdnnen Sie mit der rechten
Maustaste auf Favoriten klicken. Im Favoriten-Ordner kdnnen Sie Shortcuts zu Inhalten auf lokalen Laufwerken,
einem Netzwerklaufwerk, speichern. Die Originaldatei oder der Ordner bewegt sich nicht, aber alle Shortcuts,

die Sie erstellen, werden im Favoriten-Ordner gespeichert.

2.6. Vollbild

Wenn Benutzer nun den Zeichenbereich maximieren wollen, kdnnen sie das Tastaturkirzel Strg+0 driicken oder
das Symbol (Vollbild) in der rechten Ecke der Statusleiste auswahlen. Nach der Ausfihrung dieses Befehls
werden Werkzeugkasten und fixierte Fenster (auer der Hauptmendleiste, Befehlszeile und Statusleiste)
automatisch verborgen. Diese Funktion vergroBert maximal die Sichtbarkeit, um leichter alle Einzelheiten der

Zeichnung vollkommen einzusehen.

f )
J cauEsn

o
S e E R T g
— 1 -

—

2.7. Ul sperren
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Ul sperren Sperrt die Position und GroRe von Werkzeugkasten und fixierte Fenstern, beispielsweise Design
Center und die Eigenschaftenpalette usw. Um sie voribergehend zu entsperren, halten Sie die STRG-Taste
gedriickt. LOCKUIi-Einstellung wird als Bitcode mit folgenden Werten gespeichert:

0 Werkzeugkasten und Fenster nicht gesperrt

1 Fixierte (andockte) Werkzeugkasten gesperrt

2 Fixierte (andockte) oder verankerte Fenster gesperrt

4 Verschiebliche Werkzeugkasten gesperrt

8 Verschiebliche Fenster gesperrt

3. Zeichnung erstellen, 6ffnen, speichern, wiederherstellen und Verwalten von Zeichnungen

3.1. Zeichnung erstellen

3.1.1. Erstellen eine neue Zeichnung unter Verwendung der Vorgabe Einstellungen

Wenn die Systemvariablen FILEDIA und STARTUP auf 1 gesetzt sind und Sie schreiben NEW in der Befehlszeile,
offnet es das Startup-Dialogfeld , aus dem Sie mit Vorgabe 5

Einstellungen, Vorlage oder Assistent eine neue Zeichnung =D '] Vorgabe Einstellungen
erstellen kénnen.

Vorgabe Einstellungen

(O Englisch (Fu und Zoll)

Sie kdnnen entweder die metrische oder die britischen @Metisch
)
MaReinheiten fur die neue Zeichnung verwenden.
Informationen
Standard metrische MaReinheiten
Das britische Messsystem: Die Zeichnung benutzt intern
die Standardwerte mit Standardbegrenzung von 12 x 9 oK Rt

Zoll.

Das Metrische Messsystem: Die Zeichnung benutzt intern die Standardwerte mit Standardbegrenzung von 429
x 297 Millimeters.

G Erstellt eine neue Zeichnung X

@M @ Assistent verwenden

3.1.2. Neue Zeichnung mittels Assistenten erstellen

Assistenten wahlen:

Benuzerdefniert S

Schnell Setup
Im Startup-Dialogfeld kénnen Sie unter "Assistent @

verwenden" eine neue Zeichnung erstellen. Es gibt zwei

Assistent-Optionen, die wir erkldren folgendermalien: Beschreibung des Assistenen
Einheiten fiir Winkel, Winkel Messung, Winkel Richtung und Bereich fiir neue
Zeichnung stammen aus geadiso. dwt Vorlage

Benutzerdefiniert Assistent: i

Von dieser Option aus kdnnen Sie MaReinheiten, Genauigkeit der angezeigten Einheiten und Gittergrenzen
einstellen. Geben Sie auch Winkeleinstellungen wie Einheiten von Messstil, Prazision, Richtung und

Orientierung basierend auf der Vorlage gcadiso.dwt.
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6 Benutzerdefivert
» Brbern
Vel
Vinkelmat

Vikel Fchung

_— Wablen S de Mateinhet s
& Benutzerdefiniert
Enboten
» Wrkel

Wikeimat

Wttt s S
e

N —
O -

WRIRN 5 Benutzerdefiniert
Rache
—
Einheiten Richtung fiir Winkel Messungen auswahlen.
ik ©0sten )
B Winkeimat O Norden
N\ w E
Winkel Richtung - S8 OWesten 180 0
Fiache \ Osiden 270
>~ S
4/ O Andere ©)
S 0
=

Abbrechen

5 Benutzerdefiniert

Einhetten

Winkel

WinkelmaB

Winkel Richtung

= Rache

Nutafiache vorgeben
Voller Masstab Einhetten. Beispiel: Um in einer Riche

von 12x 9 Meter zu arbeiten, nehmen Sie 12 iir Breite
und 9 iir die Lange

Breite (W):

Lange:

5 Benutzerdefiniert
Enheten
Winkel
Winkeima

B Winkel Richtung -

Rache

Winkel Ausrichtung wahlen.

8

@ Gegen Unrzeigersinn (0) N

O Im Unrzeigersinn (L)

Weiter Abbrechen

Schnell Setup Assistent: Von dieser Option aus kdnnen Sie MaReinheiten, Prazision der angezeigten Einheiten

und Gittergrenzen basierend auf der Vorlage gcadiso.dwt einstellen.

3.1.3. Neue Zeichnung mittels Vorlage erstellen

Wenn Sie mehrere Zeichnungen mit den Standardeinstellungen

erstellen miissen, kénnen Sie Zeit sparen, indem Sie eine

Vorlagendatei erstellen, die die gleichen

Zeichnungsdateien erstellt, so dass Sie nicht bei

jedem Start die Standardeinstellungen angeben

mussen. Konventionen und Einstellungen, die

gewodhnlich in Vorlagendateien gespeichert sind,

[N}

beinhalten: Einheitstyp und Prazision, Titelblocke,

Rander und Logos, Layer-Namen, Schnapp-,

Gitter- und Ortho-Einstellungen, Gittergrenzen,

Dimensionsstile, Textstile und Linientypen.

s

Vorlags suswshien

5 Erstellt eine neve Zeichnung x

®|0[o B

Vorlage beniitzen

cad dwt
nrarben dut
Template | FEJEY Yorschaw ¥
~ | Name Anderungsdatum Typ vorserats
SheetSets 12.12.2019 08:15 Dateiordne
L gead dwt 12122019 0815 DWT-Datei
Bl geadisodut 12.12.2019 08:15 DWT-Datei
Detel suchen(F)..
Suchen (L)
< >
Dateiname [geasiso ant - Ofren |+
« | Dateityp Zeichnungsvorage(* cu) - Abbrechen

Also when the system variables FILEDIA and STARTUP are set to 1 and 0 separately, typing NEW opens Select

Template dialog box, from which you can select the desired one or use the default template by clicking the

arrowhead button next to the Open button.

3.2. Zeichnung 6ffnen

3.2.1. Zeichnung 6ffnen

hAwBHB S

Datei (F

Bearbeiten

Ansicht [V}

Einflgen
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Sie kénnen die Dateien mit Zeichnung (.dwg), DXF (Drawing Exchange Format .dxf ), Standard (.dws) und
Zeichnungsvorlage (.dwt) 6ffnen. Sie kdnnen auch Zeichnungen 6ffnen und Gberprifen, von denen Sie

vermuten, dass sie beschadigt sind.

Existierende Zeichnung 6ffnen: Datei > Offnen  Befehlszeile> OPEN (OFFNEN) Tastaturkiirzel > CTRL+O

-In dem Dialogfeld wihlen Sie den Dateityp aus, |5 cuccvane x
.. . Suchenin | [5] Dokumente ~| @B Yorschau ¥
den Sie 6ffnen mochten. S| Hame e e Ve
= Benutzerdefinierte Office-Vorlagen 31.12.2019 15:00 Dateiordne
GstarCAD Cloud 09.01.2020 08:59 Dateiordne
GstarCAD User Guide 08.01.2020 13:53 Dateiordne
-Wéhlen Sie den Ordner mit der gewiinschten o | e
B Zeichnung2.dwg 15.01.2020 12:22 DWG-Date

Datei. ] pesp——

Suchen (L)

-Wahlen Sie die Zeichnung aus, die Sie 6ffnen =
mdchten, und klicken Sie dann auf die [ 2 [P :
Schaltfliche Offnen oder Doppelklicken Sie auf - — Wm“ .

die Zeichnung, die Sie 6ffnen mochten.

3.2.2. Mehrere Zeichnungen 6ffnen

Sie kdnnen mehrere Zeichnungen gleichzeitig 6ffnen. Es gibt mehrere Methoden, wie man sich zwischen

Zeichnungen umschaltet:

- Klicken Sie auf die Zeichnung oder verwenden Sie den Tastenkiirzel <Strg Tab>.

- Sie kdnnen den Darstellungsstill aus dem "Fenster" Menii auf "Uberlappend", "Untereinander”,
"Nebeneinander" dndern. Sie kénnen auch "Symbole anordnen", um die Symbole auszurichten, wenn es

mehrere Minimalzeichnungen gibt.

R H U = . v 2 chnen GstarCAD 2020 Professional - [Zeichnung1.dwg]

Datei (E)  Bearbeiten  Ansicht Einfigen Format xtra (@ Text BemaBung Ander plikation Hilfe Express Collaboration(G)

Start Einfligen Beschriftung Layout h rv be Cloud Application

-
==

Zeichnung1.dwg

3.3. Speichern Sie eine Zeichnung

3.3.1. So speichern Sie eine Zeichnung
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Sie speichern Zeichnungsdateien fiir den spateren Gebrauch. Sie kénnen auch das automatische Speichern und
die Sicherungsdateien einstellen und nur ausgewahlte Objekte speichern. Zuséatzlich kdnnen Sie eine Zeichnung
in eine DXF (.dxf - Drawing Exchange Format) Datei oder in eine Zeichenvorlage (.dwt) Datei speichern. Wenn
Sie lhre Zeichnung mit einer Vorlage erstellt haben, andert das Speichern der Zeichnung nichts an der

urspringlichen Vorlage.

To save a drawing: Datei > Speichern Befehlszeile >SAVE (SICHERN) Tastaturkiirzel: > CTRL+S
W =K. X CAD Klas

Datei (F}  EBearbeiten  Ansicht ()  Einfdgen  Fo

Schlieen (C)

CTRL+S
SHIFT+CTRL+S

Bemerkung: Wenn Sie das erste Mal eine Zeichnung speichern, zeigt das Programm das Dialogfeld "Zeichnung

speichern unter" an, so dass Sie ein Verzeichnis auswéahlen und einen Namen fir die Zeichnung eingeben

kénnen.
3.3.2. So speichern Sie eine Zeichnung automatisch 5 optionen
Altuelles Profil <<Unbenanntes Profil=> ;
Datei  Anzeige Offnen und Speichem  Plotten und Publiziers
. o . . . . . Datei speichem
Sie kénnen festlegen, die Zeichnungsdateien automatisch zu speichern, um e o

e . . . AutoCAD 2018 Zeichnung (" dwa) -
Datenverlust zu minimieren, falls ein Problem auftritt. (g Wiederabelreefir Eeschtungactikte
beibehalten (Y)

Zeichnungsgré Benkompatibilitat beibehalten

Miniaturvoransicht-Einstellungen

Wenn Sie ,Automatisches Speichern” starten, wird Ihre Zeichnung in [0 ] Froneres dorbremertlen

bestimmten Zeitintervallen gespeichert. StandardmaRig das System weif3t Mafinahmen aur Dateisicherhst

[ Automatisches Speichem

den temporéar gespeicherten Dateien einen Namen "Dateiname.svS" zu, wo Minuten zwischen
[ Sicherungskopie bei jedem Speichem erstellen|
die "Dateiname" hier bezieht sich auf den aktuellen Zeichnungsnamen. [ Volzek CRC-Vaiderung

[[] Protokolidatei verwaltan
S ——
Sicherheitsoptionen..

Informationen (iber digitale Signatur anzeigen

3.3.3. So speichern Sie Teile einer Zeichnung

Sie kénnen BLOCK-Befehl oder WBLOCK-Befehl verwenden, um eine neue Zeichnung aus einem Teil einer
bestehenden Zeichnung zu erstellen. Sie konnen Entitdten oder eine Blockdefinition in lhrer aktuellen
Zeichnung auswahlen und in einer neuen Zeichnungsdatei speichern. Die Beschreibung kann auch in der neuen

Zeichnung gespeichert werden.
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5 Block schreiben X
Guelle
Block
() Gesamte Zeichnung
(@) Objekte

Basispunkt Objekte

O | Auswahlpunkt [f; Obiekte wahlen ¢

N l:l () In Black konvertieren (C)

() Lisehen (0)

< l:l /1 Kein Objekt ausgewshk.

Zel

Dateiname und Pfad

Einheiten

U Milimeter w

Abbrechen Hife

3.3.4. So speichern Sie eine Zeichnungsdatei unter einem anderen Dateityp

Wahlen Sie das Format aus "Dateityp" im Dialogfeld "Zeichnung speichern unter" aus, Sie kdnnen eine
Zeichnung ins vorherige Zeichnungsformat (DWG) oder in das Zeichnungs-Austauschformat (DXF) speichern
oder Sie Speichern die Zeichnung als Vorlage.

Speichern unter einem anderen Dateityp:

Datei > Zeichnung speichern unter ~ Befehlszeile > SAVEAS Tastaturkirzel > UMSCHALTTASTE+STRGL+S

55 Zeichnung speichem unter X
Speichemin’ | 5] Dokumente ~| G EIE] vorschau ¥
Name - Anderungsdatum  Typ Vorschau:
&) VESSEL(L) 2015/10/19... DWG File

&l L10OTRIBUNA PRIMC _recaver_recover 2015/7/10 2... DWG File
& ACAD-ARQUITECTURA - CENTROQ COME... 2015/6/1 5:46 DWG File

ﬁ &) ENTREGA FINAL - copia 2015/5/18 2... DWG File
ﬁ Trituradora 2015/5/138... DWG File
E 3D MODEL SAMPLE_recower 2015/4/141... DWG File
B}D model_recover 2015/4/141... DWG File Frmen
A &) DUPLEX_SAN_ MARTIN_CAPAS 2015/4/418... DWG File
5 centro comercial -40 2015/4/1.10... DWG File Sicherheit Optionen...
2l ENTREG i G 5 " " NG Eil
El - /cCAD 2015 Zorchmungt” dng) DWG File
&) UFTING [ A toCAD 2013(LT2013) Zeichnung " dwg) DWG File
[Vl ) ARQUITH AtoCAD 2010{LT2010) Zeichnung " dwe) DWG File
- AutoCAD 2007(LT2007) Zeichnung " diwg)
& oravan] e 2004(LT2004) Zeichnung(* dwa) DWG File
L) pOF UNE AtaCAD 2000(LT2000) Zeichnung(” dng) DWG File
a 512D modd AutoCAD R14(LT98/LT97) Zeichnung(" dwa) DWG Fil
@ :‘ 0 aLoCAD ZeichnungStandard - dws) iy
< &5 DRAWIN] 5, ¢oCAD ZeichnungVoriage - dwt) DWG File
L ectadio ﬂugig %g}g E_I{(ZF[;W%% o DWG File
I ol XF(*
INST. EO) e D S010(LT201 0) DXF(" i) DWG File
&8 30 MOD| AtoCAD 2007(LT2007) DXF" dif) DWG File
AutoCAD 2004(L T2004) DXF" cif)
Dateiname: | AutoCAD 2000{LT2000) DXF(" cf) Soaichom
AutoCAD R12/LT2 DXF("dd
Datetyp: AutoCAD 2018 Zeichnung(".dwa) | | Abbrechen

3.3.5. DWG Konverter

Der Befehl DWGCONVERT konvertiert eine oder mehrere ausgewahlte Zeichnungsdateien in eine andere
verflighare dwg Version. Die neu erstellte Datei kann die urspriingliche Gberschreiben und sie kann auch in eine
selbstextrahierende EXE-Datei oder eine ZIP-Datei komprimiert werden, um die Umwandlung des

Batch-Formats der gesamten Projektzeichnung zu erleichtern.
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5 DWG-Konvertierung X

g At Benutzer:  mondr

Dateistukctur () Dateien Tabelk: Konvertienngseinichtung auswahlen

=43, Zeichnungen zum Konvertieren
v ) 2POLIDEPORTIVO PLANTAS.dwg 12
¥ ) 43856 _estnucturalee.dwg
¥ ol 54515_001 dwg
¥ ol 1244463999 dwg
¥ ol 1344464123 dwg
¥ gl 1344465690.dwg
¥ sl Area Tabe.dwg 5 Konvertierungseinrichtungen x
¥ il ARQUITECTURA CO
¥ & arqutectura defintivo g .
[V ] Base Support.dwg
o In 2000 Format ke i {Ordner)
s roe e[ B Oy [ e
In 2007 Format konvertieren (an der Stelle)

in 2010 Format konvertieren (an der Stell) | Ty
In 2013 Format konvertieren (an der Stell)

STANDARD
HAndem(M)

Loschen(D)

n 2000 Format konvertieren (Ordner)
In 2004 Format konertiren (zn der Stell)
In 2007 Format konertiren (zn der Stelle)
In 2010 Fomat konvertiren (an der Stelle)
In 2013 Format konvertieren (an der Stelle)
STANDARD

Datei 11 inkludieren, 571 kB [
Dateten in 2010 Format in der Zeichnung

Bericht anzeigen() Schiefien Hife

3.3.6. Stapelkonvertierung zwischen Formaten der Zeichnungsdateien

Konvertiert eine oder mehrere ausgewahlte
Zeichnungsdateien in eine dltere oder
aktuelle dwg-Version. Die neu erstellte
Datei kann die Originaldatei liberschreiben
und sie kann auch in eine
selbstextrahierende EXE-Datei oder eine
ZIP-Datei komprimiert werden, um die

Umwandlung des Batch-Formats der

gesamten Projektzeichnung zu erleichtern.

So konvertieren Sie DWG Dateien in ein anderes Format

Klicken Sie auf “Datei”>“DWG Konverter”
Klicken Sie im Dialogfeld ,,DWG-Konvertierung” >“Datei hinzufligen” (Symbol im unteren Bereich)
Im Dialogfeld “Datei wahlen”, suchen Sie nach der Datei, die Sie konvertieren wollen.

Klicken Sie den Namen der grafischen Datei an, und dann klicken Sie auf “Offnen”.

vk W e

Im Dialogfeld “DWG-Konvertierung”, klicken Sie auf “Konvertierungseinrichtungen” und erstellen Sie eine
neue Konvertierungseinrichtung (NEU), dndern Sie eine existierende Konvertierungseinrichtung (MODIFY)
oder wiahlen Sie eine vorherige Konvertierungseinrichtung und danach klicken Sie auf “SchlieRBen”.

Im “DWG-Konvertierung” Dialogfeld, klicken Sie auf “Konvertieren”.

Falls die Konvertierungseinrichtung eine EXE oder ZIP Datei spezifiziert, durchsuchen Sie den gewiinschten
Ordner, dann wahlen Sie die Datei mit einem Doppelklick aus. Nach Bedarf, geben Sie einen neuen
Dateinamen ein.

8. Klicken Sie auf “Speichern”.
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3.3.7. Sicherungsdateien benutzen

GstarCAD erstellt eine Sicherungsdatei mit dem aktuellen Zeichnungsnamen und ". bak"-Erweiterung, um die

vorherige Version der aktuellen Zeichnung zu speichern, wenn Sie "Backup automatisch" starten.

3.3.8. Reduzieren Sie die Zeit fiir Speichern einer Zeichnungsdatei

5 Optionen
Um die Zeit fur Speichern einer Zeichnungsdatei zu reduzieren,
Aktuelles Profi: <<Unbenanntes Profil>> i
kdnnen Sie den "Prozentsatz der inkrementellen Speicherung" - :
Datei  Anzeige | Plotten und Publizien

in der Registerkarte "Offnen und Speichern" des Dialogfeldes
Datei speichem
"Optionen" oder mit ISAVEPERCENT-Systemvariable e

spezifizieren. AutoCAD 2018 Zeichnung(” dwa) ~

Wiedergabetreue flr Beschrftungsobjekte
beibehatten (Y}

Die inkrementellen Speicherungen speichern nur die Teile der [7] Zeichnungsgrokenkompatibilitat beibshatten
gespeicherten Zeichnungsdatei, die Sie gedndert haben. Die LTELIT TR R EETER AT
Zeichnungsdateien werden ein Prozentsatz des méglicherweise Prozentsatz der inkrementelen

verschwendeten Speicherplatzes enthalten, wenn Sie inkrementelle Speichern verwenden. Dieser Prozentsatz
erhoht sich nach jedem inkrementellen Speichern, bis er den angegebenen Maximalwert erreicht, und dann

wird ein vollstandiges Speichern durchgefiihrt.

3.4. Eine Zeichnung Wiederherstellen

3.4.1. Wiederherstellen einer beschddigten Datei 5 Optionen
Aktuelles Profi <<Unbenanntes Profil>> £
Daiss | Amce Plotten und Publiier
Sie kdnnen einige oder alle Daten wiederherstellen, indem Sie zu einer Datel speichem
. . . . Speichem unter:
Sicherungsdatei zuriickkehren oder Befehle verwenden, um Fehler zu finden AoCAD 2018 Zeichnungl"dwa) =
. . . . T - . Wiedergabetreue fur Beschriftungsobijekte
und zu korrigieren, wenn eine Zeichnungsdatei beschadigt ist. Eine Micibenaten (1) o
Zeichnungsgré Renkompatibilitst beibehalten
Zeichnungsdatei kann durch einen Hardwarefehler, einen Stromausfall und Miniaturvoransicht-Enstellungen
Prozentsatz der inkrementellen

einen Systemabsturz beschadigt werden. Sie sollten besser eine

Malnahmen zur Dateisicherheit
Sicherungsdatei erstellen, wenn die Zeichnung wichtig ist. 7] Automatisches Speichem

Minuten zwischen

Sicherungskopie bei jedem Speichem erstellen|
[ Vollzeit-CRC-Validierung
[] Protokolidatei verwalten

kénnen Sie "Sicherungskopie bei jedem Speichern erstellen" und die richtige Envetenung flrtemparsre Dateien

Sicherheitsoptionen..

Auf der Registerkarte "Offnen und Speichern" vom Dialogfeld "Optionen",

Speicherzeit einstellen. Dann wird eine Sicherungsdatei mit einer ". bak"

Informationen Uber digtale Signatur anzeigen

Erweiterung erstellt, wenn Sie die genannte Zeichnung erneut speichern.
Danach wird eine Sicherungsdatei immer aktualisiert, wahrend Sie den Befehl SAVE (SICHERN) oder SAVEAS
(SICHALS) ausfiihren.

Sie kénnen den Befehl RECOVER (WHERST) verwenden, um eine beschadigte Datei zu prifen und versuchen

diese zu &ffnen. Dann verwendet man den Befehl AUDIT (PRUFUNG), um Fehler zu finden und zu korrigieren.
So offnen Sie eine beschadigte Datei:

Datei > Dienstprogramme> Wiederherstellen
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Befehlszeile>RECOVER (WHERST)

Suchenin: [ | Znckeungen

= Mame - Anderungsdatum
180220201736
10.02.2020 0933
10.03.2020 1201
17.03.2020 15:46

2022020 17:51
18.02.2020 1458
10.02.2020 18:27
2002020 11:57
11.02.2020 21647
06.02.2020 21:27
04032020 21:41

Datename: Zechng4_10_sobds cmg 5

Datetyp Zachoungl" dwol 5]

-Im Dialogfeld‘ unter Dateityp wahlen Sie den Dateityp, den Sie

wiederherstellen mochten.

W

DWG-Datel
DWG-Datei
DWG-Datei
OWG-Date:
OWG-Dates
OWG-Datel
OWG-Date:
OWG-Datsi
DWE-Datei
DWG-Datei
OWG-Datei
OWG-Date:

Cfinen

Abbrechen

<] <o EJE] vomonmu »
=

&Y

Dats auchenfF)...

Suchen 0)

>

-Wahlen Sie das Verzeichnis, das die beschadigte Datei enthilt.

-Wahlen Sie die beschadigte Datei, die Sie wiederherstellen mdchten und klicken Sie auf die Schaltflache

"Offnen" oder Doppelklicken Sie auf die Zeichnung, die Sie 6ffnen méchten.

So Uberpriifen Sie die die Zeichnungsdatei auf Fehler:

Datei > Dienstprogramme > Priifung

Befehlszeile > AUDIT (PRUFUNG)

4 4 » M Modell [ La

IDIT
e Fehler beheben? [Ja( (N)] <m>:y
iift

der Prufung @ gefunden , Fest @

1. Von der gedffneten Zeichnung klicken Sie auf Datei > Dienstprogramme > Priifung

2. Geben Sie ,Ja(Y)”“ oder,Nein(N)“ ein, um die Fehler zu wiederherstellen, die von GstarCAD automatisch

gefunden werden und dann klicken Sie auf die Eingabetaste.

3.4.2. Zeichnungswiederherstellungs-Manager
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Sobald die Anwendung durch Hardware-Probleme, Stromausfall oder
Software-Probleme beendet ist, kann sie die gedffnete Zeichnungsdatei
sichern. Beim nachsten Start startet das Programm den
"Zeichnungswiederherstellungs-Manager", in dem alle unbeabsichtigt
geschlossenen Auto-Backup-Zeichnungsdateien angezeigt werden. Sie
kénnen die gewiinschte Datei 6ffnen, indem Sie einen Doppelklick auf die
Sicherungsdatei-Liste in "Zeichnungswiederherstellung" ausfiihren, wenn
die Datei beschéadigt ist, das System versucht die Zeichnung im Prozess der

Sicherung wiederherzustellen.

Wenn das Programm oder System versehentlich gestoppt wurde, werden
die Zeichnungsdateien, die wiederhergestellt werden miissen, in die

folgenden Typen sortiert.

-Wiederherstellte Zeichnungsdatei, gesichert wenn das Programm scheitert
(DWG)

-Automatische Speicherungsdatei (sv$)
-Sicherungsdateie (BAK)
-Quellzeichnung (DWG)

3.5. Zeichnungen verwalten

Der Plansatz-Manager in Gstarcad ermdglicht lhnen die Verwaltung
der gesamten Projekt-Zeichnungsplansatze. Es kann alle
Arbeitsablaufe verwalten beginnend mit erstellen des Plansatzes,
drucken und veroffentlichen, usw.

Im Plansatz-Manager ist ein Plansatz eine organisierte Sammlung
von Bldttern aus mehreren Zeichnungsdateien und jedes Blatt in
einem Plansatz ist ein Layout in einer Zeichnungsdatei.

Beginnen Sie mit minimalem Aufwand mit der Nutzung der

Wechseln ., auomatischem ¢
Specherod.

[ —

£ Drawing! ~
s Drawng1_1_7524.8vs
[ Drawing1_1_5887svs
{5 Drawing1_1_5018.5v8
[= Drawng1_1_7380.8v8
[ Drawing1_1_251dsvs

[ Drawng1_1_4587.8vS

5 Drawing1_1 012158

I Drawing1_1_2484.3v8

[ Drawing1_1_7618.8v8 v
=

[Dateiname Dramng1_1_0011.3v
|Gefunden in'C \Users’ TANJAS™1\App Data’\Local\ Temp'\
etz Speschenung: 2020 dabr 7 Monat 15 Tag 033825
|Dates Grofe: 37HE (37913 byte)

LAYOUTS

SHEET SET MANAGER

.......... SAMPLE SHEET SET
Al 1 SHEET A
2 SHEETB
E 3 SHEETC
g |.........] 4 SHEETD
........ Z R

Plansatz-Funktionalitat fr Ihre aktuellen Projekte, indem Sie lhre aktuellen Zeichnungen in einen Plansatz

importieren. Sie kdnnen Zeichnungen von einer zentralen Stelle aus leicht 6ffnen, wahrend Sie sie mit

traditionellen Werkzeugen bearbeiten.

3.5.1. Plansétze steuern

Listet Menioptionen auf, um einen neuen Plansatz zu erstellen, einen bestehenden Plansatz zu 6ffnen oder

Plansatz-Manager

zwischen offenen Plansdtzen zu wechseln.

i Mein erster Test (1)

"  DMein erster Test (1)
Alctuell

Meuer Plansatz...

ChUsersh i

ten Stock

rte
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Plansatz-Manager 4

Mein erster Test (1) - a0
_E Details or Preview: Zeigt entweder beschreibende

T Mein erster Test (1 . . ..
;1. Allgemein M Informationen oder eine Miniatur-Vorschau des

~ L.Im 1- Anlagenlayout im ersten Stock aktuell ausgewahlten Elements in der Baumansicht an.
-/ | andschaft
i..Im & - Landschaft StraBenkarte

-/ Architektur
Iy Stepktur B - Landschaft Strafenkarte

J
J
Iy Elektrik
/I Mechanik g
1 !
J
J

Tree View: Zeigt den Inhalt der Planliste an.

/B Rohre Status: Zuganglich
..M Brandschutz Plan: & - Landschaft Strafenkarte
../ Tiefbau Beschreibung:

Ansichten:

[Keing]

Dateiname: & - Landschaft StraBenkarte.dwg

Speichertort: C:\Users\mondr\Documents\GstarCAD Sheet
Sets

DateigroBe: 44.65 KB (45,722 bytes)

Zuletzt gespeichert:2020-06-29 10:35:21

Zuletzt bearbeitet ven:mondr

PlangroBe:36.0 x 24.0

Sie kénnen folgende Aktionen in dem Baumansicht benutzen:

2 Mein erster Test (1)

- Allgemein
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Shortcut-Meniis der e G
-1 6 - Landschaft Nur-Lese-Modus &ffnen

Operationen, die fiir das aktuell ausgewahlte Objekt relevant sind. 1B At ————

1, Elekrik Layout als Plsn impartieren...

1M Mechanik

I, Rohre Umbennenen & neu nummerieren...

B, Brandschutz Plan entfemen

W, Tiefbau

Publizieren >

eTransmit...

Eigenschaften...

Doppelklicken Sie auf Objekte, um sie zu 6ffnen. Dies ist eine bequeme Methode, um Zeichnungsdateien aus
der Planliste zu 6ffnen. Sie konnen auch Elemente in der Baumansicht doppelklicken, um sie zu ausklappen

oder zu einklappen.

Pansotz-Manoger S0 Zeichnungl.dwg 6 - Landschaft StraBenkarte.dwg X

MenemerT.. | B/~ 18+

72 Men erster Test (1)
=B Aligemein
™ 1-Anlagenleyoutimenter | N —— — — — — — — — — — — — — — ——
=8, Landscheft
® 6 Landschaft StiaBenkarte
1, Achitektur
1, Struktur
1B, Eleirik
1B Mechanik

1B, Rohre
18, Brancischutz
', Tiefbou
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e  Klicken Sie auf einen oder mehrere Elemente, um sie fiir Operationen wie Offnen, Publizieren oder

Transmitieren auszuwahlen.

Plansatz-Manager nx 4 = x

Publizieren als DWF
Als DWFx publizieren

Als PDF publizieren

Auf dem Plotter publizieren

LIERIHR

"2 Mein erster Test (1)
5, Allgemein

I 1- Anlagenlayout im erster
£, Landschaft

I® - Landschaft Straf

Zum Publizieren hinzufiigen

Offnen(0)
!, Architektur Edit Subset and Sheet Publish Settings...
B, Struktur Nur-Lese-Modus sffnen
- In umgekehrter Reihenfolge publizieren
= Elektric Never Plan(S)... el
B, Mechanik otstempel einfiigen
m, Rohre e S A T Plotstempel Einstellungen..
1, Brandschutz L &neu
By Ticfbou (M) verwalten.

Plan entfernen Plansatz-Publizierungsoptionen ...

Publicieren Dialogbox publizieren ..

Mit Seiteneinrichtungs-Uberschreibung publizieren (o)

eTransmit...

Eigenschaften..

GSTARSOFT COLTD

Landscape Street Map

Eigenschaften | Plansatz-Manager 4> > Modell 6 - Landschaft Straenkarte -

278, 727/8, 07

#H#EL GO, B SOABLLEEC

e Verschieben Sie den Cursor iber ein einzelnes Element, um Beschreibungen oder eine Miniatur-Vorschau

eines ausgewahlten Plans, Ansichts oder einer Zeichnungsdatei anzuzeigen.

Plansatz-Manager 4% 1 Zechnungl.dwg  6- Landschaft StraBenkarte.dwg X

MenesterT.. ~| |Bt/i~ '8+

Mein erster Test (1)

6- Landschat Straenkarte
~Triilenal 6.- Landschaft StraBenkarte
™ Struktur

M Elektrik
B, Mechanik
= Rohre Status: Zuganglich
B Brandschutz Plan: 6 - Landschaft StreBenkarte

A Tebou Beschreibung:

Ansichten:
[Keine]

Dateiname: 6 - Landschaft StraBenkarte.dwg.
i c

AD Sheet

Sets

DateigroBe: 44.65 KB (45,722 bytes)
Zuletzt gespeichert:2020-06-29 10:35:21
Zuletzt bearbeitet von:mondr
PlangroBe:36.0 x 240

Elgenschaften  Plansatz-Manager SUAYINOIENDS - Landschat Strabenkarte (18

ARING, 22,0 #HB|LGULA BT \SARLLBEC

e Ziehen Sie Elemente innerhalb der Baumansicht, um sie neu zu ordnen.

3.5.2. Plansatz-Manager Grundlagen

So 6ffnen Sie den Plansatz-Manager

Multifunktionstaste: Registerkarte ,, Ansicht” > ,Paletten” > ,Manager fiir Planungsunterlagen” oder schreiben

Sie: SHEETSET (PLANSATZ)
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GstarCAD 2020 Professional - [Zeichnung2-Bogen.dwg]

t (V)  Einfd Format xtras x| BemaBi Andern (M)  Fenster (W)

cht e / Cloud Application Hilfe E

®

¢
[

1
-
[

ng2-Bogen.dwg

Erstellen Sie einen neuen Plansatz

Sobald der Plansatz-Manager geoffnet ist, wahlen Sie das

Pull-Down-Feld oben und klicken Sie dann auf Neuer Plansatz.

Es erscheint ein neues Dialogfeld, in dem die 4 Schritte zum

Erstellen eines neuen Plansatzes angezeigt werden.

Start

Unter Start finden Sie zwei Moglichkeiten um einen
Plansatz zu erstellen.

Option eins

benutzt ,Einen Beispiels-Plansatz”, der ermdglicht eine
Standardvorlage zu benutzen um einen Plansatz zu

erstellen.

Option zwei

pplikation  Hilfe Collaboration(G)

Collaboration Darstellung™

Aktuell

Neuer Plansatz...
Offnen...

Plansatz erstellen - Start

* Start
Plansatzdetails
Plansatz erstellen mit
Layouts auswahlen

Bestatigen (O Einem Beispiels-Plansatz

(@) Vorhandenen Zeichnungen

benutzt vorhandene Zeichnungen zum Starten eines neuen Plansatzes. Wir wahlen ,,Vorhandenen

Zeichnungen” aus.

Plansatzdetails

Hier kdnnen grundlegende Informationen wie Plansatzname, Beschreibung und Speicherort hinzugefugt

Werden . Plansatz erstellen - Plansatzdetails

Sl Name des neuen(w) Plansatzes:

X

» Plansatzdetails Neuer Plansatz (1

Layouts auswahlen
Beschreibung(D) (optional):

Bestatigen

Plansatz-Datendatei (.dst) hier speichern:

C:\Users\Privat\Documents\GstarCAD Sheet Sets

Plansatzeigenschaften

Anmerkung: Diese Plansatz-Datendatei sollte en einem Speicherort
gespeichert werden, auf den alle Bearbeiter des Flansatzes Zugriff haben.

< Zuriick Abbrechen
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Layouts auswdhlen

Vorhandene Layouts kénnen dem Plansatz
hinzugefiigt werden, indem Sie nach der
richtigen Datei suchen, die in dem
Zeichnungssatz bendtigt wird. Sobald die
Layouts ausgewahlt sind, klicken Sie auf

Weiter, um zu bestatigen.

Start
Plansatzdetails
P Layouts auswahien

Bestatigen

Plansatz erstellen - Layouts wahlen

Wahlen Sie Ordner, die Zeichnungen enthalten. Layouts in den
i o i ligt werden.

== BN

[¥] ). AUTOLIFT 430-5.5TON

&V ARM LOCK HANDLE.dwg

[V Layout3 Arm Lock Handle Assembly
V&) Layout1 Handle Shaft

- [VIK]) Layout2 Lock Handle Gear

=V ARMPIN.dwg

“[VIK]] Layout1 Arm Pin

=V CARRIAGE.dwg

VK] Layout1 Vertical C Profile

~{¥I&] Layout2 Bushing

[¥I&] Layout3 Top Plate

Bestatigen

Der Reiter Bestdtigen gibt eine
Zusammenfassung der Layouts, die
dem Satz hinzugefligt werden sollen.
Nachdem Sie die Schaltflache Weiter
ausgewadhlt haben, wird das neue

Layout in den Plansatz eingeflgt.

Layouts in Plansatz-Manager importieren

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Titel des Plansatzes und

<zurick || Weiter > | | Abbrechen
Plansatz erstellen - Bestatigen
Start Plansatzvorschau:
Plansatzdetails g ~
New Sheet Set (1)
Layouts aucwablen 1Layout3 Arm Lock Handle Assembly
P Bestatigen &l 2 Layout1 Handle Shaft
9 3 Layout2 Lock Handle Gear
4 Layoutl Arm Pin
5 Layout1 Vertical C Profile
E] 6 Layout2 Bushing
7 Layout3 Top Plate
@ 8 Layout10 Chain Block Support

Plansatz- Manager %
Lol Rl e

Never Plansatz (1) -

wahlen Sie "Layout als Plan importieren" aus. Es erscheint ein neues

Popup-Fenster, mit dem Sie nach einer vorhandenen Zeichnung suchen

kénnen, um ein Layout hinzuzufigen.

5 Layouts als Plane importieren X
Zeichnungsdateien mit Layouts wahlen:

Zeichnungen suchen B).

Ein Layout darfnur zu einem Plansatz geharen. Wenn ein Layout bereits 2u einem Plansatz
gehort, missen Sie ene Kopie des Layouts erstellen, um diese zu importieren.

Zeichnungsname
[ valve 1.dwg
Valve Ldng
Valve Ldng

Layoutname Status
Layout1 - Querformat
4Bauantrag Legende
Layout1-4Bauantra...

Fiir Import verfiighar
Fiir Import verfiihar
Fiir Import verfiighar

< >

[Pantitein die Dateinamen vorausstellen

[eprufte mporteren| | Apbrechen | | Hife

Plansatz verwalten

Plane Bewegen und Entfernen von dem Plansatz

"% Neuer Plansatz (1)
& 1 - Layout3 Arm Lock Handle Assem{

)

13- Layout2 Loc Auskiappen

ayo P
K1 4 - Layoutt Arr
3 5 - Layoutt Ven Neuer Plan(S)...
& 6 - Layout2 Bus Neuer untergeordnete Satz...
&1 7 - Layout3 Top Layout als Plen importieren...
i 8 - Layout10 Ch!
&1 9- Layoutts ch Untergeordneten Satz umbenennen...
£110-Layout15S:  Untergeordneten Satz entfemen
K1 11 - Layouts B
% B Lz: o,  Publideen
£1 13- Layout13 Le eTransmit.
B -toyouSBe  goo ppten..
iK1 15 - Loyout? Be

Plansatz-Manager X

MNeuer Plansatz (1) v BE e

= Neuer Plansatz (1)

£J 1 - Layout3 Am Lock Handle Assem|
- R
-] 3-Layout2loc|  Ausklsppen
£ 4 - Layoutl A
B 5-Loyoutt ven,  NewsrPlenSh
\EJ6-layour2Bus.  Neuer untergeordnete Satz..
7 - Layout3 Top Layout als Plan importieren...
8 - Layoutl0 Chy
9 Layout1 Ch e Untergeordncten Satz urmbenennen
£ 10 - Layout15 S Untergeardneten Satz entfernen
H-LayeutfBe g eren >
- 12 - Layout8 Sh,
-] 13-Layout3Ly  ETensmit
Bl W-LayoutSBe Eigencehaften
i1 15 - Layout7 Be =

im Plansatz oder das Layout kann nicht in den Satz importiert werden.

Tipp: Wenn das Kontrollkdstchen nicht aktiviert ist, ist das Layout bereits
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@EEED!-_I'

Sobald die Plane zum Plansatz-Manger hinzugefiigt wurden, kénnen Sie deren Reihenfolge mit Drag & Drop wie

gewlinscht anpassen. Um einen Satz aus dem Plansatz zu entfernen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf

"Untergeordneten Satz entfernen".

5 Umb & Plan Neu
Plane umbenennen und umnummerieren E— Pt
L | [Testansie

Um einen Plan oder untergeordneten Satz

umzubenennen oder umzunummerieren, klicken Sie mit

der rechten Maustaste auf den Plan, den gedndert

Layoutname: lTes!_Phn

Dateiname(F): | Test_Plan.dwg

Ordnerpfad: | C:\Users\Tanja Strenk\Documents\GstarCAD Sheet Sets

werden muss, und wahlen Sie "Untergeordneten Satz e = e o
n [CJplantitel Plantitel
umbenennen" aus. S —— Prafx mit Panrummer (W)
< Zurick Weiter() > o] | abbrechen Hife

Es wird ein Popup-Fenster angezeigt, mit dem die Nummer, der Plantitel und der Layoutname geandert werden

koénnen.

Projekt Informationen zum Plansatz hinzufiigen

Um Projektinformationen wie Projektname, Projektnummer und

B Plansatzeigenschaften - Neuer Plansatz (1)

E Plansatz
MName Neuer Plansatz (1)
Projektbeschreibung zum Plansatz p— . o enett o e et
i (1 i i i Neuer Plansatz 1) ~| EE- e~ :::ilna;;d;\m fir Ansichten Zeichnungsblock-Tel(C\Users\Friva
hinzuzufiigen, klicken Sie mit der rechten Bemsh ok Zrqkieck IOk Wi,
[ Seiteneinrichtungs-Uberschreibungsda .. C:\Users'Privat'\AppData‘Local\Gsta
Maustaste auf den Titel des Plansatzes und B algemen | Pomtesehieten 8 Proidesme ’ e §
My, Architektur Neuer Plan(S)... Projektnummer
. . , ™ Suior e untexgeondieleSotz. rojlcname
wahlen Sie , Eigenschaften” aus. = o R Emgpha‘s:
= rojekimeilenstein
= Brandschutz Alle Pline emeut speichern =PI ell
E T:::::m Publisieren E s s;::un f‘lfzan C:\Users‘mondrtDocuments'osobne'.
- — Vorlage zur Planerstellung 150 A1{C\Users\Privat\AppData\Loc.
Ein neues Popup-Fenster wird angezeigt, das PR o fornna Yot hen
. P . . . I Eigenschaften... I Kunde Wert
die Aktualisierung von Projektinformationen =
ermoglicht.
Tipps: Projektinformationen im Plansatz kdnnen in Objekten wie Feldern [romiomree it i | IR | EEEEY
verwendet werden
Erstellen eines neuen untergeordneten Satzes im Plansatz-Manager  pnsatz-manager x
Das Erstellen von untergeordneten Satz im Plansatz-Manager ist ein | Never Plansatz (1) - B @

schneller Weg, um zu organisieren und zu finden, was in einem
groRen Zeichensatz bendtigt wird. Um einen untergeordneten Satz zu
erstellen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Plansatz und

dann auf “Neuer untergeordneter Satz".

Publizieren

eTransmit...

Ubertragungseinrichtungen...

Eigenschaften...

Plansatz schlieBen

euer Plan(S]

Meuer untergeordnete Satz...

ayout als Plan importieren..,

Alle Plane erneut speichern
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Das Fenster , Eigenschaften des

. 5 Eigenschaften des untergeordneten Satzes X

untergeordneten Satzes* wird ¢ ¢
erscheinen. Die meisten der Bl g i 2

Mame des untegeordneten Satzes Meue Untergruppe (1)
Eigenschaften sind grundsatzlich. Ordnerhierarchie erstellen Nein

.. . Plane in Untergruppe publizieren Publikationseinstellungen fur Plan publi...

Wahlen Sie OK aus. Speicherortfir neue Plane CA\Users\Privat\iDocuments\GstarCAD ..
Ein neuer untergeordnete Satz wird in Planerstellungsvorlage IS0 A1(C\Users\PrivatiAppData\Locall,..

Aufforderung fir Vorlage Mein
den Plansatz-Manager hinzugefiigt.

Tipp: Um einen Plan in den neuen untergeordneten Satz zu verschieben, klicken Sie einfach drauf und ziehen

Sie ihm in den gewlinschten untergeordneten Satz.

Plansdtze publizieren
Mit dem Plansatz-Manager ist es einfach, einen vollstédndigen Satz oder nur ausgewahlte Pléane der
Konstruktionsdokumente zu veroéffentlichen (publizieren). Es gibt zwei Moglichkeiten: Publizieren Sie direkt auf

dem Plotter/in eine Datei oder benutzen Sie das Dialogfeld "Publizieren".

Publizieren und plotten Sie direkt auf dem Plotter/in eine Datei
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Plansatz, wahlen Sie , Publizieren und danach ,Auf dem Plotter

publizieren” aus.

Diese Methode wird verwendet, um darzustellen und zu verdéffentlichen, wenn die Seiteneinstellung pr
o Layout eingestellt ist. Der Nachteil bei der Verwendung dieser Option ist, dass das Layout nicht kor
rekt veroffentlicht wird, wenn jemand ein des Planes mit dem PLOT-Befehl erstellt hat und die Konfig
uration im Layout gespeichert hat. Plansatz kann auch komprimiert und Uber e-Transmit geteilt werde

n.

+ Plansatz (2) ‘
-TestPlant
Offnen(0)

Nur-Lese-Modus offnen

Heuer Plan(S)...
Layout als Plan import erer...
Umbznnenen & nzu namimeriasn..

Plan =ntfernen

Publizieren Publizieren als DWF
Als LW publizieren
Als PDF publizieren

Auf cem Plotter publizieren

elransmit...

Eigerschaften...

it Seitensinichlungs-Ubeischigibung publiziersn ()
Zum Pubiizieren hinzwiigen »

Edit Subset and Sheet Publish Szttings...
In umgekehrter Reihenfolgz puslizieren
Plots:empel enfagen

Plots:empel Enstellungen..
Seiteneiniichtungen (M) verwalten...
Plansatz-Publzierungsoptioner. .

Dislogbox publizieren ..
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wiederherstellen und Verwalten von Zeichnungen

Das Veroffentlichen mit Dialogfeld ,Publizieren” ist vielleicht nicht so schnell wie das Publizieren auf

dem Plotter/in die Datei, aber es ist weniger wahrscheinlich, dass das Dokument falsch herauskommt.

Sie kdnnen auch Seiteneinrichtungen, die in der Z | & rsme x
Plarliste: Publizier-Optionen-informationen
eichnung gespeichert sind, auf bestimmte Plane o | = BB e ocmens
ublizieren i Bid: Mehrseitige Datei
DWF ~ ennung: Name angeben
der den gesamten Satz verwenden. B l e e
o ﬂ:m Linie tberschreiben
ala oG %) PublizierOptionen.
Um das Dialogfeld aufzurufen, klicken Sie mit der | 2w . o ?;Ma
|53 Nicht gespeichenZeichnung T-Laye., -5, <Defak N> : Layaut nicht ini
reChten Maustaste auf den T|te| des Plansatzes, & Nicht gespeichertZeichnung T-Layo 3 <Defaut None> ¥ Layout nicht ini
scrollen Sie auf "Publizieren" -> "Dialog publizier
en". Das Dialogfeld "Publizieren" wird angezeigt.
Ausgewshite Plandetails -
ZEIL hnung dwg [ Plotmarkienung einfiigen Z
on . Py nonpE o n o2 =
Mit "Seiteneinrichtungen", "Dialog publizieren" ko B T — I i bagwdpiiiom [
. . ) . Plotforat | 210.00x 257,00 Milimeter (Hockfomat) | Condsket: T
nnen Sie nun die Art und Weise des Publizierens TN [ S — - :
des Dokuments andern. Jetzt haben wir die Opti — o] | .
onen ,,Publizieren in:“ "In Seiteneinrichtung genan

nter Plotter", "DWF", "Dwfx" und "PDF".

Die Auswahl "Publizierungsoptionen fiir Plansatz..." ermoglicht uns die Informationen wie den vorgege
benen Ausgabespeicherort und die Benennung zu andern.

x
Pubizier-Optionen-nfomationen
SpeicherorC:\Users\manc Documents\.
Bid Mehrsetige Datei
Benennung: Name angeben
Layerirformationen: Nicht erthalten
Steuerung Linie
integrieren: | & Publizierungsoptionen X
PublizierQptionen
,Q Aktugler Benutzer: mondr
chtung Status
t Hones  Keine FeHlef Vorgegebener Ausgabespeicherort (Plotten in Datei) -
£ Nones ¥ Layoutrich{ (| Standot | Den Speicheror Orcer angeben
t Nones ¥ Loyoutichd || | C:\Users\mondr\Documents'
Allgemeine DWG/PDF Optionen -
T Mehrseilge Datei
Benennung | Name angeben
Name Zeichung1
ayerirfoma. | Nicht erthaten
Kortrolle mit ... Linc
DWF-Datenoplionen -
Deaktiviersn
slizieren Kennwort N/A
Einschlicien
b [JPlctmarkie{ || Blockvorlagen. | /&
3D-DWF-Optionen -
Im Hinterad || Nach XRef-H__ | N/A
| Mt Materialien | /A
Y B
oK Abbrechen Hife

Tipp: Eine der wichtigsten Optionen, die ich am meisten andere, ist der Typ. "Mehrseitige Datei" wird den

vollstandigen Satz in einer Datei ablegen und die "Einseitige Datei" wird jeden Plan pro Datei ablegen.
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4. Zeichnungsansichten steuern

4.1. Zeichnung neuzeichnen und regenerieren

Wahrend Sie an einer Zeichnung arbeiten, kdnnen visuelle Elemente nach Ausfiihrung eines Befehls verbleiben.
Sie kénnen diese Elemente entfernen, indem Sie das Display auffrischen oder neu zeichnen.

So zeichnen Sie das aktuelle Ansichtsfenster neu (auffrischen): Ansicht > Neuzeichnen  Befehlszeile >
REDRAW (NEUZEICH)

So regenerieren Sie das aktuelle Fenster: Ansicht > Regenerieren Befehlszeile > REGEN (REGEN)

Datei (/B i or ) ? ndem (M) Fenster W) Applikation  Hilfe  Ex

Start  Einfugen hi n Application  Hilfe  Express  Collaboratig

4 LAYOUTBYPATH SAMPlag

Informationen liber Zeichenobjekte werden in einer Datenbank als Gleitkommawerte gespeichert, wodurch
eine hohe Genauigkeit gewahrleistet ist. Manchmal muss eine Zeichnung aus der Gleitkommadatenbank neu
berechnet oder regeneriert werden, um diese Werte in die entsprechenden Bildschirmkoordinaten

umzuwandeln.

4.2. Ansicht vergréBern (Zoom)

Mit dem Befehl ZOOM (ZOOM) kdnnen Sie die
Zeichnungsansicht vergrofRern oder verkleinern nah
Ihrem Bedarf. Sie konnen die VergroRerung Ihrer
Zeichnung jederzeit andern. Der Cursor wechselt zu
einer Lupe, wenn ein Zoom Werkzeug aktiv ist.
Benutzen Sie "Verkleinern", um die VergroRerung zu
reduzieren, damit Sie mehr von der Zeichnung sehen

kénnen, oder wahlen Sie "VergroRern" aus, damit Sie

einen Teil der Zeichnung genauer sehen kénnen.
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Bemerkung: Wenn Sie in einem Layout-Ansichtsfenster arbeiten und nicht zoomen kénnen, kann das
Layout-Ansichtsfenster gesperrt sein. Der Malistab und die Ansicht andern sich im Modellbereich nicht

wahrend der Aktion "Verschieben" (Schwenken) oder "Zoom" in einem gesperrten Layout-Ansichtsfensters.

4.2.1. Methoden zum Zoomen (Vergroflern)

Zum Zoomen kdnnen Sie eine der folgenden Methoden verwenden:

-Um den Teil der Zeichnung zu definieren, den Sie vergrofRern (zoomen) wollen, erstellen Sie ein Fenster.
-Um in Echtzeit zu zoomen, verwenden Sie das "Zoom" -> Echtzeit" Werkzeug von dem
Standard-Werkzeugkasten.

-Wenn Sie eine Maus mit Rad haben, Einzoomen und Auszoomen erreichen Sie mit dem Drehen des

Maus-Rades.

4.2.2. Zoom zur VergroBerung einer bestimmten rechteckigen Flache

Sie kénnen eine rechteckige Flache angeben, die durch zwei Ecken definiert wird, um die Objekte innerhalb
dieser Flache so groB wie moglich darzustellen. Die links unten liegende Ecke des angegebenen Bereichs wird
die links unten liegende Ecke der neuen Ansicht.

So zoomen Sie in eine Flache mit ,Fenster”: Ansicht > Zoom> Fenster Befehlszeile >ZOOM

-Wahlen Sie Ansicht > Zoom > Fenster
-Wahlen Sie eine Ecke des Fensters um den Bereich, den Sie vergréRern mdchten.

-Geben Sie die gegeniiberliegende Ecke des Fensters um den Bereich an, den Sie vergroRern méchten.
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4.2.3. Zoomen in Echtzeit

Die Option Echtzeit zoomt dynamisch, indem |hr Zeigegerat nach
oben oder unten bewegt wird. Mit einem Rechtsklick kdnnen Sie

ein Kontextmeni mit weiteren Darstellungsoptionen anzeigen.

So zoomen Sie in Echtzeit: Ansicht > Zoom > Echtzeit
Befehlszeile > RTZOOM

-Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Ansicht > Zoom > Echtzeit.

-Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und ziehen Sie den

Cursor nach vorne um einzuzoomen (vergoRern) und zurtick um auszuzoomen (verkleinern).

4.2.4. Vorherige Ansicht der Zeichnung darstellen

Nachdem Sie hineingezoomt oder verschoben (geschwenkt) haben, um einen Teil Ihrer Zeichnung genauer zu
betrachten, mochten Sie vielleicht wieder herauszoomen, um die gesamte Zeichnung zu sehen. Im Menii
"Ansicht" > "Zoom" kdnnen Sie mit dem Werkzeug "Vorher" die vorherige Ansicht wiederherstellen. Bei der
wiederholten Auswahl dieses Werkzeugs konnen Sie bis zum 25 aufeinanderfolgenden zoomten oder

verschobenen Ansichten zurlickkehren.

4.2.5. Zoomen auf eine bestimmte Skala

Sie kénnen die VergroBerung lhrer Ansicht um einen prazisen Skalierfaktor erh6hen oder verringern, der im
Verhaltnis zur GesamtgrofRe der Zeichnung oder zur aktuellen Anzeige gemessen wird. Wenn Sie den
VergroRerungsfaktor andern, bleibt der Teil der Zeichnung, der sich in der Mitte des aktuellen Ansichtsfenster

befindet, zentriert auf dem Bildschirm.

So zoomen Sie auf spezifische Skala relativ zur aktuellen Ansicht:

Ansicht > Zoom > Skalieren Befehlszeile > ZOOM

-Wahlen Sie aus dem Hauptmenii Ansicht > Zoom > Skalieren.
-Auf dem Zoom Werkzeugkasten, klicken Sie Zoom Skalieren.
-Tippen Sie in die Befehlszeile ZOOM, danach , Scale“(Masstab) und driicken Sie die Eingabetaste.

-Schreiben Sie Skalierfaktor gefolgt von einem x (wie 2x).

r.

-Drucken Sie die Eingabetaste.

- 9 - n
" LAYOUTBYPATH SAMPLEGwg  x MECHANICAL DRAWING.dwg
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4 4 » M Modell £ Layoutl / Layout2

4.2.6. Die komplette Zeichnung darstellen

Z00M Grenzen Option, zeigt eine Ansicht, die alle Objekte in der Zeichnung so grof? wie moglich enthalt. Die
Ansicht kann die Objekte auf Ebenen anzeigen, die ausgeschaltet sind, aber enthalt keine Objekte auf

gefrorenen Ebenen.

ZOOM Alles Option, zeigt alle Objekte innerhalb der benutzerdefinierten Grenzen oder der Zeichnungsbereiche
an, je nachdem, welche Ansicht groRer ist.

Sie kénnen das "Zoom" > "Alles" Werkzeug auf dem Zoom-Werkzeugkasten verwenden, um eine ganze
Zeichnung anzuzeigen. Das "Zoom" > "Grenzen" Werkzeug auf dem Zoom-Werkzeugkasten zeigt die Zeichnung
bis ihr Grenzen an, so dass das Bild mit dem gréRtmoglichen Zoom das Display ausfullt.

4.3. Ansicht verschieben

Sie kénnen die Zeichnung mit dem Befehl PAN(PAN) in jede Richtung bewegen. ,Verschieben“ bewegt oder
verschiebt die Ansicht der Zeichnung horizontal, vertikal oder diagonal. Die VergroRerung der Zeichnung bleibt
die gleiche wie ihre Ausrichtung im Bereich. Die
einzige Anderung ist der angezeigte Teil der
Zeichnung. Zum Verschieben kénnen Sie eine der

folgenden Methoden verwenden:

-Flr das genaue Verschieben sind zwei Punkte
anzugeben, definieren Sie die GrofRe und die
Richtung der Schwenkung. Der erste Punkt gibt den

Ausgangspunkt der Schwenkung an. Der zweite

/ L /) - S )
il =g / £ Y | .
5 (EN. ]
Y / ¥ i |
2 | R {
7 \\ J f ‘.,‘ [ a
V1L } \\ i w‘%‘:‘ | & /
AEHETE % N IL o

Punkt gibt den Betrag der Schwenkbewegung relativ

zum ersten Punkt an.

Werkzeugkasten.

-Wenn Sie eine Maus mit Rad haben, driicken und halten Sie das Rad und dann bewegen Sie die Maus.

So verschieben/schwenken Sie in der Echtzeit: Ansicht > Verschieben > Echtzeit Befehlszeile > PAN

-Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Ansicht > Zoom > Echtzeit.
-Bewegen Sie den Cursor in die Richtung, wohin Sie verschieben méchten.
-Um das Verschieben zu stoppen, driicken Sie die Eingabetaste, ESC Taste oder wahlen Sie ,,Beenden” aus dem

Kontextmenu aus.
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So verschieben Sie bei Verwendung einer Maus mit Rad:

-Driicken und halten Sie das Mausrad und dann bewegen Sie die Maus in die Richtung wo Sie sich verschieben
mochten (die Systemvariable MBUTTONPAN steuert diese Funktion.)

4.4, Mehrere Ansichten in Modellberiech darstellen

Wenn Sie eine neue Zeichnung beginnen, wird sie in einem einzigen Fenster angezeigt. Sie kdnnen die
Zeichnung in einem zweiten Fenster betrachten, oder Sie kdnnen ein Fenster in mehrere Fenster unterteilen.

Sie kénnen auch mehrere Zeichnungen 6ffnen und anzeigen.
4.4.1. Stellen Sie Ansichtsfenster in Modellbereich ein
Die auf der Registerkarte Modell erstellten Ansichtsfenster fiillen den Zeichnungsbereich vollstandig aus und

iberlappen sich nicht. Wenn Sie Anderungen in einem Ansichtsfenster vornehmen, werden die anderen

gleichzeitig aktualisiert. Sie kénnen folgenden Operationen im Modell Ansichtsfenster durchfiihren:

wiederherstellen von benannten

Ansichtsfenstern.

-Orientierung von BKS mit individuellen
Ansichtsfenstern speichern.

-Wenn Sie einen Befehl ausfiihren, kdnnen

Sie von einem Ansichtsfenster ins andere

zeichnen.

-Benennen Sie eine Ansichtsanordnung,

damit Sie sie auf der Registerkarte Modell

wiederverwenden oder auf der

Registerkarte Layout einfligen kénnen.
-Wenn Sie an 3D-Modellen arbeiten, hilft

das Einrichten verschiedener BKS in einzelnen Ansichten.

4.4.2. Arbeiten mit mehreren Ansichten einer einzigen Zeichnung

Sie kénnen mehrere Ansichten derselben Zeichnung gleichzeitig 6ffnen und bearbeiten. Nachdem Sie ein
einzelnes Fenster in mehrere Fenster unterteilt haben, konnen Sie jedes Fenster separat steuern. Sie kdnnen
beispielsweise in einem Fenster zoomen oder verschieben, ohne die Anzeige in einem der anderen Fenster zu
beeinflussen. Wihrend Sie zeichnen, sind alle Anderungen, die Sie in einem Fenster machen, sofort in den

anderen sichtbar. Und Sie konnen jederzeit von einem Fenster zum anderen wechseln.

So erstellen Sie mehrere Ansichten: Ansicht > Ansichtsfenster Befehlszeile > VPORTS (AFENSTER)
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-Waihlen Sie Ansicht > Ansichtsfenster -Im Ansichtsfensterment, wahlen Sie 1, 2, 3, oder 4 Ansichtsfenster.

-Tippen Sie h, wenn Sie die horizontale Ausrichtung wollen, oder tippen Sie v fur die vertikale Ausrichtung.

So verbinden Sie zwei Ansichtsfenster: Ansicht > Ansichtsfenster > Verbinden Befehlszeile > VPORTS
(AFENSTER)

-Wihlen Sie Ansicht > Ansichtsfenster > Verbinden

-Klicken Sie irgendwo in das Fenster, das Sie behalten mochten.

-Klicken Sie in das benachbarte Fenster, das Sie mit dem ersten Fenster verbinden méchten.

So stellen Sie eine benannte Ansichtsfenster-Konfiguration wieder her:

-Schreiben Sie die Systemvariable -VPORTS in die Befehlszeile und driicken Sie die Eingabetaste.
-Dann schreiben Sie Restore (Holen).

-Dann geben Sie den Namen der Ansichtsfenster-Konfiguration ein, die Sie wiederherstellen méchten.

G Ansichtsfenster X

Neue Ansichtsfenster Benannte Ansichtsfenster

NeuerName:

Standard-Ansichtsfenster (V) Vorschau

“Aktive Modellkorfiguration®

Einzeln

Zwei: Vertial ~actell” “Atuel
SV::' ;:c':t:"‘a‘ 2D-DrahtkGrper 2D-DrahtkGrper
Drei Links

Drei: Oberhalo

Drei: Untethalb

Drei- Verikl

Drei._Horizontal

Vier_Gleich

Vier. Rochis “Altuell” *Aldtuel”
Vier Links 2D-DrahtkGrper 2D-Drahtksrper
Anwenden auf Einrichten (S) Ansichtwechseln zu Visueller St
Anzeige N Eo) o] Akl | [20-Drahikérper -

Abbrechen Hile

TARTS ST
wir] aprovas | 0aTE | sperovas [oat

300(| K0O0000K | 300000

GSTARCAD

BMW CHASSIS CLAMP
ASSEMBLY

s " Euncr-wes: || f
T = .
1

=3

4.4.2.1. VPSCALE

Der Befehl VPSCALE (viewport scale - Ansichtsfenster Skalierung) meldet den realen MaRstab des aktuellen

Ansichtsfensters eines ausgewahlten Layout-Ansichtsfensters.

1. Sie kdnnen eine Zeichnung mit Layouts 6ffnen oder ein neues Ansichtsfenster im Layoutbereich mit einer
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Wunschskala nach Papierformat erstellen.

2. Schreiben Sie VPSCALE Befehl in die Befehlszeile, dann wahlen Sie die Kante des Ansichtsfensters aus.

3. Die Befehlszeile zeigt die richtige Ansichtsfensterskala entsprechend der Maleinheit, mit der Sie arbeiten.
4. Beachten Sie, dass die Statusleiste nur im Layoutbereich den richtigen Malstab des gewahlten

Ansichtsfensters anzeigt.

110
116
1:20
5 1:30
140
1:50
1100
21
41
81
101
100:1
1/128"=1'-0"

L 1/64" = 1'-0"
132" = 10"
1/16" = 10"

112" =10
ommand: VPSCALE 3" =1'-0"
clect edge of viewport. =10
10 =10

Custom...

~ Hide Xref scales
(Tl 6866 T

. [Cl/m|Fd . &3

AL SN

0.0014, -0.0060, 0.0000

4.4.3. Arbeiten mit mehreren Zeichnungen

Mit Multi-Dokument-Benutzeroberflache kdnnen Sie mehrere Zeichnungen gleichzeitig 6ffnen und bearbeiten,
Sie kbnnen eine Entitat von einer Zeichnung zur anderen kopieren, schneiden oder einfligen. Jede Zeichnung
erscheint in einem Zeichnungsfenster, was die folgenden Vorteile hat: Sie konnen zwei oder mehr Zeichnungen
nebeneinander sehen, und Sie kénnen Entitaten leicht von einer Zeichnung zur anderen kopieren. Unter dem
Fenstermeni werden die folgenden drei Methoden zur Verfligung dem Benutzer gestellt, die bestimmen, wie

Zeichnungen angeordnet werden.

&I MECHANICAL DRAWING.dwg
3

-Uberlappend

-Untereinander i = s

& LAYOUTBYPATH SAMPLE dwg

-Nebeneinander
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4.4.4. View Manager

Mit dem View Manager kdnnen Sie neue Ansichten erstellen, die

aktuellen einstellen, Layer aktualisieren, Begrenzungen bearbeiten,
benannte Ansichten I6schen und schnell zwischen den einzelnen

g
o

I
0
o
0

Ansichten wechseln. Es ist hilfreich, viele unnétige

s
e

Ansichtsanpassungs-Operationen zu reduzieren.

4.5. 3D Ansicht spezifizieren

Sie kénnen eine 3D-Ansicht einstellen, um die Verifizierung der 3D-Effekte der Zeichnung, Konstruktion und

Visualisierung von 3D-Modellen zu erleichtern. Sie kdnnen einen neuen Ansichtspunkt angeben, um neue

Objekte zu erstellen oder bestehende Objekte zu verdndern. B Ansichispunic-Vorgaben <

Sichtwinkel bestimmen
(@) Absolut zum WKS () Relativ zum BKS

S |

Sie sehen dreidimensionale Zeichnungen, indem Sie die Ansichtsrichtung ﬁ’
einstellen. Die Ansichtsrichtung legt die Ansichtsposition fest. Wenn Sie %@

eine Zeichnung aus dem Ansichtspunkt (0,0,1) betrachten, sehen Sie eine

4.5.1. Ansichtsrichtung festlegen

Von: Von:

Draufsicht der Zeichnung. Sie kénnen die Ansichtsrichtung dndern, um die o XY-Ebene

Zeichnung aus einem anderen Blickwinkel zu betrachten, oder um aus In Draufsicht wechseln (V)
einer anderen Ausrichtung an einem dreidimensionalen Modell zu Abbrechen Hilfe
arbeiten.

So stellen Sie eine neue Ansichtsrichtung ein:  Ansicht > 3D-Ansichten > Ansichtspunkt-Vorgaben
Befehlszeile > DDVPOINT

-Wahlen Sie Ansicht > 3D Ansichten > Ansichtspunkt-Vorgaben
-Stellen Sie den Sichtwinkel auf ,Absolute zum WKSS und ,,Relative zum BKS ein, indem Sie die Position der

Nadel entsprechend Ihrer Wahl bewegen. Klicken Sie dann auf OK.

So zeigen Sie eine Draufsicht der aktuellen Zeichnung dar:  Ansicht > 3D-Ansichten > Draufsicht
Befehlszeile > PLAN (DRSICHT)

-Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Ansicht > 3D-Ansichten > Draufsicht.
-Sie haben 3 Draufsichten zur Verfliigung: , Aktuelles BKS“, ,Welt” und ,,Benanntes BKS“. Wahlen Sie eine

beliebige aus.
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G Ansichtspunkt-Vorgaben x

Sichtwinkel bestimmen

(® Absolut zum WKS iv zum BKS

Von: von:
X-Achse: | 270:0 XY-Ebane
In Draufsicht wechseln (V)

[, Y N
h‘x‘ y 5 Abbrechen Hife
(

4.5.2. Isometrische Ansicht

Sie kénnen perspektivische
Ansichten eines Modells definieren,
um realistische Effekte zu erzeugen.
Wahlen Sie vordefinierte
standardmaRige orthogonale und
isometrische Ansichten nach Namen
oder Beschreibung aus. Diese
Ansichten reprasentieren haufig

verwendete Optionen: Oben, Unten,

N
™
»
i
)
-
»
*
&
@

Vorne, Links, Rechts und Hinten.

Zusatzlich kénnen Sie Ansichten aus

isometrischen Optionen einstellen:
ISO-Ansicht SW (Stidwesten),
ISO-Ansicht SO (Sudosten), ISO-Ansicht NO(Nordosten) und I1SO-Ansicht NW (Nordwesten).
4.5.3. 2D Isometrische Ansichten zeichnen

Mit isometrischem Fang konnen Sie 2D Objekte erzeugen, die als 3D Volumenkdrper erscheinen.
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Durch das Auswahlen von "Isometrischem Fang" auf dem Dialogfeld "Entwurfseinstellungen"

(DSETTINGS(ZEICHEINST)) unter Registerkarte "Fang und Raster", kénnen Sie Objekte einfach entlang einer von

drei isometrischen Ebenen ausrichten. Obwohl die isometrische Zeichnung wie 3D aussieht, ist sie eigentlich

eine 2D-Darstellung.

B Entwurbseinstellungen E3 (/
Farg und Resier  Spurverfolgung  Objelfang  Dynamache Engabe  Schrslasgenl | 7
= Rateren 7@ -
Raster .
- Purkirasler anzogen i .
[J2D Mocekcam ~
[ Blockedtnr - -~
[ /><
Rasterabetand 7
[ [ 10 s
@ Omatan R ¥ 2o 1 0
@) Rgchteciige Fang Houptine sle i : B gy
O ot Fang [on— .
2 adtiven Raster ~
Lk R
e ~
5 Raster ibes Bagrenaung anzeigen (L)
DI Omamischen BKS foken ()
ot Rovachen ||t

4.5.4. Isometrischer Raster und Fang

Durch die Ausrichtung entlang drei Hauptachsen simuliert die isometrische Zeichnung eine 3D-Zeichnung aus

einem bestimmten Ansichtspunk. Wenn der Schnappwinkel auf 0 gesetzt wird, sind die Achsen der

isometrischen Ebene 30 Grad, 90 Grad und 150 Grad. Mit dem aktivierten isometrischen "Fangmodus ein"

konnen Sie auf einer beliebigen von drei isometrischen Ebenen arbeiten, jede mit einem Paar zugehdriger

Achsen.

-Links. Die linke isometrische Ebene ist durch zwei Achsen bei 90 und 150 Grad definiert. Der Fang und die

Griffe fluchten entlang der Achsen 90 und 150 Grad.

-Oben. Die obere isometrische Ebene ist durch zwei Achsen bei 30 und 150 Grad definiert. Der Fang und die

Griffe fluchten entlang der Achsen 30 und 150 Grad.

-Rechts. Die rechte isometrische Ebene ist durch zwei Achsen bei 90 und 30 Grad definiert. Der Fang und die

Griffe fluchten entlang der Achsen 90 und 30 Grad.
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G Entwurfseinstellungen X 900
Fang und Raster Spur Obj Dynamische Eingabe | Schnel el T
[J£angmodus ein (9} [JRasterein (F7) (G) To p

Fangabstand Raster-Stil

Fang X-Abstand (2) 10 I%r;l;ras(eranze\gen in:
Fang Y-Abstand (C) [Blockedtor

[IBiatiLayout

Rasterabstand

Gleicher X- und Y-Abstand

R Raster X-Abstand
(@ Rasterfang Raster Y-Abstand (1)
(® Rechteckiger Fang Hauptiinie alle (J) 5 z
(Olsometischer Fang Rasterverhalien Left
Adaptives Raster H
I9

[]Unterteilung unter Rasterwert
zulassen (B)

[/] Raster iiber Begrenzung anzeigen (L) 300 150°
[ Dynamischem BKS folgen (U)

Optionen. Abbrechen Hilfe

Neben der Verwendung des Befehls ISOPLANE(ISOEBENE) zum Umschalten der isometrischen Ebenen kdnnen
Sie auch die Tastaturkiirzel F5 oder CTRL+E verwenden. Die Angabe einer der drei isometrischen Ebenen flhrt
dazu, dass Ortho- und Fadenkreuzcursor entlang der entsprechenden isometrischen Achsen ausgerichtet

werden.

Wenn Ortho-Modus zum Beispiel eingeschaltet ist, richten sich die von IThnen angegebenen Punkte entlang der
simulierten Ebene aus, an der Sie arbeiten. Daher zeichnen Sie zuerst die obere Ebene und wechseln Sie in die
linke Ebene, um eine andere Seite zu zeichnen, und dann wechseln Sie in die rechte Ebene, um die Zeichnung

zu vervollstandigen.

b (F8)
G W R R [ i

T BN

Obere Ebene Linke Ebene Rechte Ebene

4.5.5. 3D Ansicht dynamisch dndern

Sie kénnen Objekte aus jeder Ansichtsrichtung betrachten, indem Sie Maus oder andere Zeigegerate
niederhalten und sich dynamisch bewegen. Mit dynamischer Betrachtung konnen Sie die Effekte einer
Anderung des Ansichtspunktes anzeigen, wihrend Sie die Ansicht dndern. Sie kénnen Bewegungen oder
Zoom-Operationen ausfiihren, wenn der 3D-Orbit aktiv ist. Wenn der 3D-Orbit aktiv ist, dirfen Sie keine
Objekte verdandern. GstarCAD unterstiitzt mehr Orbit-Optionen wie "Freies Orbit", "3D Orbit fortlaufend",
"Orbit entlang der X-Achse", "Orbit entlang der Y-Achse", "Orbit entlang der Z-Achse" und 3D Orbit Center.
Zusatzlich kdnnen Benutzer durch die Befehle DISH und DOME zwei neue Netze erstellen. Um 3D-Orbit zu

schliefRen, driicken Sie die Eingabetaste, ESC-Taste oder wahlen Sie "Beenden" aus dem Kontextmendi.
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4.5.6. Lini ecken oder 3D Objekte schattieren
Verdecken oder Formen fiir 3D-Objekte in der aktuellen Zeichnung unterdriickt (teilweise oder vollstandig) die
Anzeige der hinter anderen Objekten liegenden Objekte, oder erzeugt ein einfach schattiertes Bild, das in der
aktuellen Ansicht angezeigt wird. Sie konnen den Befehl HIDE (VERDECKT) verwenden, um die verborgenen
Linien zu entfernen, um die aktuelle Platzierung dieser Oberflachen zu Gberprifen. Das Ausblenden von

Hintergrundlinien macht das Display viel klarer, aber Sie kénnen keine versteckten Zeilen verandern oder
Ansichten darstellen.

4.5.7. Einfache Schattierung zu 3D Objekten hinzufiigen
Obwohl das Verstecken von Linien die Zeichnung

verbessern und das Design verdeutlichen kann, erzeugt
die Schattierung ein realistischeres Bild Ihres Modells.
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Sie kénnen schattierte Objekte wie iblich modifizieren. Wenn ein schattiertes Objekt ausgewahlt wird,

erscheinen der Drahtrahmen und die Griffe auf der Schattierung.

4.5.8. Schnittebene

Der Befehl SECTIONPLANE(SCHNEBENE) erzeugt ein Sektionsobjekt, das als Schnittebene durch 3D-Objekte wirkt und die
ausgewahlte Sektionsebene als 2D- oder 3D-Block speichert. Sie kdnnen das Schnittobjekt dynamisch in ein 3D-Modell oder
in ein Oberflachenbereich bewegen. Sie konnen den aktiven Schnitt zur Modellanalyse verwenden, indem Sie das
Sektionsobjekt in Objekt verschieben. Erstellen Sie Querschnittsansichten, die gespeichert oder wiederverwendet werden

kénnen.

B Schnitt-Einstellungen x
Schnittebene
[}, | schnittebene auswahlen
/&y (Keine Schittebenenabjekte wurde ausgewahlt)
2D-Schnitt/Erhebungsblockerstelungs Einstellungen

3D-Schnittblockerstellungs-Enstelungen
Live-Sehnitt-Einstellungen

Live-Schnitt Aktivieren

Fabe MFabe 8
Liniertyp
Liniertyp Maflstab |1
Linierbrete

Continuous

Defautt

Anzeigen Ja
Flachenschraffur | Vordefiniet/SOLID

Winkel 0
Schraffurskalienung |1
1
Fabe MFate 8
Liniertyp Continuous

Liniertyp Maflstab | 1
Linierbreite

Defautt

Einstell.(P) auf alle Schnittobjekte anwenden

oK ZuRiicksetzen | | Abbrechen

4.6. Render

Render erstellt ein 2D-Bild basierend auf einer
3D-Szene. Es beschattet die Szenengeometrie mit
der Beleuchtung, die Sie eingestellt haben, den
Materialien, die Sie verwendet haben, und
Umgebungseinstellungen wie Hintergrund und
Nebel. Auf einer Grundebene kdnnen Sie den
Befehl RENDER verwenden, um |hr Modell zu

rendern, ohne irgendwelche Materialien anzuwenden, Lichter hinzuzufiigen oder eine Szene zu erstellen. Sie

kénnen dieses Licht weder bewegen noch anpassen.
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4.6.1. Rendering-Umgebung [E— — =
Fog/ Depth Cue
Enable Fog [On -]
Sie kénnen Umgebungs-Features verwenden, um atmospharische Effekte e : ']
Fog Backgiound |On -
oder Hintergrundbilder zu erstellen. Sie kdnnen ein gerendertes Bild Neat Bistaree 0
Far Distance 100
verbessern, indem Sie atmosphérische Effekte wie Nebel- und Mo FoaParenta [0
Tiefenanzeige verwenden oder ein Bitmap Bild als Hintergrund hinzufiigen. R s W
. . . . . ) . Specily the naniransparency of the distant atomization .
Nebel- und Tiefenanzeige sind eigentlich zwei Extremwerte des gleichen
Effekts: eine weille Farbe ist Nebel, und eine schwarze Farbe ist

traditionelle Tiefenanzeige. Sie kénnen jede Farbe dazwischen benutzen.

4.6.2. Licht

Licht verleiht der Szene den letzten Schliff. Sie kdnnen Punktlicht, Spotlight und Fernlicht hinzufiigen und die
Position und die photometrischen Eigenschaften jedes einzelnen einstellen.

Punktlicht: Ein Punktlicht
strahlt von seinem Standort
aus Licht in alle Richtungen
aus und zielt nicht auf ein
Objekt.

Spotlicht: Ein Spotlicht kann
auf ein Objekt gerichtet sein.
Fernlicht: Simuliert den Effekt
von Sonnenlicht und kann
verwendet werden, um zu
zeigen, wie die Schatten einer
Struktur Einfluss auf die

Umgebung haben.

Lichtliste: Zeigt eine Liste von

Typ und Lichtnamen an, die im Modell verwendet werden. Entfernte Lichter und die Sonne erscheinen nicht als

Schnittstellenobjekte im Modell.

4.6.3. Materialien

Sie kénnen Materialien zu Objekten in Ihren
Zeichnungen hinzufligen, um eine realistische Wirkung
zu erstellen. Im Rahmen der Darstellung beschreiben
Materialien, wie ein Objekt Licht reflektiert oder
durchlasst. Maps kénnen innerhalb eines Materials
Texturen, Relief-Effekte, Reflektionen oder

Lichtbrechungen simulieren.

Material 4 X 4 Zeichnungl.dwg %

Verfugbare Materialien in der . [l «

Global

@& el%

Material Editor - Global -

Vorlagen: Wasser ~
Dffus
Glanz [——
Brechungsindex: [~ 1
Tnsparernz: [ 1
Egen-leuchtkraft: (1

[ Difus Verteiung

Textur Vertsing v

Bild wahlen

Cpaaitat

1 Bid wahlen

Brechungsindex
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5. Genauigkeit Werkzeuge und Zeichnungseigenschaften

5.1. Einheiten, Winkel und MaRstab spezifizieren

Geben Sie die Mal3einheiten an, die Sie verwenden mochten, deren Format und andere Konventionen.

5.1.1. Stellen Sie das Einheitenformat ein

Sie kénnen das Darstellungsformat der Einheit einstellen, das
Folgendes umfasst: Wissenschaftlich, Dezimal,
Maschinenbau, Architektur und Bruch. Um das Format
architektonischer FuB und Zoll einzugeben, kénnen Sie FuR
mit dem Hauptsymbol ('), zum Beispiel 72'3, angeben. Um
Zoll anzugeben, brauchen Sie das Anfiihrungszeichen (")
nicht eingeben. Sie kénnen den Typ und die Genauigkeit der
Einheit in Dialogfelder "Schnell Setup Assistent", "Assistent

fir benutzerdefiniertes Setup", "Zeichnungseinheiten"

einstellen. Diese Einstellungen bestimmen, wie lhre

Koordinaten-, Offset- und Distanzeintrage interpretiert

5 Zeichnungseinheiten

Lange Winkel

Typ Typ

Dezimal ~ Dezimalgrad
Genauigkeit (P): Genauigkeit
0.0000 w 0

[]im Uhrzeigersinn (C)

Einfiigungsmafstab
Einheiten zum Skalieren des eingefiigten Inhalts:

Millimeter ~

Beispiel-Ausgabe
1.5.2.0039.0
3<45.0

Beleuchtung
Einheiten zur Angabe der Intensitat der Beleuchtung,
International ~

Abbrechen Richtung(D). Hilfe

werden und wie Koordinaten und Distanzen angezeigt werden.

So offnen Sie das Dialogfeld Zeichnungseinheiten:

5.1.2. Winkel Konventionen festlegen

Format > Einheiten

Befehlszeile > Einheiten

Sie kénnen die Lage fir den Winkel 0 und die positive Richtung fiir die Winkelmessung angeben: im

Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzeigersinn. Sie kdnnen auch das Format und die Anzahl der Dezimalbriiche

angeben.

-Angabe der MaReinheit und Genauigkeit: Die Einheiten umfassen

Grad, Radian, Einheit und Grad des Vermessers, Minute und

Sekunde.

-Geben Sie an, wo die Winkelmessung beginnt: Osten, Norden,

Suden, Northen oder Andere. Um beispielsweise eine Koordinate

relativ zur aktuellen Koordinate fiir die Eigenschaft Linie einzugeben,

die 54 FuR3, 7 Zoll lang ist, mit einer Peilung von 60 Grad Nord, 12
Minuten, 6 Sekunden Ost, schreiben Sie @54'7"<n60d12'6"e.

-Positive Richtung angeben: gegen den Uhrzeigersinn oder im Uhrzeigersinn. Der Winkel 0 kann in beliebige

Lage eingestellt werden.

G Richtungssteuerung

Basiswinkel

(@ Osten 0

() Morden 30

()Westen 180

(O siiden 270

(O Andere (0) Wéhlen  Eingeben
Abbrechen
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5.1.3. Skalierfaktoren bestimmen Stand ird scale ratios and equivalent text heights

L . . . Scale Scale factor Text height

Statt in einem bestimmten MaRstab zu zeichnen, zeichnen
Sie alles in voller GroRe im Programm. Wenn Sie lhre 1/16" 11-0" 192 24"
Zeichnung drucken, kénnen Sie den MaRstab angeben, auf  1/g"= 1'-o" 96 12"
der die Zeichnung gedruckt werden soll. Allerdings

3/16" {1'-0" 64 8"
beeinflusst die Skalierung die Art und Weise, wie einige
Elemente wie Text, Pfeile oder Linientypen in lhrer 1/4"=1"-0 2 e
Zeichnung gedruckt werden. Wenn Sie beispielsweise Text  3/8" = 1'-0" 32 4"
zeichnen, missen Sie die TextgroRe bestimmen, so dass 1/2" = 1'0" 24 3
beim spateren Drucken in einer bestimmten Skala die

. ) 3/4"=1'-0" 16 2"

Texthohe korrekt ist.

1"=1'0" 12 1.5"
Nachdem Sie den moglichen MaRstab Ihrer fertigen 11/2" £ 1'-0" 8 "
Zeichnung ermittelt haben, berechnen Sie den

3"=1'p" 4 0.5"
Skalierfaktor fiir die Zeichnung als Verhaltnis zwischen
einer Zeichnungeinheit und der tatsichlichen 1"=1 120 15"
Skaleneinheit, die von jeder Zeichnungseinheit 1" = 2( 240 30"
reprasentiert wird.

P et Wi 1" = 3( 360 45"
Die folgende Tabelle zeigt einige 1" =4 480 60"
Standard-MaRstabsverhaltnisse in Architektur und 1" = 5( 600 75"
Maschinenbau sowie dquivalente Texthohen, die bendtigt 1= gt 0 90"
werden, um einen Text zu erstellen, der 1/8 Zoll hoch ist,

1"=12(0' 1200 150"

wenn Sie die Zeichnung in dem angegebenen Malstab

drucken.

Mit diesen Skalierfaktoren konnen Sie die GroRRe lhrer Zeichnung vorgeben, um sicherzustellen, dass sie auf ein
Papier bestimmter GréRe passt, wenn Sie es drucken. Sie kontrollieren die GréRe Ihrer Zeichnung anhand der
Zeichengrenzen. Um die Zeichnungsgrenzen so zu berechnen, dass sie der GréRe |Ihres Papiers entsprechen,

multiplizieren Sie die Abmessungen lhrer PapiergrofRe mit Ihrem Skalierfaktor.

5.2. Limiten

Sie kénnen die Zeichengrenzen angeben, die eine unsichtbare
Grenze um lhre Zeichnung bilden. Mit den
Zeichnungsgrenzen kdnnen Sie sicherstellen, dass Sie keine
Zeichnung erstellen, die groRer ist, als sie auf einen
bestimmten Blatt Papier passen kann, wenn Sie in einem

bestimmten Mafstab drucken.

Wenn Sie beispielsweise lhre Zeichnung mit 1/8" = 1'-0" (mit

anderen Worten, mit einem Skalierfaktor von 96) auf einem Blatt
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Papier mit einer Grof3e von 36 Zoll x 24 Zoll planen zu drucken, kénnen Sie Limiten auf 3,264 Einheiten breit
(also 34 x 96) und 2,112 Einheiten hoch (22 x 96) festlegen, die einen 1-Zoll-Rand um die Rander des gedrucktes

Bildes ermoglicht.

So stellen Sie Limiten ein:  Format > Limiten Befehlszeile> LIMITS (LIMITEN)

-Waéhlen Sie Format > Limits (Limiten)
-Geben Sie die x-Koordinate und die y-Koordinate der oberen rechten Limit und der unteren linken Limit an. Sie
kénnen die Limiten auch durch Auswahl von Punkten in der Zeichnung angeben.

5.3. Raster und Rasterfang

Der Raster ist ein rechteckiges Muster, das aus
kleineren und groReren Linien besteht, die sich
Uber die Zeichnungsflache erstrecken. Die
Anzeige von Rastern und die Verwendung von

Rasterfang verbessern die Leistung der

Regeneration. Wenn Sie den Fang-Modus T _
einschalten, haltet oder fangt der Cursor den | [ ] []
unsichtbaren Gittern. Raster- und

Fangeinstellungen sind effektive Werkzeuge, um

v AktiviEr

Symisel verwendenill)

die Genauigkeit lhrer Zeichnung zu gewahrleisten.

Enstellungen... |
[ Pt |t CRTORTAOPODRRT TG, LSTARKE 011 EICHNEN Achsen whlen AUTOUWER LUPE 1100 AT & 4

Zusatzlich kann der Cursor nur auf orthogonale
Bewegung beschrankt werden oder Fiihrer kdnnen automatisch in bestimmten Polarwinkelinkrementen auf

dem Bildschirm angezeigt werden.

5.3.1. Raster und Fangabstand andern

G Entwurfseinstellungen x
Sie kénnen Raster und Fang ein- und ausschalten und Fang und Raste | o0 — Engabe -
deren Abstand auf der Registerkarte "Fang und Raster" | Drangmodis e | |DRaste:m(F7J@ |
Fangabstand Raster-Sil
im Dialogfeld "Entwurfseinstellungen" angeben. Der Fang X-Abstand (P) B
Rasterabstand muss nicht dem Fangabstand entsprechen. Fong Y Abstond S
. . [“] Gleicher X- und Y-Abstand R -
Ein breiter Rasterabstand kann als Referenz verwendet asterabstan
Fangtyp Raster X-Abstand:
werden, wahrend ein dichterer Rasterabstand Ihnen hilft, @ Rasterfang Raster Y-Abstand ()
P k f . (® Rechteckiger Fang Hauptiinie alle (J)
unkte genau zu spezifizieren. @ et .
[] Adaptives Raster

[[]Unterteilung unter Rastenwert
zulassen (B)

[“]Raster iiber Begrenzung anzeigen (L)
[C]Dynamischem BKS folgen (U)

Optionen Abbrechen Hilfe

Aktivifrt

w Symbol verwenden(l)

Einstellungen.
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5.4. Objektfange benutzen

Durch Objektfange konnen Sie schnell exakte geometrische
Punkte auf existierenden Objekten auswahlen, ohne die genauen
Koordinaten dieser Punkte kennen zu miissen. Mit Objektfange
kénnen Sie den Endpunkt einer Linie oder eines Bogens, den
Mittelpunkt eines Kreises, den Schnittpunkt von zwei beliebigen
Instanzen oder jede andere geometrisch signifikante Position

auswahlen. Sie kdnnen auch Objektfdange verwenden, um

|Nachsten Punkt angeben oder

yout? layoutz [~

FANG RASTER ORTHO POLAR OFANG| Objekifangspur LSTARKE DVN .

Entitdten zu zeichnen, die tangential oder lotrecht zu einer existierenden Entitat sind.

5.4.1. Objektfange einstellen

Sie kénnen Objektfange mit einer der folgenden Methoden

festlegen:

-Wahlen Sie Extras > Entwurfseinstellungen > Objektfang,
und dann klicken Sie auf eines der Objektfang Werkzeugen.
— Auf dem Objektfang Werkzeugkasten, klicken Sie auf eines
der Objektfang Werkzeugen.

- In der Statusleiste klicken Sie mit der rechten Maustaste

G Entwurfseinstellungen

[C] Objekifang ein (F3)
Objekifangmodi

¥ o @[ o> O

!
)

X
FangundRaster Spurverfolgung Objektfang D Eingabe A
Objektfangspur ein (F11)
[~ Endpunkt # [JParallel Alle wahlen
[ Mittelpunkt 0y [Basispunkt Alle léschen
[“]zentum (C) b [Lotrecht(P)
[[]Geometric Center (G) 3 [JTangente
[]Punkt(D) = [IN&chster Punkt
[Jauadrant B [JAngenomm. Schnitipunkt
[~] Schnitipunkt o2 [|Distance from Endpoint 100
w [ ]Hifislinie (X) - [|Divide  Segments
Filr Spur ven einem Objekifang-Punktwahrend eines Befehls iber dem
Punktverharren. Eine Spur erscheint. wenn Sie den Cursor bewegen. Um zu
beenden. emett iiber dem Punkt verharren
Abbrechen Hife

Optionen

auf Objektfang-Taste, um Einstellungen auszuwéhlen.

- Driicken und halten Sie die Umschalt-Taste, wahrend Sie mit der rechten Maustaste innerhalb des

Zeichnungsfensters klicken, um das Kontextmen fir den Objektfang anzuzeigen und wahlen Sie dann den

Objektfang, den Sie einstellen méchten.

Zusatzlich finden Sie eine Option namens "Distance from Endpoint"(Entfernung vom Endpunkt). Diese Option

erlaubt dem Fang einen bestimmten Abstand von jedem Endpunkt von Objekten wie Linie, Bogen, Spline, Plinie,

Elliptischer Bogen, Mlinie und anderen Linien. Solange Sie den Cursor liber ein Objekt von seinen Endpunkten

passieren, sehen Sie einen griinen Schnapppunkt in genauer Entfernung.

50mm distance from endpoint
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Eine andere Option, die "Divide Segments" (Segmente aufteilen) genannt wird, erméglicht die geteilten
Segmentpunkte von Objekten wie Linie, Bogen, Spline, Plinie, Elliptischer Bogen, Mlinie und anderen Linien zu
fangen. Bevor Sie den Teilungspunkt finden wollen, miissen Sie zuerst das Teilungspunktobjekt generieren und
dann diese Punkte fangen, um zu zeichnen. Solange Sie den Cursor (iber ein oben genanntes Objekt laufen

lassen, sehen Sie einen griinen Schnapppunkt in genauer Entfernung.

5.4.2. AutoSnap Werkzeuge

ccUnbensnnes Profib> B Aduele Zeichnung Zeichnung dwg

i und Speichem Plosen und Publizieren Benutzer

Das AutoSnap Werkzeug ist ein visuelles Hilfsmittel zum

Fangen, das lhnen hilft, Objektfange effizienter zu sehen

(O MIUMSCHALT Taste auswaiien (0}

und zu verwenden. Wenn irgendein Objektfang aktiviert is,

AutaSnap MarkserungsgroBe Grbite der Offnung (2)

zeigt das System eine Markierung und eine Quickinfo an, o , ﬁ‘? 1

wenn Sie lhren Cursor liber einen Fangpunkt bewegen.

Objektiang Opticnen

AutoSnap schaltet sich automatisch ein, wenn ein e

[IBemaungshitsinien

[z Werdurch aknelle Erebung erseuen

Objektfang eingeschaltet ist. StandardmaRig sind
Autosnap-Markierung, Quickinfo und Magnet

eingeschaltet. Sie konnen die Einstellungen von AutoSnap

im Dialogfeld Optionen andern. AutoSnap besteht aus folgenden Fangwerkzeugen:

-Markierung. Die Objektfang-Position wird angezeigt, wenn sich der Cursor iber oder in der Ndhe eines Objekts

bewegt. Markierung-Form wird durch den Fang bestimmt, den er markiert.
-Quickinfo. Zeigt an der Cursor-Position in einem Merker, welchen Teil des Objekts Sie fangen.

-Magnet. Zieht und verriegelt den Cursor an die nachstgelegenen erkannten Fangpunkte an. Bietet eine

Darstellung, die dem Rasterfang dhnelt.

-Offnung. Umgibt das Fadenkreuz und definiert einen Bereich, in dem beim Bewegen des Cursors das System
Objekte fiir Objektfinge auswertet. Sie kénnen bestimmen, ob die Offnung angezeigt wird oder nicht und die
GroRe der Offnung kann ebenfalls geandert werden.

5.4.3. Wechselnde Auswahl

Mit der neuen SELECTIONCYCLING Systemvariable kdnnen Sie schnell iiberlappende oder iibereinstimmende Objekte in
der aktuellen Zeichnung auswéhlen, sowie die Optionen fiir Wechselnde Auswahl wahlen.
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v AktiviErt

¥  Symbol verwenden(U)

Einstellungen...

SYC IR BE G

Die Schaltflache fiir "Wechselnde Auswahl" befindet sich in der Statusleiste. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diese
Schaltflache, um die Einstellungen fiir die wechselnde Auswahl festzulegen. Diese Einstellungen steuern, ob ein Badge oder
das Auswahldialogfenster angezeigt wird, wenn Sie sich (iber einem iiberlappenden Objekt bewegen oder ihn auswéhlen.

G Entwurfseinstellungen X

Schnelleigenschaften Lupe Symmetrisches Zeichnen Wechselnde Auswahl L
[] Buswahlwechsel zulassen
Wechselnde Auswahl
[] Auswahlwechsel-Listenfeld anzeigen

(@ Cursorabhangig
Quadrant oL ~

Abstand in Pixeln oL
UR
() statisch UL

[ Titelliste zeigen

Optionen... Abbrechen Hilfe

Auswahlwechsel zulassen: Schaltet die Funktion "Wechselnde Auswahl" ein/aus. Sie kénnen diese Option auch mit der
SELECTIONCYCLING-Systemvariablen einstellen.

Auswahlwechsel-Listenfeld anzeigen: Darstellt den Auswahlwechsel-Listenfeld.

Cursorabhéngig: Bewegt das Listenfeld relativ zur Cursorposition gemaR dem Quadranten (oben links, oben rechts, unten
rechts, unten links), Abstand in Pixeln oder nur statisch.

Titelliste zeigen: Um Platz im Bildschirm zu sparen, schalten Sie die Titelleiste aus.

Um (iberlappende Objekte auszuwahlen, stellen Sie sicher, dass die "Wechselnde Auswahl" in der Statusleiste eingeschaltet
ist. Wenn Sie lhren Cursor (iber Objekte rollen, sehen Sie ein Symbol, das anzeigt, dass mehrere Objekte zur Auswahl
stehen. Klicken Sie drauf, um eine Liste der verfligbaren Objekte zu sehen und wahlen Sie das gewlinschte Objekt aus.

DORMITORIO PRINGIPAL e meE s Ee e e e et e e e s e mel J‘ i
N E it o
Seleetion Cycling x 1 iy E_
DORMITORIO PRINCIPAL o . a =0
ne S N - 30 Mrolyine
| et
W Wipeout: = o - A
MLine Ll . _
DHane | i e i 3
U — -
DORMITORIO PRINGIPAL [ ] -] g=i 60
el F I T | -
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Exras | Zeichnen (D) Text BemaBung Andem (M}

5.5. Benutzen Sie Spurverfolgung und Objektfang Unsere Websie
Paletten »
Befehlszeile CTRL+9
Vollbild CTRL+0

Das Auto Tracking beinhaltet Spurverfolgung und Objektfangspur. Sie kdnnen sie | =restschrioung

I Schnellauswahl(K)...

ein- und ausschalten, indem Sie die SPURVERVOLGUNG und OBJEKTFANG b .
Abfrage (Q) »

Schaltflachen in der Statusleiste driicken. Wenn der Spurverfolgungmodus = schiffeder aktuslseren

eingeschaltet ist, bewegt sich der Cursor entlang des angegebenen Winkels. o Decibesmetung on s un ke ,

R DatenExtraktion...

Wenn die Objektfangspur eingeschaltet ist, bewegt sich der Cursor entlang eines

29 Anwendung(L)...
[ Script starten...

Ausrichtungspfades basierend auf dem Fangpunkt. Makio ,

Autol ISP »

Neues BKS (W) »
= Benanntes BKS (U}

¥ Gruppe:
Toggle Tablet »
Anpassen (C) »
£ Optionen..

5.5.1. Polare Spurverfolgung

Wenn die polare Spurverfolgung eingeschaltet ist, werden die Hilfslinien automatisch in dem von lhnen
angegebenen Polar-Inkrementwinkel auf dem Bildschirm angezeigt. Wenn Sie zum Beispiel eine Linie mit
eingeschalteter Spurverfolgung mit einem Polar-Winkelinkrement von 65 Grad ziehen, zeigt die

Gummibandlinie 65 Grad Inkrement an.
So aktivieren Sie die polare Spurverfolgung und bestimmen den Inkrementwinkel:
1.Wahlen Sie eine der folgenden Maoglichkeiten:

-Wahlen Sie aus dem Hauptmen Extras > Entwurfseinstellungen.
-Auf dem Objektfang-Werkzeugkasten, klicken Sie die Schaltflache — .
»Einstellungen” fiir Objektfang. Egm w smm Oojbteng Dynanische Emgabe Schaleignachabe 7
-Schreiben Sie DSETTINGS (ZEICHEINST) in die Befehlszeile und driicken Sie
die Eingabetaste.

2.Schalten Sie auf ) I EEE

Objekfiangspur Einstellungen

® Spue nu orogonai

() Spur mit polaren Winkeleinst

Registerkarte

»Spurverfolgung” um.

AktiviErt

3. Wihlen das e

Kontrollkdstchen aponen e

»Spurverfolgung ein” aus.

4. Wahlen Sie eine der folgenden Moglichkeiten um den Inkrementwinkel anzugeben:
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-Wahlen Sie einen Winkel aus der Inkrementwinkel Dropdown-Liste.

-Markieren Sie das Kontrollkdstchen ,Zuséatzliche Winkel” und klicken Sie auf die Schaltflache ,,Neu“ um den
benutzerdefinierten Inkrementwinkel zu definieren.

5.Klicken Sie auf OK.

Bemerkung: Sie kénnen die polare Spurverfolgung jeder Zeit ein- oder ausschalten, so dass Sie auf der

Statusleiste auf die Schaltflache ,Spurverfolgung” klicken oder Sie driicken F10.
So zeichnen Sie Objekte mithilfe der Spurverfolgung:

-Schalten Sie die Spurverfolgung ein und starten einen Zeichnungsbefehl wie ARC (BOGEN), CIRCLE (KREIS),
oder LINE (LINIE). Sie kénnen die Spurverfolgung auch mit Bearbeitungsbefehlen wie COPY(COPIEREN) und
MOVE (SCHIEBEN) benutzen.

-Wenn Sie lhren Cursor bewegen, um Punkte zu spezifizieren,

beachten Sie die gepunktete polare Spurverfolgungslinie, die unter

den von lhnen angegebenen Verfolgungswinkeln erscheint. Punkte, die /
Sie angeben, wahrend die Linie angezeigt wird, entsprechen dem

Polarverfolgungswinkel.

5.5.2. Objektfangspur

Objektfangspur kann entlang von Ausrichtungspfaden erfolgen, die auf Objektfang-Punkten basieren und
Quickinfos an den erfassten Punkten anzeigen. Nachdem Sie einen Punkt erfasst haben, werden horizontale,
vertikale und polare Ausrichtungspfade relativ zum Punkt angezeigt, wenn sich der Cursor Uber seinen
Zeichenpfad bewegt. Sie kdnnen beispielsweise einen Punkt entlang eines Pfades angeben, der auf einem

Objekt-Endpunkt oder -Mittelpunkt oder einem Schnittpunkt zwischen Objekten basiert.

Sie kénnen auch die Systemvariable TRACKPATH verwenden, um die Anzeige von Ausrichtungspfaden fur

Polarfang und Objektfangspuren zu steuern.

Festgehaltener
Punkt
rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr Endpunkt-

v

Anfangspunkt

5.6. Benutze Orthogonal (Ortho-Modus)
Sie kénnen die Cursorbewegung auf die aktuelle horizontale und vertikale Achse beschrdnken, so dass Sie im
rechten Winkel oder orthogonal zeichnen kénnen. Wenn zum Beispiel die Option Orthogonal aktiviert ist, sind

die Linien auf 0 Grad, 90 Grad, 180 Grad oder 270 Grad beschrankt. Beim Zeichnen von Linien folgt die
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Gummibindelinie entweder der horizontalen oder der vertikalen Achse, je nachdem, welche Achse am
weitesten vom Cursor entfernt ist. Wenn Sie den isometrischen Fang und Grid aktivieren, ist die
Cursorbewegung auf orthogonale Aquivalente innerhalb der aktuellen isometrischen Ebene beschrankt. Der
Ortho-Modus und die Polarverfolgung kénnen nicht gleichzeitig eingeschaltet werden. Das Einschalten des

Ortho-Modus schaltet die Polare Spurverfolgung aus.

So aktivieren Sie schnell das orthogonale Zeichnen:

- Driicken Sie F8 oder klicken sie auf die Ortho-Modus Schaltflache auf der Statusleiste.

5.7. Arbeit mit Linientypen

Ein Linientyp ist ein sich wiederholendes Muster von Strichen, Punkten und Leerstellen, die in einer Linie oder
einer Kurve angezeigt werden. Sie kénnen Linientypen Objekten nach Layer
zuweisen, oder indem Sie den Linientyp explizit angeben. AuRerdem kdnnen Sie den
MaRstab angeben, mehr Linientypen aus einer Bibliotheksdatei in das Programm

laden und eigene Linientypen erstellen.

StandardmaRig hat jede Zeichnung mindestens drei Zeilentypen: VORGABE,
BYLAYER und BYBLOCK. Sie kdnnen diese Zeilentypen nicht umbenennen oder

|[6schen. . P

Bemerkung: Sie sollten diese Linientypen nicht mit den Hardwarelinientypen
verwechseln, die von einigen Plottern bereitgestellt werden. Beide Linientypen mit Strichen erzeugen dhnliche
Effekte. Wenn Sie jedoch beide Linientypen gleichzeitig verwenden, kénnen die Ergebnisse unvorhersehbar

sein.

5.7.1. Load Linetypes

GstarCAD enthalt die gcad.lin and gcadiso.lin Linientypdefinitionsdateien. Wenn Sie gcadiso.lin auswéhlen,
kénnen Sie die ISO Stiftbreite Option verwenden, wenn Sie plotten. Wenn Sie wissen wollen, welche
Linientypen bereits verfligbar sind, kénnen Sie eine Liste der Linientypen anzeigen, die in der Zeichnung

geladen oder in einer LIN-Datei (Linientypdefinition) gespeichert werden. Beide Linientypdefinitionsdateien

5 G Linientypen laden oder neu laden X
Liniertyp Fiter Léschen Datei(F)...
Alle Linientypen anzeigen | [] Filter umkehren
Actuell (C) || Details ausblend
Verfiigbare Linientypen
Itueller Linientyp: ByLayer
Linientyp Beschreibung A
Linientyp Darstellung Beschreibung BANKLINE1 - _
ByLayer BANKLINE2 Stone Bank Ao_o_o_o_o_o_
ByBlock BANKLINE3 Stone Bank -000000
, BANKLINE4 GravelBank _o_o._o._0_o
CENTER2 R Cem_e”-s“)—-—-—-—-— BANKLINES Sand Bank _iaiR_iaif_iai_ia;
Continuous —— Continuous BANKLINES. Grass Bank _il_il_jl_il_il.
DASHDOT2 —+— . —  — . — Dashdot{5) BANKLINE7 EHEISE NN EEESEINEED
FENCELINET BANKLINES . .
e BANKLINES PO e
alls BATTING Bating SSSSSSSSSSSSSSS
Globaler Masstab BORDER Border__ . _ . _ .
BORDER2 Border (5
Aldueler Otjekt Masstab poRoe, Border (59 —— ———— v
Papier Einhsiten fiir Masstab beniitzen (L} 1.00 Millme
Abbrechen Hilfe
OK Abbrechen Hitfe:
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enthalten mehrere komplexe Linientypen.

5.7.2. Anderung des Objekt-Linientyps Hie Bxpress  Collaboration(d)

Collaboration

Sie kénnen den Linientyp eines Objekts andern, indem Sie
den Linientyp des Layers dndern, auf dem das Objekt ist,
das Objekt einem anderen Layer zuweisen, oder indem Sie
einen Linientyp fur das Objekt direkt angeben.

5.7.3. Den aktuellen Linientyp einstellen

StandardmaRig werden alle Objekte mit dem aktuellen
Linientype erstellt, der in der Linientyp-Steuerung in der
Eigenschaften-Werkzeugleiste angezeigt wird. Um diesen
aktuellen Linientyp zu andern, kénnen Sie einen Linientyp
auswahlen und ihn im Dialogfeld Linientyp-Manager aktuell
machen. Wenn der aktuelle Linientyp BYLAYER ist, werden

Objekte mit dem Linientyp erzeugt, der dem aktuellen Layer

zugeordneten ist.

Wenn der aktuelle Linientyp BYBLOCK ist, werden Objekte mit CONTINOUS-Linientyp erstellt, bis sie zu einem

Block gruppiert sind. Wenn Sie den Block einfligen, erhélt er die aktuelle Linientyp-Einstellung.

So machen Sie den Linientyp aktuell:

Wahlen Sie einen Linientyp aus der Pull-Down-Liste der Linientyp-Steuerung in dem

Eigenschaften-Werkzeugkasten aus, die auf den aktuellen Linientyp gesetzt ist.

5.7.4. Linientypfaktor steuern

Sie kénnen globale oder individuelle MaRstébe fiir Objekte setzen, um die Anzeige von Linientypen zu steuern.
"Globaler Masstab" und "Aktueller Objekt Masstab" werden im Linientype-Manager angezeigt. Der Wert von
dem globalen MaRstab wird in der Systemvariablen LTSCALE gespeichert, die den Linientypfaktor global fir

neue und bestehende Objekte dndert.

G Linientyp-Manager X
Der aktuelle Objekt MaRstab wird in der e L Loschen
Alle Linientypen anzeigen | []Filter umkehren

Akwell (C) | Details ausblend

Systemvariablen CELTSCALE gespeichert,

Aktueller Linientyp: PHANTOM2

die die Linientypfaktor fiir neue Objekte Liniertyp Darstallung Beschreibung
: ByLayer _
angibt. In einem Layout kénnen Sie die ByBlock
Continuous ——— Continuous
Systemvariable PSLTSCALE verwenden, um PHANTOM2 — e Phamom (5 ________ _
Details
Globaler Massiab
Aktueller Objekt Masstab: 1.0000 64
Papiev Einheiten fiir Masstab beniitzen (U) 1.00 Millimet:

OK Abbrechen Hilfe
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den Linientypfaktor in verschiedenen Ansichtsfenster einzustellen.

Bemerkung: Ein zu gro oder zu klein Linientypfaktor kann dazu fiihren, dass ein Linienmuster wie eine feste
Linie aussieht, je nachdem, was flir einen Mafstab die Ansicht hat oder in welchem Mafstab die Zeichnung

gedruckt wird.

So stellen Sie den aktuellen Objekt MaRstab ein: Format > Linientyp Befehlszeile > LINETYPE (LINIENTYP)
-Wahlen Sie Format > Linientyp aus.

-Klicken Sie auf die Schaltflache ,Details anzeig.”.

-Ins Feld ,,Aktueller Objekt Masstab” geben Sie den Linientypfaktor an, den Sie als aktuell machen wollen.
-Klicken Sie auf OK.

So dndern Sie den globalen MaRstab:

-Wahlen Sie Format > Linientyp aus:

-Klicken Sie auf die Schaltflache ,Details anzeig.”.

-Ins Feld ,,Globaler Masstab” geben Sie den globalen Linientypfaktor an, den Sie andern mochten. Danach
klicken Sie auf die Schaltflache OK.

5.8. Arbeiten mit Layern

Layers sind wie transparente Deckschichten

(Uberlagerungen), die Sie beim manuellen Zeichnen

Posen
s
&
[}
&
L
E)

verwenden. Sie verwenden Layers, um verschiedene

Arten von Zeichnungsinformationen zu organisieren.

Jedes Objekt in einer Zeichnung existiert auf einem Layer.

Wenn Sie ein Objekt zeichnen, wird es auf dem aktuellen Layer erzeugt.

5.8.1 Layers erstellen und benennen

Sie kdnnen eine unbegrenzte Anzahl von Layers in jeder Zeichnung erstellen und diese Layers zur Organisation
von Informationen verwenden. Beim Erstellen eines neuen Layers wird zunachst die Farbe Weil (oder Schwarz,
abhéngig von Ihren Systemeinstellungen) und der Linientyp CONTINUOUS zugewiesen. StandardmaRig ist auch
einen neuen Layer sichtbar. Nachdem Sie ein Layer erstellen und benennen, kdnnen Sie die Farbe, den

Linientyp, die Sichtbarkeit und andere Eigenschaften dndern.

So erstellen Sie einen neuen Layer: Format > Layer Befehlszeile > LAYER
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-Wahlen Sie Format > Layer

-Klicken Sie auf ,Neuer Layer” Symbol.

-Geben Sie den Namen des neues Layers an und klicken Sie auf OK.

So dndern Sie den Layer-Namen in der aktuellen Zeichnung:

-Wahlen Sie Format > Layer

-In dem Dialogfeld
Layereigenschaften-Manager, klicken Sie auf
den Namen des Layers, den Sie dndern
mochten.

-Geben Sie den neuen Namen an und klicken
Sie auf die Schaltflache OK.

5.8.2. Aktuellen Layer einstellen

Wenn Sie mit der Zeichnung starten, Objekte sind in dem aktuellen Layer erstellet. StandardmaRig ist der Layer
0 als der aktuelle Layer eingestellt, aber Sie kdnnen auch einen neuen erstellen und diesen als aktuellen
machen. Alle nachfolgenden Objekte, die Sie erstellen, sind mit dem aktuellen Layer verkniipft und verwenden

dessen Farbe und Linientyp.
So machen Sie den Layer aktuell:
-Wahlen Sie Format > Layer

-In dem Dialogfeld Layereigenschaften-Manager wahlen Sie ein Layer aus und klicken Sie auf die Schaltflache
,»Als aktuell einstellen” um den Layer aktuell zu machen.

-Klicken Sie auf OK.
5.8.3. Layers loschen

Sie kénnen nicht verwendete Layers von lhrer Zeichnung mit dem Befehl PURGE (BEREINIG) oder vom

Layereigenschaften-Manager l6schen.
5.8.4. Sichtbarkeit des Layers steuern

Ein Layer kann sichtbar oder unsichtbar
sein. Objekte auf unsichtbaren Layers
werden nicht angezeigt und nicht : ceatt e Zeichnung

ausgedruckt. Durch die Steuerung der

= b
] o
= o
= =]
= b
= =i
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Layer-Sichtbarkeit kdnnen Sie unnotige Informationen ausblenden.

So schlaten Sie Layers ein oder aus: Format > Layer Befehlszeile > LAYER
-Wahlen Sie Format > Layer aus.

-Klicken Sie auf das Symbol unter der Registerkarte ,Ein“ in der Layerliste.
-Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

5.8.5. Layers sperren und die Sperrung aufheben

Das Sperren eines Layers verhindert, dass

Sie versehentlich seine Objekte dndern.

Wenn ein Layer gesperrt ist (aber sichtbar e [n smer: | Pt | Fonen | New

perre
Sperrt Layer global fiir gesamte Zeichnung oder hebt Sperrung auf

und getaut), kdnnen Sie sie nicht

HIDDEN2 —
ntinu

bearbeiten. Wenn Sie den aktuellen Layer
sperren, kdnnen Sie trotzdem neue
Objekte hinzufiigen. Sie kénnen auch den

Linientyp und die Farbe eines gesperrten

Layers dndern. Freischaltung eines Layers

stellt die volle Editierfahigkeit wieder her.

So sperren und freischalten Sie die layers: Format > Layer Befehlszeile > LAYER

-Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Format > Layer.
-Klicken Sie auf das Symbol unter der Registerkarte "Sperren" in der Layerliste.
-Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

5.8.6. Drucken des Layers steuern

Die Steuerung des Layerdrucks ist eine

andere Moglichkeit, wie Sie festlegen konnen,
welche Objekte in Ihrer Zeichnung gedruckt
werden. Durch die Steuerung des

Layerdrucks kénnen Sie unnotige

Informationen wahrend des Drucks
abschalten. Wenn Sie den Druck fiir einen Layer ausschalten, sind die auf diesem Layer gezeichneten Objekte

noch sichtbar, aber sie werden nicht gedruckt.

So schalten Sie das Drucken eines Layers ein und aus: Format > Layer Befehlszeile > LAYER

-Wahlen Sie Format > Layer

-Klicken Sie auf das Symbol unter der Registerkarte "Plotten" in der Layerliste.

-Klicken Sie auf die Schaltflache OK.
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5.8.7. Plotstil des Layers einstellen

Wenn Sie bei lhrer Zeichnung benannte Plotstiltabellen verwenden, kénnen Sie fiir jeder Layer einen Plotstil
angeben. Benannte Plotstiltabellen enthalten Plot-Stile, die Sie einstellen, um zu Steuern, wie Objekte beim
Drucken aussehen, ohne die Objekte in der Zeichnung zu verdandern. Wenn lhre Zeichnung farbabhangige
Plotstiltabellen verwendet, konnen Sie keinen Plotstil fiir einen Layer angeben. Diese Typen von Plotstiltabellen
bestimmen automatisch die Druckanforderungen anhand der Farbe, die dem Layer oder einem Objekt

zugeordneten ist.

So dndern Sie den Plotstil, der einem oder mehreren Layers zugeordnet ist (nur in Zeichnungen, die

benannten Plotstiltabellen benutzen):

Format > Layer Befehlszeile > LAYER

-Waéhlen Sie Format > Layer

. . . . . }:{IDDENI;’
-Klicken Sie auf den Namen des Plotstiles in der Layerliste,

um das Dialogfeld ,,Plotstil wahlen” zu 6ffnen, von welchem Sie den gewiinsten Plotstil angeben.

- Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

5.8.8. Layers frieren oder tauen

Sie kénnen auch Layers einfrieren, um die Leistung von Operationen wie Zoomen und Verschieben zu
verbessern oder versteckte Linien oder schattierte Bilder zu erzeugen. Wenn ein Layer eingefroren ist, sind die

auf diesem Layer gezeichneten Objekte nicht mehr sichtbar.
So frieren oder tauen Sie die Layers: Format > Layer Befehlszeile > LAYER
-Wahlen Sie Format > Layer

-Klicken Sie auf das Symbol unter der Registerkarte "Frieren" in der Layerliste.
-Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

arenz | Plotstil Flotten | Neue
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5.8.9. Layer Farbe einstellen

G Farbe wahlen X

Indefarbé  True Color  Farb Bicher

Jedem Layer in einer Zeichnung wird eine
GstarCAD Index Color{ACI)
Farbe zugeordnet. GstarCAD verwendet
die VONLAYER-Farbe als

Standardfarbeinstellung fur die

ITE]
HIDDE|

Objekterstellung, so dass neue Objekte in
H = ..D. VenLayer VonBlock

der Farbe der Ebene gezeichnet werden, mEEEn

auf der sie eingefligt werden.
Abbrechen Hife:

So dndern Sie die Layerfarbe: Format >
Layer  Befehlszeile > LAYER

-Wahlen Sie Format > Layer
-Klicken Sie auf das Symbol unter der Registerkarte "Farbe" in der Layerliste um das Dialogfeld ,Farbe
wahlen” zu 6ffnen, woher Sie die gewlinschte Farbe von Registerkarten , Indexfarbe”, , True Color” und ,Farb

Blicher” angeben kdnnen.

-Danach klicken Sie auf die Schaltflache OK.

5.8.10. Linienstil des Layers einstellen

Jeder Layer verwendet einen voreingestellten Linientyp. Der Linientyp bestimmt das Aussehen von Objekten
sowohl auf dem Bildschirm als auch beim Drucken. Es ist empfehlenswert, den VONLAYER-Linientyp jedem
Objekt zuzuweisen, das Sie auf diesem

Layer zeichnen.

So dndern Sie den Linientyp einem oder  Lmentypuatlen

Geladene Linientypen

mehreren Layers: Format > Layer
Befehlszeile> LAYER

Linientyp Darstellung Beschreibung

-Wahlen Sie Format > Layer
Abbrechen Laden. Hife

-Klicken Sie auf den Namen des Linientyps
in der Layerliste um das Dialogfeld , Linientyp wahlen” zu 6ffnen, woher Sie den gewlinschten Linientyp

angeben kénnen.

-Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

5 Linienstarke

Linienstarken:

5.8.11. Linienstédrke des Layers einstellen

Orginal:  Vorgabe
Neu Vorgabe

Abbrechen Hilfe

Jede Ebene verwendet eine Standardlinienstarke. Linienstarke bestimmt
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die Dicke von Objekten sowohl auf dem Bildschirm als auch beim Drucken. Allen neuen Layers wird die
"Vorgabe" Linienstarke zugewiesen, das .25 Millimeters oder .01 Zoll betragt. Wenn Sie eine andere

Linienstarke eines Layers zuweisen wollen, kdnnen Sie es mit Layereigenschaften-Manager andern.

So dndern Sie die Linienstédrke, die einem oder mehreren Layers zugeordnet ist: Format > Layer
Befehlszeile > LAYER

-Wahlen Sie Format > Layer
-Klicken Sie auf den Namen der Linienstarke in der Layerliste um das Dialogfeld Linienstarke zu 6ffnen, woher
Sie die gewlinschte Linienstarke angeben kdnnen.

-Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

5.8.12. Liltern Sie die Layerliste

Sie kénnen einen Layerfilter verwenden, um die

5 Layerfilter-Eigenschaften X

Anzeige von Layernamen im

Filter Name:

genschafteniiter Anzeigen Beispiel

 Fiterdefinibor:

Layereigenschaften-Manager zu begrenzen. Folgende

Status Mame Ein Frieren Sperren Farbe Linientyp Linienstirke Transparenz Plotstl Plotten N
Eigenschaften kénnen Sie in die Filterdefinition

< >

eingeben: Layernamen, Farben, Linientypen,

Filter Voransicht:

Status MName Ein Frieren Sperren Farbe Linientyp Linienstarke Transparenz Plotsti Plotten
- 0
v Layer 1
- Layer 2
-
-

Linienstarke und Plotstile, ob Layers in dem aktuellen

Ansichtsfenster oder auf allen Ansichtsfensters

Lines
Refe

18,888,
Bl

gesperrt oder nicht gesperrt sind, ein- oder

ausgeschaltet sind, gefroren oder getaut sind. Wenn
Sie Filterbedingungen festlegen, kdnnen Sie auch Platzhalter verwenden, um Namen nach Namen zu filtern.
Wenn Sie beispielsweise den Namen des Layers mit D* eingeben, klicken Sie einfach auf das Symbol "Neuer

Eigenschaftenfilter", wenn der Filtername angegeben wurde.

So filtern Sie die Layerliste:

-Wahlen Sie Format > Layer
-Klicken Sie auf das Symbol "Neuer Eigenschaftenfilter", dieses befindet sich oben links des Fensters.
—In dem Dialogfeld , Layerfilter-Eigenschaften”, unter ,Filterdefinition”, klicken Sie die Eigenschaften

Registerkarten, die Sie filtern wollen. Dann klicken Sie auf OK.

5.9. Linienstdrken darstellen

Linienstarke werden im Papier-Layoutbereich anders dargestellt als im Modellbereich. Linienstarke sind

nitzlich fir graphische Darstellungen verschiedener Objekte und Informationen.

5.9.1. Linienstarke im Modellbereich darstellen
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Im Modellbereich wird eine

bgensenamen. IR | 1 Zecnegt g . oeapid g

0-Wert-Linienstarke als Pixel angezeigt und

andere Linienstdrke mit einer Pixelbreite

proportional zu ihrem realen Einheitswert. Im
Modellbereich andert sich die Anzeige der
Linienstarke nicht mit dem Zoomfaktor. Der
Wert der Linienstérke, der durch eine Breite

von mehreren Pixeln dargestellt wird, wird

immer mit der gleichen Anzahl von Pixeln

angezeigt. Driicken Sie im Modellbereich die
LSTARKE-Taste in der Statuswerkzeugleiste,

um die Anzeige der Linienstarke ein- und B— X

T \Mooe aou Aerev = 7 3=

aUSZUSCha Iten . Amess LG PANG) RASTER ORTHOI <0LA= (014G | Objekifangspur LSTARKE (041 chier eahlen AUTOUAER LUFE 2oL AT~ 4 &' Thamsparens

5.9.2. Linienstarke in Layouts darstellen

Im Papierbereich (Registerkarte Layout) werden die Linienstarken in exakter Plotbreite angezeigt. In der
Plotvorschau und im Papierbereich werden Linienstarken in realen Einheiten angezeigt, und die Linienstarke
andert sich mit dem Skalierfaktor. Von der Registerkarte Plotskalierung im Plotten Dialogfeld kdnnen Sie das
Plotten und Skalierung der Linienstdrke in einer Zeichnung steuern. Driicken Sie im Papierbereich die
LSTARKE-Taste in der Statuswerkzeugleiste, um die Anzeige der Linienstérke ein- und auszuschalten. Diese
Anderung hat keinen Einfluss auf das Plotten der Linienstérke.

Tt
40,1238 170004, 0 [ o) Acnienwanien AUIOLAYLR AUFE PR AT & transparens Schnallegensenatien Uis:ric 03¢ 2us sasn)

5.10.Spell (Rechtschreibung) Befehl
Benutzer kénnen die Rechtschreibung von allen Texten in ihrer Zeichnung mit dem Befehl SPELL

(RECHTSCHREIBUNG) Uberpriifen. Die Benutzer kdnnen auch das spezifische Sprachwérterbuch angeben und

mehrere kundenspezifische Rechtschreibworterbiicher anpassen und verwalten.
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5 Rechtschreibung prafen x

Den Bereich auswahlen der gepriift werden sollfw)

Objekts auswahlen v AuswahlD)
Aktueles SonderVerzeichnisiM)

Englisch v whtieriicher...
Nicht im Verzsichnis() Statis)

Praffessional

InWerzgichris einfligen(D)

IVmscI’\\aga{E]
|[Processicral | Ianaiisrenl]

Ignorieren allesiA)

‘whechzzln(C)

Professional
Professorial v wechseln alles(L]

tellung Q) HilelH)

6. Objekte erstellen

Zeichnungen bestehen aus Objekten. Im Allgemeinen zeichnen Sie Objekte, indem Sie Punkte mit dem
Zeigegerat angeben oder indem Sie Koordinatenwerte an der Eingabeaufforderung eingeben.

6.1. Lineare Objekte zeichnen

6.1.1. Linien

Eine Linie besteht aus zwei Punkten: Startpunkt und Endpunkt. Sie kénnen eine Reihe von Linien verbinden,

aber jedes Liniensegment gilt als separates Linienobjekt.

So zeichnen Sie eine Linie:  Zeichnen > Linie Befehlszeile > LINE (LINIE)

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmen Zeichnen > Linie.

2.Geben Sie den Startpunkt an.

3.Beenden Sie das erste Liniensegment mit der Angabe .
des Endpunktes. e
4.Driicken Sie die EINGABETASTE um den Befehl zu

komplettieren.

Um eine neue Linie am Endpunkt der letzten gezeichneten Linie zu starten, starten Sie den Befehl LINE (LINIE)

erneut und driicken Sie Enter direkt an der Eingabeaufforderung "Ersten Punkt angeben:".
6.1.2. Multilinien

Multilinien bestehen aus mehreren parallelen Linien,

genannt als Elemente.

Sie kdnnen die Position der Elemente bestimmen, indem Sie
den Abstand vom Ursprung jedes Elements angeben.
StandardmaRig enthalten Multilinie-Objekte zwei Elemente.

L %

Sie konnen selbst neue Multilinie-Stile erstellen und

speichern oder bestehende Mlinie-Stile andern.
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So zeichnen Sie eine Multilinie: Zeichnen> Multilinie Befehlszeile > MLINE (MLINIE)

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmen Zeichnen > Multilinie.
2.Geben Sie den Startpunkt an.
3.Geben Sie den Endpunkt an.

4.Driicken Sie die Eingabetaste um den Befehl zu komplettieren.

5 Multilinien-Stil >
Aktuslle
Mehrinien Sti: ~ STANDARD
Stille:
SIANDARD Als aktuell einstellen
5 Neue Multilinenstile:NEU x
Neu..
Beschrebung(P): ‘ NEUER STIL|
Andem(M)
Endstiicke Bemente
Umbenennen (R) Start Ende Versatz Farbe Linientyp
EEEE m} ] 0500 BYLAYER  Bylayer
Léschen (@) T — o o 05 BYLAYER  Bylayer
Beschreibung:
g . Imnerbogen R} [m]
Winkel \L‘ IL‘ Hinzufiigen (A)| | Laschen (O}
Speichem (A)
Filen
Voransicht: STANDARD Versatz
Fiilfarbe: [Keine -
Fabe € | MELayer
Verbindungen anzeigen () [ v Liniertyp
Abbrechen Hife LIEE =

6.1.3. Strahlen

Ein Strahl ist eine Linie im dreidimensionalen Raum, die
an einem Punkt beginnt und sich bis ins Unendliche
erstreckt. Da sich die Strahlen bis ins Unendliche
erstrecken, werden sie nicht als Teil der
Zeichenausmale berechnet. Die Standardmethode zum

Zeichnen eines Strahls besteht darin, den Startpunkt

des Strahls auszuwahlen und dann seine Richtung 04701 < 20,0 ] e B sraverescre

anzugeben.

So zeichnen Sie einen Strahl:

Zeichnen > Strahl Befehlszeile > RAY (STRAHL)

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmenii Zeichnen > Strahl.
2.Geben Sie den Startpunkt und die Richtung an.
3.Dricken Sie die EINGABETASTE um den Befehl zu komplettieren.

ﬁ——

6.1.4. Konstruktionslinien

Eine Konstruktionslinie ist eine Linie durch einen vorgegebenen
Punkt, die in einem vorgegebenen Winkel im dreidimensionalen

Raum ausgerichtet ist und in beiden Richtungen unendlich

verlauft. Sie kdnnen auch eine Konstruktionslinie in einem

Durch

gspur LsTarKe [BU| symmeE!
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bestimmten Winkel oder in einem Winkel zu einem bestehenden Objekt zeichnen.

So zeichnen Sie eine Konstruktionslinie: Zeichnen > Konstruktionslinie Befehlszeile > XLINE

1. Wahlen Sie aus dem Hauptmenu Zeichnen > Konstruktionslinie
2.Geben Sie einen Punkt entlang der Linie an.

3.Geben Sie die Richtung an.

4.Driicken Sie die EINGABETASTE um den Befehl zu komplettieren.

6.1.5. Polylinien

Eine Polylinie ist ein einzelnes Objekt mit zusammenhdngender

Folge von Liniensegmenten oder/und Bogensegmenten. Wenn

Sie eine Polylinie zeichnen, kénnen Sie zu verschiedenen

Optionen wechseln. Nachdem Sie mehr als ein Segment v
gezeichnet haben, kdnnen Sie die Polylinie schlieRen, %
rickgangig machen oder beenden.

So zeichnen Sie eine Polylinie mit geraden Segmenten:
Zeichnen > Polylinie Befehlszeile > PLINE (PLINIE)

1. Wahlen Sie aus dem Hauptmend: Zeichnen > Polylinie
2.Geben Sie den Startpunkt an.
3.Geben Sie den Endpunkt jedes Segments an.

4.Driicken Sie die Eingabetaste zu beenden, oder tippen Sie ¢ (sChliessen) um die Polylinie zu schlieRen.

So zeichnen Sie eine Polylinie als Kombination von Linie und Bogen:
Zeichnen > Polylinie Befehlszeile > PLINE (PLINIE)

1.Waihlen Sie aus dem Hauptmenii Zeichnen > Polylinie.

2.Geben Sie den Startpunkt an.

3.Geben Sie den Endpunkt an.

4. In der Befehlszeile tippen Sie ,,A” fiir Bogen iﬁ e
5.Geben Sie den Endpunkt des Bogen-Segments an. x

6.Um den Befehl zu komplettieren, driicken Sie die

EINGABETASTE.

So erzeugen Sie geschlossene Polylinien: Zeichnen > Polylinie Befehlszeile > PLINE (PLINIE)

Beim Erstellen von Polylinien mit dem PLINE (PLINIE)-Befehl steht die Option SchlieBen nur zur Verfligung,

wenn nicht weniger als zwei Linien- oder Bogensegmente gezeichnet werden. Ein geschlossenes
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Polylinien-Objekt wird gezeichnet, wenn Sie den Anfangspunkt der Polylinie mit dem Endpunkt des letzten

Linie- oder Bogensegmentes mit einer Linie oder einem Bogen verbinden.

,,,,,,,,,, Polylinie
Farbe Bylayer
Layer 0

Linientyp ByLayer

So erstellen Sie breite Polylinien: Zeichnen > Polylinie

FANG RASTER ORTHO POLAR [OFANG Objektiangspuir LsTARKE || SrMMETRISCHES ZEICHNEN

Befehlszeile > PLINE (PLINIE)

Sie kénnen Polylinien verschiedener Breiten zeichnen, indem Sie die Optionen Breite und Halbbreite des

Befehls PLINE (PLINIE) verwenden. Die Optionen Breite und Halbbreite setzen die Breite der ndchsten

Polylinie-Segmente, die Sie ziehen. Sie kdnnen die Breite der einzelnen Segmente einstellen und sie

schrittweise von einer Breite zur anderen verjlingen.

So zeichnen Sie eine Grenzpolylinie: Zeichnen > Umgrenzung

1. Wahlen Sie aus dem Hauptmendi : Zeichnen >

Umgrenzung.

2.Geben Sie die Objekte an, so, dass Sie eine

Befehlszeile > BOUNDARY (UMGRENZUNG)

G Umgrenzung

Punkte auswahlen

[] Inselerkennung

von folgenden Optionen ausfiihren:

Umgrenzungsbeibehaltung
Umgrenzungen beibehalten (S)

Objekityp: PLinie

-Aktuell. Ansichtsfenst Definieren Sie einen

Umgrenzungssatz mit allen Entitdaten im

aktuellen Ansichtsfenster. Wenn Sie diese

Option auswahen, wird der aktuell verwendete Umgrenzungssatz

storniert.

Umgrenzungssatz

Aktuell. Ansichisfenst  +

OK Abbrechen

& Neu
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-Vorhandener Satz Klicken Sie auf die Schaltfliche Neu um in die Zeichnungsarea umzuschalten und den
Benutzer anzufordern die Objekte fir Umgrenzungssatz auszuwahlen. Klicken Sie auf die Eingabetaste um ins
Dialogfeld nach der Wahl zuriickzukehren. Diese Option ist nur verfligbar, nachdem die Objekte mit der

Schaltflache Neu ausgewahlt wurden.

3.Wahlen Sie die Option ,,Inselerkennung” aus.

4 Klicken Sie auf ,,Punkte auswahlen.

5.Klicken Sie in der Zeichnung in das Gebiet, dessen geschlossener Rand die Grenze bildet, nicht auf die
Polylinie selbst. Wenn Sie wiinschen, klicken Sie weiter in zusatzliche geschlossene Umfange.

6.Um die Auswahl zu beenden, driicken Sie die Eingabetaste.

7.In dem Dialogfeld ,,Umgrenzung” klicken Sie auf OK.

I

27 Internen Punkt wahlen:

B8l 6efenl: “abbrachen®

Befenl

413,169, 156,974, 0 FANG RASTER ORTHO POLAR [OFANG ODIKIangspur |

FANG RASTER ORTHO POLAR OFANG Objektsngepur

6.1.6. Polygone

Polygone zu erstellen ist eine einfache Art, Quadrate, gleichseitige Dreiecke, Achtecke usw. zu zeichnen.

Polygone sind geschlossene Polylinien mit 3 bis 1.024 Seiten o
gleicher Lange. )/// \\‘\-\
|
So zeichnen Sie ein Polygon durch Scheitelpunkt: [
Zeichnen >Polygon Befehlszeile > POLYGON v \"\_V‘__,/-7 ) e g
1.Waihlen Sie aus dem Hauptmenii Zeichnen > Polygon. L .

5 \Modell /lsyouti Jiayoutz [~ [

2.Schreiben Sie 6, um ein sechsseitiges Polygon anzugeben.

B8l eolygonnitrelou ben oder [Seite(E)]:
7y sse n

3.Geben Sie den Polygonmittelpunkt an. - et e

Krelsradius angeben:

10010841 « 326, 0 FANG RASTER ORTHO POLAR OFANG Objekitangs)

4.Geben Sie den Scheitelpunkt des Polygons an.
6.1.7. Rechtecke

Rechtecke sind geschlossene Polylinien mit vier Seiten. Sie ziehen ein Rechteck, indem Sie seine
gegeniiberliegenden Ecken bestimmen. Das Rechteck wird normalerweise parallel zur aktuellen Ausrichtung

von Fang und Raster ausgerichtet. Sie konnen jedoch die Option Gedreht verwenden, um das Rechteck an

einem beliebigen Winkel auszurichten.
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So Zeichnen Sie eine Rechtecke: Zeichnen > Rechteck
Befehlszeile > RECTANG (RECHTECK)

1.Machen Sie eine der folgenden Aktionen:

-Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Rechteck.

-Klicken Sie auf Rechteck Werkzeug oder schreiben Sie
den Befehl RECTANG (RECHTECK) und driicken Sie die
Eingabetaste.

2.Bestimmen Sie eine Ecke des Rechtecks oder geben Sie

eine Option an.

' B
X
H 4 v v “Modell {layoutl Jlayoutz [= /

Flersten Eckpunkt angeben oder [Fasen(C)/Erhebung/Abrunden(F)/Dicke(T)/Breite(W)/Schrage(0)]:F
#rundungsradius fur Rechtecke angeben <20.2208>:38

(
Ersten Eckpunkt angeben ader [Fasen(C)/Erhebung/Abrunden(F)/Dicke (T)/Breite(W)/schrage(0)]:
Anderen Eckpunkt angeben oder [Flache (A)/Abmessun; gen(D)/Drehung(R)]:

20-Punkt oder Optionstitel wird benstigt.

Anderen Eckpunkt angeben oder [Flache (&)/Abmessuny gen(D)/Drehung(R)]:

Ersten Eckpunkt angeben oder [Fasen(C) /Erhebung/Abrunden(F)/Dicke(T)/Breite(W)/Schrédge(0)]:

3.Bestimmen Sie die gegenseitige Ecke des Rechtecks oder geben Sie eine Option an.

Anderen Eckpunkt angeben oder [Fldche(A)/Abmessungen(D)/Drehung(R)]:

6.1.8. Punkte

Sie kénnen ein Punktobjekt zeichnen, das als ein einzelner Punkt, oder als einen von 19 moglichen

Darstellungstypen formatiert ist.

So zeichnen Sie einen Punkt: Zeichnen > Punkt
(PUNKT)

1. Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Punkt > Einzelner Punkt.

2.Geben Sie die Position des Punktes an.

So zeichnen Sie mehrere Punkte:

Befehlszeile >POINT

¥ \Moden [Lsyouti Layoutz -

Bloetent:puracr
potnT

1. Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Punkt > Mehrere Punkte. ptuelle Pt PRS2 POSTE3.0000

2.Geben Sie die Position jedes Punktes an.

So dndern Sie die Grof3e und Darstellung der Punktobjekte:

Punkt angeben [Mehrfach(M)]:

545,786, £37.5874,0 FANG RASTER OATHO POLAR OFANG | Objektfangspur LSTARKE DYN

Format > Punktstil Befehlszeile > DDPTYPE 5:l:| E .
Ol ol el T

1. Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Format > Punktstil. %% %%%

2.Unter Punktstil, wahlen Sie den gewlinschten Stil aus. L

3.Unter PunktgroRe, geben Sie die PunktgrofRe an oder wahlen Sie X@{ 35{;( :"::N:zmm“m

eine von Optionen aus. 331?38(& o = [

4.Dricken Sie auf die Schaltflache OK.
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Wenn Sie die Zeichnung regenerieren, dndern sich alle Punktobjekte, um die neuen GroRen- und

Erscheinungseinstellungen zu reflektieren.

6.1.9. Freihandskizzen

Eine Freihandskizze besteht aus vielen geraden Liniensegmenten, die entweder als einzelne Linienobjekte oder
als Polylinie erstellt werden. Bevor Sie mit der Erstellung einer Freihandskizze beginnen, missen Sie die Lange
oder das Inkrement jedes Segments festlegen. Je kleiner sind die Segmente, desto genauer ist die Skizze, aber

zu kleine Segmente kdnnen die Dateigrofe stark erhdhen.

So erstellen Sie eine Freihandskizze:

1.In die Befehlszeile geben Sie SKETCH (SKIZZE) ein und y I~
driicken Sie die Eingabetaste. [.1_,4( [\ ]l‘f ‘
N VAN .
.. . . n P . sall \ AN SN
2.Geben Sie in die Eingabeaufforderung "Skizziergenauigkeit } XN J;)
WAL

die minimale Liniensegmentlange ein.

3.Bewegen Sie den Cursor in den Zeichnungsbereich, klicken

Sie p (Stift) oder schreiben Sie im in die Eingabeaufforderung,

+ <1.00003:3
nahme (R) /Loschen (€)/Verbinden(C).F

um mit der Skizze zu beginnen.

445
Befehl:Entgegengesetate Ecke angeben:

4 Klicken Sie oder geben Sie erneut p (Stift) ein, um den Stift pefenl

1209096, 2128.3481, 0 FANG RASTER ORTHO POLAR OFANG| ODJEKITangspur LSTARKE DTN SIMMETRISGH

zu heben und das Zeichnen zu stoppen, so dass Sie den Cursor
um den Zeichenbereich bewegen kénnen, ohne zu zeichnen.
5.Geben Sie jederzeit R (Aufnahme) ein, um die Linie, die Sie zeichnen und die bereits gezeichneten, in die

Zeichnung zu schreiben.
6.Driicken Sie die Eingabetaste, um die Skizze zu komplettieren und alle Zeilen in die Zeichnung zu schreiben.
So léschen Sie die Freihandskizze-Linien:

1.Beim Ausfiihren des Befehls SKETCH (SKIZZE) geben Sie ,E“ ein. o |"' /
Wenn der Stift unten war, bewegt er sich nach oben. / ‘ o\ /
2.Bewegen Sie den Cursor bis zum Ende der Linie, die Sie zuletzt / et

gezeichnet haben und bewegen Sie ihn dann so weit zurlick entlang

der Linie, wie Sie sie I6schen mochten.

3.Um die Léschung zu beenden und zur Eingabeaufforderung fiir den o

1 POLRR (PR Cpentngigun CIARLE T STMMTAISCHES TXreN sheem waien AGTOLSER

Skizze-Befehl zurlickzukehren, geben Sie ,,E“ ein. Wenn Sie wahrend der Skizze die aktuelle Ansicht dndern
mochten, stellen Sie sicher, dass der Stift oben ist <Pen up> und alle Zeilen in die Zeichnung geschrieben

wurden.

6.2. Zeichnen Sie gekriimmte Objekte
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6.2.1. Bogen

Ein Bogen ist ein Teil eines Kreises. Es gibt zahlreiche Moglichkeiten, einen Bogen zu definieren, die
Standardmethode verwendet drei Auswahlpunkte, einen Startpunkt, einen zweiten Punkt und einen Endpunkt.
Mit dieser Methode beginnt der Bogen am ersten Auswahlpunkt, durchlauft den zweiten Punkt und endet am

dritten Punkt. Wenn Sie die Standardmethode beherrscht haben, versuchen Sie es mit

anderen: -3
Punkte Zweiter Punkt
-Startp, Mittelp, Endp Erster Punkt
Dritter Punkt
-Startp, Mittelp, Winkel v pri—
-Startp, Mittelp, Sehnenldnge
x

-Startp, Endp, Winkel
-Startp, Endp, Richtung

W« » n ‘Modell {layoutl {layout2 - /

-Startp, Endp, Radius e
@|Befehl:
. Befehl:
-Mittelp, Startp, Endp betens_ore
Startpunkt fur Bogen angeben oder [Zentrum(C)]:
. . Zweiten Punkt fur B ben oder [Zentrum(C)/Endpunkt(E)]
-Mittelp, Startp, Winkel Endponit far Gogen g

328.9637 < 206, 0. FANG RASTER ORTHO POLAR [OFANG| Objektfangspur LSTARKE
e s

-Mittelp, Startp, Sehnenldnge
-Weiter

So zeichnen Sie einen Bogen mit 3 Punkte zum Beispiel:

Zeichnen > Bogen >3 Punkte

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Bogen > 3 Punkte.
2.Geben Sie den Startpunkt und den zweiten Punkt an.

3.Geben Sie den Endpunkt an.

6.2.2. Kreis

Die Standardmethode zum Zeichnen eines Kreises besteht darin, einen
Mittelpunkt und Radius anzugeben. Sie kdnnen Kreise mit einer der folgenden
Methoden zeichnen:

-Mittel, Radius

-Mittel, Durchmesser

-Konzentrisch

-2 Punkte

-3 Punkte

-Tan, Tan, Radius

-Tan, Tan, Tan

Mittelpunkt

Radius

v
6] Ry |
e i )
So zeichnen Sie einen Kreis mit Angabe seines Mittelpunktes und Radius:
Zeichnen > Kreis > Mittel, Radius  Befehlszeile > CIRCLE (KREIS) IR Y T e, v

Befehl: *Abbrechen*
Befehl:_u

CIRCLE
Befehl:KREIS
crreLe

tric]
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1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Kreis > Mittel, Radius.
2.Geben Sie den Mittelpunkt an.

3.Geben Sie den Radius des Kreises an.

So zeichnen Sie einen Kreis tangential zu existierenden Objekten:
Zeichnen > Kreis>Tan, Tan, Radius Befehlszeile >CIRCLE (KREIS)

e >
L ~ Tan
1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Kreis > Tan, Tan, Radius. .
2.Wahlen Sie den ersten tangentialen Punkt auf dem Objekt, damit er P
tangential ist mit dem Kreis. | [ ——
3.Wihlen Sie den zweiten tangentialen Punkt auf dem Objekt, damit er dii :bmm‘:d*‘f“g” ]
tangential ist mit dem Kreis. Eee— e

4.Geben Sie den Radius des Kreises an.

6.2.3. Ellipsen

Die Standardmethode fiir das Zeichnen einer Ellipse besteht darin, die Endpunkte einer Achse der Ellipse
anzugeben und dann einen Abstand anzugeben, der die Halfte der Lange der zweiten Achse darstellt. Die
Endpunkte der ersten Achse bestimmen die Orientation der Ellipse. Sie kénnen Ellipsen mit einer der folgenden

Methoden zeichnen:

— T, Zweiter

e ) Encpunia

-Zentrum  -Achse, Endpunkt  -Bogen / e r——

So zeichnen Sie eine Ellipse durch Angabe der Achse und der Endpunkte:

Zeichnen > Ellipse>Achse, Endpunkt Befehlszeile >ELLIPSE

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Ellipse > Achse, Endpunkt.

TANG RASTER ORTHO POLAR OFANG Otekifangspur LSTARKE DTN

2.Geben Sie den ersten und den zweiten Endpunkt an.

3.Geben Sie den Abstand an, der die Hélfte der Lange der zweiten Achse ist.

So zeichnen Sie einen elliptischen Bogen durch Angabe der Achsen-Endpunkte: Zeichnen > Ellipse> Bogen
Befehlszeile > ELLIPSE

Zweiter
Endpunkt

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Ellipse > Bogen. v Erster
Endpunkt
2.Geben Sie den ersten Endpunkt an.
<

3.Geben Sie den zweiten Endpunkt an.

4.Geben Sie die Halfte der Lange der zweiten Achse an. e T

. . K|Achsenendpunkt der Ellipse angeben oder [Bogen(A)/Zentrum(C)]:_a
5.Geben Sie den Startwinkel des Bogens an. Hachomnendpunkt den e11ipischen sogens angeben oder [Zentrua(C3]:
Anderen Endpunkt der Achse angeben:

Abstand zur anderen Achse angeben oder [Drehung(R)]:

6.Geben Sie den Endwinkel an. Srarovines mgeben oder [racnehen(oy] 25

Endwinkel angeben oder [Parameter (P)/einGeschlossener winkel(T)]:

BefehliEntgegengesetzte Ecke angeben:

828.5593 < 13,0 FANG RASTER ORTHO POLAR OFANG Ot
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6.2.4. Splines

Spline ist eine glatte Kurve, die eine Reihe von Kontrollpunkten durchlduft. Zum Ziehen unregelmaRiger Splines
sind mehrere Punkte erforderlich, die auch geschlossen werden kénnen, so dass die Anfangs- und Endpunkte
zusammenfallen und tangential sind. Die Toleranz in einem Spline, beschreibt, wie genau passt zwischen
mehreren Punkten (niedrigere Toleranz, naher der Spline passt die Punkte). Normalerweise gibt es zwei Wege
Splines zu erstellen:

-Erstellen Sie einen Spline konvertiert aus einer Polylinie unter Verwendung der Spline-Option des PEDIT-Befehls.

-Erstellen Sie einen Spline unter Verwendung des Befehls SPLINE. N

/j”’ A\ ,‘j Michsten Punkt eingeben oder
/i A /! nqentialitst starten | SchbeBen(C]
;N ‘

So Zeichnen Sie einen Spline:  Zeichnen > Spline  Befehlszeile > SPLINE

'

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmen Zeichnen > Spline.
X

2.Geben Sie den ersten Punkt des Splines an.

3.Geben Sie den zweiten Punkt des Splines an.

S \Modell ayoutl /iagous =

efehliSPLINE

4.Geben Sie so viele weitere Punkte an, wie Sie wollen.

[eojekt(0)]

n oder [SchlieBen(C}/Toleranz(F)] <Tangentialitat startens:

5.Wenn Sie fertig sind, driicken Sie die Eingabetaste.

singsben ader [Schliefen(C)/Tolerans(F)] <Tangentialit

FANG RASTER ORTHO POLAR OFANG Objebtfangsour LSTARKE (DI STMME]

So zeichnen Sie einen geschlossenen Spline: Zeichnen > Spline  Befehlszeile > SPLINE
1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Spline.
2.Geben Sie den ersten Punkt des Splines an.

3.Geben Sie den zweiten Punkt des Splines an.
4.Geben Sie so viele weitere Punkte an, wie Sie wollen.

5.Wenn Sie fertig sind, driicken Sie C oder die Eingabetaste.

6.Um den Befehl fertigzumachen, geben Sie den Tangentenpunkt an.

FANG RASTER ORTHO POLAR CFANG Obiekitangspur LSTAR

nachsten Punkt eingeben oder [schlieBien(c)/Tolera
Nachsten Punkt eingeben oder [SchlieBen(C)/Tolera
Nachsten Punkt eingeben oder [SchlieBen(C)/Toleranz(F}]
| Tangente angsben:

Befehl:

<Tangentialitat startens
ngentialitst startens:
ngentialitat starten»:C

195,287, 1228725, 0 FANG RASTER ORTHD POLAR OFANG Objekifangspur] LSTARKE DIl | 4x

6.2.5. Spirale

Erzeugt eine 2D-Spirale oder 3D-Feder. Zunachst wird der voreingestellte -Q‘ b
Basisradius auf 1 gesetzt. Wahrend einer Zeichnungssitzung ist der '

voreingestellte Wert fiir den Basisradius immer der zuvor eingegebene Basisradiuswert fir einen beliebigen
Volumengrundkérper oder eine Spirale. Der Basisradius und der obere Radius kénnen nicht beide auf 0 gesetzt

werden.

So zeichnen Sie eine Spirale: Zeichnen > Spirale  Befehlszeile > Spirale

Folgende Eingabeaufforderungen werden dargestellt: Drehungen = 3(voreingestellt) Drehen =
CCW (voreingestellt)

1.Mittelpunkt der Basis angeben: Geben Sie einen Punkt an
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2.Radlus fiir Basis oder [Durchmesser (D)] angeben <1.0000>: Geben Sie den Basisradius an, tippen Sie d um
den Durchmesser anzugeben, oder driicken Sie die Eingabetaste um den voreingestellten Wert des Basisradius

festzulegen.

3.0beren Radius angeben oder [Durchmesser(D)] <1.0000>: Geben Sie den oberen Radius an, tippen Sie d um
den Durchmesser anzugeben, oder driicken Sie die Eingabetaste um den voreingestellten Wert des oberen
Radius festzulegen.

4.Spiralenhéhe angeben oder [Achsenendpunkt (A)/Drehungen(T)/drehHéhe(H)/dRehen(W)] <1.0000>: Geben

Sie die Spiralenhéhe an, oder geben Sie eine Option an.

v
i X

W« % \Modell ({ayouti /layout2 = ‘\4 < b w “\Modell Alayout! Alayoutz [+ 7

o pefenl: 5 |Befehl:

4| Befenl

Befehl:_Helix a|** Strecken **

Streckpunkt angeben oder [BAsispunkt(B)/Kopieren(C)/Zurlick(U)/Exit(X)]:
Befehl:

Ra )] angeben <1.0000>
Oberen Radius angeben oder [Durchmesser(D)] <220.14995: Befehl:

Spiralenhohe angeben oder [Achsenendpunkt(A)/Drehungen(T)/drehHohe(H)/dRehan (W)] <1.0200>: Befehl:

Befehl: Ent; tzte Ecke angeben:*Abbrechen*

3955.6573, 1894.8614, 0 FANG RASTER ORTHO POLAR OFANG| Objektfangspur LSTARKE DYN SYMM -7989.2776, 4705.8989, 0 FANG RASTER ORTHO POLAR OFANG| Objekifang

6.2.6. Ring
Ringe sind feste, gefiillte Kreise oder Ringe, die als geschlossene, breite Polylinie erzeugt werden. Die
Systemvariable FILLMODE steuert, ob der Donut gefillt wird oder nicht. Wenn FILLMODE auf 1 gesetzt ist,

erzeugt gefiillte Donuts; wenn FILLMODE auf 0 gesetzt ist, erzeugte Ringe sind ohne Fillung.

Um einen Donut zu erstellen, geben Sie seinen Innen- und

AuRendurchmesser und seine Mitte an. Sie kbnnen mehrere Kopien

mit demselben Durchmesser erstellen, indem Sie verschiedene

TL

Mittelpunkte angeben. Um solid-gefiillte Kreise zu erzeugen, weisen | © Fingriteipunid angel

Sie einfach den gleichen Wert fiir den Innenradius und den

AuBenradius zu.

M 4 » W “Modell Alayoutl Alayout2 4+ /

*|£s wurde bereits alles gelascht
2
. . . . . . . Befehl:DONUT
So zeichnen Sie einen Ring: Zeichnen > Ring  Befehlszeile > Tnnendurchresser des Rings angeben <8.5080>:18
AuBendurchmesser des Rings angeben <1.0088>:7
DON UT(R|NG) Ringmittelpunkt angeben cder <beendens:
Ringmittelpunkt angeben oder <beendens:
-1176,1553, 953.513, 0 FANG RASTER ORTHO POLAR

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Ring.

2.Geben Sie den Innendurchmesser des Rings an.

3.Gebeb Sie den AuRerdurchmesser des Rings an.

4.Geben Sie den Ringmittelpunkt an.

5.Geben Sie den Ringmittelpunkt an, um einen weiteren Ring zu zeichnen oder driicken Sie die Eingabetaste

um den Befehl fertigzumachen.

6.3. 3D Objekte erstellen
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Mit 3D-Modellen kdnnen Sie: Entitaten in drei Dimensionen betrachten, dreidimensionale Entitaten erstellen,
Entitdten im dreidimensionalen Raum bearbeiten, dreidimensionale Feststoffe bearbeiten, versteckte Linien

und schattierte Ansichten dreidimensionaler Entitdten anzeigen.

6.3.1. 3D Starke und Erhebung

StandardmaRBig erzeugt das Programm neue zweidimensionale Objekte mit einer Null Hohe und Starke. Der
einfachste Weg, ein dreidimensionales Objekt zu
schaffen, ist die Hohe oder Starke eines
vorhandenen zweidimensionalen Objekts zu
verandern. Sie konnen jedes zweidimensionale

Objekt zu einem dreidimensionalen Objekt

extrudieren, indem Sie die Dicke des Objekts auf

[0 > \Moden /Coyoutt lajoutz -

e

|y |ModiFikationspunkt angeben oder [Elgenschaften(p)]:P
Geben Sie die zu andernde Eigenschaft ein

erd aus einem Kreis ein Zylinder, aus einer Linie [Farbe (C) /ERhebung(E)/LAyer (LA) /LTyp(LT)/LTFaktor (5) /LStérke (LW)/Objekthdhe (T) /TRansparenz/Material (M)/Beschriftung (A)]:

£

einen Wert ungleich Null verdndern. Zum Beispiel

[Geben Sie die zu andernde Eigenschaft ein [Farbe(C)/ERhebung(E)/LAyer (LA)/LTyp(LT)/LTFaktor (5)/L5tarke (Li) /Objekththe (T)/TRanspa

[renz/Material (M) /Beschriftun

eine dreidimensionale Ebene, und aus einem

267.3105, 82.0608, 0 FANG RASTER ORTHO POLAR |[OFANG| Objektfangspur LSTARKE DYN SYMMETRISCHES ZEICHNEN Achsen wahlen AUTOLAYER|

Rechteck wird ein Kasten.

So stellen Sie die aktuelle Erhebung ein: Befehlszeile > CHANGE (ANDERN)

1.Schreiben Sie CHANGE (ANDERN) in die Befehlszeile und nachdem Sie ein oder mehrere zweidimensionale
Objekte ausgewahlt haben, driicken Sie die Eingabetaste.

2.Schreiben Sie P(Eigenschaften) und driicken Sie die Eingabetaste.

3.Schreiben Sie E (Erhebung) und driicken Sie die Eingabetaste.

4.Geben Sie die neue Erhebung an und driicken Sie die Eingabetaste.

So stellen Sie die aktuelle Stirke ein:  Befehlszeile > CHANGE (ANDERN)

1. Schreiben Sie CHANGE (ANDERN) in

die Befehlszeile und nachdem Sie ein chanse

Objekt auswshlen: 1 gefunden

. g . Objekt auswahlen:
oder mehrere zweidimensionale odi ikt anguioen odar [Exganschaftan(F}]P
Geben Sie die zu &ndernde Eigenschaft ein
. = . . [Farbe(C)/ERhebung(E)/Layer (LA)/LTyp(LT)/LTFaktor(S)/LStarke(Li)/Objekthshe(T)/TRansparenz/Material (M) /Beschriftung(A)]:
Objekte ausgewahlt haben, driicken Sie B ! ! )
Neue Stirke angeben <@.0000>:4@
H H Geben Sie die zu andernde Eigenschaft ein
dle ElngabetaSte‘ [Farbe(C)/ERhebung(E)/LAyer(LA)/LTyp(LT)/LTFaktor(S)/LStarke(LW)/Objekthahe(T)/Ti z/Material(M). i g(A)]:
2 .Schreiben Sie P(Eigenschaften) und Neuen Materialnamen eingeben <Bylayer>: < >

driicken Sie die Eingabetaste.
3.Schreiben Sie T (Starke) und driicken Sie die Eingabetaste.

4.Geben Sie die neue Starke an und driicken Sie die Eingabetaste.

6.3.2. 3D-Flache

Befehiszedle x

Befehl:SDFLACHE A

Sie kénnen eine dreidimensionale Flache

iz Punkt angeben oder [Unsichtbar( L
[1)] <dreiseitige flsche erstellens: < >
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erstellen, das aus einem Teil einer Ebene im dreidimensionalen

Raum besteht. Nachdem Sie den vierten Punkt angegeben haben,

fordert Sie das Programm nach zusatzlichen Flachen durch
abwechselnde Eingabeaufforderungen fir den dritten Punkt und z
den vierten Punkt an, damit Sie ein komplexes dreidimensionales kY

Ny

So erstellen Sie eine dreidimensionale Flache: Zeichnen > Modellieren > Netze > 3D-Flache  Befehlszeile >
3DFACE (3DFLACHE)

Objekt bauen konnen. x

1.Tippen Sie 3Dface in die Befehlszeile.

2.Geben Sie den ersten Punkt der dreidimensionalen Flache an.
3.Geben Sie den zweiten, dritten du den vierten Punkt an.
4.Geben Sie dritten und vierten Punkt fiir weitere Flachen.
5.Um den Befehl abzuschlieRen, driicken Sie die Eingabetaste.

6.3.3. Regeloberflachen

Sie kénnen eine Regeloberflache erstellen, die ein dreidimensionaler Kérper ist, der die Oberflache zwischen
zwei existierenden Entitdten annéhert. Sie wahlen die beiden
Entitaten aus, die die Regeloberflache definieren. Diese

Entitdaten kénnen Bogen, Kreise, Linien, Punkte oder Polylinien

sein.
Befehlszeile
Befehl:REGELOB
RULESURF
So erstellen Sie eine Regeloberfliche: Draw > Modellieren > P
Iweite Definition-Kurve auswahlen
Netze > Regelnetz  Befehlszeile > RULESURF (REGELOB) zefehl: <

1.Tippen Sie RULESURF in die Befehlszeile.
2.Wahlen Sie das erste Definitionsobjekt aus.

3.Wahlen Sie das zweite Definitionsobjekt aus.

6.3.4. Tabellarische Flache

Tabellarische Flachennetze verwendet man als eine Reihe paralleler Polygone auf einem bestimmten Pfad, Sie
sollten Richtungsvektor und Original-Objekt zeichnen, bevor Sie
eine tabellarische Flache erstellen. Die Objekte wie Linie, Bogen, O

Kreis, Ellipse, 2D oder 3D Polylinie kdnnen als Umrisskurven zur

Definition von Polygonen verwendet werden. sefenl:TAB0
TABSURF

aktuelle Drnhtkorper-uichr_e: SURFTAB1=6
Objekt fur Grundlinie wahlen:

objekt fur Richtungsvektor wahlen:

So erstellen Sie ein extrudiertes Flachennetz: Zeichnen > Befenl: 3

Modellieren > Netze > Tabellarisches Netz ~ Befehlszeile > TABSURF (TABOB)
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1.Tippen Sie TABSURF (TABOB) in die Befehlszeile.
2.Wahlen Sie das Objekt zum extrudieren aus.

3.Wahlen Sie einen Extrusionspfad.

6.3.5. Rotationsfldche

Verwenden Sie den Befehl REVSURF (ROTOB), um eine Rotationsfldche zu erzeugen, indem Sie ein Profil des
Objekts um eine Achse drehen. Das Objekt zum Rotieren kann eine Linie, ein Bogen, ein Kreis, eine Ellipse, ein
elliptischer Bogen, eine geschlossene Polylinie, ein Polygon, ein geschlossener Spline oder ein Torus sein.
REVSURF (ROTOB) eignet sich fiir rotationssymmetrische Flachen.

So erstellen Sie ein Rotationsnetz: Zeichnen > Modellieren > Netze > Rotationsnetz Befehlszeile > REVSURF
(ROTOB)

1.Schreiben Sie REVSURF (ROTOB) in die Befehlszeile.

2.Wahlen Sie das Objekt zum Rotieren aus.

3.Wahlen Sie das Objekt, das als die Achse der Rotation verwendet wird.
4.Geben Sie den Startwinkel an.

5.Gegen Sie die Anzahl von Graden an um das Objekt zu rotieren.

Befehiszeile

Befeh1:ROTOB A
REVSURF

Aktuelle Modelldichte: SURFTAB1=6 SURFTAB2=6

Zu rotierendes Objekt wihlen:

wahlen sie ein Objekt aus, das die Rotationsachse definiert:
Startwinkel angeben <@>: 368

Eingeschlossenen Winkel angeben (+=6UZ, -=UZS) <36@5>: v
Befehl: < >

6.3.6. Volumenkodrper Quader

Ein Volumenkoérper Quader besteht aus sechs rechteckigen Flachenebenen. Die Grundflache des Quaders ist
immer parallel zur XY-Ebene des aktuellen BKS. Die Lange des Quaders entspricht der X-Achse des aktuellen
BKS, die Breite der Y-Achse und die Hohe der Z-Achse. RECTANG (RECHTECK) oder PLINE (PLINIE) Befehl erstellt
ein Rechteck oder eine geschlossene Polylinie, aus denen Sie einen Quader mit EXTRUDE (EXTRUSION) erstellen

kénnen.

So erstellen Sie einen Quader:
Zeichnen > Modellieren > Quader Befehlszeile > BOX (QUADER)
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1.Waihlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Modellieren > Quader.
2.Geben Sie die erste Ecke der Grundflache an.

3.Geben Sie die gegeniberliegende Ecke der Grundflache an.

Befehiszeile

. . " Befehl:BOX
4.Geben Sie die Hohe an. frate fake angeben oder [HItEeLpunkt(C)]:
Andere Ecke angeben oder [Wirfel(C)/Langs(L)]:
Héhe oder [2Punkt(2P)] angeben <5@.8888>
Wert muss Ungleich null
Hshe oder [2Punkt(2P)] angeben <5@.0@00>:

Befehl: < >

6.3.7. Volumenkdrper Kegel

StandardmaRig liegt der Konusboden auf der XY-Ebene der aktuellen BKS. Die Konushohe ist parallel zur
Z-Achse. Der Scheitelpunkt bestimmt die Hohe und Ausrichtung des Kegels. Sie kdnnen einen 2D-Kreis zeichnen
und dann mit EXTRUDE (EXTRUSION) den Kreis in einem Winkel entlang der Z-Achse zu einem Volumenkérper
Kegel verengen. Um die Kiirzung abzuschlieBen, kdnnen Sie mit dem Befehl SUBTRACT (DIFFERENZ) ein Feld

von der Spitze des Kegels abziehen.

So erstellen Sie einen Kegel: Zeichnen > Modellieren > Kegel =~ Befehlszeile > CONE (KEGEL)

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Modellieren > Kegel.

2.Geben Sie die Basis des Kegels an.

83.1610]

831610 | 2Punkt(2P) | Achsenendpunki(A) »

3.Gegen Sie der Radius oder Durchmesser an.
4.Geben Sie die Hohe ein.

Befeniszeile

Befehl:KEGEL

CoNE

mittelpunkt fur Basis angeben oder [3P(3P)/2P(2P)/Ttr(T)/Elliptisch(E)]
Radius am Boden angeben oder [Durchmesser(D)]:

angebe
Hohe oder [2Punkt(2P)/Achsenendpunkt(A)/Oberen ra dius(T)] angeben: <39.20205:

6.3.8. Volumenkorper Zylinder eetenls 5

Sie kénnen Zylinder erstellen, die durch eine kreisformige Basis definiert sind. Die Basis eines Zylinders ist
immer parallel zur XY-Ebene des aktuellen BKS. Die Hohe eines Zylinders ist immer parallel zur Z-Achse. Sie

kdnnen einen Kreis zeichnen und dann mit EXTRUDE (EXTRUSION) einen Volumenkorper Zylinder erstellen.

So erstellen Sie einen Zylinder: Zeichnen > Modellieren >Zylinder ~ Befehlszeile > CYLINDER (ZYLINDER)

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Modellieren> Zylinder.
2.Geben Sie den Mittelpunkt fir den Boden des Zylinders an.
3.Geben Sie den Radius oder Durchmesser an.

4.Geben Sie die Hohe an.

Befehlszeile

Befehl:“Abbrechen*

Befehl:=Abbrechen=

Befehl:ZYLINDER

Mittelpunkt fur Basis angeben oder [3P(3P)
/2P(2P)/Ttr(T)/ELLiptisch(E)]:

6.3.9. Kugel
Die Breitenlinien einer Kugel sind immer parallel zur XY-Ebene der aktuellen BKS; die Mittelachse ist immer

parallel zur Z-Achse. Sie bestimmen die GroRe einer Kugel, indem Sie entweder ihren Radius oder ihren

Durchmesser angeben.
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So erstellen Sie eine Kugel:
Zeichnen > Modellieren > Kugel Befehlszeile > SPHERE (KUGEL)

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Modellieren >

Kugel. £
ATl Befeniszeie

: ‘

" n Befehl:KUGEL

SPHERE

Mittelpunkt angeben oder [3P(3P)/2P(2P)/Ttr(T)]:
Radius angeben oder [Durchmesser(D)]:

Befehl:

2.Geben Sie den Mittelpunkt der Kugel an.

3.Geben Sie den Radius oder Durchmesser an.

6.3.10. Torus

Ein Torus wird aufgebaut, indem ein Kreis um eine in der Ebene des Kreises gezeichnete Linie parallel zur
z-Achse des aktuellen BKS uml&uft. Sie bestimmen die GroRRe eines Torus, indem Sie dessen

Gesamtdurchmesser oder -radius sowie den Durchmesser oder Radius der Tube (rotierter Kreis) angeben.

So erstellen Sie ein Torus: Zeichnen > Modellieren > Torus Befehlszeile >STORUS

1.Waihlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Modellieren > Torus.

2.Geben Sie den Mittelpunkt des ganzen Torus an.

Befehl:TORUS

Mittelpunkt angeben oder [3P(3P)/2P(2P)/Ttr(T)]:
Radius angeben oder [Durchmesser(D)]:

Rohrradius angeben oder [2Punkt(2P)/Durchmesser(D)] :

3.Geben Sie den Radius oder Durchmesser des ganzes Torus an.

Befehl:

4. Geben Sie den Radius oder Durchmesser des Torus-Korpers an.

6.3.11. Pyramide

Sie kénnen ein Tetraeder (dreiseitige Pyramide) oder eine vierseitige Pyramide erstellen. Die Basis der
Pyramide ist immer parallel zur XY-Ebene des aktuellen BKS. Sie bestimmen die GréRe der Pyramide, indem Sie
die Basispunkte und entweder den Scheitelpunkt, die Ecken der oberen Oberflache oder die Endpunkte der

Kante angeben.

So erstellen Sie eine Pyramide: Zeichnen > Modellieren > Pyramide Befehlszeile > PYRAMID (PYRAMIDE)

1. Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen> Modellieren > Pyramide.
2. Geben Sie den ersten Punkt der Basis der Pyramide an.

Befehlszeile X

3. Geben sie den zweiten und dritten Punkt an.

Befehl:PYRAMIDE ~
PYRAMID

4. In der Eingabeaufforderung, wahlen Sie Tetraeder aus. 4 seiten eingecragen Unkreis ‘
mittelpunkt der Basis oder [Kante(E)/Seiten(S)] angeben:

. . Basisradius oder [Inkreis(I)] angeben::

5. Geben Sie den Scheitelpunkt des Tetraeders an. Hohe oder [2Punkt (2P)/Achsenendpunkt (4) /Oberen radius(T)] angeben::
Befehl:Entgegengesetzte Ecke angeben v
Befehl: < >

6.3.12. Keil
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Sie kénnen dreidimensionale Keile aus flinf Oberflaichenebenen erstellen. Sie bestimmen die GroRe des Keils,
indem Sie entweder eine zweite Ecke und die Hohe angeben, den Keil anhand eines Wiirfels mit einer

bestimmten Lange definieren oder die Ldnge, Breite und Hohe angeben.

So erstellen Sie einen Keil: Zeichnen > Modellieren > Keil Befehlszeile > WEDGE(KEIL)

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmen Zeichnen > Modellieren > Keil.
2.Geben Sie die erste Ecke der Basis an.

3.Geben Sie die gegeniberliegende Ecke der Basis an.
4.Geben Sie die Hohe ein.

Befehl:KEIL

[WEDGE

Erste Ecke angeben oder [MIttelpunkt(C)]:
Andere Ecke angeben oder [wirfel(C)/Lange(L)]
Hohe oder [2Punkt(2P)] angeben <641.1838>:
Befehl:

6.3.13. Extrudierte Volumenkorper

EXTRUDE (EXTRUSION) Befehl, extrudiert die Profile des ausgewahlten Objekts entlang des gewéahlten Pfades,
um Volumenkorper zu erzeugen. Die Entitdten, die Sie extrudieren kénnen, sind planare 3D-Flachen,
geschlossene Polylinien, Polygone, Kreise, Ellipsen, geschlossene Splines, Donuts und Bereiche. Es ist nicht
moglich, Objekte aus einem Block zu extrudieren, oder aus Polylinien, die kreuzende oder selbst schneidende

Segmente haben.

So erstellen Sie extrudierte Volumenkdrper: Zeichnen > Modellieren > Extrusion  Befehlszeile > EXTRUDE
(EXTRUSION)

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmenii

Zeichnen >Modellieren > Extrusion s

Befehl:EXTRUDE

2.Wahlen Sie das Objekt zur Extrusion aus. sktuelle Drahtksrper -Dichte: TSOLINES=4
2u extrudierende Objekte wihlen:1 gefunden
. . . Zu extrudierende Objekte wahlen:
3.Wah|en Sie den EXtFUSIonS-Pfad, Oder Extrusionshéhe angeben oder [Richtung(D)/Pfad/Verjingungswinkel (T)/Ausdruck(E)]:

Befehl:

geben Sie die Hohe an.

6.3.14. Rotationsvolumenkdrper

Der Befehl REVOLVE(ROTATION) dreht ein 2D-Objekt um den vorgegebenen Winkel, um Volumenkérper zu
bilden. Die Drehachse kann X, Y Achse des aktuellen BKS sowie Linien, Polylinien sein. Sie konnen Objekte wie

geschlossene Polylinien, Polygone, Rechtecke, Kreise, Ellipsen, Bereiche usw. rotieren.

So erstellen Sie Rotationsvolumenkdrper: Zeichnen > Modellieren > Rotation Befehlszeile >
REVOLVE(ROTATION)

31.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Modellieren> Rotation.
2.Wahlen Sie das Objekt zur Rotation aus.

3.Tuen Sie einen der folgenden Schritte um die Drehachse zu definieren:
-Geben Sie den Startpunkt und den
Endpunkt an.

‘Befehiszeile

Befehl:ROTATION

REVOLVE

aktuelle Drahtkdrper-Dichte: ISOLINES—4
7 gefunden

-Tippen Sie o und driicken Sie die

Eingabetaste um das Objekt auszuwahlen.

Achse angeben oder

durch [Objekt(0)/X(X)/¥(Y)/Z(Z)] <Objekt>

Endpunk angeben:

Drehwinkel angeben oder [STartwinkel/Richtung wechseln/Ausdruck(EX)] <360>:
Befehl:

-Tippen Sie x und driicken Sie die
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Eingabetaste um die X-Achse auszuwahlen
-Tippen Sie y und driicken Sie die Eingabetaste um die Y-Achse auszuwahlen.

4.Geben Sie den Winkel der Rotation an.

6.3.15. Volumenkdrper

Mit dem Ebene-Werkzeug konnen Sie rechteckige, dreieckige oder viereckige Bereiche zeichnen, die mit einer

Volumenkérper-Farbe gefiillt sind. Die Standardmethode ist die Angabe der Ecken der Ebene. Nachdem Sie die
ersten beiden Ecken angegeben haben, wird die Ebene angezeigt, wenn Sie die restlichen Ecken angeben. Das

Programm fordert Sie fiir den dritten Punkt und dann den

vierten Punkt an.

So zeichnen Sie eine viereckige Ebene:

1.Wiahlen Sie Zeichnen > Modellieren > Netze > 2D-Kérper
2.Gegen Sie den ersten, zweiten, dritten und vierten Punkt.
6.Um den Befehl zu beenden, driicken Sie die Eingabetaste.

6.3.16. Abflachung

Mit dem Befehl FLATSHOT (ABFLACH) konnen Sie 2D-Darstellung aller 3D-Objekte basierend auf der aktuellen
Ansicht erstellen. Die Kanten von allen 3D-Volumenkdrpern, Flachen und Netzen werden "line-of-sight" auf eine
Ebene projiziert, die parallel zur Ansichtsebene verlduft. Die 2D-Darstellungen dieser Kanten werden als Block

auf der XY-Ebene des BKS eingefiigt. Dieser Block kann fiir weitere Anderungen aufgeldst werden.

Block Reference

Color ByLayer

Layer 0
Linetype BYLAYER

Y
» » \Modell /Layouti [layout2 [+ / -
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Abflachung Dialogfeld

Ziel: Steuert, wo die abgeflachte Darstellung erstellt wird.

InDste: Exporberen

Als neuen Block einfligen: Gibt an, dass die abgeflachte Darstellung als Block in die
aktuelle Zeichnung eingefiigt wird.

Bestehenden Block ersetzen: Ersetzt einen vorhandenen Block in der Zeichnung durch
den neu erstellten Block.

Block auswdhlen: Schlielt das Dialogfeld voriibergehend, wéahrend Sie den Block in der

Zeichnung auswéhlen, den Sie ersetzen mochten. Wenn Sie die Blockauswahl beendet

haben, driicken Sie die EINGABETASTE, um das Dialogfeld Abflachung erneut anzuzeigen.

Block auswdhlen / Kein Block ausgewdhlt: Gibt an, ob ein Block ausgewahlt wurde.

In Datei exportieren: Speichert den Block in einer externen Datei.

Vordergrundlinien: Enthalt Steuerelemente zum Festlegen der Farbe und des Linientyps von Linien, die in der
abgeflachten Ansicht nicht abgedunkelt sind. Farbe: Legt die
Farbe von Linien fest, die in der abgeflachten Ansicht nicht abgedunkelt sind.

Linientyp: Legt den Linientyp von Linien fest, die in der abgeflachten Ansicht nicht abgedunkelt sind.
Verdunkelte Linien: Gibt an, ob abgedunkelte Linien in der Zeichnung in der abgeflachten Ansicht angezeigt
werden, und legt Farbe und Linientyp dieser verdunkelten Linien fest.

Anzeigen: Steuert, ob verdeckte Linien in der abgeflachten Ansicht angezeigt werden. Wenn diese Option
aktiviert ist, werden in der abgeflachten Ansicht durch andere Objekte verdeckte Linien angezeigt.

Farbe: Legt die Farbe der Linien fest, die in der abgeflachten Ansicht hinter der Geometrie liegen.

Linientyp: Legt den Linientyp der Linien fest, die in der abgeflachten Ansicht hinter der Geometrie liegen.
Tangentiale Kanten einbeziehen: Erstellt Silhouettenkanten fir gekriimmte Oberflachen.

Erstellen: Erstellt die abgeflachte Ansicht.

6.3.17. Erstellen von zusammengesetzten Objekten

Sie erstellen zusammengesetzte dreidimensionale Objekte durch Kombinieren, Subtrahieren und Finden der
Schnittmengen-Masse von zwei oder mehr Volumenkdrpern. Mit dem Befehl UNION (VEREINIG) kénnen Sie
das Gesamtvolumen von zwei oder mehr Volumenkérpern oder zwei oder mehr Regionen zu einem

zusammengesetzten Objekt kombinieren.
So kombinieren Sie Volumenkérper:

Andern > Volumenkérper bearbeiten >Vereinigung
Befehlszeile > UNION (VEREINIG)

Befehl:VEREINIG
. . o n Objekt auswahlen: 1 gefunden
1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Andern > \ EZ%ZiZ it 3 i, 2 g

Befehl: < >
Volumenkorper bearbeiten >Vereinigung.

Befehlszeile
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2.Wahlen Sie die Objekte aus, die Sie kombinieren moéchten.

So subtrahieren Sie Volumenkérper: Andern > Volumenkérper bearbeiten > Differenz
Befehlszeile >SUBTRACT (DIFFERENZ)

1.W4hlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > ‘ ‘

Volumenkorper bearbeiten > Differenz.

2.Wahlen Sie die Objekte aus, um diese voneinander zu subtrahieren.

So iiberschneiden Sie Volumenkérper: Andern > Volumenkdrper bearbeiten > Schnittmenge Befehlszeile >
INTERSECT (SCHNITTMENGE)

Befeniszeile x
Befehl:*Abbrechen® ~
Befenl:SCHULTTHENGE

INTERSECT
Objekt aus:
Objekt aus
Objekt auswahlen

Befehl < >

1.Wéhlen Sie aus dem Hauptmenii > Andern >

Volumenkorper bearbeiten > Schnittmenge.

2.Wahlen Sie die Objekte aus, die sich kreuzen sollen.

6.4. Erstellen von Regionen

Sie kénnen ein geschlossenes Objekt in eine zweidimensionale Region umwandeln. Nachdem Sie eine Region
erschaffen haben, kdnnen Sie es mit den verschiedenen dreidimensionalen Werkzeugen modifizieren. Sie
kénnen Regionen aus geschlossenen Objekten wie Polylinien, Polygonen, Kreisen, Ellipsen, geschlossenen

Splines und Ringe erstellen.

Zeichnen>Region . -7 "

Befehlszeile>REGION

Linientyp Bylayer

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Region.

2. Wahlen Sie die Objekte, um die Region zu erstellen und driicken Sie die Eingabetaste.

6.5. Revisionswolke erstellen

REVCLOUD (REVWOLKE) Befehl erstellt eine Polylinie aus sequentiellen Bégen so, dass ein wolkenférmiges
Objekt geformt wird. Sie kdnnen Objekte, wie Kreis, Ellipse, Polylinie oder Spline, in eine Revisionswolke
umwandeln. Sie kdnnen die minimalen und maximalen Standardwerte fiir die Bogenldngen einer

Revisionswolke festlegen.

Linge (A} /Objekt (0} /Stil(s)] <Objekt>:
g Wolkenpfad. .

Befehlszeile>REVCLOUD(REVWOLKE)

1.Nachdem Sie den Befehl REVCLOUD (REVWOLKE) eingegeben haben, geben Sie den ersten Punkt an.
2.Fiihren Sie den Fadenkreuzcursor entlang des Wolkenpfades.

3.Revisionswolke abgeschlossen (Cursor ist nah zum ersten Punkt).
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6.6. Bruchlinie erstellen

Erstellt eine Polylinie und fiigt das Bruchkantensymbol ein. Um lhren eigenen Block fiir das Bruchkantensymbol

zu verwenden, stellen Sie sicher, dass der Block zwei Punktobjekte auf dem Defpoints Layer enthalt.

So erstellen Sie eine Bruchlinie: Befehlszeile>BREAKLINE

1.Schreiben Sie BREAKLINE in die Befehlszeile.
2.Geben Sie den ersten und den zweiten Punkt fir

[efepNeRe)
Q0 00
D0 0O
[eeRNeke]
Q0 00
o0 0O

Bruchlinie. ir
3.Bestimmen Sie den Ort des Bruch-Symbols. N

Befehl:BREAKLINE -
Block = BRKLINE.DWG, G

= 1.00, VergroBerung = 2.50
n oder [Block/GroBe(s)/Erweiterung(E)/linie fir bruchlinie angeben(P)]

6.7. Abdecken erstellen

Sie erstellen Abdeckungen unter Verwendung bestehender Polygone, geschlossener Polylinien mit Breite Null,
die nur aus Liniensegmenten bestehen, oder neuer Polylinien, die Sie unter Verwendung des Befehls
WIPEOUT(ABDECKEN) zeichnen. Sie kénnen fiirs Abdecken auch ein Kreisobjekt verwenden, oder sogar ein
geschlossenes Polylinie-Objekt, das Bogen enthalt. Sie kdnnen zum Beispiel eine Blockdefinitionsform (Auto)
auflésen und umreiflen, dann als Polylinie verbinden , dann diese Polylinie mit der Blockdefinition gruppieren
und auf lhre Zeichnung platzieren, wie unten gezeigt.

So zeichnen Sie ein Abdecken: Zeichnen>Abdecken Befehlszeile >Abdecken

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Abdecken.
2.Geben Sie den Start- und Endpunkt jedes

Segments an.

3.Nach der Angabe des letzten Endpunktes, [] 7U

oder [Rahwen(F)/kreis (C)/Polylinie

driicken Sie die Eingabetaste. U

L =S 4 |

PAHOi‘%#A%I*\ I % K
1 OHNE
" WIPEOUT

) | \
[« » » \Modell Alayout1 flayout2 £+ / < >
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Start

Einfagen Beschriftur 3D  layout  Ansicht  Verwalten

Ausgabe

»

6.8. Tabelle

Die neue Tabellenfunktion mit der Befehlsgruppe

J

Rahmen(F) | Kreis(C) [Polylnie oder Kreiswehlen(®) 4 b r i<

TABLEDIT(TABELLEBEARB)\TABLESTYLE(TABELLENSTIL)\TABLEEXPORT(TABELLENEXPORT) kann nun sowohl zur

Erstellung und Anderung von Tabellen als auch zur Definition des Tabellenformats verwendet werden. Es ist

moglich, die Tabelle in eine CVS-Datei zu exportieren und diese in Microsoft Excel zu 6ffnen.

So zeichnen Sie eine Tabelle: Zeichnen>Tabelle Befehlszeile >Table (Tabelle)

6.8.1 Dialogfeld Tabelle einfiigen

Geben Sie den Befehl TABLE (TABELLE) ein und driicken Sie die Eingabetaste und das Dialogfeld "Tabelle

einfigen" wird geoffnet.

AEOE &N e -
Datei () Bearbeiten Ansicht(V) FEinfogen Format Extras  Zeichnen (D)
Collaboration(G)

Text BemaBung Andern (M)

GstarCAD 2020 Professional - [Zeichnung.dwg]

Fenster W)  Applikation  Hilfe Expf

HE Einfigen Beschriftui 3 Layout  Ansicht  Verwalten Ausgabe
O Erfigepunid angeben
awp2cH ST Mid Steet 18131 Welded
@ Ferster efrieren 1)

WPicHST Wid Stes 18131 VWeiged
© Vonlecrr Tabele s gaten SrpE SBPESCH ST Mid Steel 530 Welded
OVon eier Dstenvekniphng as L) mf = o SBSHCCH ST Wi Sted 5369 Welded

Kee Datenvedeiphungs | |5 SPCHST Wil Steel 4731 Weiged
O Von Otekidaten n der Zoctrung (Datonagiakton) O Dsenzsien® @ Zeerhie @ 4BCSCH ST Wikd Steei 41225 | Weided
B Asomas i ]z [IMBSCHST WMid Steel 151:215_| _ Weided

[ Voraracte —_— 15CABCH-ST Mid Steel 3000:500_| _ Weided
Zoerate festiegen /S28PBCH ST Wia Steei 20146 5| Weided

ot s 7 = 5 S16PACH ST Wi Stoe1 201765 | Welded

e = = 13CBPCH-ST Wi Steet 451341 | Weloed
g orStck Numtar | Ustana & Roogh Omeneens | Otasnations

Zeleost boge Zeken v
43D-CABA-C

Ve

Gmetae

< l»’ 43D-CABA-78-45-10

=

Hoichen | | 1o =

Tabellenstil: Wahlen Sie innerhalb der aktuellen Zeichnung einen Tabellenstil fur

das Erstellen der Tabelle aus. Sie kdnnen einen neuen Tabellenstil erstellen, indem

Sie auf die Schaltflache neben der Dropdown-Liste klicken.

Voransicht: Steuert die Anzeige einer Voransicht. Bei einer leeren Tabelle zeigt die

Voransicht ein Beispiel fiir den Tabellenstil.

G Tabelle einfugen
Tabellenstil
Einflgeoptionen
(®) Vion leerer Tabelle aus starten

O Ven einer Datenverkniipfung aus (L)
Keine: Datenverkniipfunge ==}

(O Vo Objektdaten in der Zeichnung (Datenextraktion)

1] (]

Voransicht

Tesl
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Einfligeverhalten: Bestimmt die Position der Tabelle.

Einfligepunkt angeben: Legt die Position der oberen linken Ecke der
Tabelle fest. Dazu kénnen Sie das Zeigegerat verwenden oder in der
Befehlszeile Koordinatenwerte angeben. Wenn im Tabellenstil die
Richtung der Tabelle von unten nach oben festgelegt ist, ist der

Einflgepunkt die untere linke Ecke der Tabelle.

Fenster definieren: Legt GroRe und Position der Tabelle fest. Dazu
kénnen Sie das Zeigegerat verwenden oder in der Befehlszeile

Koordinatenwerte angeben. Wenn diese Option ausgewahlt ist,

werden die Anzahl der Spalten und Zeilen sowie die Spaltenbreite und

Zeilenhohe von der FenstergroRe und den Spalten- und

Zeileneinstellungen bestimmt.

Spalten- & Zeileneinstellungen: Legt die Anzahl und GroRe der
Spalten und Zeilen fest.
Spaltensymbol: Kennzeichnet Spalten.

Zeilensymbol: Kennzeichnet Zeilen.

Spalten: Legt die Anzahl der Spalten fest. Wenn die Option Fenster
definieren ausgewahlt ist und Sie eine Spaltenbreite angeben, wird
die Option Automatisch aktiviert, und die Anzahl der Spalten wird
durch die Tabellenbreite bestimmt. Wenn ein Tabellenstil mit einer
Starttabelle ausgewahlt wurde, kénnen Sie die Anzahl der

zusatzlichen Spalten fir die Starttabelle auswahlen.

Spaltenbreite: Legt die Breite der Spalten fest. Wenn die Option
Fenster definieren ausgewahlt ist und Sie die Anzahl der Spalten
angeben, wird die Option Automatisch aktiviert und die
Spaltenbreite wird durch die Tabellenbreite bestimmt. Der

Mindestwert fiir die Spaltenbreite betragt ein Zeichen.

Einfigeverhalten
(®) Eirfiigepunkt angeben
() Fenster definieren (W)

Spalten- & Zeileneinstellungen
Spalten (C):

mps

Datenzeilen(R):

B[ E

Einfigeverhalten
(®) Einfiigepunkt angeben
() Fenster definieren (W)

Spaltenbreite (D):
635 =

Zeilenhdhe (G)
1 2 Zeilein)

Spalten- & Zeileneinstellungen

B[ &

Spatten (C): Spaltenbreite (D):
m |1 = 635 =
Datenzeilen(B): Zeillenhohe (G):

g = Zsilein)

Einfligeverhalten
() Einfugepunkt angeben

| (®) Fenster definiersn (W)

Spalten- & Zeileneinstellungen
(® Spalten (C):

meE £

() Datenzeilen(R):

B |Automatisi =
Einfligeverhalten
(@] Einfﬂqgaunk‘t anqe_ben

() Spaltenbreite {D):

Automatis: =

® Zelenhche (G):

(-

Zeilein)

| (®) Fenster definieren (W) I

Spalten- & Zeileneinstellungen
(@ Spalten (C):

mpE E

(O Spaltenbreite (D):

Automatis: -

(O Datenzeilen(R):
E Automatis: =

Einfligeverhalten

(O Einfligepunkt angeben
(®) Fenster definieren (W)
Spalten- & Zeileneinstellungen

() Spalten (C):
|I|:| Automatis: -

() Datenzeilen(B):

E Automatis: -

® Zsilenhdhe (G):

(-

Zeile(n)

Spaltenbreite (D):
635 =

@® Zeilenhdhe (G):

F &

Zeilein)
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Datenzeilen: Legt die Anzahl der Zeilen fest. Wenn die Option

Fenster definieren ausgewahlt ist und Sie eine Zeilenhéhe angeben,  Brfigevehaten

Einfligepunkt angeben
wird die Option Automatisch aktiviert und die Anzahl der Zeilen I @® Fenster definieren (W) I

wird durch die Tabellenhéhe bestimmt. Ein Tabellenstil mit einer S A TR _

() Spalten (C): ® Spattenbreite (D):
Titelzeile und einer Kopfzeile enthalt mindestens drei Zeilen. Der [0 |Automatis = B35 -
Mindestwert fur die Zeilenh6he ist eine Zeile. Wenn ein Tabellenstil -

@1} Datenzeilen(B): (O Zeilenhdhe (G):
mit einer Starttabelle ausgewahlt wurde, konnen Sie die Anzahl der =k = Automatisi = zgne{n}l

zusatzlichen Datenzeilen fir die Starttabelle auswahlen.

Zeilenhéhe: Gibt die Hohe von Reihen als Zeilenanzahl an. Die

i . . ; Spakten- & Zeilensinstell
Hohe einer Zeile basiert auf der Texthéhe und dem Zellenrand. palien & FEIEnENSIElng=n

® Spatten (C): () Spattenbrete (D):
Beide Werte werden im Tabellenstil definiert. Wenn die Option m [ z Automatis: =
Fenster definieren ausgewdhlt ist und Sie die Anzahl der Zeilen :

(O)  Datenzeilen(B): (®  Feilenhdhe (G):
angeben, wird die Option Automatisch aktiviert und die B |Atomatis * ] = Zeiem)

Zeilenhohe wird durch die Tabellenhthe bestimmt.

Zellenstile festlegen: Legt fiir Tabellenstile ohne Starttabelle einen Zellenstil fiir die Zeilen in der neuen Tabelle
fest.

Zellenstil erste Zeile: Legt einen Zellenstil fiir die erste Zeile in der Zellenstite festlegen
Tabelle fest. Der Zellenstil Titel wird standardmaRig verwendet. Zellenst erste Zeie: Tiel i
3 . ) . . . . . Zellenstil zweite Zeile:
Zellenstil zweite Zeile: Legt einen Zellenstil fur die zweite Zeile in

Zellenstil dbrige Zeilen:
der Tabelle fest. Der Zellenstil Kopf wird standardmaRig

verwendet.
Zellenstil (ibrige Zeilen: Legt einen Zellenstil fir alle anderen

Zeilen in der Tabelle fest. Der Zellenstil Daten wird standardmaRig verwendet.

5 Tabellenstil X

6.8.2. Dialogfeld Tabellenstil

Aktueller Tabellenstil.  Standard

Stile: Voransicht Standard

Als aktuell einstellen
Aktueller Tabellenstil: Zeigt den Namen des Tabellenstils

Neu..

an, der neuen Tabellen zugewiesen wird. "
Stile: Zeigt eine Liste der Tabellenstile an. Der aktuelle e
Stil ist markiert. -
Liste: Legt den Inhalt der Liste Stile fest. Liste

Alle Stile ~
Voransicht: Zeigt eine Voransicht des Stils an, der in der Hilf

Liste Stile ausgewahlt ist.

Als aktuell einstellen: Macht den in der Liste Stile ausgewdahlten Tabellenstil zum aktuellen Stil. Alle neuen
Tabellen werden mit diesem Tabellenstil erstellt.

Neu: Offnet das Dialogfeld Neuen Tabellenstil erstellen, in dem Sie neue Tabellenstile definieren kénnen.
Andern: Offnet das Dialogfeld Tabellenstil éndern, in dem Sie Tabellenstile &ndern kénnen.

Ldschen: Loscht die in der Liste Stile ausgewahlten Tabellenstile. Ein Stil, der in der Zeichnung verwendet wird,

kann nicht geléscht werden.
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6.8.3. Dialogfeld Neuen Tabellenstil erstellen

Legt einen Namen fiir den neuen Tabellenstil fest und gibt den vorhandenen Tabellenstil an, auf dem der neue
Tabellenstil basieren soll.

Neuer Stilname: Benennt den neuen Tabellenstil.

G Neuen Tabellenstil erstellen x
Anfangen mit: Legt einen vorhandenen Tabellenstil fest, dessen P m—
Einstellungen als Vorgabe fiir den neuen Tabellenstil Gbernommen TableStyleSample) | [ ]
Werden. Anfangen mit (S) Abbrechen
.. Standard ~ Hiife
Weiter: Offnet das Dialogfeld Neuer Tabellenstil, in dem Sie den

neuen Tabellenstil definieren kdnnen.

6.8.4. New and Modify Table Style Dialog Boxes

G Neuer Tabellenstil: TableStyleSample2

Starttabelle

Starttabelle: Ermoglicht lhnen, eine Tabelle in der Zeichnung anzugeben, e =)

gestartet werden soll

Allgemein

die als Vorlage fir die Formatierung dieses Tabellenstils dienen soll.

Nachdem Sie eine Tabelle ausgewahlt haben, kénnen Sie die Struktur und —4ht

Inhalte angeben, die Sie aus der Tabelle in den Tabellenstil kopieren ofiop

mochten. Mithilfe des Symbols zum Entfernen von Tabellen kénnen Sie

eine Tabelle aus dem aktuell ausgewahlten Tabellenstil I6schen.

Allgemein

Tabellenrichtung: Definiert einen neuen Tabellenstil oder dndert einen vorhandenen Tabellenstil. Legt die
Richtung einer Tabelle fest.

Unten: Die Titelzeile und der Spaltenkopf befinden sich oben in der Tabelle.

Oben: Die Titelzeile und der Spaltenkopf befinden sich unten in der Tabelle.

Voransicht: Zeigt ein Beispiel fiir den Effekt der aktuellen Tabellenstileinstellungen an.

Zellenstile: Definiert einen neuen Zellenstil oder dndert einen vorhandenen Zellenstil. Sie kdnnen beliebig viele
Zellenstile erstellen.

Schaltfliche Neuen Zellenstil erstellen: Ruft das Dialogfeld Neuen Zellenstil erstellen auf.

Schaltfliche Zellenstile verwalten: Ruft das Dialogfeld Zellenstile verwalten auf.

Zellenstile | e— Zellenstile
Kot M B
Allgemein |Text  Umgrenzungen
Eigenschaften
Fiilfarbe [keine ~
)
Ausrichtung DIMZIN ~
e Format: Allgemein
Format Allgemein - Typ: Bezeichnung e
Typ: Daten - Rander

[[]zellen bei Zeilen-/Spaltenerstellung verbinden (M)

Zellenstilvoransicht

Registerkarte Allgemein

5

Abbrechen Hitfe

Eingenschaften

Fllfarbe: Bestimmt die Hintergrundfarbe der Zelle.
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Ausrichtung: Legt die Ausrichtung fir den Text in der Tabellenzelle fest.
Format: Legt den Datentyp und die Formatierung fiir die Daten-, Spaltenlberschrift- oder Titelzeilen in einer

Tabelle fest. Durch Klicken auf diese Schaltflache wird das Dialogfeld Tabellenzellenformat angezeigt, in dem Sie

weitere Formatierungsoptionen festlegen kdnnen.

Typ: Legt als Zellenstil Bezeichnung oder Daten fest.

Rinder

Horizontal: Legt den Abstand zwischen dem Text oder Block einer Zelle und den linken und rechten

Zellumgrenzungen fest.

Vertikal: Legt den Abstand zwischen dem Text oder Block einer Zelle und den oberen und unteren

Zellumgrenzungen fest.

Zellen bei Zeilen-/Spaltenerstellung verbinden: Fiihrt alle neu erstellten Zeilen oder Spalten mit dem aktuellen

Zellenstil in einer Zelle zusammen. Sie kdnnen mit dieser Option eine Titelzeile oben in der Tabelle erstellen.

RegisterkarteText Zellenstile

Kopf ~ @ D

Allgemein -TEX‘ Umgrenzungen
Textstil: Listet die verfligbaren Textstile auf. QEIQWE T
Schaltfléche Textstil: Zeigt das Dialogfeld Textstil an, in dem Sie e Stondan -
Textstile erstellen und bearbeiten kénnen. Textarbe (© WoyEiock »
Texthéhe: Legt die Texthohe fest. Textwinkel (G) P ]
Textfarbe: Bestimmt die Farbe des Texts. Klicken Sie unten in der
Liste auf die Option Farbe wdhlen, um das Dialogfeld Farbe wéhlen
anzuzeigen.

Zellenstilvoransicht
Textwinkel: Legt den Textwinkel fest. Die vorgegebene Einstellung
fir den Textwinkel betragt 0 Grad. Sie kdnnen einen beliebigen i i
Winkel zwischen -359 und +359 Grad angeben. febrecen e
Registerkarte Umgrenzungen Zetlenstie

Daten ~ @ D

Linienstdrke: Legt die Linienstarke fir die Umgrenzungen fest, die

Sie durch Klicken auf eine Umgrenzungsschaltflaiche angeben. Wenn

Eigenschaften

Linienstarke ByBlock ~
Sie eine fette Linienstarke verwenden, missen Sie die Linientyp ByBlock
Farbe (C): W ByBlock ~

Zellenumgrenzungen moglicherweise erhéhen.

Linientyp: Legt den Linientyp fir die Umgrenzungen fest, die Sie
angeben. Wahlen Sie Andere, um einen benutzerdefinierten
Linientyp zu laden.

Farbe: Legt die Farbe fiir die Umgrenzungen fest, die Sie durch
Klicken auf eine Umgrenzungsschaltflache angeben.

Doppellinie: Zeigt die Tabellenumgrenzungen als doppelte Linien an.

Abstand: Legt den Abstand fiir Doppellinienumgrenzungen fest.

Doppelte Linien (U)
Abstand (P}

1125

@ |8 H B ' | E W H

Ausgewahlte Eigenschaften durch Klicken auf obige
Schaltiachen auf Rahmen anwenden.

Zellenstilvoransicht

Abbrechen Hilfe:
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7. Andern von Objekten

Sie kénnen die GréRe, Form und Position von Objekten leicht verandern. Sie konnen entweder zuerst einen
Befehl eingeben und dann die zu modifizierenden Objekte auswahlen, oder Sie kdnnen zuerst die Objekte

auswahlen und dann einen Befehl eingeben, um sie zu modifizieren.

7.1. Objekte entfernen

Sie kdnnen den Befehl ERASE(LOSCHEN) verwenden, um Objekte zu I6schen, unabhingig davon, welche
Methoden Sie verwenden, um Objekte auszuwahlen. Um die geldschten Objekte wiederherzustellen,
verwenden Sie den Befehl UNDO (ZURUCK). Sie kénnen Objekte mit einer der folgenden Methoden entfernen:
Léschen von Objekten mit dem Befehl ERASE (LOSCHEN), Ausschneiden der ausgewahlten Objekte in die

Zwischenablage oder driicken Sie die ENTF Taste, um die ausgewahlten Objekte zu entfernen.

7.2. Objekte kopieren

Sie kénnen Objekte innerhalb der aktuellen Zeichnung duplizieren. Die Standardmethode besteht darin, einen
Auswahlsatz zu erstellen und dann einen Basispunkt und einen Verschiebungspunkt fiir die Kopie anzugeben.
Um Objekte in der angegebenen Entfernung zu kopieren, kénnen Sie die Entfernung direkt angeben, wenn der

Ortho-Modus oder die polare Spurverfolgung eingeschaltet ist.

Erstellen Sie nur eine Kopie des Objekts

auf einmal:

Befehiszeile

Befehl:KOPIEREN

coPY

Objekt auswahlen: Entgegengesetzte Ecke angeben:3 gefunden

Objekt auswahlen:

Aktuelle Einstellungen: Kopiermodus = Einzeln

Basispunkt angeben oder [Verschicbung(D)/m0dus(Q)/Mehrfach()] <Verschicbung>:o
kopiermodusoption eingeben [Einzeln(s)/Mehrfach(M)] <Einzeln>:S

Basispunkt angeben oder [Verschiebung(D)/m0dus(0)/Mehrfach(i)] <Verschiebung>:

Z.Wahlen Sle d|e Objekte aus Und drucken T é:z::n Punkt oder <ersten Punkt der Verschicbung verwenden>:

Sie die Eingabetaste.

1.Wahlen Sie aus dem Haumptmendi

Andern > Kopieren.

3.In die Befehlszeile geben Sie O (mOdus) ein.
4.In die Befehlszeile geben Sie S (Einzeln).

5.Legen Sie den Basispunkt und den Verschiebungspunkt fest.

Erstellen Sie mehrere Kopien des ausgewahlten Objekts auf einmal:

1.W3hlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Kopieren.
2.Wahlen Sie die Objekte aus und driicken Sie die

i Befehlszeile

ElngabetaSte' Befehl:KOPIEREN
3.In die Befehlszeile tippen Sie O (mOdus). coses sumatiens 3 getnien |
. . . . Aktuelle Einstellungen: Kopier
4.In die Befehlszeile tippen Sie M (Mehrfach). ; | ( ; Q ; j Y [tk sngeben ot fuersen
| 7 opiermodusoption eingeben [Ein
. . . / Basispunkt oder [Verschiebung(n
5.Legen Sie den Basispunkt und den Verschiebungspunkt M’ it e gt s o

der ersten Kopie fest.
6.Legen Sie den Basispunkt und den Verschiebungspunkt der nachsten Kopie fest.

7.Driicken Sie die Eingabetaste um den Befehl zu beenden.
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7.3. Objekte spiegeln

Sie kdnnen eine Baseline angeben, um ein Spiegelbild mit dem Befehl MIRROR(SPIEGELN) zu erzeugen. Das
Spiegelbild ist symmetrisch zum urspriinglichen Bild. Wenn Sie also symmetrische Objekte erstellen wollen,
mussen Sie nur die Halfte des Objects zeichnen und ihm mit MIRROR (SPIEGELN) vervollstandigen. Auler der
Auswahl des Start- und Endpunktes zur Definition der Spiegelachse, kdnnen Sie auch direkt Objekte als

Spiegelachse wie eine Linie, Polylinie, eine Blocklinie oder eine externe Referenzzeichnung auswahlen.

So spiegeln Sie Objekte:

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Spiegeln.
2.Wahlen Sie das Objekt aus und driicken Sie die

Eingabetaste. =

Befehl:SPIEGELN
MIRROR

3.Geben Sie den ersten und den zweiten Punkt der

n: Entgegengesetzte Ecke angeben:s gefunden

Spiegellinie an. Dvetter Pk dor SpisgeTaches angaten:

4.Wenn Sie das Quellobjekt behalten wollen, tippen Sie in die Befehlszeile N; wenn Sie ihm I6schen mdchten,

tippen Sie Y.

7.4. Objekte versetzen

Mit dem Versetzen kénnen Sie ausgewahlte Objekte kopieren und in einem bestimmten Abstand auf die
Originalobjekte ausrichten. Sie kdnnen versetzte Objekte mit Bogen, Kreisen, Ellipsen, elliptischen Bogen,

Linien, zweidimensionalen Polylinien, Strahlen und unendlichen Linien erstellen.

So machen Sie eine versetzte Kopie durch Angabe des Abstands:

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Versetzen.
2.Geben Sie den Abstand an (wahlen Sie zwei Punkte oder geben Sie den Abstand ein).

3.Wabhlen sie das Objekt aus, das Sie versetzen wollen.

4.Geben Sie an, auf welcher Seite des Objekts die N )
Parallelkopie platziert werden soll. == —
Befehl: VERSETZ
5.Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden. ko or: Quelle 1oschenstietn Layer=tuelle CFFSETCAPTYFE=0

[Durch punkt(T)/10schen(E)/Layer(L)] <5.0000>:3
en oder [Beenden(E)/Ruckgangig(U)] <Beenden>:
eben, auf die versetzt werden soll, oder [Beide(B)/Beenden(£)/Hehrfach(M)/Rickgangig(U)] <Beenden>:

te!
Abstand angeben

So machen Sie eine versetzte Kopie durch einen Punkt:

1.W3hlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Versetzen.

2.In die Befehlszeile schreiben Sie T(Durch m
Punkt).
" . . L} | EEEEEELEEH ] Befehl:VERSETZ
3.Wahlen Sie das Objekt zum Versetzen. 3 : oreser
| 3 Aktuelle Einstellungen: Quelle loschen=llein Lsyer=Quelle OFFSETGAPTYRE-B
4.Geben Sie den Punkt an, durch welchen B | e ovser vamien sies Tesensonto Arecemmgagy cooomtens:
Durch Punkt angeben oder [Beenden(E)/Mehrfach(M)/Ruckgangig(U)] <Beenden>:m

das Objekt gehen soll.

5. Driicken Sie die Eingabetaste, um den Befehl zu beenden.
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7.5. Objectanordnung erstellen

Neue Anordnung Optionen sind verfligbar, um Kopien von Objekten zu erstellen, die in rechteckigen, polaren
oder Pfad-Mustern angeordnet sind. Die neue Anordnung ist als eine Einheit (dynamischer Block). Die Anzahl
der Range, der Abstande und anderer damit zusammenhdngender Parameter kann dynamisch durch
Multifunktionsleiste, Eigenschaften und Griffe angepasst werden.

So erstellen Sie eine rechteckige Anordnung:

1.In der Arbeitsbereich “2D-Zeichnen ”, klicken Sie

allmahlich auf “Start”>“Andern”>“Rechteckige

o
c
=]
[ =

-]
£
3
Q
5

<
@

o

B4
[}
]
i

-
O
Q
=4

Anordnung ”.

2. Wahlen Sie das Objekt aus, das Sie anordnen méchten

und driicken Sie die Eingabetaste.
3. In der Anordnung Voransicht, ziehen Sie die Griffe, um den Abstand und die Anzahl der Reihen und Spalten
einzustellen.

Sie kénnen die Werte auch in der Anordnung-Multifunktionsleiste dndern.

So erstellen Sie eine polare Anordnung:

1.In der Arbeitsbereich “2D-Zeichnen”, klicken Sie

allmahlich auf “Start”>“Andern”>“Polare
Anordnung”.
2.Waihlen Sie die Objekte zum Anordnen aus.

3.Geben Sie den Mittelpunkt fir die Anordnung

Polare Anordnung

an (Anordnung-Voransicht wird angezeigt).
4.Geben Sie “i” (Objekte) und dann die Anzahl

der Objekte ein um sie zu anordnen.

5.Geben Sie “a” (Winkel zwischen) und dann Fillwinkel ein.

Sie kdnnen auch die Griffe auswahlen, um die Anordnung zu bearbeiten.

So erstellen Sie eine Pfadanordnung

Der beste Weg die Pfadanordnung zu nutzen, ist
diese zuerst zu erstellen. Dann kdnnen Sie die

Werkzeuge oder Eigenschaften” des

o
=
=}
=
o
—
o
=
©
o
)
a

Multifunktionstaste benutzen, um sie zu
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modifizieren.

1. In der Arbeitsbereich “2D-Zeichnen”, klicken Sie allmahlich auf “Start”>“Andern”>“Pfadanordnung ”.

2. Wahlen Sie die anzuordnenden Objekte aus, und driicken Sie die EINGABETASTE.

3.Wahlen Sie ein Objekt als Pfad fiir die Anordnung aus. Zur Auswahl stehen Linien, Polylinien, 3D-Polylinien,
Splines, Spiralen, Bogen, Kreise oder Ellipsen.

4.Geben Sie eine Methode fiir die Verteilung der Objekte entlang des Pfads an:

Wenn Sie die Elemente gleichmaRig tGber die gesamte Lange des Pfads verteilen wollen, klicken Sie in der
kontextabhangigen Multifunktionsleiste auf Gruppe Eigenschaften > Teilen. Wenn Sie die Objekte in
bestimmten Abstanden verteilen wollen, klicken Sie auf Gruppe Eigenschaften > Messen.

5.Bewegen Sie den Cursor entlang des Pfads, um Objekte anzupassen.

6.Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Anordnung abzuschlieRen.

7.6. Objekte verschieben

Sie kénnen Objekte an einen neuen Ort verschieben, ohne die Objekte zu verandern. Sie kénnen einen
MOVE-Befehl (SCHIEBEN) ausfiihren und dann das zu verschiebende Objekt (1) auswahlen; einen Basispunkt (2)
und einen Verschiebungspunkt (3) angeben. Das Object wird von Punkt 2 auf Punkt 3 verschoben.

So verschieben Sie Entitdten:
OBIJECT petencie

; s Befehl: VERSCHIEBEN
@ jekt auswahlen: 1 gefunden
oder
e

2.Wahlen Sie Objekte aus und driicken Sie die Eingabetaste.

ng>:Zweiten Punkt angeben od

1 [rio.sesz74]

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Verschieben.

3.Geben Sie den Basis- und Verschiebungspunkt an.

OBJECT
@ Caet 4 Nerschiebung angeben <2479.1027, 10998010, 0.0000>:

So verschieben Sie ein Objekt mithilfe von Griffen:

1.Wahlen Sie das Objekt aus.
2 .Klicken Sie auf einen Griff um ihn auszuwahlen.
3.Ziehen Sie das Objekt an die Stelle, an der Sie es verschieben mochten, und driicken Sie die EINGABETASTE,

um es freizugeben.

7.7. Objekte drehen

Sie kénnen die ausgewdhlten Objekte um einen bestimmten Punkt drehen. Sie kdnnen den Drehwinkel
angeben, indem Sie einen Punkt auf der Zeichnung angeben oder den Winkelwert direkt eingeben. Die

Richtung, in der sich Objekte drehen, hdangt von dem eingegebenen Wert ab, ob er positiv oder negativ ist.

So drehen Sie Objekte:

sitiver Winkel: ANGDIR=gegen den Uhrzelgersinn ANGBASEB
: Entgegengesetrte Ecke angeben:2 gefunden

kt angeben:
Drehwinkel angeben oder [Kopie(C)/Mehrfach(i)/Bezug(R)] <@>:
Befehl
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1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Drehen.
2.Wahlen Sie die Objekte aus und dann driicken Sie die EINGABETASTE.

3.Geben Sie den Basispunkt und den Drehwinkel an.
So drehen Sie einen Auswahlsatz in Bezug auf einen absoluten Winkel:

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Drehen.
2.Wahlen Sie die Objekte aus und dann driicken Sie die EINGABETASTE.
3.Geben Sie den Basispunkt an.

© - | Betenhacie

4.In die Befehlszeile tippen Sie R(Bezug). OBJECT

[O]

5.Geben Sie den Bezugswinkel und den neuen Winkel an.

7.8. Objekte anordnen

Sie kénnen Objekte gegeniiber anderen durch Verschieben und Drehen mithilfe des Befehls ALIGN
(AUSRICHTEN) ausrichten.

So richten Sie ein Objekt gegeniiber anderen als Bezug:

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Anordnen.

2.Wahlen Sie das Objekt aus und dann driicken Sie die
OBJEKT

EINGABETASTE. L
@ - / Befehl:AUSRICHTEN

3.Geben Sie den ersten Ausgangspunkt an. .

Objekt auswihlen: 1 gefunden
Objekt auswihlen:

Ersten Ausgangspunkt definieren:
Ersten Zielpunkt definieren

4.Geben Sie den Zielpunkt an.

ZIELOBJEKT
5.Dricken Sie die EINGABETASTE um den Befehl

abzuschlieRen.
7.9. Objekte skalieren
Sie kénnen den Befehl SCALE(VARIA) verwenden, um die Proportionalitdt der ausgewahlten Objekte zu

skalieren. Sie kdnnen einen Skalierfaktor tippen oder einen Basis Punkt und eine Entfernung angeben, um

Objekte zu zoomen. Ein Skalierfaktor, der groRer

‘Befenlszeile
. . . . Befehl:SCALE
als 1 ist, vergroRert das Objekt; und ein OBIECT Q Oojekt ssnarlen: 1 gefden
77777777 okt umailen

. . . Basis Punkt wahlen
Skalierfaktor, der kleiner als 1 ist, schrumpft das @ Skalterfaktor angeben oder [Kopie(C)/emug(F)] <1.900>:

Objekt. e

v T

1.0000 | Kopie(C) |Bezug(R)

So skalieren Sie einen Auswahlsatz mit einem Skalierfaktor:

1.W3hlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Skalieren
2.Wahlen Sie die Objekte aus und dann driicken Sie die Eingabetaste.
3.Geben Sie den Basis Punkt an.

4.Geben Sie den Skalierfaktor an.

7.10. Lange der Objekte dndern
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Sie kénnen die Lange der Objekte oder den eingeschlossenen Winkel der Bogen dndern. Die Ergebnisse dhneln
dem DEHNEN und STUTZEN. Dieser Befehl betrifft nicht die geschlossenen Einheiten.

So dndern Sie die Ldnge eines Objekts durch OBIJECT
Ziehen: @ @ +

. e Endpais besimmers
1.In die Befehlszeile tippen Sie LENGTHEN. e

Objekt wahlen oder [DElta(DE)/Prozent(P)/Gesamt(T)/D¥namisch(D¥)]:D¥

2.In die Befehlszeile tippen Sie DY (DYnamisch). 20 anderndes Objekt wahlen oder [2Urick(U)]:

Neuen Endpunkt bestimmen:
3.Wahlen Sie das Objekt aus, das Sie andern

mochten.

4.Geben Sie den neunen Startpunkt oder eingeschlossenen Winkel an.

7.11. Objekte strecken

Beim Strecken von Objekten miissen Sie einen Basispunkt und einen Verschiebungspunkt angeben. Sie sollten
die kreuzende Auswahl verwenden, um die gewiinschten Objekte auszuwahlen. Auch mithilfe von Griffen

koénnen Sie Objekte strecken.

So strecken Sie ein Objekt:

OBJECT
1.Waéhlen Sie aus dem Hauptmeni Andern > ‘ O ‘ ‘ O —
Strecken. B3 Zovitsn Purkt angeben oder <erstn Punkt de Vrschisbung ves
2.Wabhlen Sie das Objekt entweder durch seteiszete

Befehl:
Kreuzen-Fenster oder durch Kreuzen-Polygon, und e giees sie pestrecks werden sellen, it Krevsen-Fenseer. oder. Kreuzen-elygon

wahlen...
driicken Sie die EINGABETASTE. ok somaton, | EoBeBCSRIe Sk maseens3 sefingen

Basispunkt oder [Verschiebung(D)] <Verschiebung>:

3.Geben Sie den Basispunkt an. Zweiten Punkt angeben oder <ersten Punkt der Verschiebung verwenden>:

4.Geben Sie den zweiten Punkt fir Verschiebung an.

So strecken Sie ein Objekt mithilfe von Griffen:

1.Wahlen Sie ein Objekt aus.
2.Klicken Sie auf einen Griff, um ihm zu aktivieren.
3.Ziehen Sie den Grifft. B B S .

4 Klicken Sie um ihm loszulassen.

[ YR e B 21675772, 2041.9219]

Verschiebung(D)

7.12. Objekte Stutzen

Sie kdnnen Objekte stutzen oder zuschneiden,

Befehiszeile
wahlen. ..

so dass sie an einer oder mehreren impliziten Ovjete walen ader clle waLen:1. gefunden
B eeomie Lo o bt s ehrn =it der Unachalttacte ihlen oder

Schneidkanten enden, die durch andere Objekte 5 [25un(E) Kicszan(C) Prektion(P) ot (E) [ Lbschen R/ 2Urack(0)1:

definiert sind. Sie kdnnen Bégen, Kreise, Linien, + - R— Sene]

ZAun(F) |KReuzen(C) | Projektion(P) | Kante(£) | Loschen(R) | ZUrack(U)

nicht geschlossene Polylinien und Strahlen

stutzen.
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So stutzen Sie ein Objekt:

1.Wihlen Sie Andern > Stutzen aus dem Hauptmendi.

2.Waihlen Sie eine oder mehrere Schnittkanten aus, und dann driicken Sie die EINGABETASTE.
3.Wahlen Sie das Objekt aus, des Sie stutzen méchten.

4.Driicken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl abzuschlieRen.

So stutzen Sie mehrere Objekte mithilfe von Zaun Auswahl-Methode:

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Stutzen.
2.Waihlen Sie eine oder mehrere Schnittkanten aus, und dann
drucken Sie die EINGABETASTE.

3.In die Befehlszeile tippen Sie F (Zaun).

BEUEITO g

4.Geben Sie den ersten Punkt des Zauns an.

zw. zum Dehnen mit der Umschalttaste wihlen oder
on(P)/Kante(E)/Loschen(R)/ZUriick(U) ]:F

5.Geben Sie den zweiten Punkt des Zauns an. [har(e) Meueen ()73
6.Driicken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl abzuschlieRen.

Nachsten Zaunpunkt angeben oder [Zurick(U)]:

7.13. Objekte dehnen

Sie konnen Objekte so ausdehnen, dass sie an einer Grenze enden, die durch andere Objekte definiert ist. Sie
kénnen Bogen, Linien, zweidimensionale Polylinien und Strahlen ausdehnen. Bogen, Kreise, Ellipsen, Linien,
Splines, Polylinien, Strahlen, unendliche Linien und Ansichtsfenster auf einer Layout-Registerkarte kdnnen als

Grenzkanten dienen.

So dehnen Sie ein Objekt:

\
1.Wéhlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Dehnen.

2.Wihlen Sie eine oder mehrere Schnittkanten aus, und dann driicken Sie [

u dehnendes Objekt wahlen bzw. zum Stutzen mit der Umschalttaste wahlen oder

die EINGABETASTE [2Aun (F)/KReuzen(C) /Projektion(P) /Kante(E) /2Uriick(U) ] :Entgegengesetzte Ecke angeben:

Zu dehnendes Objekt wahlen bzw. zum Stutzen mit der Umschalttaste wahlen oder

[ZAun (F)/KReuzen(C) /Projektion(P)/Kante(E)/ZUrick(U)]:

3.Wahlen Sie das zu dehnendes Objekt aus und driicken Sie die
EINGABETASTE um den Befehl zu beenden.

So dehnen Sie ein Objekt zu einer impliziten Schneidekante:

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Dehnen. —

2.Wihlen Sie eine oder mehrere Schnittkanten aus, -/ Zudehnendes Objeka s der shien oder|_|
\ ZAun(F) | KReuzen(C) | Projektion(P) | Kante(E) ZUrdck(U!
und dann driicken Sie die EINGABETASTE.
3.In die Befehlszeile schreiben Sie E (Kante). emun(ey reumenes e on 5y ey Um0} emepepemese e, e ageben:
Zu dehnendes Objekt wahlen bzw. zum Stutzen mit der Umschalttaste wéhlen oder
4.In die Befehlszeile schreiben Sie E (Dehnen). [28un(F)/KReuzen(C) /Projektion () Kante(E) /2Uriick(V)]:

5.Wahlen Sie das Objekt zum Dehnen aus, und driicken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl abzuschlieRen.

So dehnen Sie mehrere Objekte mithilfe von Zaun Auswahl-Methode:
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1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Dehnen.

2.Waihlen Sie eine oder mehrere Schnittkanten aus, und dann

driicken Sie die EINGABETASTE.

3.In die Befehlszeile schreiben Sie F (Zaun).

4.Geben Sie den ersten und den zweiten Punkt des Zauns an.
5.Drucken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl abzuschlieRen.

7.14. Briicke erstellen

Nachsten Zaunpunkt angeben oder |

Objekte wihlen oder cAlle wahlen>:
Zu dehnendes Objekt wahlen bzw. zum Stutzen mit der Umschalttaste wahlen oder
[ZAun(F)/KReuzen(C)/Projektion(P)/Kante(E)/ZUrlck(U)]:F

Ersten Zaunpunkt angeben:

Nachsten Zaunpunkt angeben oder [Zuriick(U)]:

Sie kénnen Bogen, Kreise, Ellipsen, Linien, Polylinien, Strahlen und unendliche Linien brechen. Wenn Sie

Objekte brechen, miissen Sie zwei Punkte fiir den Bruch angeben. StandardmaRig wird der Punkt, den Sie

verwenden, um die Entitdt auszuwahlen, der erste Unterbrechungspunkt; Sie konnen jedoch die erste

Unterbrechungspunkt-Option verwenden, um einen Unterbrechungspunkt auszuwahlen, der sich von

demjenigen unterscheidet, der die Entitat auswahlt.

So brechen Sie ein Objekt:

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Brechen.
2.Wahlen Sie das Objekt aus.

3. Bestimmen Sie den zweiten Bruchpunkt.

o

Zweiten Brechpunkt angeben oder

Wahlen Sie ein Objekt aus und dann geben Sie zwei Brechpunkte an:

1.Wéhlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Brechen.
2.Wahlen Sie das Objekt aus.
3.In die Befehlszeile schreiben Sie F (Erster Punkt).

4.GegenSie den ersten und den zweiten Brechpunkt an.

7.15. Erstellen von Fasen

€0
5]

60

Befehiszeile

Befehl:*Abbrechen™
Befehl:*Abbrechen®

Befehl:BREAK

objekt auswahlen:

Zweiten

Brechpunkt angeben oder

[erster punkt (F)]

Objekt auswahlen:
Zweiten Brechpunkt angeben oder [erster punkt (F)]:F
Ersten Brechpunkt angeben:
Zweiten Brechpunkt angeben:

[Befenl:

Sie kdnnen zwei nicht parallele Objekte verbinden, indem Sie diese dehnen oder stutzen und sie dann mit einer

Linie verbinden, um eine abgeschragte Kante zu erzeugen. Sie kdnnen Linien, Polylinien, Strahlen und

unendliche Linien abfasen. Beim Erstellen einer Fase kdnnen Sie angeben, wie weit die Objekte von ihrem

Schnittpunkt (Entfernungsmethode) zurlickzuschneiden sind, oder Sie kénnen die Lange der Fase und den

Winkel angeben, den sie entlang des ersten Objekts bildet (Entfernungswinkelmethode).

Beim Anfasen einer Polylinie kdnnen Sie mehrere Segmente zwischen zwei ausgewahlten Polyliniensegmenten

abfasen oder die gesamte Polylinie abfasen.

So fasen Sie zwei Objekte mit der Abstand-Abstand
Methode:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Fasen.
2.In der Befehlszeile, tippen Sie D (Abstand).

3.Geben Sie den ersten Fasenabstand an.

=

Befehl:
Befehl:_chanfer

("Stutzen” mode) Gegerwartiger Fasenabstl - 9.0800, Abst2 -

.0000

Erste Linie wihlen oder [riickgangig(Ul)/Palylinie(P)/Abstand(D)/Winkel(A)/Stutzen(T) /HEThode (E) /MEHrere(M)]:D
Ersten Fasenabstand for Rechtecke angeben <0.8000>:15
Zweiten Fasenabstand fur Rechtecke angsben <15.8008>
Erste Linie wahlen oder [rckgangig(u)/Polylinie(P)/Abstand(D)/Winkel(A)/Stutzen(T)/METhode () /MEHrere(M)]:
Zweite Linie wshlen oder mit der Umschalt-Taste wahlen, um Ecke anzuwenden:

Befehl
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4.Geben Sie den zweiten Fasenabstand an.

5.Wahlen Sie das erste Objekt aus, um es zu fasen. qf\*]:“'“
6.Wahlen Sie das zweite Objekt aus, um es zu fasen. i ]
So fasen Sie zwei Objekte mithilfe von Abstand-Winkel -

Methode:

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Fasen.
2.In die Befehlszeile tippen Sie A (Winkel).

3.Geben Sie die Fasenldnge auf der ersten Linie an.
4.Geben Sie den Fasenwinkel von der ersten Linie an.
5.Wahlen Sie das erste Objekt aus, um zu fasen.
6.Wahlen Sie das zweite Objekt aus, um zu fasen.

So fasen Sie ausgewahlte Eckpunkte in einer Polylinie:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni

Andern > Fasen.

2.Wahlen Sie ein Polylinie-Segment aus,

wo Sie mit dem Fasen anfangen méchten.
3.Wibhlen Sie ein anderes

Polylinie-Segment aus, wo Sie das Fasen beenden wollen.
So fasen Sie alle Eckpunkte in einer Polylinie:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni
Andern > Fasen. [ ™ o

| i \ : nd (0) inkel (3)/Stutzen(T) e

2.In die Befehlszeile tippen Sie P

kel(
Schnittwinkel wurden gefasst

(Polylinie).

3.Wabhlen Sie die Polylinie aus.

7.16. Abrundungen erstellen

Sie kénnen eine Abrundung mit dem Befehl FILLET (ABRUNDEN) erstellen. Dieser Befehl kann auf die Objekte
wie Bogen, Kreise, Ellipsen, Linien, Polylinien, Strahlen, Splines oder Konstruktionslinien angewendet werden.
Eine Abrundung ist ein Bogen, der zwei Objekte glatt verbindet und einen bestimmten Radius hat. Eine
Innenecke wird als Abrundung bezeichnet; eine AuBenecke wird als Rundung bezeichnet. Bevor Sie
Abrundungen erstellen, sollten Sie sicherstellen, dass der Abstand zwischen jedem Scheitelpunkt lang genug ist,
um den Abrundungsradius aufzunehmen, um einen Abrundungsbogen einzufiigen. Wenn der
Abrundungsradius auf 0 gesetzt ist, werden keine Abrundungsboégen eingefligt. Werden zwei
Polyliniensegmente durch ein Bogensegment getrennt, 16scht das System dieses Bogensegment und dehnt die

Linien so aus, dass sie sich schneiden.

So runden Sie zwei Objekte ab:
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1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Abrunden.

2.In die Befehlszeile tippen Sie R (Radius).

3.Geben Sie den Rundungsradius an. R

4.Wihlen Sie das erste und zweite Objekt aus. ) e

So runden Sie eine ganze Polylinie ab:

‘Command Line

‘ommand: FILLET

BF-ooeoeeee & Cument settings: Mode = Trim, Radius = 30 0000
" . .. : : elect first object or [Undo/Polyine/Radius/ Trim/Mulipie]: R
1.Wahlen Sie aus dem Hauptmenii | R oech ik s 30,0000 9
: : elect firs object or [Lindo/Polyiine/Radius/ Trim/Muliple]: 3
o~ : : Finvalid selection”
An d ern > A b run d en. : B-- Expecs a point or Window/Last /Crossing/BOX/Fence./WFolygon/CPolygon/ALkto/Undo/Fo
: lyline /Radius /Trm /Mutiple
. . . . : elect firs object or [Lindo/Polyline/Radius/Trm/Multpie]: P
2.In die Befehlszeile tippen Sie P ; clect 20 pobine
B [7lines were filsted
ommand

(Polylinie).

3.Wahlen Sie die Polylinie aus.

So runden Sie ausgewahlten Eckpunkten in einer

Polylinie ab:

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Abrunden. ."“. ,“‘ “

2.Wahlen Sie ein Polyliniensegment aus, wo Sie mit dem
Abrunden anfangen wollen.

3.Wahlen Sie ein anderes Polyliniensegment, wo Sie das Abrunden beenden wollen.

7.16. 1.Stutzen und Dehnen von abgerundeten Objekten
Wahrend des Abrundens kdnnen Sie die Option Stutzen auswahlen,

um zu entscheiden, ob die ausgewahlten Kanten zu den Endpunkten

von Abrundungsbégen ausgedehnt werden. StandardmaRig werden brund

>nicht Stutzen

alle Objekte mit Ausnahme von Kreisen, Ellipsen, geschlossenen

Polylinien und Splines beim Abrunden gestutzt oder gedehnt. fvw.w.“wmw.:
S
P —— =TT

7.16. 2.Kombinationen von abgerundeten Linien und Polylinien R mee o | PLINIE & LINIE

ABGERUNDET

Handelt es sich bei den zu abrundenden Objekten um eine Linie und eine Polylinie, so muss sich die Linie oder
ihre Verlangerung mit einem der Polyliniensegmente (iberschneiden. Mit der aktivierten Option Stutzen fligen

sich die abgerundeten Objekte mit dem abgerundeten Bogen zu einer neuen Polylinie.

7.16. 3.Runden von parallelen Linien

Man kann parallele Linien, Strahlen und unendliche Linien runden. Die erste PARALLELE PARALLELE
LINIEN LINIEN ABGERUNDET

Entitdt muss eine Linie oder ein Strahl sein, die zweite Entitat kann eine
Linie, ein Strahl oder eine unendliche Linie sein. Der Durchmesser des Rundungsbogens ist immer gleich dem

Abstand zwischen den parallelen Entitaten. Der aktuelle Rundungssradius wird ignoriert.

7.16. 4.Abrundung inventieren

dl Erstes Objekt wahlen oder | FERTRETARIE.
Stutzen(T) ehrere() 4
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Abrundung inventieren hat ein sehr breites Anwendungsspektrum, insbesondere in der Bau- und
Mobelindustrie. Der Befehl FILLET (ABRUNDEN) bietet nun eine neue Option namens Invert. Mit dieser Option

kénnen Sie eine umgekehrte Abrundung erstellen.
7.17. Aufheben der Verkniipfung von zusammengesetzten Objekten

Sie kdnnen eine komplexe Entitdt, wie einen Block oder eine Polylinie, von einer einzelnen Entitat in ihre
Bestandteile umwandeln. Das Auflésen einer Polylinie, eines Rechtecks, eines Donuts, eines Polygons, einer
Dimension oder einer Fihrung reduziert sie auf eine Ansammlung einzelner Linien- und Bogenentitdten, die Sie
dann individuell verdndern kénnen. Blocke werden in die einzelnen Entitaten konvertiert, einschliellich anderer

verschachtelter Blocke, die die urspriingliche Entitat bilden.

Properties 2 x |4 Drawingldwg x 3

Al
ed Dimension
ine (1}
Block Reference (1) —
Hatch (1)
netype

Linetype scale |1

Plot Style BYCOLOR

fowedht | — Blayer EXPLODE EXPLODE EXPLODE EXPLODE

fheakk PLINES DIMENSIONS HATCHES BLOCK & ATTRIBUTES

MR N

Properties 2 % |47 Drawingldwg X v

%/\/\/Lﬁq////%%%ﬂ

Plot Style BYCOLOR
Lineweight | “Muliple® EXPLODE EXPLODE EXPLODE EXPLODE
Epats: PLINES DIMENSIONS HATCHES BLOCK & ATTRIBUTES
3D Visualization -
Materials Bylayer

Mit den folgenden Ausnahmen hat das Auflésen einer Einheit in der Regel keine sichtbaren Auswirkungen auf

eine Zeichnung:

-Wenn die urspriingliche Polylinie eine Breite hat, geht die Breiteninformation verloren, wenn Sie sie auflosen
lassen.

-Wenn Sie einen Block mit Attributen auflsen lassen, gehen die Attribute verloren, aber die urspriinglichen
Attributdefinitionen bleiben erhalten.

-Farben, Linientypen, Linienstarke und Plotstile, die BYBLOCK zugewiesen sind, kdnnen nach dem Auflésen
einer Entitat unterschiedlich sein, da sie die Standardfarbe, den Linientyp, die Linienstadrke und den Plotstil

Ulbernehmen, bis sie in einen anderen Block eingefiigt werden.

7.18. Polylinien andern

Objekte wie Rechtecke, Polygone und Donuts sowie dreidimensionale Objekte wie Pyramiden, Zylinder und
Kugeln sind alle editierbare Polylinien. Um eine Polylinie zu modifizieren, flihren Sie den PEDIT-Befehl aus. Die

verfligbaren Optionen variieren je nachdem, ob die ausgewahlte Polylinie ein zweidimensionales oder
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dreidimensionales Objekt ist. Wenn das ausgewahlte Objekt keine Polylinie ist, bietet das Werkzeug Polylinie
bearbeiten die Moglichkeit, es in eine zu verwandeln. Sie kdnnen nur Bégen und Linien in Polylinien
umwandeln. Wenn mehrere Bogen oder Linien Endpunkt-zu-Endpunkt verbunden sind, kdnnen sie alle

auswahlen und in eine Polylinie umwandeln.

Eigenschaften 2 B 4 zeichnungt.awa E

Keine Auswahl O [w[5[%
Allgemein -
Farbe M ByLayer
Layer 0
Liniertyp Bylayer
Linfentypfaktor 1
Linienstarke Bylayer
Transparenz ByLayer
Objekthdhe 0
3D-Visuglisierung =
Material ByLayer
Schattenanzeige Schatten und Schatten ethalten
Plotstil -
Plotsl ByColor
ttabelle Keine
tat ine.... Modell
nicht venwendeten
S CLOSED PLINE OPEN PLINE WIDTH PLINE
telpuni 3021.1382
telpuni 1756.5192
Mittelpunkt Z 0
Hahe 204.1828
Brete 400433 5\7
Sonstiges -
Beschrftungs-Malistab 1:1
BKS-Symbol Ein Ja ‘
B S U 12 PLINE TO SPLINE PLINE VERTEX

BKS je Ansichisfenster Ja
BKS-Name:
Visuelle Sie 2D-drahtiéper

NG

L.

W« v w \Moden {Tayoutl £ Layoutz £ = T<

7.19. Multilinien dndern

Sie kdnnen die Methoden wie gemeinsame Bearbeitungsbefehle, einen Multilinien-Bearbeitungsbefehl und
Multilinien-Stile verwenden, um Multilinien oder ihre Elemente zu bearbeiten. Sie kénnen MLEDIT-Befehl
verwenden, um Eckpunkte fiir eine Multilinie hinzuzufiigen oder zu I6schen, um die Art und Weise zu steuern,
wie sich zwei Multilinien schneiden (Kreuz- und T-Form, die geschlossen, ge6ffnet oder integriert werden
kénnen), um Multilinienstil hinzuzufiigen oder um Multilinien aus dem bestehenden Multilinienstil einzustellen,

wie die Anzahl der Elemente, Farbe, Linientyp, Linienstarke und Abstand jedes Elements.

5
|

1 LUm ein Werkzeug zu verwenden. kicken Sie auf das Symibol. Die Objektauswahl wird nach der
Werkzeugauswahl durchgefutrt

Multiirien - Bearbetungswerk reuge

- I ‘l

= [F [L] [k

G T a Einfach ,__‘
T == ” ) Nl

- i ]

Offenes Keeuz Offenes T Kontrolipunit Mes schneiden

e = ‘.;,IHH| I, D u

T e i I
Integnentes Irtegrertes T Kontrolipunkt Ales vesbinden
Sghhelien Hife
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7.20. Zuschneiden

Mit dem neuen Befehl CLIP (ZUSCHNEIDEN) wird ein Block, eine externe Referenz, ein Bild, ein Ansichtsfenster und eine
Unterlage (PDF oder DGN) bis zu einer bestimmten Umgrenzung geschnitten. Es kann verwendet werden, um Befehle XCLIP
(XZUSCHNEIDEN), IMAGECLIP (BILDZUSCHNEIDEN), VPCLIP (AFZUSCHNEIDEN), PDFCLIP (PDFZUSCHNEIDEN), DGNCLIP
(DGNSCHNITT) zu ersetzen.

7.21. Ausgewihlte hinzufiigend

Mit dieser Funktion kénnen Sie ein neues Objekt mit demselben Typ und denselben Eigenschaften (z. B. Farben,
Layer, Linienstarke, Linientyp und Skalierungsfaktor) wie das ausgewahlte Objekt erstellen, jedoch mit
unterschiedlichen geometrischen Werten. Wenn Sie beispielsweise Objekte auf der Grundlage ausgewahlter
Kreise erstellen, werden die allgemeinen Eigenschaften des Kreises verwendet, z. B. Farben und Layer, Sie

werden jedoch aufgefordert, den Mittelpunkt und den Radius des neuen Kreises einzugeben.

Schritte zum Verwenden von ADDSELECTED
1. Wahlen Sie das Objekt aus, auf dem das neue Objekt basieren soll.
2. Mit dem rechten Mausklick wahlen Sie ,Ausgewahlte hinzufiigend” aus.

3. Erstellen Sie ein Objekt, ahnlich dem ausgewahlten Objekt entsprechend den Eingabeaufforderungen.

7.22. Multiple (nochmal)

Flihrt einen Befehl wiederholt aus, vermeiden Sie die Eingabetaste oder die Leertaste zu driicken. Da dieser
Befehl nur Befehlsnamen wiederholt, miissen alle Parameter jedes Mal angegeben werden. Wenn wir mehr als
einen Kreis ziehen wollen, kénnen Sie MULTIPLE (NOCHMAL) eingeben, “EINGABETASTE” driicken und dann
CIRCLE (KREIS) eingeben, “EINGABETASTE “, einen Kreis ziehen, ohne dabei den Aufruf zur Wiederholung des

Kreises zu driicken.
7.23. SETBYLAYER (VONLAYEREINST)
Andert die Eigenschafteniiberschreibungen von ausgewahlten Objekten auf VonLayer einschlieBlich Farbe,

Linientyp, Linienstarke und Materialien.
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7.24. MKSHAPE Befehl

Der Befehl MKSHAPE erstellt eine Formdefinition auf Grundlage der ausgewéhlten Objekte. Sie kdnnen benutzerdefinierte
Linientypen einfach erstellen. Wenn Sie eine Form erstellen, die mehr als 2200 Datenbytes enthélt, erstellt MKSHAPE

komplexe geometrische Formen, um eine einzige Form zu bilden.

1. Erstellen Sie ein Polylinien-Objekt wie eine Linie, ein Rechteck, einen Kreis oder ein geschlossenes Objekt.
2. Tippen Sie MKSHAPE-Befehl zum Speichern von einer . shp Datei mit einem richtigen Namen fiir Ihre Form.

5 MKSHAPE - Wahlen Sie die Formdatei X
Speichemin: [ || MKSHAPE | GBI EY vorscnau v
Befehlszeile o Name - Anderungsdatum p
BefeRl: circle = 28.08.2020 15:08 Datei
Zentrum far Kreis angeben oder [3P/
Kreis Radius definieren oder [Durchn
Befehl:MKSHAPE ﬁ
\
< >
Daterome:  [[EE ] Y ==
Dateityp: *shp) hd Abbrechen

3. Geben Sie den Namen der Form ein und geben Sie einen Auflésungswert ein (niedrigere Wert-Eingabe bedeutet weniger
genaue Polylinien-Form, hdhere Wert-Eingabe entspricht genauerer Form der ausgewahlten originalen Polylinie).
4. Geben Sie einen Einfligebasispunkt in der Zeichnungsflache an, wahlen Sie die erstellte Polylinie aus und driicken Sie die

Eingabetaste.

5. Wenn Sie die neue Form einfigen méchten, fiihren Sie den Befehl SHAPE (SYMBOL) aus und geben den Namen ein.

6. Geben Sie einen Einfligebasispunkt, Malistab und die Drehung an.

N Layero

Linetype Bylayer

S — e
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8. Anmerkungen und Beschriftungen

8.1. Erstellen von Text

Erstellen Sie Text, Multilinien-Text (Mtext) und Text mit einer oder mehreren Fiihrungslinien.

8.1.1. Einzeiliger Text

Sie konnen TEXT-Befehl verwenden, um einen einzelnen oder mehrzeiligen Text zu erstellen. Jede Text-Zeile ist

ein unabhangiges Objekt, das gedndert werden kann. Bevor Sie den Text eintippen, kdnnen Sie den Textstil und

die Ausrichtung an der Eingabeaufforderung des TEXT-Befehls angeben.

Driicken Sie die EINGABETASTE, wenn Sie einige Zeichen eingegeben haben, und dann die Befehlszeile fordert

Sie an, die Zeichen fiir die nachste Zeile einzugeben. Wahrend Sie Text mit einer Zeile erstellen, kénnen Sie

bestimmte Textobjekte mit einer einzelnen Zeile in einem bestimmten Bereich erweitern oder komprimieren,

um lhren Bedirfnissen zu entsprechen, indem Sie die Option Ausrichtung oder Anpassung aus der

Eingabeaufforderung des TEXT-Befehls auswahlen.

So erstellen Sie Text:

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmen( Text > Einzeiliger Text.

2.Geben Sie den Startpunkt fiir den Text an.

3.Geben Sie die Hohe des Texts an.

4.Geben Sie den Drehwinkel des Texts an.

5.Tippen Sie den Text und driicken Sie die EINGABETASTE am Ende
jeder neuen Zeile.

6.Um den Befehl abzuschlieRen, driicken Sie die EINGABETASTE

nochmal.

So geben Sie die Textausrichtung an:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Text > Einzeiliger Text.

Befehiszeile

Befehl: *Abbrechen®

Befehl: TEXT

Aktueller Text Stil “Standard” Text Hohe: 5.6000 Bemassung: Nein
Startpunkt des Texts angeben oder [Position(3)/Stil(s)]:

Hohe angeben <5.0008>: 5

Drehwinkel des Texts angeben <@>:

2.In die Befehlszeile tippen Sie J (Position) und driicken Sie die EINGABETASTE.

3.Geben Sie die Ausrichtungsoption BR ein,

um den Text an der unteren rechten Ecke

auszurichten.

Befehiszeile

4.Geben Sie den Text ein und driicken Sie
dann die EINGABETASTE am Ende jeder

BefehL:TEXT
Aktueller Text stil “"standard” Tex

e: 5.0000 Bemassung: Nein
ion(2)/5tl(S)]s 7
)/Middle (M) /Right (R)/TL(TL)/TC(TC)/TR(TR) /ML (ML) /HC(MC) /MR(MR)/BL (BL) /BC(BC) /BR(BR)]: BR

v

neuen Zeile.

< >

5.Um den Befehl abzuschlieRen, driicken Sie die EINGABETASTE nochmal.

8.1.2. Multilinie Text
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Multilinie-Text besteht aus einer oder

. . N 1) B ]
mehreren Zeilen von Text oder Abséatzen, die in |
ultiline
eine von lhnen angegebene
ges Text sample
Umgrenzungsbreite passen. Beim Erstellen von 5]
Multilinie-Texten wird zunéchst die o 5

Aktue:

xt Stil "Standard” Text Hohe: 5 Bemassung: Nein

H H Erste nkt angeben
UmgrenzunngrEIte des Absatzes beStImmtl Gegeniiberliegende Ecke angeben oder [Hohe(H)/Passen d(3)/Linienabstabstand(L)/Drehung(R)/Stil(s)/Breite(W)/Spalte(C)]: v

< >

indem die gegeniiberliegenden Ecken eines

Rechtecks angegeben werden. Der mehrzeiligen Text wird automatisch umgebrochen, so dass er in dieses
Rechteck passt. Nach der Definition des Textrahmens 6ffnet das System den Texteditor, der aus einem
Textrahmen und dem Textformatierungswerkzeugkasten besteht. Sie kénnen Text im Textrahmen eingeben und

den Stil im Textformatierungswerkzeugkasten dndern.

So erstellen Sie mehrzeiligen Text:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Text > Multilinie Text.

2.Wahlen Sie die erste und die zweite Ecke des Textbereichs.

3.Ins Multilinien Textfenster geben Sie den gewlinschten Text ein.

4.Um Absatze zu erstellen, driicken Sie die EINGABETASTE und schreiben Sie weiter.

Bemerkung: Weitere Textfunktionen finden Sie im Express Tool Guide.

So machen Sie mit dem Werkzeugkasten Formatanderungen:

1.Um die Schriftart des ausgewahlten Textes zu

Textformatierung
andern, wahlen Sie eine Schriftart aus der Liste. Standard vge CB I YT ot [WR2 || o« | ©
2.Um die Héhe des ausgewihlten Textes zu Ll E'IE&;‘Q a2k s | B %] @] o/ bom ) [0 Joi o100 B
andern, geben Sie im Feld Héhe einen neuen e oo
Wert ei el Foured UT Bd ) ]
ertein. Multig=iz= |~ MULTILINE
3. Um Farbe auf den ausgewahlten Text Text sam Ie
~
anzuwenden, wahlen Sie eine Farbe aus der p EXT hAMPLH
Farbliste
4 Klicken Sie auf OK in dem Werkzeugkasten oder driicken Sie <Ctrl + EINGABETASTE>
Mehrzeiligen Text ausrichten: Sie kdnnen den Befestigungspunkt oben links, |
Standard ~ | i v B

oben mittig, oben rechts, Mitte links, Mitte Zentrum, Mitte rechts, unten = W] 5|
links, unten Zentrum oder unten rechts angeben. Der mehrzeiligen Text [ el ar]

MULTILINE

kann von links nach rechts, von rechts nach links, von oben nach unten oder

. (g
von unten nach oben flieRen. N

Zeichen formatieren innerhalb des mehrzeiligen Textes: Beim Erstellen

mehrzeiliger Texte kénnen Sie den ausgewahlten Objekten einen neuen Wert

Bl = UT oo+ W )l ox | ©
&[4 % o wa [0 5| 0 [0 J;

) R R
Unterstrichen, Fettdruck, Farbe und Schriftarten oder verschiedene Texthéhen MUL TILINE

zuweisen, um die Standardeinstellung zu tGberlappen. Sie konnen

=

fiir einzelne oder mehrere Zeichen angeben. %
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Mehrzeiligen Text einriicken und Tabulatoren verwenden: Sie kbnnen

die Erscheinung von Textobjekten steuern und eine Liste erstellen, L T ]
indem Sie die Anschlage festlegen und Text einriicken. Die Pfeilspitzen MUL TILINE
auf dem Lineal definieren den Einzug des Texts (erste Zeile und Absatz). g

Linienabstand angeben: Der Linienabstand von Multilinien Texten ist

der Abstand zwischen der Basislinie einer Textzeile und der Basislinie ‘;i::m“gvm F e 1wy
der nachsten Textzeile. Sie kénnen mit der rechten Maustaste in das 0 M %“ ——— = SlanmEle
Textfeld klicken und Absatz wihlen, um den gewiinschten MULTHLINE I EE:
Linienabstand anzugeben, wenn der Cursor im Textrahmen steht. SPACING T
]

Gestapelte Zeichen erstellen: Der gestapelte Text ist ein Text oder ein
Bruchteil, der zur Markierung von Toleranzen oder MaReinheiten

s OSBS5BI e U od(mE

verwendet wird. Vor dem Erstellen von Stapeltext miissen Sie |

B/ ah Aa |8 | @ | o PRIG e

Sonderzeichen verwenden, um den Stapelplatz fir den ausgewahlten

Text anzugeben. Die folgenden Inhalte zeigen die Sonderzeichen und Gestapelt 1/4

illustrieren, wie ein Stapeltext erstellt werden kann:

-Schrégstrich (/): Der Text wird vertikal angeordnet, durch eine vertikale Linie getrennt.
-Raute (#): Text wird diagonal angeordnet, durch eine diagonale Linie getrennt.

-Zirkumflex (7): Definiert untereinander geschriebene Toleranzwerte ohne Trennlinie.

Sie kdnnen auch die Stapel Schaltflache auf dem Werkzeugkasten benutzen, um untereinander angeordnete
Texte zu erstellen.

8.2. Arbeiten mit Textstilen
Der Textstil wird auf die Text-Objekte angewendet. Sie kdnnen Textstile verwenden, um Schriftart, GroRe,

Winkel, Richtung und andere Funktionen zu steuern. StandardmaRig ist der aktuelle Textstil STANDARD, und Sie

miussen andere Textstile aktuell machen, wenn Sie sie anwenden méchten. Der STANDARD-Textstil hat die

folgenden Standardeigenschaften:

G Textsti X
Aktueller Textstil:  Standard
Stile
Schriftart
A Annotative O Schriisti (V). Aktell setzen (C)
Standard
S
Big Fontverwenden (U) Loschen (D)
GraBe
[[1Beschriftung Hahe (T)
Layoutanpassen (M)

|ate siile v

Aktueller Stiname:

[JAuf dem Kopf Breitenfaktor (W),

AaBbCc o

Anwenden Abbrechen Hilfe:
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G Textstil X
Aktueller Textstil Stil1
Stile ST
A /;::;:;e S Schrfstl (Y) Aktuell setzen (C)
So erstellen Sie einen Textstil: sl AialRoundedMTBold v [Bold ~ NG
Big Font venwenden (U) [
Grofe
1.Wahlen Sie aus dem Hauptmen( Format > Textstil. [Beschiung Hote (T
TR
. . . o . Layout anpassen (M)
2.Klicken Sie die Schaltfliche Neu an, geben Sie den o e o
tueller Stilname:
Namen fiir den neuen Textstil ein und bestatigen Sie [Jautdem Kopt e )
mit OK. AaB8LbCc Wre Neigungswinkel (O):
. . Senkrachi (V)
3.Unter Textmessungen geben Sie die Texth6he, den
. . . Anwenden __S:mlerlen Hilfe
Breitenfaktor und Neigungswinkel an.
4.Unter Schriftart, wahlen Sie den gewiinschten Namen und Stil.
5.Klicken Sie auf Anwenden und dann auf OK.
8.3. Erstellen von Fiihrungslinie
8.3.1. Fiihrungslinie 15405/?
Ein Leader ist eine Linie oder ein Spline mit Pfeilspitzen an
Befehlszeile
einem Ende und Anmerkungen (MTEXT, Blocke sowie Toleranz) L
nfangspunkt der Filhrungslinie sngeben:
an dem anderen Ende. Im Allgemeinen platzieren Sie eine e o o er [Beschr Fung () /Formmt (F) usiek(U) ] <Deschriseungs:
. . . i Nichsten Punkt angeben oder [Beschriftung(A)/Format(F)/Zuriick(U)] <Beschriftungs:
Pfe||sp|tze am ersten Punkt. Eine Anmerku ng, die als Nachsten Punkt angeben oder [Beschriftung(A)/Format(F)/Zurick(U)] <Beschriftungs:
Nichsten Punkt angeben oder [Beschriftung(A)/Format(F)/Zuriick(U)] <Beschriftungs:
: f . f Nichsten Punkt angeben oder [Beschriftung(A)/Format(F)/Zuriick(U)] <Beschriftungs:
Dimensionstext erstellt wurde, wird unmittelbar neben dem Nachsten Punkt angeben oder [Beschriftung(A)/Format(F)/Zurtck(U)] <Beschriftungs:

letzten Punkt platziert.

So erstellen Sie eine Fiihrungslinie und eine Beschriftung:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmen( BemalRung > Flihrung.
2.Geben Sie den Startpunkt der Fiihrungslinie an.

3.Geben Sie den Endpunkt des Segments der Flihrungslinie an.

Erste Zeile des Beschriftungs-Texts eingeben oder <Optionen>:LEADER

Nachste Zeile des Beschriftungs-Texts eingeben:

Befehl:

4.Geben Sie zusatzliche Endpunkte den Fihrungsliniensegmenten an.
5.Nach der Eingabe des letzten Endpunktes, driicken Sie die EINGABETASTE.
6.Geben Sie die Beschriftung ein und driicken Sie die EINGABETASTE, um die nachste Zeile des

Beschriftungstextes einzugeben.
7.Driicken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl abzuschlieRen.

8.3.2.Mleader (Mfiihrung))

Multi-Fiihrungslinie wird verwendet, um Beschriftung an mehrere Flihrungslinien anzuhangen. Mit

Multi-Fiihrungslinie kénnen Sie zusatzliche Informationen oder spezielle Anweisungen einem Punkt oder

bestimmten Bereich auf Ihrer Zeichnung eingeben. Es hat auch mehr Fahigkeiten wie die Verwendung von

Multilinie-Text oder Blécke als Fihrungsinhalt in unserer Zeichnung. Diese Version unterstitzt die kompletten

Multi-Fiihrungslinie Einstellungsoptionen wie Fiihrungslinie hinzufligen, Fiihrungslinie entfernen, Ausrichten

und Sammeln.
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Datei() Bearbeiten Ansicht(Y) Einfogen Format Exras Zeichnen (D) Test Bemabung Andem (M) Fenster(W) Applikation Hilfe Express|

Beschriftung 3D Layout Ansicht Verwalten Ausgabe Cloud Application Hilfe Express Collaboration

g TEAM ﬁ»AEEE&HOm /—o Bl | /8 |

B 4 e 8 TT FTEHFHE RS W Standard .
Multi-Fihrungslinie

/8 Multi-Fihrungslinien sammeln (MLEADERCOLLECT)
Organisiert ausgewahite
Multi-Fhrungslinien mit Blgcken

— St
mmm
mmm

Tabelle

AT

Absatztext

Standard

in Reihen oder Spalten, und zeigt

F das Ergebnis in einer einzigen
Fahrungslinie an

-

14+ \Mode {Layoutl /Layout2 /

39373167, 1993525, 0 # 8 L & 0] 4 e @

8.4. Anderung von Text
8.4.1. Andern Sie den Text

Alle Textobjekte kdnnen verschoben, gedreht, geléscht und kopiert werden, genau wie andere Objekte. Sie

kénnen die Eigenschaften im Eigenschaften-Panel andern. Sie haben zwei Methoden, um einen einzeiligen Text
zu dndern:

-Um nur den Inhalt von Text zu andern, verwenden Sie den Befeh| DDEDIT
-Um Textstil, Ort, GroRe und Inhalt zu dndern, verwenden Sie den Befehl PROPERTIES (EIGENSCHAFTEN), um die
Eigenschaften-Palette zu 6ffnen, aus der Sie die entsprechenden Einstellungen machen kénnen.

So dndern Sie Einzeiliger- oder Multilinien-Text:

1.Geben Sie DDEDIT ein und driicken Sie die EINGABETASTE.
2.Waihlen Sie den Einzeiliger-Text oder den Multilinie-Text aus.

3.Wenn Sie den Einzeiliger-Text auswahlen, erscheint das Feld zum Bearbeiten des Textes, bearbeiten Sie den
Text und driicken Sie die EINGABETASTE.

4 Wenn Sie den Multilinie-Text auswahlen, wird der Texteditor getffnet, bearbeiten Sie den Text nach Bedarf.

E— I

Standard v | Aral v[25 B I s U T v %t WAt v ||mo| ok | @
2| Ii | 8| ah Aa| M M| @~ o;|n.oomJ:|a...,‘1mm]:\o|1.mm

0

ﬂ
odi

eschriftungs-Objekt wahlen oder [Zurick(U)]: E

eschriftungs-Objekt wahlen oder [Zurick(U)]: *Abbrechen®
Befehl:DDEDIT

Beschriftungs-Objekt wahlen oder [Zuriick(U)]:
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So dndern Sie die Eigenschaften von Einzeiliger-Text oder Multilinie-Text: MOdﬁi}J[ N
= Letzte Fingabe >
Zwischen-ablage >
1.Wahlen Sie einen einzeiligen oder multilinien Textobjekt aus. — )
. . . . . & Loschen
2.Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ausgewahlte Objekt und dann @ Verschicben (M)
. . . *L  Auswahl kopieren (V)
auf Eigenschaften im Kontextmendi. & e
) Drehen (0)
3.Geben Sie in der Eigenschaften-Palette einen neuen Text in den Text Inhalt ein, Zeichmungareierfoloel)
Gruppe >
und dndern Sie dann die Formatierung und andere Eigenschaften, wenn nétig. Ausvahl autheben
Ahnliche Wahlen
4.Sie kdnnen auch auf den Multilinie-Text doppelklicken, um den Texteditor zu B Schnellauswahl @..
[E Taschenrechner
offnen, aus dem Sie den Inhalt und die Formate des Textes andern kénnen. 2t
| chnelleigenschatten 1

= ) [ENESEY
I —— MTet (1) o =A%
Mo [ ______] T -
= — B B
Siil Annotative By
Beschrftungs-Matstab | 1:1 i ! Inhatt {C1:Modiy}
isichean rks st Standard
Fapiertexthihe s ] T Nem
Modeltexthéhe 5
MODIFY ==--
o Drehung 0 Richtung Nach St
Bretenfaktor 1 @ Texthihe 25
T — Drehung o TH]
ey Textzellenabstands-F. | 1
TedomicungZ 0 Texizelenabstand | 4.1657
m = Textzellenabstands 5t | Mindestens
Position X 7848116 Hintergrund-Maske Nein
Postion Y 24436692 Definierte Breite 645242
Position Z 0
[ L — Definierte Hohe 0
e —— o -
| Rickwars [Nen | Textrahmen Nein
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9. BemaRBungen und Toleranzen

Die BemaRungen geben die Messwerte von Objekten (z. B. Ldnge oder 3 1
Breite), Abstand oder Winkel zwischen Objekten oder den Abstand \ /
zwischen Merkmalspunkt und dem angegebenen Ursprung an. Sie kdnnen 28

flinf grundlegende Arten von BemalRungen erstellen: Linear-, Winkel-,
Radial-, Durchmesser- und KoordinatenbemaRung. Die BemaRungen haben
mehrere verschiedene Elemente: Bemalungstext, BemaRungslinien,

Pfeilspitzen und Verlangerungslinien.

1.BemaRungstext: Eine Zeichenkette, die in der Regel den Messwert anzeigt, enthalt Prafixe, Suffixe, Toleranzen
usw.

2.Maklinie: Sie gibt Richtung und Ausdehnung einer BemaRBung an. Bei LinearbemalRungen wird sie als eine
Linie angezeigt, bei WinkelbemaRBungen wird sie als Bogensegment angezeigt.

3.Pfeilspitze: Sie wird Ublicherweise an beiden Enden der MaRlinie angezeigt. Sie kdnnen verschiedene GréRen
und Formen fiir Pfeilspitzen oder Markierungen angeben.

4 Hilfslinien: Sie laufen vom Objekt zur MaRlinie, um MafRbereiche zu definieren.

9.1. BemaBungen erstellen

Sie kdnnen BemaRungen erstellen, indem Sie die Entitdt zur Bemalung auswéahlen und die Position der

Maklinie angeben, oder indem Sie den Ursprungpunk der Hilfslinie und die Position der MaRlinie angeben.

9.1.1. Horizontale and vertikale BemaBungen

Wenn Sie LinearbemaBungen erstellen, wendet das System automatisch

eine horizontale oder vertikale Bemafllung an, abhangig von den q -

I . 1 |
angegebenen Ursprungspunkt der Hilfslinie oder dem Ort, an dem Sie ﬂ ) =
ein Objekt auswahlen. Sie konnen jedoch eine BemaRung erstellen, 60 | E
indem Sie sie horizontal oder vertikal angeben. Horizontal

133

So erstellen Sie eine horizontale oder vertikale BemaBung: IS ]

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmen( BemaRung > Linear.
2.Dricken Sie die EINGABETASTE und wéhlen Sie dann das Objekt aus, um es zu bemaRen. Oder Sie kbnnen den
erste und den zweite Ursprungspunkt der Hilfslinie angeben.

3.Geben Sie die Position der Malilinie an.

9.1.2. Erstellen Sie ausgerichtete BemaRBungen

In den ausgerichteten BemaRungen ist die MaRlinie parallel zu der Linie,

die durch die Ursprungspunkte der Hilfslinie verlauft. Die ausgerichtete
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Bemallung ist auch parallel zu den Objekten, die Sie angeben. Das System erstellt die Hilfslinien automatisch.

So erstellen Sie eine ausgerichtete BemaRung:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni BemaRung > Ausgerichtet.

2. Driicken Sie die EINGABETASTE und wahlen Sie dann das Objekt aus, um es zu bemalien. Oder Sie kdnnen
den erste und den zweite Ursprungspunkt der Hilfslinie angeben.

3.Geben Sie die Lage der Maf3linie an.

9.1.3. Erstellen von Basislinien- und KettenbemaBungen

Sowohl die Basislinie- als auch die KettenbemaRungen sind mehrere lineare BemaRungen. Die
Basislinienbemalungen werden von derselben Basislinie aus gemessen, und die KettenbemaRungen werden
Ende an Ende platziert. Bevor Sie entweder eine Basislinie oder eine Kettenbemallung erstellen, miissen Sie

eine Linear-, Ausgerichtet- oder eine WinkelbemalRung erstellen.

So erstellen Sie eine lineare Basislinienbemaflung:

60
1.Wahlen Sie aus dem Hauptmenii BemaBung > Basislinie. 40 C
2.Geben Sie den Anfangspunkt der zweiten Hilfslinie. 20 B
3.Geben Sie den Anfangspunkt der nachsten Hilfslinie. A
4 Wihlen Sie bei Bedarf weiterhin den Anfangspunkt der Hilfslinie aus.
5.Um den Befehl zu beenden, driicken Sie zweimal die EINGABETASTE.
So erstellen Sie eine lineare KettenbemaRung:
1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii BemaRung > Weiter. 20 17 18
A B C

2.Um eine Startbemallung auszuwahlen, driicken Sie Enter.

3.Wahlen Sie den Anfangspunkt der nachsten Hilfslinie aus, driicken Sie
dann die EINGABETASTE. Oder driicken Sie die EINGABETASTE und

wdhlen Sie dann eine vorhandene Bemalung aus um fortzufahren.

4.Um KettenbemafRung hinzuzufligen, wahlen Sie weitere Anfangspunkte den Hilfslinien.
5.Um den Befehl zu beenden, driicken Sie zweimal die EINGABETASTE.

0
9.1.4. Erstellen von gedrehten BemaRBungen

Sie kdnnen gedrehte BemaBungen in einem Drehwinkel erstellen, den Sie mit
der Drehoption DIMLINEAR (BEMLINEAR) angeben. Ein Beispiel flr eine

gedrehte Dimension ist in der folgenden Abbildung dargestellt. In dieser Abbildung ist der vorgegebene Winkel

der gedrehten Bemallung gleich dem Winkel des Schlitzes.
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9.1.5. Erstellen von WinkelbemaBBungen

WinkelbemaRungen werden verwendet, um den Winkel zwischen Linien oder drei Punkten zu messen. Sie
kénnen Objekte wie Kreise, Bogen und Linien bemallen. Wenn Sie die WinkelbemaRung erstellen, kénnen Sie

den Textinhalt und Ausrichtung dandern, bevor Sie die Mallinie platzieren. 970
So bemalen Sie einen Winkel zwischen 2 Linien:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni BemalRung > Winkel.
2.Wahlen Sie eine Linie.
3.Wihlen Sie die andere Linie.

4 Wahlen Sie die Position des MalRbogens aus.

[+]
So bemafen Sie einen Winkel, der von einem Bogen umfasst wird: 161

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmeni Bemallen > Winkel.

2.Wahlen Sie den Bogen aus. — N

3.Geben Sie die Position des MalRbogens an.

9.1.6. Erstellen von RadiusbemaBungen

Sie kdnnen Radiusbemalungen fir Kreise oder Bégen erstellen, um ihren
Radius zu messen. Die Radiusbemalung ist eine Linie mit einer Pfeilspitze, die

auf einen Kreis oder Bogen zeigt.
So erstellen Sie eine RadiusbemaBung:

1.Wiahlen Sie aus dem Hauptmeni BemaRung > Bemradius.
2.Wahlen Sie einen Bogen oder einen Kreis.

3.Geben Sie die Position der BemaRungslinie an.
9.1.7. Verkiirzte BemaBungen

Verkiirzte BemaRung ist namlich verklrzte RadiusbemalRung, die auch als "skalierte RadiusbemaRung"
bezeichnet wird. Der Benutzer kann die Mittlere Position angeben, um den Ursprung der BemaRung zu setzen,
um den Mittelpunkt des Kreises oder Bogens innerhalb der Radiusbemalung zu ersetzen. DIMJOGGED
(BEMVERKURZ) Befehl ist niitzlich fiir die Erstellung von BemaRungen fiir den Fall, dass der Mittelpunkt des
Kreises oder Bogens, der bemalRen werden soll, auRerhalb des Layouts liegt_ und auch nicht in seiner

tatsachlichen Position angezeigt werden kann.

So erstellen Sie eine verkiirzte RadiusbhemaBung:

Q
&
1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni BemaRung > Verkuirzt.

2.Wahlen Sie einen Bogen oder einen Kreis.
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3.Wahlen Sie die mittlere Position als Bemallungsursprung.

4.Geben Sie einen Punkt an, wo Sie das Verkirzungssymbol platzieren mochten.

9.1.8. Erstellen von Durchmesserbemaflung

Sie kdnnen Durchmesserbemalungen fiir Kreise oder Bogen erstellen, um deren Durchmesser zu messen. Das
Erstellen von Durchmesserbemaflungen dhnelt dem Erstellen von RadiusbemaBungen. Sie kdnnen verschiedene
DurchmesserbemaBungen erstellen, basierend auf der Position und Grof3e von Kreisen oder Bogen und
basierend auf den Einstellungen der BemafRungsstil.

So erstellen Sie eine DurchmesserbemaRung: @AA

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni BemaBung > Durchmesser.
2.Wahlen Sie einen Bogen oder einen Kreis.
3.Geben Sie die Position der MaRlinie an.

9.1.9. Erstellen von KoordinatenbemaBungen

KoordinatenbemaRungen werden verwendet, um den horizontalen oder vertikalen Abstand von einem
Ursprungspunkt, der Bezugspunkt, zu einem Element der Zeichnung zu messen, wie zum Beispiel einem Loch in
einem Teil. KoordinatenbemaRungen bestehen aus einer Filhrungslinie mit einem X- oder Y-Wert, und werden

an dem aktuellen BKS entlang der orthographischen Richtung gezeichnet.

So erstellen Sie eine KoordinatenbemaRBung: 1 % 8 2
Lt 3 R ~|
s 3 3 3
1.Wahlen Sie aus dem Hauptmenl BemaRung > KoordinatenbemaRung, -
2.Wibhlen Sie einen Punkt fir die KoordinatenbemaRung aus. 173384 ‘ \
3.Geben Sie den Endpunkt der Koordinaten-Fiihrungslinie. £z 1 1.~
171597 | = { \
1706,16 rall I
9.1.10. Erstellen von SchnellbemafBung ‘ e 17

Schnell erstellt oder bearbeitet eine Reihe von BemalRungen durch Eingabe des Befehls QDIM (SBEM).

So erstellen Sie eine SchnellbemaRung:

20 17 18

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmen( BemalRung >

Schnellbemalung.

2.Wahlen Sie die Geometrie fiir BemaRRung und dann driicken Sie \’\18
die EINGABETASTE.

3.In der Befehlszeile darstellt sich erencste

Geonetrie fur BemaBung wahlen:l gefunden, 4 gesamt

Position der angeben oder [ )/verset
jzt(5) /Asislinie (8) /Koordinaten(0)/Radius (R)/Dur chmesser (0)/be
[cugsPunkt (P)/BEarbeiten (E) /Einstell T)] <Fortfihrens
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"Position der BemaRungslinie angeben oder

[Ausgezogen(C)/Versetzt(S)/BAsislinie(B)/Koordinaten(O)/Radius(R)/Durchmesser(D)/bezugsPunkt(P)/BEarbeite
n(E)/Einstellungen(T)] <Fortfihren>: "

Sie kdnnen die Operation wie gewiinscht durchfiihren. Die Voreinstellung ist ,,Fortfiihren”.
9.1.11. Erstellen von Bogenlangenbemaf3ung

Fir die Messung der Bogenldange von Bogen oder Polylinienbogensegmenten steht eine Bogenlangenbemalung
zur Verfligung. GstarCAD erstellt die BogenldangenbemaRung, indem es die Position der Hilfslinie standardmaRig
direkt nach der Wahl des Bogens angibt. Die Bogenlangenbemalung verwendet ein Bogensymbol, was sie von

der LinearbemalRung und WinkelbemaRung unterscheidet.

TN

40

So erstellen Sie eine BogenldangenbemaBung:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmen( BemaBung > Bogenlange.

;ﬁ\é

2.Wahlen Sie einen Bogen oder Polylinienbogensegmenten.

3.Geben Sie die Position der Bogenlangenbemallung an.

9.2. Benutzen von BemaRBungsstile

Sie kdnnen die Darstellung der Bemalungen steuern, indem Sie die Einstellungen andern, um

BemaRungsstandarden zu pflegen. Sie kdnnen diese Einstellungen in BemaRBungsstile speichern.

9.2.1. BemaBungsstile

Sie kdnnen benannte Bemalungsstile erstellen, speichern, wiederherstellen und I6schen. BemaRungsstile
bieten Ihnen die Méglichkeit, verschiedene Einstellungen zu dndern, die das Aussehen der Bemalung steuern.
Sie kdnnen die folgenden Einstellungen andern:

-Hilfslinien, MaRlinien, Pfeilspitzen, Zentrumspunkte oder Linien und der Abstand zwischen ihnen.

-Die Positionierung der Teile der BemaRung zueinander und die Ausrichtung des BemaRungstextes.

-Inhalt und Erscheinungsbild des BemaRungstextes und Einheiten des BemalRungswertes.

5

So erstellen Sie BemaBungsstile:

Aktueller Bemalungsstil 1ISO-25

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmen( BemalRung >

Stile: Vorschau von: IS0-25

A Annotative
150-25
Standard

G Neuen BemaBungsstil erstellen

Neuer Stilname:

X

tuell einstellen

Neu.

Bemalungsstil. opie von S0-2 [ Waer ] Indemw
X i i Anfangen mit (S) Abbrechen schreiben(0).
2.In dem Dialogfeld Bemafiungsstil-Manager, klicken EEE —
Hilfe
[]Beschrifiung (A)

Sie auf Neu.

Liste:

Alle Stile

Venwenden fiir (U).

Alle BemaRungen

Keine Stile in Xrefs anzeigen (D)

Schlielen
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3.Geben Sie den Namen des neuen Bemalungsstils ein und bestimmen Sie die Werte fiir ,Anfangen mit“ und

,Verwenden flr“, Dann klicken Sie auf Weiter.

5.In dem Dialogfeld ,,Neuer BemaRungsstil“, andern Sie die BemaRungseinstellungen wie notig. Wiederholen

Sie diesen Schritt fiir jede Registerkarte, wie Sie brauchen.

6.Um den Befehl zu beenden, klicken sie auf OK.

5 Neuer BemaBungsstil: neverBemstil X
Linien Symbole und Pfeile Text Anpassen Priméreinheiten Altemativeinheiten Toleranz I
Farbe (C) WByBiock iv ’—M—‘
Linsntyp — ByBlock
9 @
Linienstarke (G ByBlock v " &
- G
Uber Striche hinaus verlangem: 0 : ‘
Basislinienabstand 375 = Q
Eog

Unterdricken [ ]Bem-Line1 [ ]Bem Linie2 (D)
Hilfslinien
Farbe MByBlock | UberBemaRungsfinien hinaus 125 O

erweiter (X)
Linientyp Hilfslinie 1. | ————————ByBlock -

Abstand von Ursprung (F). 0625 =
Linientyp Hiffslinie 2 | ———————ByBlock  ~

[Hislinien mitfester Lange (0)
Linienstarke (W) ByBlock ~
Lénge: 1 =

Unterdricken:  [Hifsinie 1 []Hilfsinie 2

Abbrechen Hilfe

So benennen Sie einen BemaBungsstil um:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni BemalRung >
Bemalungsstil.
2.In der Liste Stile tun Sie eine der folgenden:

-Doppelklicken Sie auf den gewiinschten Stil.

-Rechtsklick auf dem gewiinschten Stilnamen und dann

wahlen Sie Umbenennen aus.
3.Geben Sie den neuen Namen ein.

4 .Klicken Sie auf SchlieRen, um zu beenden.

So l6schen Sie einen benannten BemaBungsstil

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmen( Bemalung >

Bemalungsstil.

2.In der Liste Stile, Rechtsklick auf dem gewiinschten

Stilnamen, und dann wahlen Sie Léschen aus.

3.Klicken Sie auf SchlieRen, um zu beenden.

So stellen Sie die Informationen liber den aktuellen Stil dar:

5 BemaBungsstil-Manager
Aktueller Bemaungsstil: S0-25
Sile: Vorschau von: Standard
A Annotative Als aktuell einstellen
150-25
B 10159 Neu
Als aktuell setzen
I Umbenennen | 17 Andem(M).
Loschen 1955
2.0208 Uberschreiben(0).
60 >/ Vergleichen
R0OS045
Liste Beschreibung
Alle Stile 1S0-25 + Altemativ Genauigkeit = 2. Alternativ
Masstab = 254000, Aliemativ Toleranz
Genauigkeit=2. Pfeifenkopf Grafe = 01300,
Keine Stile in Xrefs anzeigen (D) = ==
5 Bemabungsstil-Manager X
Aktueller Bemalungssti: 1ISO-25
St Vorachau von: Standard
A Bonotative s akiuel einstellen
150-25
Neu.
Als aktuell setzen Lomsa
Umbenennen - /\ Andem(M)
& 55
Leschen @ 20208 Oberschreiben(O)
N &n°
>, Vergleichen
RO.6043
Liste: Beschreibung
Mle 5t 1S0-25 + Atemativ Genauigkeit = 2,
e Stie ¥ Atemativ Masstab = 25.4000. Atemativ
Toleranz Genauigkeit = 2, Plefenkopf
Keine Stile in Xrefs anzeigen (D) SRR -
Schlielen Hiffe
5 BemaBungsstile vergleichen s
Vergleichen: |Standard ~
Mit (W): |150-25 ~
gcad hat 20 Unterschiede gefunden [y
Beschreibung Variablen Standarc
Textversatz DIMGAP 0.0900
Abstande fir Bemalungslinie DIMDLI 0.3800
Atemativ Genauigkeit DIMALTD 2
Atemativ Masstab DIMALTF 254000
Attemativ Toleranz Genauigkeit DIMALTTD 2
Bemalungslinie passend machen DIMTOFL  Aus w
< >
Schlielen Hiffe
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1.Wihlen Sie aus dem Hauptmen( BemaRung > Bemalungsstil.

2.Im Dialogfeld BemafSungsstil-Manager klicken Sie auf
Vergleichen.

3.Im Dialogfeld BemafSungsstile vergleichen wahlen Sie
denselben BemaRungsstil aus der Pulldown-Liste
,Vergleichen” und ,,Mit“ aus. Alle Eigenschaften flir den
angegebenen Bemalungsstil werden angezeigt.

4.Wenn Sie die verschiedenen Informationen zwischen zwei
Stilen kennen mochten, wahlen Sie einen Stil im Feld
,Vergleichen”, wahlen Sie den anderen im Feld ,Mit“ aus,
und dann sehen Sie auf der folgenden Registerkarte einen
Unterschied.

5.Klicken Sie auf SchlieBen, um zu schlieRen.

9.2.2. Andern von BemaRungslinien

Bemalungsinien

Fatbe (C)
Linentyp

Linienstarke (G):

Basislinienabstand:
Unterdriicken:
Hifsinien
Fatbe
Linientyp Hiffslinie 1
Linientyp Hiffiinie 2
Linienstarke (W)

Unterdriicken:

Linien  Symbole und Pfelle  Text

[ Hifslinie 1

5 Meuer BemaBungsstil: NEUER STIL

W iau

Continuous

0.35mm

Ober Striche hinaus vedZngem

038

[ Bem.Linie 1 [] Bem.Linic 2 (D)

[ Grin

ByBlock
ByBlock

ByBlock

[ Hifslinie 2

Anpassen  Primérsirhiten

4[| [

Attemativeinheiten  Toleranz

14,41

£
3
\9%

| Ober Bemabungslnien hinaus 2

enweitem (X):

Abstand van Ursprung (F)

[ Hifsiien mit fester Lange ()

Lange ! e

Hilfe:

Abbrechen

Auf der Registerkarte Linien des Dialogfeldes BemafSungsstil dndern kbnnen Sie die Farbe der Mafilinien, die

Linienstérke, Uber Striche hinaus verldngern, Basislinienabstand und die Sichtbarkeit einstellen.

9.2.3. Andern von Hilfslinie

Hilfslinien haben folgende Eigenschaften: Farbe, Linienstarke, Abstand iber BemaRungslinien, Abstand von

Ursprung der Hilfslinie und Sichtbarkeit. Diese Eigenschaften kénnen Sie auf der Registerkarte Linien im

Dialogfeld BemafSungsstil dndern einstellen:

- ,Uber Bemafungslinien hinaus erweitern” bedeutet wie weit die Hilfslinien Giber die MaRlinie hinausreichen.

— ,Abstand von Ursprung“ ist der Abstand zwischen dem Hilfslinienanfangspunkt und dem Start der Hilfslinie,

auch Ursprungsabstand genannt.

9.2.4.Wahl von BemaRBungspfeilspitzen

Sie kdnnen das Aussehen und die GroRRe von Pfeilspitzen
oder Hakenmarkierungen kontrollieren, die an den Enden
der Mallinien angebracht sind. Sie kdnnen verschiedene
Pfeilspitzen fir beide Enden einer BemaRung oder
Fihrungslinien angeben. Der erste Pfeil ist in Richtung
der ersten Hilfslinie. Der zweite Pfeil ist in Richtung der

zweiten Hilfslinie.

So wihlen Sie einen Pfeil:

G

Linien Symboleund Pfeile Text Anpassen Primareinheiten Altemativeinheiten Toleranz

Pleile

Erste:
Geschlossen gefill

Zweite (D).
Geschlossen gefill

Fiihungslinie:
# Geschlossen gefill

Pleilgrafe:
pr &
Zentrumspunkte
O Keine

(@ Markierung
O Linie

Bemalungsbruch

Unterbrechungsgrofe

375 0

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmen( BemalRung > BemaRungsstil.

009 =.

10159

11955

RD.B045

Bogen Symbol
(@ VorBemaRungstext
(O UberBemaRungstext

(O Keine (0)
Verkiirzte Radiusbemafung
Verkiirzungswinkel (J)
Verkiirzte Linearbemaung
Verkiirzungshghenfaktor
15 = * Texthohe
oK Abbrechen Hilfe

/\

2.In dem BemayfSungsstil-Manager Dialogfeld, wahlen Sie den Stil aus, den Sie d&ndern mdochten und klicken Sie

auf Andern.
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3.In dem Bemafungsstil éndern Dialogfeld, klicken Sie an die die Registerkarte Symbole und Pfeile an.

4. Treffen Sie Ihre Wahl unter Pfeile.

5.Klicken sie auf ,,0K”“ und dann wahlen Sie ,SchlieRen” um zu beenden.

9.2.5. MaRtext innerhalb einer Hilfslinie anpassen

Wenn es nicht genligend Platz zwischen den Hilfslinien
gibt, um sowohl MaRtext als auch Pfeilspitzen
anzunehmen, missen Sie eine oder beide Platzierungen
anpassen. Standardmalig passt es das System am besten
in Abhdngigkeit vom verfligbaren Speicherplatz an. Sie
kénnen andere Methoden angeben, um sie zu platzieren
und zwar auf der Registerkarte ,Anpassen”im Dialogfeld

»Bemaflungsstil dndern”.
So formatieren Sie BemafRungen:

1.Wihlen Sie BemaRung > BemafRungsstil.

2.Im ,,BemafSungsstil-Manager“ Dialogfeld, wahlen sie

5 BemaBungsstil andern: NEUER STIL

Lirien Symboleund Pfeile Text ~ Anpassen  Primareinhetten Atemativeinheten Toleranz

Einpassungsoptionen (F)

Wenn nicht genug Piatz fir Text und
Pfele innerhalb der Hifsinien vorhanden ist,

soll Folgendes aufierhalb der Hifslinien verschoben
werden:

(®) Text oder Pfeile beste Einpassung) 11955
) Preile
O Text
(O Text und Pleile

— 10155 =—

20208

RO.8045
O Text immer zwischen Hifsiinien anzeigen

[[] Pfeile unterdriicken, wenn sie nicht passen Skalierung fiir Bemalungen

[ Beschritung (A)

(O BemaRungen mit Layout skalieren

10000 [+

Textposition
Vlerin Text nicht auf Vorgabepostion ist
folgendemaBien platzicren:

(@ Neben der Bemalungsinie

@) Globaler Skaliefaktor

Feinabstimmung
) Uber Bemalungslinie, mit Fiihrungsinie [ Text manuel platzieren

() Uber Bemalungslinie, shne Fiirungslinie [] Bemakungsini zwischen Hifsinien (D)

Abbrechen Hife

den Stil, den Sie dndern mdchten und klicken Sie auf ,Andern.

3.Im ,,BemafSungsstil dndern” Dialogfeld, klicken Sie auf die Registerkarte ,Anpassen”.

4.Unter ,Einpassungsoptionen” und , Textposition“, wahlen Sie eine Option aus.

5. Klicken sie auf ,0K“ und dann wahlen Sie ,,SchlieRen” um zu beenden.

9.2.6. Anpassen von Text fiir DurchmesserbemafRung

Sie kdnnen verschiedene DurchmesserbemalRungen erstellen, basierend
auf Textplatzierung, Einpassungsoptionen und der Option "Text immer

zwischen den Hilfslinien anzeigen" auf der Registerkarte ,,Anpassen®.

237
®,’;\

Benutzerdefinierte horizontale
Position: BemaBungslinie und
Pfeile, keine Zentrumsmarke,
erzwungene innere Linie

Vorgegebene horizontale
Position: Text auBerhalb des
Kreises, Zentrumspunkt, keine
erzwungene innere Linie

5 BemaBungsstil dndern: NEUER STIL

Einpassungsoptionen (F}

Wenn nicht genug Platz fir Text und

Ffeile innerhalb der Hifslinien vorhanden ist,

soll Folgendes aulerhalb der Hilfslinien verschoben
werden:

() Text oder Pfeile (beste Einpassung)
() Peils

O Test

() Text und Pfeile

I (®) Text immer zwischen Hiffslinien anzeigen I

[] Pfeile unterdricken, wenn sie nicht passen

Text und Pfeile innerhalb mit
Option Innen horizontal
ausgewdhlt.

Linien Symbole und Pfelle  Text  Anpassen  Primareinheiten .

RO.20

Skalieru
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9.2.7. Textausrichtung

Unabhangig davon, ob der Text innerhalb oder
auBerhalb der Hilfslinie liegt, hat er keinen

Einfluss auf die Ausrichtung des Maf3textes. Sie
kdnnen wahlen, ob der Text mit den MaRlinien

ausgerichtet ist oder horizontal bleibt.

So richten Sie den MaRtext mit der MaRilinie

aus:

1.Wahlen Sie BemaBung > BemafRungsstil.
2.Im ,BemafSungsstil-Manager“ Dialogfeld,
wiéhlen sie den Stil aus, den Sie dndern mochten

und wahlen sie ,Andern”.

6 BemaBungsstil andem: NEUER STIL

Linien  Symbole und Pfede  Text

Anpassen Primareinheien  Atemativeinheten Toleranz

Textdarstelung

Testst (1) Standard v

Texfarbe (C): HRat -
Filfarbe WGrin -
Texthohe =
Bruch-Hohenskabenung. 10000 3

Rahmen um Text zeichnen (F)

Textpostion

Vertical: Zentrum v
Horizortal: p—— >
Ansichtrichtung O |Voninks nach rechts
Abstand von Bem -Linie: ow =

=3~

!
1
I TN
i { } !
Texaussichtung
O Horzontal

(@) Mit Bemaliungsinie ausgerichtet

(O150-Standard

Abbrechen Hife

3.Im ,BemafSungsstil éindern” Dialogfeld, klicken Sie auf die Registerkarte ,Text”.

4 Treffen Sie lhre Wahl.

5.Klicken sie auf ,,0K”“ und wahlen Sie ,,SchlieBen” um zu beenden.

9.2.8. Vertikales Positionieren von Maftext

Die vertikale Textplatzierung ist die Position des Textes relativ
zur BemaRung. Sie kdnnen Text oberhalb, unterhalb oder

zentriert innerhalb der Malllinie platzieren oder die

JIS-Bemalungen verwenden.

9.2.9. Horizontales Positionieren von Maf3text

Tertdarstellung
Teatsti 1)
Textfarbe (C)
Fillfarbe:

Texthohe:

Linien  Symbole und Pfele  Text

Bruch-Hohensicaliening 1.0000

Rahmen um Text zsichnen (F)

5 BemaBungsstil andern: NEUER STIL

Anpassen  Primareinheten  Attemativeinheten  Toleranz

Standard w

[ Rot i

EGrin -
(EEEE

L
SHep

Textausichtung

Teatpostion

Vertikcal

Horizontal:

Ansichtsichtung (O): | von linksnachrechts ~ ~

Abstand von Bem.-Linie

(®) Horizontal
Oben v

() Mit Bemalungslinie ausgerichtet

Uber Hiffslinie 1 ~

00800 =

(0150-Standard

Abbrechen Hitfe:

Die Position des Textes entlang des Horizonts ist die Relation zu den Hilfslinien. Die Einstellungen umfassen

Zentrum, Bei Hilfslinie 1, Bei Hilfslinie 2, Uber Hilfslinie 1, Uber Hilfslinie 2.
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9.2.10. BemafBungseinheiten

Sie kdnnen Aussehen und Format der primaren

und alternativen Bemalungseinheiten

bestimmen. Sie kdnnen die Primareinheiten fir

Linear- und WinkelbemafRungen einstellen,

inklusive Einheitenformat, numerische

Genauigkeit und so weiter. Diese Einstellungen

steuern die Anzeige von Bemallungswerten.

So runden Sie die BemaBungen:

1.Wihlen Sie BemaRung > BemafRungsstil.

5 MNeuer BemaBungsstil: NEUER STIL X '
Linien  Symboleund Pfeile Tedt  Anpassen Primareinheiten Atemativeinheiten Toleranz
Lineare Bemafiungen
Enhetenfomat (U): || Dezimal v
Genauigket (P) 0.0000 -
0
Format fur Bruch: 00
0.00
Dezimalrennzeichen:
0.000 45,4849
Abrunden 0.0000 |
0.00000
Prafix (]|o.a00000
0.0000000 Winkelbemalungen
i 0.00000000 /
Dezimalgrad v
Skalieraktor 1 =
] Nur auf Layout-BemaBungen anwenden Genauigket (O |0 e
Nullunterdricken Nullunterdicken
] Vorkomma {L} MNachkemma (T) [verkemma (D)
Untereinhetenfaktor (B): OFub [INachkomma
100 D
Untereihetensuffix BEEg
Abbrechen Hife [

2.Im ,,BemafSungsstil-Manager“ Dialogfeld, wahlen sie den Stil aus, den Sie andern moéchten und wéhlen sie

LAndern”.

3.Im ,,BemafSungsstil dndern” Dialogfeld, klicken Sie auf die Registerkarte ,Primareinheiten”.

4.In die Felder ,Lineare Bemafsungen“ und , Winkelbemafungen”, geben Sie an oder wahlen Sie den nahersten

Wert, zu welchem Sie die BemafRung runden mochten.

5.Klicken sie auf ,,0K“ und wéahlen Sie ,,SchlieBen” um zu beenden.

9.2.11. Alternativeinheiten

Sie kdnnen eine BemaRung in zwei Messsystemen gleichzeitig in einer Zeichnung erstellen. Diese Funktion ist

hilfreich, wenn Sie FuRR- und Zoll-MaRe in einer Zeichnung hinzufligen wollen, die mit metrischen Einheiten

erstellt wurde. Die alternativen Einheiten erscheinen in eckigen Klammern ([]) im MaRtext. Alternativeinheiten

konnen nur auf LinearbemalRung angewendet werden. Die Genauigkeit bei Alternativeinheiten bestimmt die

Anzahl der Dezimalstellen.

So erstellen Sie Alternativeinheiten:

1.Wihlen Sie BemaRung >
Bemallungsstil.

2.Im

»Bemaflungsstil-Manager” Dialogfeld,
wahlen sie den Stil aus, den Sie dndern
mochten und wihlen sie ,Andern”,

3.Im ,,BemafSungsstil dndern” Dialogfeld,
klicken Sie auf die Registerkarte
,Alternativeinheiten”.

4.Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen

»Alternativeinheiten anzeigen”.

5 BemaBungsstil andern: Standard

Linien  Symbole und Pfele  Text  Anpassen  Prima

Toleranz

Atemativeinheiten anzeigen (D)
Atemativeinheiten

Einheitenformat (U | Dezimal

L0153 (Ea]

11555 (50577
Genauigkeit (P): 0.00 v 2,208 [s1.72d]
: T
Mutiplikator fir Al einheiten: 254 =

Einheiten runden auf
Prfix:

Suffix

Null urterdnicken

[ Vorkomma (L)
Untereinhetenfaktor (S):
100 =

0 Ful

0 Zoll {1

Untereinhettensuffie:

L 1

[] Nachkomma (T)

FOE045 [RE0AA]

Platzienung

(@) Hinter Primarwert (A}

() Unter Piimarwert (B)

Abbrechen Hitfe.

. 45,5[1,8]

|
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5.Treffen Sie lhre Wahl.

6.Klicken sie auf ,,0K”“ und wahlen Sie ,,SchlieRen” um zu beenden.

9.2.12. Anzeigen von Lateraltoleranzen

Lateraltoleranzen sind Werte, die die zuldssige Abweichung flir einen gemessenen Abstand ausdriicken. Durch
die Festlegung von Toleranzen bei der Produktion kdnnen Sie den fiir ein Feature benétigten Genauigkeitsgrad
angeben. Diese BemaRungstoleranzen geben die groRte und die kleinste zuldssige GroéfRe an. Sie kdnnen auch
geometrische Toleranzen anwenden, um Abweichungen von Form, Profil, Position, Ausrichtung und Lauf
anzuzeigen.

Abweichungstoleranzen stellen die Plus- und Minus-Werte dar, die an die BemaRungswerte angehadngt werden.
Sind die Abweichungstoleranzen gleich, so sind ihnen die + Zeichen vorangestellt und als symmetrisch

bezeichnet. Andernfalls befindet sich der Pluswert Gber dem Minuswert.

Die vertikale Platzierung von Toleranzwerten relativ zum Haupmaltext kann angegeben werden. Sie kdnnen

beispielsweise die Toleranzen am oberen bzw. unteren Bereich oder an der Mitte des MaRtexts ausrichten.

Linien Symbole und Pfele Text  Anpassen Primareinheften Atemativeinheiten Toleranz

Toleranzormat

Wetrode: SYMMETRISCH
[Keme |

Genavigket (P): Symmetrisch

Abweichung

Limen : : e ABWEICHUNG

Oberer Wert (V)
Grundtoleranz

Unterer Wert +0,5

24 - 06 24+0,5
Skalierung fiir Hehe: 1 =
Verticale Postion: Urten v
Toleranz fir Atemativeinhetten
Teleranzausiichtung 35+05 35103 35 o
- -0,6 -0,6 -0,6
Dezimaltrennzeichen ausrichten Genauigket (0) oo |- ’ -— - . = = -
Operationssymbole ausrchten (G Null unterciticken
Nl unterdricken [ Vorkomma (D) 0Full (E
[ Vorkomma (L) 0Fu [INachkomma 0 2ol C OBEN MITTEL UNTEN
Nachiomma (T) 0Zal ()

Abbrechen Hife [

9.2.13. Festlegen der Skalierung fiir BemaBungen

Die Einstellung der BemaRungsskalierung hangt von der Methode ab, mit der Sie Zeichnungen erstellen und
plotten. Die BemaRungsskalierung hat Auswirkungen auf die GroRe der BemaRungsgeometrie relativ zu den
Objekten in der Zeichnung. Neben der Texthéhe und der PfeilspitzengroRe beeinflusst die BemalRungsskalierung
auch Abstdnde in der BemaRung, wie z.B. den Abstand der Hilfslinie von Ursprung. Wenn Sie BemalBungen
erstellen, empfiehlt es sich, die GroRe und den Abstand auf Werte einzustellen, die ihre tatsachliche PlotgréRe
darstellen. Die Toleranzen, gemessenen Langen, Koordinaten und Winkel kdnnen jedoch nicht auf den
gesamten Skalierfaktor angewandt werden. Das Verfahren zur Erstellung von BemaRungen in einem
Zeichnungslayout wird wie folgt dargestellt:
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-Bemalung im Modelbereich fiirs Plotten im Modellbereich. Wenn Sie BemaRBungen erstellen wollen, die fir
das Plotten korrekt skaliert sind, missen Sie die Systemvariable DIMSCALE auf die Inverse des gewiinschten

PlotmaRstabs einstellen. Wenn zum Beispiel der PlotmaRstab 1/4 ist, miissen Sie DIMSCALE auf 4 setzen.

-Bemalung im Modelbereich fiirs Plotten im Papierbereich. Wenn Sie BemaRungen erstellen wollen, die
automatisch fur die Darstellung in einem Papierbereich-Layout skaliert werden, miissen Sie den DIMSCALE auf 0
setzen. Diese Methode ist nltzlich, wenn Sie auf folgende Situationen stoRen: Die BemalRungen in einer
Zeichnung mussen durch andere Zeichnungen (xrefs) referenziert werden; wenn Sie isometrische BemalRungen
in 3D isometrische Ansichten erstellen. Um zu verhindern, dass die BemaRungen einer Layout-Ansichtsfenster in
anderen Layout-Ansichtsfenstern angezeigt werden, empfiehlt es sich, fiir jedes Layout-Ansichtsfenster einen

Bemallungslayer zu erstellen, der in allen anderen Layout-Ansichtsfenster eingefroren ist.
-Bemalung in Layouts. Sie kdnnen BemaBungen im Papierbereich erstellen, indem Sie Modellbereichobjekte
auswahlen oder Objektfangpositionen fiir Modellbereichojekte angeben. Die in einem Papierbereich-Layout

erstellten BemaBungen miissen nicht weiter skaliert werden: Der Standardwert von DIMLFAC und DIMSCALE
muss nicht gedndert werden.

9.3. Anderung von existierenden BemaRungen

Sie kénnen alle Komponenten der vorhandenen BemaRungsobjekte in einer Zeichnung individuell oder durch

Bemallungsstile andern.

9.3.1. Anderung von BemaRungsstil

& G BemaBungsstil andem: Never Bemassungst X

Artueler Bematinges; Neser Bemesmngal Lnen Syvbole nd Piele Te  Arpamen Pamsrerheten Abematverheten Toerent

e Vorschau von: Never Bemassungeti Tolerandfomat

Sie kdnnen alle Eigenschaften der ; ’:;mv =D =  — . =P
vorhandenen BemaRungsobjekte in " E: 4 ~§5 et || R =,_/_ y \}%
einer Zeichnung mit Hilfe von y > | L P 4 =
Bemallungsstile verdandern. Sie kbnnen s e Wi oo | (R .

auch Uberschreibung fiir BemaRungsstil ' ——— hfwfm o Mid
erstellen, um eine I o
Bemallungssystemvariable temporar zu st

andern, ohne den aktuellen o |t

Bemallungsstil zu andern. Wenn ein Bemalungsstil gedndert wird, aktualisiert sich automatisch die mit diesem

Bemallungsstil verbundene Bemaflung.

9.3.2. BemafBungen schrdg machen

Normalerweise werden Hilfslinien senkrecht zur MaRlinie erzeugt. Sie konnen jedoch den Winkel der Hilfslinie

andern, so dass sie sich relativ zur Mafilinie neigen.
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So machen Sie schrage Hilfslinien:

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmen( BemaRung > Schrag.
2.Wahlen Sie die Linearbemalung und driicken Sie die
EINGABETASTE.

3.Geben Sie den Neigungswinkel ein und driicken Sie die
EINGABETASTE.

Bemerkung: Um den Neigungswinkel auszurichten, wenn Sie die
genaue Messung nicht kennen, verwenden Sie Fange, um zwei

Punkte auf dem Objekt auszuwahlen.

9.3.3. BemalBung Verkiirzt linear

Der Befehl DIMJOGLINE (BEMVERKLINIE) steht zum Hinzufligen
oder Entfernen von Bruch-Symbolen fiir lineare BemaRungen
zur Verfligung. Das Bruch-Symbol wird standardmaRig zwischen
der ersten Hilfslinie und dem Text in der Mitte platziert. Um das
Bruch-Symbol zu verschieben, kdnnen Sie die Position des
MalRtextes anpassen oder eine neue Position angeben, um den

Bruch nach der Neuauswahl der BemaRung zu lokalisieren.

So addieren Sie ein Bruch (Verkiirzung) zur LinearbemaRung:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni BemaBung > Verkiirzt linear.

2.Wahlen Sie die eine Linearbemalung aus.

dern (M) Fenster (4 Applikation  Hiffe

|1 Schaellbemabung(Q)

Callsboration

$§=

Espress  Collaboration(g]

M e AT hinma
% Ausgesichtet F < g Test i E\NWGD‘Q EU'F
& e - = A % Code:
» &l

Sy —

P Vet O)

© Durchmessar

A Winkel (&)

W Flachentabelle

Basishnie
M Weiter (O)
I BemaBungsplatz
14 BemaBungsunterbrechung(K)
7 Fohrung
7% Mui-Fohrungslinien
B Toleran:
0 Zentrumsmarkiening
Fl Prafung ()
Pe Verkarzt linear ()
[ Schrag (Q)

Text austichten

|1 Schnellbemagung(Q)

[ Andem (M) Fenster (W) Applikation  Hilfe Express  Collaboration(G)

3.Geben Sie ein Punkt auf der Malilinie an, um die Verkiirzungsposition festzulegen, oder driicken Sie die

EINGABETASTE um das Bruch-Symbol (Verkiirzung) auf die Standardposition zu platzieren.

9.3.4. BemaRBung Priifung

Es wird ein PriifmaR zur Ubertragung der Priiffrequenz des zu
bemaRenden Teils erstellt, wobei der BemaRungswert und die

Teiletoleranz innerhalb eines vorgegebenen Bereichs liegen. Die

Bemalungskontrolle besteht aus einem Rahmen und einem internen

Text und enthalt maximal drei Arten von Informationsfeldern:

Kontrollbeschriftung, BemaRBungswert und Kontrollrate.

Beschriftung ist benutzt zur Markierung des Textes des Priifmales,

befindet sich auf der linken Seite innerhalb von PriifmaRrahmens.

Bemallungswert ist der Wert vor der BemaRungspriifung, der sich im

zentralen Teil der PriifmaR befindet, einschlieRlich Toleranz, Text und

Messwert.

% = i EE
I Linear A = "B LY
v Ausgerichtet Text ENFOGEN R || Eigenschaften
47 Bogenlange (H) ~ ade - anpassen =
| 2 KeordinatenbemaBung
©  Bemradius
A Verkarzt (1) 52
© Durchmesser
A Winkel (4)
M: Flachentabelle
[5 Basislinie
- Weiter ()
T- BemaBungsplatz
<+ BemaBungsunterbrechung(K)
/2 Fuhrung
7° Multi-Fihrungslinien
Toleranz. 52
(@ Zentumsmarkierung
=1 Prifung (1)
14 Verkirgt linear (J)
= Schrag (@)
Text ausrichten >
" BemaBungsstil.
w4 Uberschreiben (V)
5 Aktualisieren
G Prifmal X
[% | Bemafungen wahien Kortrole ertfeme
Symbol Beschrftung/Kontrolirate
@ Rund [4 Beschritung (L)
EXT ‘
O Eckig (A) -xxx-1m%
M Kontrolirate (1)
O Keine XXX 100%
95h
Aobrechen Hfe
[ —

(EXT[77,94[95%)
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Kontrollrate ist in Prozenten ausgedriickt, befindet sich auf der rechten Seite des Priifrahmens, zeigt die

erforderliche Haufigkeit des zu erzeugenden Teils an.

So erstellen Sie ein PriifmaR:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni BemaRung > Priifung.

2.In dem Dialogfeld , Priifmaf3“, klicken Sie auf die Bild-Schaltflache ,Bemafungen wéhlen”.

3.Wahlen Sie Bemalungen aus, um Priifmale hinzuzufiigen and dann driicken Sie die EINGABETASTE um die
Auswahl zu beenden und zum Dialogfeld zuriickzukehren.

4 Wahlen Sie ein Symbol aus der Symbol Option aus.

5.Klicken Sie auf das Kontrollkastchen ,,Beschriftung“, um die Beschriftung ins Textfeld einzugeben.

6.Klicken Sie auf das Kontrollkastchen , Kontrollrate”, um den Wert ins Textfeld einzugeben.

7.Click OK.

So entfernen Sie ein PriifmaR:

77,94

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmen( BemalRung > Priifung.
2.In dem Dialogfeld , Priifmaf“, klicken Sie auf die Bild-Schaltflache

»,Bemaflungen wdhlen”.

3.Wahlen Sie Bemalungen aus, um Priifmalie zu entfernen and dann
driicken Sie die EINGABETASTE um die Auswahl zu beenden und zum
Dialogfeld zurtickzukehren.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache ,, Kontrolle entfernen”.

5.Click OK.

9.3.5. Anpassen von BemaRungsabstand

Sobald Sie mehrere parallele ) 1w

Linearbemafungen oder 77,84 46,08

WinkelbemaRungen erstellt : 40,69

¢

haben, kénnen Sie den 36,77 7 36,77 7]

Abstand zwischen diesen

parallelen Linien mit einem
gleichen Wert entweder Z Z

standardmaRig oder
spezifiziert anpassen. Der
Befehl DIMSPACE (BEMPLATZ)

passt den Abstand zwischen

Befehlszeile

Befehl:BEMPLATZ DIMSPACE

Basis-Bemallung wahlen:

Zu verteilende BemaBungen wahlen:l gefunden

Zu verteilende BemaBungen wahlen:1 gefunden, 2 gesamt

zu verteilende BemaRungen wihlen

Wert eingeben oder [Auto(A)] <Auto»:7

parallelen Linear- oder WinkelbemalRungen oder Uiberlappenden BemaRungen automatisch an, falls der

urspriingliche Abstand nicht gleich grof8 ist. Wenn Sie den Abstandwert auf 0 setzen, wenn Sie den Abstand

zwischen den BemaRungen einstellen, kénnen Sie auch ausgewéahlte Malle an der MaRlinie ausrichten.

9.4. Geometrische Toleranzen hinzufiigen
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Geometrische Toleranzen zeigen zuldssige Abweichungen von Form, Profil, Ausrichtung, Position und Lauf eines
Features. Sie fligen geometrische Toleranzen in Toleranzrahmen hinzu. Diese Rahmen enthalten alle
Toleranzinformationen fiir eine einzige BemalRung. Geometrische Toleranzen kdnnen mit oder ohne
Fhrungslinien erstellt werden, Sie kénnen sie mit dem

?.505-.525
Befehl TOLERANCE (TOLERANZ) oder LEADER (FUHRUNG) [ Z.005@] A|D @] B]

erstellen.
\; Tertiidres Datenelement
Modifikator fiir Datenelement

. . Materialbedi
Ein Toleranzrahmen besteht aus zwei oder mehr Feriatbecingung

Sekundires Datenelement
Komponenten. Der erste Toleranzrahmen enthalt ein Primires Datenclement
. . . Modifileator fix
Symbol, das die geometrische Eigenschaft darstellt, auf MaseriaTbedingung
Toleranz

die eine Toleranz, beispielsweise Position, Profil, Form,
. . Durchmessersymbeol Hir eine
Ausrichtung oder Lauf, angewendet wird. Formtoleranzen zylindrische Toleranzzone

. . . . e . . Symbol fiir geometrisches Merkmal
kontrollieren Geradheit, Flachheit, Kreisformigkeit und

Rundheit, Profile Kontrolllinie und Oberflache. In der Abbildung ist die Eigenschaft die Position.

9.4.1. Dialogfeld Geometrische Toleranz

Legt die Symbole und Werte fir einen Toleranzrahmen fest.

1. Symbol fiir geometrische Merkmale (Menii)
2. Form der Toleranzzone (Umschalter)
3. Wert der Toleranzzone ! i |3 i‘ l5 l6
4. Symbol fiir Materialbedingungen X mmisineme?m i 1 i X
(Menu) Sym  Toleranz 1 Toleranz 2 Datenelement 1 Datenelement 2 Datenelement 3
2 B Hm /®H [(}m
5. Datenelement 1von 3 EE EEN E = COm [m
6. Datenelement 2 von 3 8 | Hahe: Projizierte Toleranzzone: i
. 9 | =t Daterkenun
Symbol der Projizierte Toleranzzone Beterkerring
(Umschalter) Abbrechen Hife

Wert der Projizierte Toleranzzone

Datenkennung

9.4.2. Geometrische Toleranzsymbole

Die geometrische Toleranzsymbole und ihre Merkmale sind im Folgenden dargestellt.

1. Position (Position) 8. Flach (Form)

2. Konzentrisch oder koaxial (Position) 9. Kreisformig oder rund (Form)
3. Symmetrisch (Position) 10. Gerade (Form)

4. Parallel (Ausrichtung) 11. Profil einer Oberflache (Profil)
5. Lotrecht (Ausrichtung) 12. Profil einer Linie (Profil)

6. Winkelbezogen (Ausrichtung) 13. Runder Lauf (Lauf)

7. Zylindrisch (Form) 14. Gesamtlauf (Lauf)
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NN NN

11 12 13 14

9.4.3. Materialbedingungen

Je nach Kontrolltyp kdnnen Sie vor dem Toleranzwert ein Durchmessersymbol hinzufiigen und hinter diesem
Wert ein Symbol der Materialbedingung angeben. Sie kdnnen Materialbedingungen auf Funktionen anwenden,

die in der GréRe variieren kdnnen.
9.4.4. Bezugsrahmen

Ein Bezugsrahmen besteht aus Werten und Anderungssymbolen. Ein Bezugswert ist ein theoretisch exakter
geometrischer Bezugswert, der einen theoretisch exakten Punkt, eine theoretisch exakte Achse oder Ebene
misst und verifiziert. Das System liefert bis zu drei Bezugsbuchstaben und relative Symbole, gefolgt vom

Toleranzwert.
9.4.5. Projizierte Toleranzzonen

Die projizierten Toleranzzonen steuern die Hohe des feststehenden senkrechten Teils der Ausdehnungsflache
und steuern die Genauigkeit der Toleranz anhand der Positionstoleranzen. Bevor Sie das Symbol auf projizierte

Toleranzzonen setzen, setzen Sie einen Hohenwert, um die minimale projizierte Toleranzzone anzugeben.
9.4.6. Zusammengesetzte Toleranzen

Eine zusammengesetzte Toleranz besteht aus zwei Toleranzen, die auf dieselbe geometrische Eigenschaft eines
Features oder auf Features mit unterschiedlichen Bezugsanforderungen angewandt werden. Bevor Sie eine
Bemallung erstellen und eine zusammengesetzte Toleranz fir eine Zeichnung hinzufiigen, missen Sie die erste
Zeile eines Toleranzrahmens angeben und dann dasselbe Symbol fiir die geometrische Eigenschaft fiir die
zweite Zeile des Toleranzrahmens wahlen. Das angegebene geometrische Symbol-Feld wird Uber beide Zeilen

erweitert. Dann kénnen Sie eine zweite Zeile von Toleranzsymbolen erstellen.
So fiigen Sie eine geometrische Toleranz hinzu:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni BemaRung > Toleranz.
2.Klicken Sie im Dialogfeld ,Geometrische Toleranz* unter ,,Sym* auf das erste Quadrat und wahlen Sie ein
einzufligendes Symbol.

3.Klicken Sie unter ,, Toleranz 1 auf das erste schwarze Feld, um ein Durchmessersymbol einzufiigen.
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4.Geben Sie den Toleranzwert in das Textfeld ein.

5.Um eine Materialbedingung hinzuzufiigen, klicken Sie auf das zweite schwarze Feld und klicken Sie auf ein
Symbol, um dieses einzufiigen.

6.Unter ,Toleranz 2“, wiederholen Sie den Schritt 3 bis 5, um den zweiten Toleranzwert hinzuzufiigen.

7.Unter ,Datenelement 1“, ,,Datenelement 2“ and ,Datenelement 3“, geben Sie die Bezugsreferenzbuchstaben
ein.

8.Klicken Sie auf das schwarze Feld, um ein Materialbedingungssymbol fiir jede Bezugsreferenz einzufligen.
9.Geben Sie im Feld ,,Héhe“ einen Wert der projizierten Toleranzzone ein, falls erforderlich.

10.Klicken Sie auf das Feld Projizierter Toleranzbereich, um das Symbol einzufligen.

11.Ftgen Sie im Feld Datenkennung einen Bezugswert hinzu und klicken Sie auf OK.

12. Legen Sie innerhalb der Zeichnung eine Position fiir den Toleranzrahmen fest.

GEOMETRIC TOLERANCE SAMPLE DRAWING.dwg 3

—————4X05,5
/

/ o[5.5@[Fs2]Ale]c]
- 46590 = | 0.3
f ABC
5 TR 28,500 / 5 Geomelrische Toleranz X
o f
f T Sym Toleranz 1 Toleranz 2 D 1 D 2 Da %3
A - B E: @M H-H H <N
| 5 8 EE EN = ®E [ H |
(—B @ o Hahe: (03 Projizierte Toleranzzone: [
& L Qaterkennung.
=R cn | e
v e 57,010 :
=
Lx -C- -A-
[4 4 » » “Modell Alayoutl Alayout? 4 + K3
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10. Blocke, Attribut and Referenz

10.1. Blocke erstellen und hinzufiigen

In der Regel sind Blocke mehrere Objekte, die zu
einem Objekt kombiniert sind, welches Sie in eine

Zeichnung hinzufiigen kdnnen und als ein einziges

5 Blockdefinition

Name:

Basispunkt

[]Am Bildschirm wahlen

Obijekte

[] Am Bildschim wahlen

I o Auswampuml

IE:Ja Objeklewémenl o7

P — T

@ nBlock ©
vlp ]

(O Léschen (D)
2z ] A& kenObsksusgewaht

Einstellungen

Beschreibung

Verhalten

[]Beschrifung (A)

Blockausrichtung an
Layoutanpassen (M)

[]Einheitich skalieren

[“] Aulésen zulassen (P)

Objekt manipulieren kénnen. Blocke kdnnen Ihnen

Blockeinheit (U)

Millimeter ~

helfen, Ihre Arbeit besser zu organisieren, schnell

Hyperlink

Zeichnungen zu erstellen und zu liberarbeiten und die

[Jin Blockeditor éffnen

Abbrechen Hilfe

GrolRe der Zeichnungsdatei zu reduzieren.

10.1.1. Blocke erstellen

In der Regel sind Blocke mehrere Objekte, die zu einem Objekt kombiniert sind, welches Sie in eine Zeichnung
hinzufuigen kdnnen und als ein einziges Objekt manipulieren kénnen. Ein Block kann aus sichtbaren Objekten
bestehen, wie Linien, Bogen und Kreisen, sowie sichtbaren oder unsichtbaren Daten, die Attribute genannt
werden. Blécke werden als Teil der Zeichnungsdatei gespeichert. Sie kénnen mehrere Methoden verwenden,

um Blocke zu erstellen:

-Kombinieren Sie Objekte, um eine Blockdefinition in Ihrer aktuellen Zeichnung zu erstellen.

-Erstellen Sie eine Zeichnungsdatei und spéter fligen Sie sie als einen Block in eine andere Zeichnung hinzu.

So erstellen Sie einen Block fiir Anwenden innerhalb einer aktuellen Zeichnung:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Block> Erstellen.

ol _
2.In das Dialogfeld Blockdefinition, geben Sie den Blocknamen =
in das Feld ,Name* eine. g b oom

E‘E e EE Objekte in Block .
3.Klicken Sie auf die Schaltflache ,Auswahlpunkt”, um den g L
Einflgebasispunkt fiir den Block im Zeichnungsbereich ‘?""’"E""’ 'f
festzulegen. [ [ETRETEEEREEE - [ A

4 Klicken Sie auf die Schaltflache , Objekte wahlen”, um die Objekte fiir den Block auszuwéahlen, wahlen Sie die
Objekte und driicken Sie die EINGABETASTE. Dann klicken Sie auf OK.

10.1.2. Verschachtelte Blocke erstellen

Sie konnen Blocke und andere Blocke als verschachtelte Blocke definieren, um die Organisation komplizierter
Blocke zu vereinfachen. Mit verschachtelten Blocken kénnen Sie aus mehreren Komponenten einen einzigen
Block bauen. Sie sollten jedoch beachten, dass Blocke, die sich auf sich selbst beziehen, nicht eingefligt werden

kénnen.
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10.1.3. Erstellen von Zeichnungsdateien zur Verwendung

5 Block schreiben *

a|S B|Ocke Guelle

() Block

(C) Gesamte Zeichnung

. .. . . . . (®) Objekte
Sie kénnen einen Block als eine separate Zeichnungsdatei Ee—— Objekte
erstellen, die sie in andere Zeichnungen einfiigen kénnen. D | Auswahlpurit (%} | Objekie watlen %
¥ l:l (O In Block konvertieren (C)

So speichern Sie einen Block als eine separate O Lsschen (D)

b ] 2Objot gewsht

I~

Zeichnungsdatei:

Zel

. . . . . Datei d Pfad:
1.Schreiben Sie WBLOCK in die Befehlszeile. Sreme e
~

2. Unter dem Bereich ,,Quelle”, wahlen Sie eins von oo

folgenden: eirfiigen (U): L Mlmeter o

Abbrechen it

-Block: Speichert ein existierendes Blockobjekt in eine

separate Zeichnungsdatei.
-Gesamte Zeichnung: Speichert die gesamte Zeichnung in eine separate Zeichnungsdatei.

-Objekte: Speichert die Objekte, die Sie fiir eine separate Zeichnungsdatei auswahlen.

3. Unter dem Bereich ,,Ziel“, geben Sie den Zeichnungsdateinamen ein, die Sie erstellen méchten und wahlen
Sie den Pfad, klicken Sie auf OK um zu speichern.

10.1.4. Andern von Basispunkt den Zeichnungen zur Verwendung als Blocke

Beim Einfligen einer Zeichnunsdatei in eine andere Zeichnung als Block verwendet das System standardmaRig
den Ursprung (0,0,0) von WCS (world coordinate system) als Einfligebasispunkt. Um einen anderen
Einflgepunkt anzugeben, konnen Sie den Befehl BASE(BASIS) benutzen. Wenn Sie das ndchste Mal denselben
Block einfligen, verwendet das System standardmaRig den neuen Einfliigepunkt.

10.1.5. Anderungen in der Originalzeichnung aktualisieren

Nachdem die Zeichnungsdatei als Block in eine andere Zeichnung eingefligt wurde, dndert sich auch die
Originalzeichnung. Aber der eingefligte Block wird sich nicht andern. Falls sich der Block zusammen mit der

Originalzeichnung andert, sollten Sie ihn als externe Referenz und nicht als Block anbringen.

10.1.6. Verwenden von Papierbereich-Objekten in Blocke

136



Chapter 10_ Blocks, Attribute and Xrefs @ GS SOFT

Objekte die im Papierbereich erstellt wurden, sind beim Einlegen in die Zeichnung nicht im Block enthalten. Sie
koénnen die Objekte im Papierbereich als Block konvertieren oder als einzelne Zeichnungsdatei speichern, bevor

Sie sie in andere Zeichnungen einflgen.

10.1.7. Blocke einfiigen

Sie kénnen Blécken und andere Zeichnungen in | e .
. . . e . . |Name ‘ 1 ~ | ' Durchsuchen (B)

die aktuelle Zeichnung einfiigen. Wenn Sie einen

Pfad:

chen

Block einfugen, wird er wie ein einzelnes Objekt

Einfiigepunkt Skalierung Drehung
Am Bildschim bestimmen ] Am Bildschim bestimmen ] Am Bildschimm bestimmen

0 x 1] winkelax o
es wird in die aktuelle Zeichnung wie ein Block 0 v i

behandelt. Wenn Sie eine Zeichnung einfiigen,

Blockeinheit
hinzuflgt. Sie kdnnen dann mehrere Instanzen 0 z i | Echet:  Mameten

[ Einheitiche Skaliening ~~ Faktor: I‘

[ Ursprung (0) Apbrechen Hife

des Blocks einfligen, ohne die urspriingliche

Zeichendatei neu zu laden. Wenn Sie die
Originalzeichnungsdatei dndern, haben diese Anderungen keinen Einfluss auf die aktuelle Zeichnung, es sei

denn, Sie definieren den Block neu und die gednderte Zeichnung erneut einfligen.
So fiigen Sie einen Block ein:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Einfligen > Block.

2.In das Dialogfeld ,Basispunkt”, unter dem Basispunt, klicken Sie auf den Blocknamen.

3.In dem Namenfeld, wahlen Sie den Blocknamen aus, den Sie einfligen méchten.

4.Falls Sie Ihr Zeigegerat benutzen wollen, um den Einfligepunkt, Skalierung oder Drehung anzugeben,
aktivieren Sie ,,Am Bildschirm bestimmen®. Sonst, geben Sie die Werte in die Felder Einfligepunkt, Skalierung
und Drehung.

5. Klicken Sie auf OK, um einzufiigen.

So fiigen Sie eine gesamte Zeichnung in die aktuelle

ZeIChnung: 5 Basispunkt =
Mame: 1 V‘I Durchsuchen (B) I
1.Wihlen Sie aus dem Hauptmend Einfligen > Block. Prad:
. . “ . . Mithife geografischer Daten suchen
2.Klicken Sie auf ,Durchsuchen”, um die Datei von dem P —— e -

. . “ . [] Am Bildschirm bestimmen ~ [_] Am Bildschim bestimmen ] Am Bildschim bestimmen
Dialogfeld ,Basispunkt” einzugeben. x o R | e
3.Sie kdnnen Einfligepunkt, Skalierung und Drehung mit v o v S
Standardwerten benutzen oder wéhlen Sie ,,Am Bildschirm z [ || =L | Enher:  [Ome Bonet |

. . . . . . [ Einheitiche Skali Faktor. |1
bestimmen* und geben Sie die Werte in die Felder fiir et S

o . . [Cuewrso ] orechen | [ Hie

EinfUgepunkt, Skalierung und Drehung ein.

4.Wenn Sie mochten, dass die Objekte im Block als
einzelne Objekte anstatt als einzelne Blocke eingefiigt werden, wahlen Sie ,,Ursprung”. Voraussetzung ist, dass
der von lhnen geschaffene Block aufgelost werden kann.

5.Klicken Sie auf OK, um einzufligen.

10.1.8. Andern einer Blockdefinition
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Sie kénnen alle Instanzen eines Blocks innerhalb der aktuellen Zeichnung neu definieren. Um einen Block, der

in der aktuellen Zeichnung erstellt wurde, neu zu definieren, erstellen Sie einen neuen Block mit demselben

Namen. Sie kdnnen alle Blocke in der aktuellen Zeichnung aktualisieren, indem Sie den Block neu definieren.

Wenn der Block aus einer separaten Zeichnungsdatei eingefligt wurde, die anschliefend aktualisiert wurde,

fligen Sie diesen Block erneut ein, um alle anderen Instanzen der aktuellen Zeichnung zu aktualisieren.

So definieren Sie einen Block in der aktuellen Zeichnung um:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmenu Zeichnen >
Block > Erstellen.

2.Ins Dialogfeld ,,Blockdefinition“, ins Feld ,Name*,
geben Sie den Blocknamen ein, den Sie neu
definieren méchten.

3.Klicken Sie auf die Schaltflache ,Auswahlpunkt”,
um einen Punkt als Eifuigepunkt fir den Block im
Zeichnungsbereich einzugeben.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache , Objekte wahlen”,
um die Objekte fiir den Block auszuwahlen, wahlen
Sie die Objekte und driicken Sie die EINGABETASTE.
5.Klicken Sie auf OK.

G

Name: ©
[ ~]

Basispunkt Objekte

Verhalten

] 5 Block - Block neu definieren X

! "1"ist schon als Block definiert

% Anzahl der 1 Blockreferenzen in der Zeichnung:1
Ja: Block neu definieren, Nein: Block nicht neu definieren

Nein

Z

 e————| TUBJERTE QEWariT
Einstellungen Beschreibung
Blockeinheit (U):
Millmeter ~
Hypeink...
[ in Blockeditor 5ffnen OK Abbrechen Hitfe

6.Klicken Sie auf JA im Aufforderungsdialogfeld, welches erscheint um den Block in der aktuellen Zeichnung neu

zu definieren.

10.1.9. Entfernen den Blockdefinitionen

Zu viele Blockdefinitionen in einer
Zeichnungsdatei kénnen die ZeichnungsgroRe
beeinflussen. Um die GroRe einer Zeichnung
zu reduzieren, kdnnen Sie ungenutzte
Blockdefinitionen entfernen. Das Loschen
einer Blockreferenz aus einer Zeichnung kann
die Blockreferenz I6schen, aber die
Blockdefinitionen in der
Blockdefinitionstabelle behalten. Der Befehl
PURGE (BEREINIG) kann helfen, ungenutzte
Blockreferenzen aus lhrer Zeichnung zu

entfernen, um die ZeichengréRe zu reduzieren.

5 Bereinigen X

Benannte Objekte

(®) Elemente zum Bereinigen anzeigen (V)

O Elemente anzeigen die nicht bereinigt werden kénnen
Nicht verwendete Elemente in der Zeichnung:

=-{=] Alle Elemente ~
-ola BemaBungsstie
- Block

2 Layer

-2 Linientyp

4 @ Material

@ [g Multi-Filhrungslinienstile
5 Multiinien-Sti
Fag Plotstie
5 Tabellenstie

- 82 Text Stie
b

Jedes zu bereinigende Element bestétigen (C)
[JEingebetete Elemente bereinigen

Unbenannte Objekte

Nullangen-Geometrie und leere Textobjekte bereinigen (2)

[ verwaiste daten automatisch bereinigen

Bereinigen (?)]  |Alle bereinigen| | SchieBen Hife

Sie sollten alle Referenzen aus einem Block l16schen, bevor Sie die Blockdefinition 16schen kénnen.

10.1.10. Attribute definieren und benutzen
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Ein Attribut ist ein bestimmtes Objekt, das Sie als Teil einer Blockdefinition speichern kénnen. Attribute

bestehen aus textbasierten Daten. Sie kénnen Attribute verwenden, um Dinge wie Bauteilnummern und Preise

zu verfolgen. Attributwerte sind entweder fest oder variabel.

So definieren Sie Attribute:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Block >
Attributes.

2.Unter ,Attribute”, geben Sie den Text fir
Beschreibung, Eingabeaufforderung und die
Vorgabetype ein.

3.Unter ,Einfiigepunkt”, geben Sie die Position des
Attributes an, oder aktivieren Sie ,,Am Bildschirm
bestimmen®, um einen Punkt in der Zeichnung
auszuwahlen.

4.Unter ,,Modus”“, wahlen Sie beliebige Attribute-Modi.
5.Unter ,Texteinstellungen®, geben Sie die
Texteingenschaften an.

6.Um Attribut zur Zeichnung hinzuzufiigen, machen Sie eins von folgenden:

-Klicken Sie auf ,,Definieren”, um das Attribute hinzuzufiigen und lassen Sie das Dialogfeld aktiv, damit Sie

weiteres Attribut definieren kénnen.

-Klicken Sie auf ,,Definieren und Beenden”, um das Attribute hinzuzufiigen und den Befehl zu beenden.

So bearbeiten Sie eine Attributsdefinition:

1.In die Befehlszeile geben Sie DDEDIT ein.

2.Waibhlen Sie den Text der Attributsdefinition aus, den Sie
bearbeiten méchten.

3.Andern Sie die Bezeichnung, Eingabe und Vorgabe des
Attributes in dem Dialogfeld , Attributsdefinition
bearbeiten”, welches sich darstellt.

4 Klicken Sie auf OK.

10.1.11. Andern der Blockattributen

Sie kdnnen den Blockattribute Manager benutzen, um
Attribute in Blockdefinitionen zu d&ndern. Zum Beispiel

konnen Sie folgende Element dndern:

-Attribute der Blécke kdnnen nach der Anderung

dargestellt werden.

G Attribute definieren X
Modus Adtribut
[Junsichtbar Bezeichnung (T) U |
Konstant (C]
U © Eingabeauford (M) | |
[CPrifen (v)
F’osmun sperren (K)
[ IMehrzsilig (U) Texteinstellungen
Ausrichtung (J) Links ~
Einfiigepunkt
Textstil Standard ~
[] Am Bildschirm bestimmen (O
% © [IBeschriftung
D Tee 0
0
0
B 0
Unter vorheriger Attributdefinifion ausrichten
Abbrechen Hife
G Attributsdefinition bearbeiten X
Bezeichn. |STEW |
Eingabe: |sma|l stew |
Vorgabe |
Abbrechen Hilfe
5 Emwetete Atrbuts-Editor X
Sk §F Bock aumdbien |
Besscin. SOFA
febd Tetoptiven Bgenschen
By Affodeuny Wet
SOFA Wie viele Leute?
Wet V)
e
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-Texteingenschaften, die definieren, wie sich den

G Attribut bearbeiten X
Attributtext in der Zeichnung darstellt. Bocknane: SF

'WIE VIELE LEUTE? 3
-Eingenschaften, die definieren das Layer, auf welchem
sich das Attribut befindet und die Linienfarbe,Linienstarke
und den Linientyp des Attributes.
So dndern Sie ein Attribut, welches zu einem Block
beigefiigt ist: oecher | R NN [

1.In die Befehlszeile geben Sie DDATTE ein.

2.Wahlen Sie den Block aus, um ihn zu bearbeiten. Das Dialogfeld , Attribute bearbeiten” darstellt alle Attribute,
die zum ausgewahlten Block beigefiigt sind.

3.Andern Sie die Attributwerte nach Bedarf. Dann klicken Sie auf OK.

10.1.12. Extract Block Attribute Data I

Datenquelle

(@ Zeichnungen und Plansatz (R)

Geben Sie EATTEXT ein, um die Datenextraktion

Y [] Aktuelle Zeichnung einbeziehen

zu starten, wenn die Blécke Attribute in der 3 Ouewendeszemngsisatn &
. . . 4 Zeichnungsdateien und Ordner (W)
Zelchnung enthalten. Sie kdnnen | % G Datenextraktion - Weitere Einstellungen X
=gl Graf
B|0Ckinf0rmati0nen entspre(:hend der ;‘E?;k\use,s\pwa‘\mmmem Datenextraktionseinstellungen bearbeiten 1D},

Objekte aus Blacken extrahieren

Eingabeaufforderung extrahieren und eine Liste [ bkt aus xefs etrabiren

generieren, um die Attributinformationen der [Refs in Blockzzhlungen einbeziehen

Blocke zu sehen. Sie kdnnen Exrahieren aus
() Objekte im Modellbereich

Anleitungsinformationen vom Assistenten
@A\Ia Objekte in der Zeichnung (D)

erhalten, bis Sie Zeichnungen, Blocke und Abbrechen

Abbrechen Hilfe

Blockattribute ausgewahlt haben.

Mit der Funktion Blockattribut-Datenextraktion kénnen Sie mit Hilfe von Zeichnungsdaten Listen erstellen,

indem Sie Attributinformationen extrahieren und in externe Dateien exportieren.

10.1.13. Attribute synchronisieren

Der Befehl ATTSYNC wendet Attributanderungen in Blockdefinitionen auf alle Blockreferenzen desselben
Namens an. Sie kdnnen diesen Befehl verwenden, um Instanzen von Blocken zu aktualisieren, die Attribute
enthalten, die mit den Befehlen BLOCK oder BEDIT (BBEARB) neu definiert wurden. ATTSYNC dndert keine
Werte, die Attributen in bestehenden Blécken zugeordnet sind. ATTSYNC entfernt alle Anderungen des Formats
oder der Funktionen, die durch ATTEDIT oder EATTEDIT-Befehle vorgenommen werden. Und es |6scht auch alle
erweiterten Daten, die mit Blocken assoziiert sind, und kann dynamische Blocke und Blocke beeinflussen, die

von Dritt-Anbieter-Anwendungen erstellt werden.

10.2. Verweis auf andere Zeichnungsdateien (Xrefs)
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Externe Referenzen bieten zusatzliche Funktionen, die nicht verfligbar sind, wenn Sie eine Zeichnung als Block
einfiigen. Wenn Sie jedoch eine externe Referenz anbringen, werden alle Anderungen, die Sie an der
urspriinglichen Zeichnungsdatei vornehmen, in den Zeichnungen, auf die sie sich beziehen, widergespiegelt.
Externe Referenzen sind fiir den Zusammenbau von Master-Zeichnungen aus Bauteilzeichnungen nitzlich.
Verwenden Sie externe Referenzen, um lhre Arbeit mit anderen in einer Gruppe zu koordinieren. Externe
Referenzen helfen dabei, die GroRRe der Zeichnungsdatei zu reduzieren und sicherzustellen, dass Sie immer mit

der aktuellsten Version einer Zeichnung arbeiten.

10.2.1. Externe Referenz zuordnen

Wenn eine Zeichnung der aktuellen Zeichnung als externe Referenz zugeordnet wird, wird sie mit der
Zeichnung verkniipft, jede Anderung der referenzierten Zeichnung kann die externe Referenz in der aktuellen
Zeichnung beeinflussen. Externe Referenzen werden als Blockdefinitionen in die Zeichnung eingefiigt und als

einzelne Objekte verwendet, aber Sie sollten die externen Referenzen und Blécke unterscheiden.
So ordnen Sie eine externe Referenz zu:

1.Waéhlen Sie aus dem Hauptmend Einfigen > Externe Referenzen.

2.Klicken Sie auf das Symbol DWG oben links in dem Fenster.

3.Im Dialogfeld "Referenzdatei auswdhlen", geben Sie die Zeichnungsdatei an, die Sie zuordnen méchten und
klicken Sie auf ,Offnen”.

4.lm Dialogfeld ,Externe Referenz zuordnen®, unter , Referenztyp”, wahlen Sie wie Sie die Zeichnung
hinzufiigen wollen:

-Anhang: Flgt eine Kopie der Zeichnung ein und beinhaltet alle anderen Zeichnungsreferenzen.

-Auflage: Legt eine Kopie einer Zeichnung Uber lhre Originalzeichnung.

5.Wahlen Sie beliebige zusatzliche Optionen und klicken Sie auf OK.

6.Wenn Sie ,,Am Bildschirm bestimmen® markiert haben, befolgen Sie die Aufforderungen, um die externe

Referenz zuzuordnen.

6 Exteme Referenz zuordnen X | EEESEEEES e
m-z-8
Name: BLOCKS 2 v D ® =l
Referenmame Status Grille
& Feichnungl | Geoffnet a8,2k8
....... Voranscht Skalierung Pladyp * socs? gdleden 40,5KD
[0 Am Bidschinm bestimmen
Volistandiger Pfad v
x [100
y: [1.00
Drehung
- z (100 [] Am Bidschim bestimmen
External Reference
Color Bylayer [J Enhettiiche Skaliening Winkel G): [p
Layer 0 Einfiigepunkt
Unetype Bylayer
; [CJ Am Bidschim bestmmen ~ Biockeinheit
< x. [000
Referenztyp — Enhet. Millimeter
,,,,,,,, _ ) 000 Detais B E
@® Anhang O Adlage (0) L el Referenzname
Faktor 1 Status
VX - z. |00 N aote
""" d : Mithife geografischer Daten suches e
Datum
Detals anzeigen (W) Abbrechen Hife Cotimienin
X Pfad speichern
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10.2.2. Eingenschaften von referenzierten Layern vttt Maer 2
Adueller Layer: 0 [Buchesaten @

s - Z
sES t5ssS %

steuern

>

Sie kdnnen die Sichtbarkeit, die Farbe, den

Linientyp und andere Eigenschaften der xref-Layer
steuern und diese Anderungen temporir oder
dauerhaft machen. Wenn die VISRETAIN-Variable
auf 0 gesetzt ist, gelten diese Anderungen nur fiir | I : A 5

v
Alles: Zeigt 2 Layer, insgesamt 2 Layer

LR B TR SR

die aktuelle Zeichnungssitzung. Sie kdnnen auch
das Fade-Display Gber die XDWGFADECTL-Variable steuern. AuRerdem kénnen Sie die Xref-Layereigenschaften
direkt im Dialogfeld Layereigenschaften-Manager steuern.

Fenster W) Applikation  Hilfe  Express  Collaboration(G)
|E Eigenschaften (P)
| ¥ Eigenschaften anpassen(M)

B Andem nach ByLayer

10.2.3. Xref Zuschneide-Umgrenzungen T2 >
Zuschneiden (C) > @ Bild
Beschrifteter Objekten MaBstab | e
& Loschen @ Ansichtsfenster (V)
Sie kdnnen Uber die Systemvariable XCLIPFRAME steuern, % &=
[ Versetzen

ob die Zuschneide-Umgrenzung von Xref angezeigt pa— 5

Doppelte Objekte loschen
Layout VonPfad

werden soll. Sie kénnen die Xrefs auch tiber die

Verschicben
Drehen

Meniileiste Andern > Zuschneiden > Externe Referenz

Skalieren
Free Scale
Strecken (H)
Lange

zuschneiden.

Ausgerichtet
Ausrichten
Stutzen
Dehinen
Brechen (K)

10.2.4. Externe Referenzen verschachteln und

CLlt v"m - PEEOd %d

liberlagern

Xrefs kdnnen in einem anderen Xref verschachtelt und zu der aktuellen Zeichnung zugeordnet werden. In dem

Zuordnungsprozess konnen Sie Einfligeposition, Skalierfaktor und Drehwinkel fiir Xrefs wahlen.

o W

Dateireferenzen

10.2.5. Xref binden zu einer Zeichnung e e
8 Zzeichnungd,

W Zeichnung2

Offnen (0)

Um eine Kopie einer Zeichnung mit externen Referenzen an jemand anderen Zonienly

Entfernen (U)

zu liefern, miissen Sie auch alle externen Referenzdateien zur Verfligung Neuladen (&)

Losen (D)

. . . . Binds
stellen. Das Einbinden der externen Referenzen macht sie zu einem —

permanenten Teil der Zeichnung, was dem Einfligen einer separaten

Zeichnung als Block dhnelt. Sie kénnen externe Referenzen binden, indem Sie

Details

mit der rechten Maustaste auf die ausgewahlte Xref-Datei klicken.

G XRefs/DGN-Unterlagen binden X
oneerm
Bind
LT Abbrechen
(" Einfugen

10.2.6. Xrefs aktualisieren

Sie kdnnen die Xref aktualisieren, indem Sie auf das Aktualisieren-Symbol oben im Dialogfeld , Externe

Referenz" klicken.
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@EEECH-_I'

10.3. DGN Unterlage

In der GstarCAD werden die vollstandigen
DGN-Dateien unterstitzt und zugehorige Befehle wie
DGNIMPORT, DGNATTACH (DGNANHANG),
DGNADJUST (DGNANPASS), DGNMAPING usw. sind
verfugbar. Jetzt kdnnen Sie ein natives
Microstation-Format als Unterlage importieren und
zuordnen.

10.4. DWF Unterlage

GstarCAD unterstitzt DWF Unterlage, Sie konnen eine DWF Datei

als Unterlage einfligen.

10.5. PDF Unterlage

y Bowane e
@D o & Bas
o owo G mon fes
Underiay Ungertay Refesence Reference & pesns.
fmcon ] ows |
e
e
-l 1 d L
A=
LT ® L% ] RS -
i L
Feer T
H - —
R o'
b H i
: = 4
: -
. i +3 @
e =
i J—
R -
- 4 ® U —
e ™t ane wnm
;
@ _ , T
on e - = i T
] — ™
| Select Reference File
Lookin: |, Drawing and picture - @FrE-
. Name Date Type size Tags
= 11 2015 drawings 11/28/2014 ... File folder
1. test drawing 12/17/2014 .. File folder
'
e
ﬁg al m G
Fle name: - Open
Flescftype:  [DWE flesl-whecd - Cancel

DWF files(* dwhx;".dwf)

Wenn Sie Projektzeichnungen in Form einer PDF-Datei erhalten, kénnen Sie diese PDF-Daten in Ihren eigenen

Gstarcad-Zeichnungsdateien wiederverwenden.

| Select Reference File

Lookin: | Drawing and picture ~ @2 E
. Name Date Type Size Tags
i 1. 2015 drawings 11/28/2014 .. Filefolder
| test drawing 12/17/2014 ... Filefolder
TEIPDF UNDERLAY 10/24/2014 .. Adobe Acr.. 4,301 KB
LI FEIPlano Seccionalla .. 4/14/20146.. Adobe Acr.. 201 KB
%
-
@' O @ ]
File name: PDF UNDERLAY -
Fies of type: PDF fies("pdf) ~ Cancsl
e eDFilest o)

Nachdem Sie die PDF-Datei als Unterlage eingefligt
haben, kénnen Sie an einem bestimmten Punkt der
Unterlage mit dem Zeichnen oder Platzieren der

Geometrie beginnen.

| Attach PDF Underlay o]
Name: (PDF UNDERLAY - Browse
Select one or more pages from PDF fie
Path type Scale
[] Specify On-screen
- Ful path -
1 2 3 1
Insertion Point:
‘Specfy Onscreen
Rotation
0 [ Speciy On-screen
0
[
o
T ==

Model ), Layout! ; Lay
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Dariiber hinaus kénnen Sie die Unterlage-Anzeige wie Kontrast, Fade, Monochrome und Farben fiir den
Hintergrund Uber die Eigenschaftenpalette anpassen.

|
' .
[
2 I
|
Name POF UNDERLAY -3

Pagerumber |3
Bk EAGSTaRCEMPRNN

10.6. Zuschneiden von Unterlagen

Die Zuschneide-Umgrenzung kann als
begrenzter Teil des externen
Referenzgraphen, der Blockreferenz, der

Grafik, des Ansichtsfensters und der

Unterlage angegeben werden. Sie kénnen
externe Referenz wie DGN, DWF, IMAGE,
PDF und andere Unterlage oder

x
5]
12)
o
2
[&)

Blockreferenz zuschneiden. Sie kénnen

Zuschneide-Umgrenzung verwenden, um

die externe Referenz oder den Blockreferenz-Abschnitt zu bestimmen, den Sie anzeigen mdchten, oder um die
redundanten Teile der Referenz innerhalb oder auRerhalb der Grenze durch die folgenden Methoden zu
verstecken.

Die Grenze kann eine Polylinie, ein Rechteck oder ein Polygon sein, dessen Scheitelpunkte im globalen Rahmen
der Unterlage begrenzt sind. Sie kdnnen die Umgrenzung der zu schneidenden Grafiken dndern. Wenn Sie die
Grafiken zuschneiden, andern Sie nicht das Objekt in der externen Referenz oder Block, sondern nur die Art,

wie sie angezeigt werden.
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Clip PDF

10.7. Edit Reference Tab

Clib AlemboLg

Die REFEDIT Funktion ermdglicht Ihnen die Anderung der Blécke als Referenz. Benutzer kénnen diese Funktion

von dem Werkzeugkasten aus in der klassischen Schnittstelle erreichen und es gibt auch ein

,Referenz-Bearbeitung” Panel in der Multifunktionsleiste-Schnittstelle. Im Panel ,Referenz-Bearbeiten”, kdnnen

die Benutzer anhand der Blockdnderungen die Optionen wie ,Anderungen speichern”
»Zu Satz hinzufiigen®, ,,Aus Satz entfernen” auswahlen. Nun kénnen Sie eine Xref oder eine Blockdefinition
direkt innerhalb der aktuellen Zeichnung bearbeiten.

I

Start

Einfagen

Beschriftung 3D

Layout

Ansicht

Verwalten

Ausgabe

5 Referenz bearbeiten

Referenz identffizieren  Einstellungen

Referenzname:

[221G 17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENT

£ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENTipersor
£@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tplanta
£3 G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMENTplants
£@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tiplanta
£@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tplanta
£@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tplanta
£@ G17 HATCH BOUNDARY IMPROVEMEN Tplanta

Pfad:

F\GSTARCAD\PRODUCT LINE\PLATFORM\GSTARCAD 2017\G17 FEATURES
(@ Alle eingebetteten Objekte automatisch wahlen
O Aufforderung, um eingebettete Objekte zu wahlen

[ok ] | Apbrechen Hife

Application

Hilfe Express Collaboration
Wiederholen REFCLOSE
Letzte Eingabe >

|ﬁ XRef direkt bearbeiten
Stnen

EX  XRef ausschneiden

+  Externe Referenzen...
Zwischen-ablage >
Isolierung >

& Loschen
%  Verschieben (M)
s Auswahl kopieren (Y)

m! Skalieren

() Drehen (0)
Zeichnungsreihenfolge(W) >
Gruppe >

®%  Ausgewshlte hinzufiigend
Auswahl aufheben
Ahnliche Wahlen

He  Schnellauswahl (Q)...

B Teschenrechner

@ Suchen (F)...

=

Eigenschaften

Anderungen verwerfen®,

145



Chapter 10_ Blocks, Attribute and Xrefs @ GS SOFT

Die Objekte, die Sie aus dem ausgewdhlten Xref oder Block auswéahlen, werden temporar extrahiert und zur
Bearbeitung in der aktuellen Zeichnung zur Verfligung gestellt. Der Satz extrahierter Objekte wird als
Bearbeitungssatz bezeichnet, der modifiziert und dann gespeichert werden kann, um die Xref- oder

Blockdefinition zu aktualisieren.

Dialogfeld ,,Referenz bearbeiten“

Registerkarte , Referenz identifizieren”

G Referenz bearbeiten X

Bietet Anzeigehilfen, mit denen ermittelt wird, welche

Referenz identffizieren  Einstellungen

Referenzen bearbeitet werden und wie die Referenzname: ]
Y REFEDIT ENHANCEMENT]
Referenzen ausgewahlt werden sollen. £& REFEDIT ENHANCEMENTipersonas01
£3 REFEDIT ENHANCEMEN Tlarbusto03
,Referenzname”: Zeigt die zur Direktbearbeitung Abirist oy
. . X X L3 REFEDIT ENHANCEMENTiplantas04
ausgewahlte Referenz sowie alle in dieser Referenz £3 REFEDIT ENHANCEMENTiplantas04
£& REFEDIT ENHANCEMENTplantas04
verschachtelten Referenzen an. Wenn mehrere £ REFEDIT ENHANCEMENThlartas0d
Pfad:  FAGSTARCAD\PRODUCT LINE\PLATFORM\GSTARCAD 2017\G17 FEATURES
Referenzen aufgefiihrt werden, wahlen Sie die @® Al eingebetteten Objekte automatisch wahlen

(O Aufforderung, um eingebettete Objekte zu wahlen

Abbrechen Hiffe

gewlinschte XRef oder den gewiinschten Block. Nur

eine kénnen Sie direkt auf einmal bearbeiten.

,Voransicht”: Zeigt eine Voransicht der aktuell ausgewahlten Referenz an, wie sie in die Zeichnung zuletzt
gespeichert wurde. Die Voransicht der Referenz wird beim Speichern der Anderungen nicht aktualisiert.

»Pfad": Zeigt die Position der Datei fiir die ausgewdhlte Referenz an. Wenn es sich um einen Block handelt, wird
kein Pfad angezeigt.

JAlle eingebetteten Objekte automatisch wdhlen”: Steuert, ob verschachtelte Objekte automatisch bei der

Referenz-Bearbeitungssitzung beriicksichtigt werden.

"Aufforderung, um eingebettete Objekte zu wdhlen": Steuert, ob verschachtelte Objekte einzeln in der

Referenz-Bearbeitungssitzung ausgewahlt werden

5 Referenz bearbeiten X
mussen.
Referenz identifizieren Einstellungen
Eindeutige Layer-, Stil- und Blocknamen erstellen
H : “u
RegISterka rte MEInSte”ungen Aftributsdefiniionen fir Bearbeitung anzeigen
»Eindeutige Layer-, Stil- und Blocknamen erstellen“: [ Objekte sperren. die nichtin Arbeilsgruppe sind

Steuert, ob Layer oder andere benannte Objekte, die
aus der Referenz extrahiert wurden, eindeutig
geandert werden. Wenn die Option aktiviert ist,
werden benannte Objekte in XRefs geandert (das
Prafix S#S wird vorangestellt), ahnlich wie beim
Binden von XRefs. Ist die Option deaktiviert, Abbrechen Hiife

entsprechen die Namen von Layern und anderen

benannten Objekten den Namen in der Referenzzeichnung. Benannte Objekte, die nicht gedandert werden, um
sie eindeutig zu machen, Ubernehmen die Eigenschaften der Objekte in der aktuellen Zeichnung mit demselben
Namen.

JAttributsdefinitionen fiir Bearbeitung anzeigen“: Steuert, ob alle variablen Attributdefinitionen in
Blockreferenzen wahrend der direkten Bearbeitung der Referenzen extrahiert und angezeigt werden. Wenn Sie

die Option Attributsdefinitionen fiir Bearbeitung anzeigen deaktivieren, werden die Attribute ausgeblendet (mit
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Ausnahme der konstanten Attribute), und die Attributdefinitionen kdnnen zusammen mit der ausgewahlten
Referenzgeometrie bearbeitet werden. Beim Speichern der Anderungen in der Blockreferenz werden die
Attribute der urspriinglichen Referenz unverandert beibehalten. Die neuen oder gednderten
Attributdefinitionen wirken sich lediglich auf spatere Einfligungen des Blocks aus, nicht jedoch auf die Attribute
in vorhandenen Blockexemplaren. Diese Option wirkt sich nicht auf XRefs und Blockreferenzen ohne
Definitionen aus.

"Objekte sperren, die nicht in Arbeitsgruppe sind": Sperrt alle Objekte, die sich nicht im Arbeitssatz befinden.
Dadurch wird verhindert, dass Sie versehentlich Objekte in der Hauptzeichnung auswéahlen und bearbeiten,
wahrend Sie sich im Referenzbearbeitungsmodus befinden. Das Verhalten gesperrter Objekte dhnelt dem von
Objekten auf einem gesperrten Layer. Wenn Sie versuchen, gesperrte Objekte zu bearbeiten, werden sie aus

dem Auswahlsatz gefiltert.

10.8. PDF Import and Export

Sie kdnnen Truetype-Text, Geometrie und Rasterbilder aus einer PDF-Datei oder Unterlage in eine aktuelle

Zeichnung als GstarCAD-Objekte importieren.

GstarCAD unterstiitzt auch den Export in das PDF-Dateiformat. Uber die Schaltfliche Datei - Export - PDF oder
die Eingabe von EXPORTPDF aus der Befehlszeile kdnnen Sie auf diese Funktion zugreifen.

G Als PDF speichem *
Spaichemin Zeichnungen Q0 Yorschau ¥

o A Name Asenngscshun . Aituelle Einstelungen:
== Es wurden keine Suchergebnisse gefunden, TR Multr-Sheat Datei

siben; Keine

Hicht enthalten
Linien dberschreben
Gespemt
Blockinformationen: Hicht enthaiten

Optionen

Ausgobesteuereiemest
[Jtach Absc

< >
w Dateiname Zeichnung pe

v | Dateityp POF Dateien( pdf) ~ Abbrachen

10.9. IFC Dateiformat Import and Export

5
R -
B s
B

B

E Vi
@

i -
™

GstarCAD unterstitzt .IFC Dateiformat Import and Export.

= Optionen

IFC (Industry Foundation Classes) ist ein beliebtes Format,
das in der Bauindustrie verwendet wird und Interoperabilitdt zwischen verschiedenen Softwareanwendungen

bietet. Da das IFC-Format in GstarCAD unterstiitzt wird, kdnnen Sie das Standard-IFC-Dateiformat importieren
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und exportieren, 3D-Modelle nach Kategorie anzeigen und bequem in GstaCAD arbeiten.

-8 X
Manage  Export  Cloud  Application  Help  Express a

Appearance~

* SS>=2
| -

<« BACKUP (F)) » Drawing and picture » IFC

Organize v New folder
<| Documents A~
@ Music = =
1] samplel IFC File
& Pictures

&) sample2
B Videos
&) sample3

Name

IFC File

IFC File
1 £ sampled IFC File

+& Homegroup ST

Select afile to

% Computer preview.

&, Local Disk (C))

s TOOLS (D)

s DATA (E)

a BACKUP (F)

& Autodesk 360

<

File name:

Cancel
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11. Schraffuren und Rasterbilder

11.1. Schraffuren 6 Schvaffur und Abstufung x
Scheafun Abshiung Umgranzungen Inseky
Typund Mustsr o] jmng:‘gi:r Punkie [ nselerkennung
- F| timimen one .
11.1.1. Schraffurumgrenzung definieren e — o ©
Mustarfeld WZ i} (CIMNormal @ AuBen () ignorieren
Umgrenzungsbeibshaliung
Um eine Schraffur Zu erste”en, SO”ten Sie zuerst s - = [ Umgrenzungen beibehalien (S)
=l i Optionen Objektyp: ylinie
die Schraffurumgrenzung definieren, indem Sie o — Deschiung —
) o E_Asm""" Aktusl. Ansichisanst ~| | New
die Objekte auswahlen oder einen Punkt RN S —
Toleranz: 0 Einheden
innerhalb des gewlinschten Objekts auswahlen. el el e
(@ Akiuellen Ursprung verwenden ayer tionen ibemehmen
Eine Schraffurumgrenzung kann eine beliebige %“““ — | | G
Kombination von Objekten wie Linien, Bogen, s = ;
Kreise und Polylinien sein, die einen e — | Sxsrachaentoomabmen

umschlossenen Bereich bilden.

Hpbrachen Hife

11.1.2. Steuern der Schraffur in Inseln

Sie kdnnen Methoden zur Schraffur von Objekten in der dufRersten Grenze als ,normal”, ,aufsen” und
»ignorieren“ angeben. Normal ist das Standard Schraffur Muster. AuRerdem kénnen Sie Schraffur-Ergebnisse
verschiedener Typen im Inselbereich auf der Registerkarte Schraffur des Dialogfeldes ,Schraffur und

Abstufung” ansehen.

Normal: Schraffiert das Muster von der duBeren Umgrenzung aus nach innen. Der Schraffur-Prozess wird
stoppen, wenn es auf innere Kreuzungspunkte trifft, und die Schraffur geht weiter erst wenn der zweite innere
Kreuzungspunkt erscheint.

AuRen: Schraffiert von dem duRersten Layer der Konfiguration und ldsst das Innere leer.

Ignorieren: Ignoriert interne Objekte, schraffiert nur duBere Objekte.

So wahlen Sie Objekte zur Schraffur aus:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Schraffur.
2.Aus dem Dialogfeld ,, Schraffur und Abstufung”, aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,,Inselerkennung” und

wdhlen Sie eine von Inseln: Normal, AulRen, Ignorieren

INSEL NORMAL INSEL AUBEN INSEL IGNORIEREN
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3. Um neue Objekte zu behalten, die fur das Zeichnen der Schraffur erstellt wurden, wahlen Sie das

Kontrollkdstchen ,Umgrenzungen beibehalten” unter andere Optionen. Vorhandene Objekte bleiben immer

beibehalten.

4.In ,,Umgrenzungen®, klicken Sie auf die Schaltflache , Objekte auswdhlen®.

5.In der Zeichnung, klicken Sie auf die Objekte, die Sie einzeln schraffieren méchten und danach driicken Sie die

EINGABETASTE.
6.In dem Dialogfeld , Schraffur und Abstufung®”, klicken Sie auf OK.

Wabhlen Sie einen Bereich fiir Schraffur:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Schraffur.

2.Aus dem Dialogfeld ,,Schraffur und Abstufung”, aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,,Inselerkennung” und

wahlen Sie eine von Inseln: Normal, Auen, Ignorieren.

INSEL AUBEN

INSEL NORMAL

3.Um neue Objekte zu behalten, die fir das Zeichnen der Schraffur erstellt wurden, wahlen Sie das

o

777

|

.

INSEL IGNORIEREN

Kontrollkdstchen ,Umgrenzungen beibehalten” unter andere Optionen. Vorhandene Objekte bleiben immer

beibehalten.

4. In ,,Umgrenzungen®, klicken Sie auf die Schaltflache , Punkte auswdhlen”.

5.In der Zeichnung, klicken Sie in den geschlossenen Perimeter der Umgrenzung. Wenn gewiinscht, klicken Sie

in weiteren geschlossenen Perimeter.

6.Um die Auswahl zu beenden, driicken Sie die EINGABETASTE. Dann klicken Sie auf die Schaltflache OK.

11.1.3. Auswahl und Definition von Schraffuren

Das Schraffurmuster besteht aus einem sich wiederholenden Muster
von Linien, Strichen und Punkten. Sie kdnnen ein Schraffurmuster aus
einer Reihe von vordefinierten Mustern auswahlen, oder Sie kdnnen
ein eigenes Muster definieren. Das Schraffurmuster, das Sie zuletzt

verwendet haben, ist das Standardmuster, wenn Sie das ndchste Mal

G Schraffur und Abstufung
Schrafler Abstufung
Typ und Muster
Tye:
Muster (P}
Farbe:

Musterfeld:

Winkel und MaBstab
Winkel (G)

Vordefinien

ANSIZI

Makusiienverw. ~ |2 v

schraffieren. Das Programm liefert vordefinierte

Standard-Schraffurmuster, die in den Bibliotheksdateien ICAD.pat und

ICADISO.pat gespeichert werden.

So geben Sie ein vorderfiniertes Schraffurmuster an:

Sehrafunusprung
(O Atuellen Ursprung verwenden
(o Examianie |l oty
I Kiicken, um neuen Urspr. fastzul
[ ]Umgrenzungen als Vorgabe (X)
u

[CJAis Vorgabe-Urspr. speich. (F)

Umgrenzungen

[)] Hinautigen Punkie
auswahlen

3| Hinzufigen Objekie
auswahlan

£

(]

Q

Optionen
[ Beschafiung
7 Assoziativ
[JSeparate Schraffuren erstellan
Zeichnungsrehenfolge (W
Hinter Umgrenzung stellen
Layer
aktuellen verwenden
Transparenz

Wer angeben
|
[ Eigenschatien ibemshmen

»

Abbrechen Hilfa
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1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen >
Schraffur.

2. Im Dialogfeld ,Schraffur und Abstufung” klicken
Sie auf die Registerkarte , Schraffur”.

3.Neben , Typ“, wahlen Sie ,Vorderfiniert” aus, um . . - - - - .

den Skalierfaktor anzuwenden, das Muster gréoRer oder kleiner als die StandardgréRe zu machen.

4.Geben Sie den Skalierfaktor als Prozentsatz des Standards ein.

5.Geben Sie den Winkel in Grad (1-360) ein. Der voreingestellte Winkel ist im Uhrzeigersinn. Sie kdnnen den
Winkel jedes Schraffurmuster dndern, indem Sie einen numerischen Wert eingeben.

6.Geben Sie die ISO-Stiftbreite ein. Diese Option ist nur verfligbar, wenn Sie in der Option Muster ein
bestehendes ISO-Schraffurmuster auswahlen.

7.Um die Eigenschaften des Musters von einer bestehenden Schraffung zu kopieren, wahlen Sie die Option
»Eigenschaften libernehmen”.

8.Um das Schraffurmuster mit seinen Umgrenzungs-Objekten zu verknlpfen, wahlen Sie unter ,Optionen” das
Kontrollkdstchen ,Assoziativ” aus. Eine assoziative Schraffur aktualisiert sich automatisch, wenn Sie eine der
Umgrenzungen verschieben.

9. Um fortzufahren, fligen Sie eine Schraffur hinzu, indem Sie Objekte oder Punkte zu ausgewahlten Bereichen

oder Umgrenzungen auswahlen, die Sie schraffieren mochten.

So geben Sie benutzer-definierte Schraffurmuster an:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Schraffur.

2.Aus dem Dialogfeld ,,Schraffur und Abstufung”, klicken Sie auf die Registerkarte ,,Schraffur”.

3.Neben ,Typ“, in der Typ Liste, klicken Sie auf ,Benutzerdefiniert".

4.Fir ,Abstand”, geben Sie den Linienabstand fiir das Muster ein.

5.Um die Eigenschaften des Musters von einer bestehenden Schraffung zu kopieren, wahlen Sie die Option
»Eigenschaften libernehmen”.

6.Um das Schraffurmuster mit seinen Umgrenzungs-Objekten zu verkniipfen, wahlen Sie unter ,,Optionen” das
Kontrollkdstchen ,,Assoziativ” aus. Eine assoziative Schraffur aktualisiert sich automatisch, wenn Sie eine der
Umgrenzungen verschieben.

7. Um fortzufahren, fligen Sie eine Schraffur hinzu, indem Sie Objekte oder Punkte zu ausgewahlten Bereichen

oder Umgrenzungen auswahlen, die Sie schraffieren mochten.

B Sehvaffur und Abstufung X

Sehvaflr Abstung

Typ und Muster

So benutzen Sie ein vordefiniertes Bibliotheksmuster: T vorusinen v R —

Hisr) i ~ | 6 Schraffurmusterpalette X
Farbe: Wakivelien verw.
P . . . Musterfsid: WW ANSI IS0 Andere vordefinierte  Benutzerspez.
. > . 7 7 7
1.Wihlen Sie aus dem Hauptmeni Zeichnen > Schraffur. 7 7 7
. . . . s b e | |
2.Klicken Sie auf die Registerkarte Schraffur. e

3.Wahlen Sie den Typ ,Vordefiniert” aus.

4.Um ein vordefiniertes Muster zu wahlen, machen Sie

eins von folgenden:

-In der ,,Muster” Liste klicken Sie auf den Musternamen.

-Klicken sie auf die grafische Darstellung des (T —

Schraffurmusters.

ANS! Iron, Brick. Stone masonry Abbrechen

151



Chapter 11_ Schraffuren und Rasterbilder

@E‘E SOFT

5.Um fortzufahren, fligen Sie eine Schraffur hinzu, indem Sie Objekte oder Punkte zu ausgewahlten Bereichen

oder Umgrenzungen auswahlen, die Sie schraffieren mochten.

6 Schraffur und Abstufung
Schraffur Abstufung
Farbe
(O Eine Farbe (0) (@ Zwei Farben (T)

Farbe 1

Yl

Ausiichtung

[[]Zentriert (C)

Voransicht

Farbe 2

|
>

Winkel

Umgrenzungen

[ Hineuiigen Punkie
auswaihlen

3| Hinzufugen: Objekte
auswahlen

|

Umgrenzungen enfiemen
©)

]| Umorenzung ne erstellen
Q| Auswahl anzeigen (v)

Optionen

[[IBeschrifung

[v]Assoziativ

[[]Separate Schraffuren erstellen

Zeichnungsreihenfolge (W):
Hinter Umgrenzung stellen  ~
Layer

akiuellen vewenden ~
Transparenz

akiuellen verwenden ~

[y |

[ Eigenschaften ibemehmen

»

Abbrechen Hilfe

fiir Objekttransparenz zu verwenden.

11.1.4. Hatch to Back

Um zu vermeiden, dass ein Fillmuster einen Text, eine Beschriftung oder andere Grafiken auf der aktuellen Zeichnung

Optionen in der Registerkarte Abstufung:

»Zeichnungsreihenfolge”: Weist einer Schraffur oder Fillung
eine Zeichnungsreihenfolge zu. Sie konnen eine Schraffur oder
Fillung hinter alle anderen Objekte, vor alle anderen Objekte,
hinter die Schraffurumgrenzung oder vor die

Schraffurumgrenzung plazieren.

»Layer”: Weist neue Schraffur-Objekte dem angegebenen Layer
zu, wobei der aktuelle Layer Gberschrieben wird. Wahlen Sie

,aktuellen verwenden“, um den aktuellen Layer zu verwenden.

JTransparenz”: Legt die Transparenzlevel fiir neue Schraffuren
und Fillungen fest, Gberschreibt die aktuelle Objekttransparenz.

Wihlen Sie ,,aktuellen verwenden®, um aktuelle Einstellungen

blockiert, konnen Sie die Zeichnungsreihenfolge aller Fiillmuster auf Rickseitenposition von allen anderen Objekten mit

dem Befehl HATCHTOBACK einstellen.

HATCH{SEIag

T HATCHEDIT
HATCHGENERATEBOUNDARY

HATCHSETBOUNDARY
HATCHSETORIGIN
HATCHTOBACK

11.2. Arbeiten mit Rasterbildern

Sie kdnnen Rasterbilder und zugehérige Dateipfade in Ihren Zeichnungen betrachten und verarbeiten.
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11.2.1.Rasterbilder zuordnen, skalieren und l6sen

Rasterbilder bestehen aus einem rechteckigen Raster kleiner Quadrate oder Punkte, die als Pixel bekannt sind.
Rasterbilder konnen ebenso kopiert, verschoben oder beschnitten werden wie ein normales Objekt in der
Zeichnung. Sie konnen auch Kontrast, Transparenz, Bildqualitdt und Bildrahmensichtbarkeit einstellen.
AuRerdem hangt das Dateiformat beim Einfligen von Rasterbildern vom Inhalt der Datei und nicht vom

Erweiterungsnamen ab. Die folgende Tabelle zeigt alle unterstiitzten Bilddateien:

Typ: Beschreibung und Version: Erweiterung:
BMP Windows and 0S/2 bitmap format .bmp

JFIF or JPEG Joint Photographics Expert Group .jpg or .jpeg

PCX Picture PC Paintbrush Picture .pcx
PNG Portable Network Graphic .png
TGA True Vision Raster-Based Data Format .tga
TIFF Tagged Image File Format tif or .tiff

11.2.2. Zuordnen von Rasterbildern

Verwenden Sie den Befehl IMAGEATTACH (BILDZUORDNEN), um Rasterbilder oder zweifarbigen Bilddateien,
8-Bit Graustufen-Bilddateien, 8-Bit oder 24-Bit Farb-Bilddateien auf einer Zeichnung auszuwahlen und
zuzuordnen. Die Bilddatei kann als Blocke so oft wie gewlinscht eingefligt werden. Sobald die Bilddatei zur
aktuellen Zeichnung zugeordnet ist, kdnnen Sie das zugeordnete Rasterbild abschneiden und Helligkeit,

Kontrast, Fading und Transparenz einstellen.

So ordnen Sie ein Rasterbild zu:

1.Wahlen Sie aus dem Hauptmen Einfligen > Rasterbid-Referenz.
2.Geben Sie die Datei an, die Sie einfligen mdchten [ = ettt ‘
und klicken Sie auf ,,Offnen”

3.Im Dialogfeld ,,Bild zuornen”, unter =

Suchenin: | I Desitop Hame: s R

Pradtyn Stalonrg
Voltandoer Prad S
Erfugepunkt

7] am Bidachio bastimmen Drehung

»Einfligepunkt” und ,Skalierung” klicken Sie auf ,,Am

. (] ki bestinen

Bildschirm bestimmen*. Geben Sie einen Wert fur i . e B
IVONA VOICES
GstarCAD loges

»Winkel” unter ,Drehung” und dann klicken Sie auf tomereup 1o
OK. ¢ C

4.Geben Sie den Einfligepunkt an. . | "] [T i

5.Geben Sie eine Skalierung an.
11.2.3. Skalieren von Rasterbildern

Sie kdnnen den Skalierfaktor im Dialogfeld ,,Bild

zuornden” angeben, andernfalls kdnnen Sie ihn durch die

OriginalgrofRe anhangen. Das Rasterbild wird mit dem

angegebenen Faktor skaliert, der Skalierfaktor wird e ittons et fam A2
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standardmaRig ohne Einheit verwendet.

11.2.4. Lésen von Rasterbildern

Rasterbilder kénnen entfernt werden, wenn sie nicht mehr in der Zeichnung verwendet werden missen, das
angegebene Bild wird von der Zeichnung zusammen mit seinen Kopien, Links und Definitionen entfernt, aber

die Originalbilddatei wird nicht beeinflusst.

11.2.5. Andern und Verwalten von Rasterbildern

Steuert die Eigenschaften wie Darstellung und Zuschneide-Umgrenzung des Rasterbildes. Sie konnen
zugeordnetes Rasterbild betrachten und manipulieren und den Speicherpfad in Bild-Manager andern. Benutzer
kénnen die Bildumgrenzung in der aktuellen Ansicht mit IMAGEFRAME-Befehl ein/ausschalten und die Werte 0

(aus) 1 (ein) einstellen.

So schalten Sie Bild-Rahmen ein oder aus fiir alle
Bilder.:

1.Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Andern > Objekt>
Bild > Rahmen

2.Machen Sie eins von folgenden, um die Rahmen

Befehlszeile

Befehl:_imageframe

Neuen Wert fUr IMAGEFRAME eingeben<l>:@
Regeneriert Hodell.

ein- und auszuschalten:

-Geben Sie den Wert 1 ein, um die Rahmen fir alle Bilder in einer Zeichnung anzuzeigen und zu plotten.

-Geben Sie den Wert 0 ein, um alle Rahmen auf dem Bildschirm und wahren des Plottens auszublenden.

So schneiden Sie ein Bild in Form eines Rechtecks und eines

ion  Hife Express  Collaboration(G)

Polygons zu:

1.Wishlen Sie Andern > Zuschneiden > Bild

2.Wahlen Sie die Kante des Bildes aus, das Sie zuschneiden

mochten.

S Doppelte Objekte loschen

3.Geben Sie N (Neue Umgrenzung) ein, um eine neue 5 Lyowonpas

Zuschneide-Umgrenzung zu erstellen.

4 Wenn Sie ein ,Rechteck” auswéahlen:
-Definieren Sie den ersten Eckpunkt des Rechtecks.
-Definieren Sie den zweiten Eckpunkt des Rechtecks.

Das ausgewahlte Bild ist so zugeschnitten, dass nur

das Innere des Rechtecks sichtbar ist.

II(

5.Wenn Sie ,,Polygonal” auswahlen:

-Wahlen Sie die Punkte fiir das Polygon aus und dann driicken Sie die EINGABETASTE, sobald das Polygon fertig
ist. Das ausgewahlte Bild ist so zugeschnitten, dass nur das Innere des Polygons sichtbar ist.

11.2.6. Andern von Helligkeit, Kontrast und Fade in Rasterbildern
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Verwenden Sie IMAGEADJUST (BILDANPASSEN), um Anzeigeresultate und Helligkeit, Kontrast und Fade
anzupassen, die sich auf die Anzeige und den Plot-Effekt beziehen. IMAGEADJUST (BILDANPASSEN) hat keinen

Einfluss auf das originale Rasterbild und andere Instanzen des Bildes.

______________________________________________ 5 Bild anpassen X
Helligkeit 20151202100143
Dukel [ Farbung

Kontrast
Niedrig [ ] Hoch [ 50|

Max

Zuniicksetzen Abbrechen Hife

11.2.7. Verbessern der Anzeigegeschwindigkeit von Rasterbildern
Sie kdnnen die Anzeigegeschwindigkeit anpassen, indem Sie die Rasterbildqualitat einstellen. Die Bildqualitat

wird in Hoch- und Entwurfsebenen sortiert. Wenn die Qualitat auf Entwurf gesetzt wird, wird das Bild mit

einigen kornigen Materialien angezeigt, jedoch mit hoherer Anzeigegeschwindigkeit.
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12. Layout, Ploten und Zeichnungen veroéffentlichen

12.1 Erstellen von Mehrfachansicht-Zeichenlayouts

12.1.1. Layout Ubersicht

Ein Layout stellt eine geplottete Seite dar, auf der eine oder mehrere Modellansichten angezeigt werden.
GstarCAD bietet zwei kollaterale Arbeitsumgebungen als Registerkarte Modell und Layout. Sie kdnnen
thematische Modelle auf der Registerkarte Modell erstellen. Mehrere Bilder des Modells kdnnen in der
Registerkarte Layout eingestellt werden. Bereiten Sie lhre Zeichnung mit diesen allgemeinen Schritten zum

Drucken mehrerer Layouts vor:

1. Erstellen Sie Ihre Zeichnung auf der Registerkarte Modell.

2. Erstellen Sie ein neues Layout. Sie kdnnen die vorhandene Registerkarte Layoutl oder Layout2 benutzen,
oder erstellen Sie eine neue Layout Registerkarte.

3. Erstellen Sie mindestens ein Layout-Ansichtsfenster auf der Registerkarte Layout. Benutzen Sie jedes
Ansichtsfenster, um zu steuern, welcher Teil der Zeichnungen und in welchem MaRstab gedruckt wird.

4. Geben Sie zusatzliche Einstellungen fiir das Layout an, wie Skalierung der Zeichnung, Druckbereich,

P|Otsti|tabe||en Und weitere. Neues Layout
. . Von Vorlage(T)...
5. Drucken oder Plotten Sie Ihre Zeichnung. Loschen (D)

Umbenennen (R)
Verschieben oder Kopieren(M)...
Alle Layouts auswahlen

Sie kénnen mit der rechten Maustaste auf die Registerkarte Layout

Vorheriges Layout aktivieren

klicken und ,,Neues Layout” auswahlen, um ein neues Layout zu Seiteneinrichtungs-Manager
Plotten...
erstellen, und auch ein Layout von Vorlage importieren. Optionen P ——
. . . Layout in Modell exportieren....
Im KonteXtmenu Slnd gelIStEt: Das Ansichtsfenster(V) vom Modellbereich definieren

i Modell - und Layout -Registerkarten ausblenden

12.1.2. Arbeit mit Modelbereich und Papierbereich

Modellbereich wird in der Regel fir die Erstellung und

Bearbeitung von Zeichnungen verwendet. Zur Vorbereitung

der Zeichnung fiir das Drucken wechseln Sie in den ;./:/"j.l:':x
Papierbereich, da die Zeichnungen auf Layouts ndher den -
Ploteffekten sind. wo T WL

Modellbereich ist ein Bereich, in dem Sie zweidimensionale

und dreidimensionale Objekte erstellen, die entweder auf dem
Weltkoordinatensystem (WCS) oder einem Benutzerkoordinatensystem (UCS) basieren. Der Inhalt des
Papierbereichs stellt das Papierlayout lhrer Zeichnung dar. In diesem Arbeitsbereich konnen Sie verschiedene

Ansichten lhres Modells erstellen und arrangieren, dhnlich wie Sie e e q

Detailzeichnungen oder orthogonale Ansichten eines Modells auf

einem Blatt Papier anordnen.

Die Registerkarte Layout ist aktiviert, um relevante

Ploteinstellungen vorzunehmen. In jeder Layoutoption wird

Papierbereich zur Verfligung gestellt und Sie kdnnen
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Ansichtsfenster erstellen und Seiteneinstellungen wie 5 Seiteneinrichtungs-Manager X
PapiergroRe, Ausrichtung und Position angeben, die zusammen L Acioox  Lovoun
mit dem Layout gespeichert werden kénnen. ST o
*Layout2*
Sie kénnen die Seiteneinrichtung speichern und benennen und =
Andem(M).
auf andere Layouts anwenden, wenn Sie Seiten einrichten. Sie —
pr—
kdnnen auch neue Layouts mit bestehenden Layoutvorlagen Evehangadetal dergewahten ete
Geratename: <keine>
(DWT oder DWG) erstellen. o o
PlotgréRe: 210.00 x 297.00 Millimeter (Querformat)
Speicherort Nicht anwendbar
Klicken Sie auf die Registerkarte Modell, Sie kénnen Objekte im I
Modellbereich betrachten und bearbeiten. [J8eim Erstolen ines neuen Layouts anzeigen Hite

12.1.3. Angabe der Layout-Einstellungen

Nachdem Sie eine Zeichnung in der Registerkarte Modell erstellt haben, kdnnen Sie auf die Registerkarte
Layout umschalten und das Layout fir das Plotten einstellen, wie z.B. PapiergrofRe, Ausrichtung der Zeichnung
usw. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Registerkarte Layout, um neue Layouts zu erstellen oder aus
Vorlagendateien zu importieren, und klicken Sie dann auf Andern im Dialog Seiteneinstellungs-Manager, um

die Seite einzustellen.

12.1.4. Wahlen Sie die PapiergroBe fiir ein Layout

Die PapiergrofRe bezieht sich hier auf die GréRe der Zeichnung. Wenn Sie in der Registerkarte Layout das
Dialogfeld ,,Plotten” starten, kénnen Sie den Papiertyp aus der Auswabhlliste des Textfeldes Papierformat
zuordnen. Das Papierformat wird direkt aus der Skizze mit der GroRe und den Einheiten angezeigt. Die
verfligbaren Papiertypen in der Auswahlliste werden durch die aktuelle Konfiguration bestimmt. Wenn Sie
Plotter konfigurieren wollen, um Rasterbilder zu exportieren, missen Sie die Ausgabegrofle nach Pixeln

angeben. Das Papierformat kann im Plotter Konfigurationseditor angepasst werden.

12.1.5. Festlegen der Zeichnungsausrichtung eines Layouts

Die Zeichnungsausrichtung wird in Querformat

und Hochformat sortiert, die die Ausrichtung
Seitensinrichiung Plotstitaballe (Stifzuwsisungen)

der Zeichnung auf dem Papier bestimmen. [ s 2] [ Fhnigen Kane

Sobald dle ZEIChnUngsaUSFiChtUng angegeben Drucker/Ploner Optionen des schatienan Ansichtsfansters
Name Keine " 5

ist, kdbnnen Sie steuern, ob der obere oder der Pltar Keine Qualt Algemein v

Speicherort Nicht amwendbar

untere Teil der Zeichnung geplottet werden soll, ol

Ploner-Konfigurationsname ausgewahit wird.

Plotoptionen

[(im Himargrund plotian(k)

indem Sie die Option , Auf dem Kopf

(] Mit Limienstarken plotien

PapisrformatZ) Kopienzahl (B)
. B . []Piotien mit Transparenz
plotten” wiahlen. Die Anderung der e ——— ’ [SIMiPisionpoten
Plotbereich Plotskalierung [/1Papietbersich zuletzt plotien
. . . .
Einstellungen im Dialogfeld ,,Plotten” ist immer Zuplotent) Eipasse [ Papiemersichaies susblenden
. Fixe Breite v et [ - [JPoimarkierung ein
i i i [ Anderungen inLayout speichem
I n Layo Ut ges pe' Ch e rt (”An d e ru nge n I n Layo Ut Plotabstand (Ursprungseinstellung auf Druckbaren Bereich) 1.0000 Millimeter hnu:gsqugsrchhw:gr ]
x[000 R 10000 |Einheiten(U)

speichern). Bestimmte Seiteneinstellungen i

0.00 Millmeter
Y: ] Aut dem Kopt plotien

[ Linienstarken skalier

kénnen durch angepasste Ploteinstellungen

0K Abbrechen Hilfe «

ersetzt werden, aber die Einstellungen werden

nur dann im Layout gespeichert, wenn Sie auf ,, Auf Layout anwenden” klicken.
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12.1.6. Anpassen des Plotabstandes eines Layouts

Sie kénnen die Geometrie auf dem Papier durch Eingabe eines positiven oder negativen Wertes in den X- und
Y-Abstandsfeldern versetzen. Die Anderung des Plotursprungs kann die Position der Zeichnung auf den
Papieren verdndern. Der Plotursprung befindet sich an der linken unteren Ecke des Plotbereichs mit einem
Abstandswert von O relativ zur X- und Y-Richtung. Wahlen Sie ,,Plot zentrieren”, wenn der angegebene

Plotbereich Teil der Zeichnung ist und nicht das gesamte Layout, das dndert die Position des Plotursprungs.

r--—-————>—"~">"=>"—7=—=—7—=—=—7 ™77 1 r--_--- - - - - - - - ----=-=-- A
| | | |
| | | |
| | |
| | |
| w |
110 & |
= || ||~ *
| | |
| ! |
| | |
| | |
_ 1 L - - - - - - - _________ _
Ploten mit Ursprung (0,0) Plotten mit Ursprung (10,10)

12.1.7. Einstellen des Plotbereichs eines Layouts

Sie kénnen den Plotbereich in dem Dialogfeld ,,Plotten” einstellen. Beim Erstellen neuer Layouts ist die
Standardoption , Fixe Breite“, was bedeutet, dass alle Objekte innerhalb des Zeichenpapiers aufgezeichnet
werden. Der Plotursprung ist (0,0) an der linken unteren Ecke der Seite. Fihren Sie folgende Methoden zur

Auswahl eines Plotbereichs durch:

B Piotten-Layout1 X

-Fixe Breite: Plottet alle Objekte aufs Zeichenpapier.

Seiteneinrichiung Platstitabelle (Stifizwweisungen)

-Fenster: Stellt die Plotskalierung fiir ein Layout ein, R — L
DruckerPlatzr Optionen des schatiert=n Ansichisfensters

plottet beliebiger Teil der Zeichnung, die Sie im J

Platter Keine Cusitst Allgemein ~

Rechteckfenster angeben. Klicken Sie auf die i

Bezsichnung Das Layoutwied erst geplofet wenn in neusr
Plotter Konfigurationsname aisgewshi wird,

Schaltflache Fenster, um ein Zeigegerat zu
Papieormai(z) Kapienzahl (B

verwenden, um gegeniberliegende Ecken des 150 21000 5 3700 1

Mt Pltstlan ploten

Plotskaliening []Papisrbersich zulstzt plotien

Bereichs anzugeben, der geplottet werden soll, und

[JPapistbersichobjshte ausblenden
Malstsb 11

kehren Sie dann zum Dialogfeld , Plotten” zuriick.

1.0000 Millimater

1.0000 EnmhsiteniU)

-Grenzen: Plottet den Teil des aktuellen Bereichs der

v.[o00 Millmtar [inienstatkan skaber

‘ i
[C]Aufdam Kopfplotzn

Zeichnung, der Objekte enthalt. o] [ | [ [

-Anzeige: Plottet den Inhalt in der aktuellen Ansicht.

12.1.8. Einstellen der Plotskalierung und Linienstarkenskalierung fiir ein Layout
Wenn Sie einen Malstab zur Ausgabe lhrer Zeichnung angeben, konnen Sie ,,Einpassen” auswahlen, um die
Zeichnung so zu skalieren, dass sie auf das gewahlte Papierformat passt. In der Regel werden die Objekte im

Modellbereich in dem MaRstab angezeigt, der in den Layout Ansichtsfenstern eingestellt ist. Um die Objekte im

Modellbereich mit der in den Layouts angegebenen Skalierung darzustellen, weisen Sie die Skala 1:1 zu. Selbst
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wenn die Plotskalierung der Layouts zugewiesen wird, ist es moglich, die Linienstarke in einem bestimmten
MaRstab zu skalieren. Die Skalierung der Linienstarke hat mit der Plotskalierung beim Drucken den
Zeichnungen nichts zu tun, diese ist hauptsachlich fiir die Linien verwendet, die in den geplotteten Objekten

enthalten sind.

12.1.9. Layouts verschieben oder kopieren

Neues Layout G Verschieben oder Kopieren X
H H H Vion Vorlage(T).
KIICken Sle mit der reChten Loschen (D) Ausgewshite Layouts verschieben oder kopieren
. . Umbenennen (R)
Maustaste auf die Registerkarte T T e

rheri Li it:
"Alle Layouts auswahlen e

Layout, um die Option S ——
. Modellregister aktivieren (C) (rum Ende verschieber)
,Verschieben oder Seiteneinrichtungs Manager..
Plotten.
Kopieren" auszuwdhlen. Im Layout als Plan Importieren.
Layout in Modell exportieren..
Dial nge Id . Verschieben oder Das Ansichtsfenster(V) vom Modellbereich definieren
” Modell - und Layout -Registerkarten ausblenden [[kopie erstellen ()

Kopieren” kdnnen Sie ein Layout
auswahlen, das Sie nach dem aktuellen Layout platzieren méchten. Um eine Kopie des aktuellen Layouts zu
erstellen, konnen Sie ein Layout auswahlen und das Kontrollkdstchen ,, Kopie erstellen” aktivieren. Das kopierte
Layout wird vor dem von Ihnen gewdhlten Layout platziert. Sie sollten beachten, dass die Registerkarte Modell
nicht verschoben oder kopiert werden kann.

12.1.10. Layout von Vorlage erstellen

5 Vorlage von Datei wahlen

simnie [ Tenplem
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Za ] e
Registerkarte Layout und wahlen Sie die Option 8 s
»,Von Vorlage” aus, um DWG- oder
DWT-Dateien direkt zu importieren, die die i
Informationen aus vorhandenen Vorlagen =
verwenden, um neue Layouts zu erstellen. -
System stellt Vorlagendateien mit Z:wm Standacd Voragat'
Erweiterungsnamen .dwt zur Verfiigung. Layoutvorlagen aus beliebigen -

Zeichnungsvorlagen kdnnen in die aktuelle Zeichnung importiert werden.
So erstellen Sie ein neues Layout aus vorhandener Datei:

1. Wahlen Sie Einfligen > Layout > Layout von Vorlage
2. In dem Dialogfeld, wihlen Sie die gewiinschte Vorlagedatei und klicken Sie auf ,Offnen“. In dem Dialogfeld
»Layout(s) einfligen”, wahlen Sie Layout(s), die Sie einfligen wollen und dann klicken Sie auf OK. Sie kdnnen

mehrere Layouts auswahlen, indem Sie STRL-Taste gedriickt halten, wahrend Sie Layoutnamen auswahlen.
12.1.11. Erstellen und Bearbeiten von Layout Ansichtsfenstern

Auf der Registerkarte Layout miissen Sie mindestens ein Layout-Ansichtsfenster erstellen, um Ihr Modell zu
sehen. Jedes Layout-Ansichtsfenster wird als separate Einheit erstellt, die Sie verschieben, kopieren oder

|6schen kénnen. Alle Anderungen, die Sie in einer Layoutansicht vornehmen, sind sofort in den anderen
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Ansichten sichtbar (wenn die anderen Layout-Ansichtsfenster diesen Teil der Zeichnung anzeigen). Das Zoomen

oder Verschieben im aktuellen View-Port betrifft nur dieses Ansichtsfenster.

Layout-Ansichtsfenster erstellen:

1. In die Befehlszeile schreiben Sie MVIEW (MANSFEN).
2. Geben Sie F (Zbereich) ein, oder erstellen Sie 2, 3

oder 4 Ansichtsfenster bei Eingabe von 2, 3 oder 4,

oder geben Sie zwei entgegengesetzte Ecken ein um
ein benutzerdefiniertes Ansichtsfenster zu erstellen.

3. Wabhlen Sie die Ansichtsfensteranordnung, geben Sie
H (Horizontal) oder V (Vertikal) ein.

4. Machen Sie eine von folgenden:

-Um die Ansichtsfenster in den aktuellen Grafikbereich
Befehl:*Abbrechen®
Befehl:*Abbrechen®

anzuordnen, geben Sie F(Zbereich) ein. SeronLraneron

MVIEW

-Um d|e Ansichtsfenster innerha|b den |ecke des ansichtsfensters angeben oder [Ein(ON)/Aus(OFF)/Zbereich(F)/SChattplot(s)/speRren(L)/0bj

Umgrenzungsrechteck anzupassen, geben Sie die Ecken des Rechtecks an.

Sie kénnen ein einziges Layout-Ansichtsfenster erstellen, oder Sie kénnen den grafischen Bereich in viele

Ansichtsfenster unterteilen, die [Horizontal/Vertikal/Oben/Unten/Links/Rechts] angeordnet sind.

iten Sie die Ei [ poperes
So bearbeiten Sie die Eigenschaften des

Color WA=
Linetype CONTINUOUS |,
Lnstype scale 1.0000

Uneweight BYLAYER

Layout-Ansichtsfensters:

1. Klicken Sie auf den Rand des Fma
Layout-Ansichtsfensters, dessen ey oo
Eigenschaften Sie &ndern méchten. o e |
.. Width 9.8310
2. Offnen Sie die ,Eigenschaften” Palette aus . .
Cut No

dem Men( " Extras > Paletten >

Displaylocked  No
Custom

Eigenschaften" oder "Andern >

Eigenschaften".
3. In der ,Eigenschaften” Palette, wahlen Sie , Ansichtsfenstermafstab“, und dann wahlen Sie einen neuen

MafRstab aus der Liste. Der Malstab, den Sie wahlen, wird in dem Ansichtsfenster verwendet.

Layout-Ansichtsfenster ein- oder ausschalten:

1. Klicken Sie auf die gewiinschte Layout-Ansichtskarte.
2. Geben Sie MVIEW (MANSFEN) ein und driicken Sie die
Eingabetaste.

3. Geben Sie Ein (ON) oder Aus(OFF) ein.

4. Wahlen Sie den Rand des Layout-Ansichtsfensters aus, um

Ecke des Ansichtsfensters angeben oder [Ein(
10N} /Aus (OFF ) /Zbereich (F)/SChattplot(s)/speRr
En(L)/0bjekt(0)/Pelygenal (P)/Holen(R)/Layer(
LA)/2(2)/3(3)/4(4)] <Tbereich>:0FF

es ein- oder aus-zuschalten, dann driicken Sie die
EINGABETASTE.
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Erstellen von nicht rechteckigen Layout-Ansichtsfenstern:

Verwenden Sie die Optionen , Objekt” und ,,Polygonal” von MVIEW (MANSFEN),

um unregelmaRige Ansichtsfenster zu erstellen. Wahlen Sie die Option

,Objekt”, um im Papierbereich erstellte Objekte in Ansichtsfenster

umzuwandeln. Wenn Sie die Option ,,Polygonal” auswahlen, um

unregelmaRige Polylinien zu zeichnen, einschlieRlich Bégen und Linien, die sich

12.2. Zeichnungen plotten

Jo

entweder schneiden oder mindestens drei Eckpunkte habe, wird die Polylinie automatisch geschlossen.

Wenn eine Zeichnung fertig ist, kdnnen Sie sie mit mehreren Methoden ausgeben. Sie kdnnen die Zeichnung

auf Papier zeichnen oder eine Datei erstellen, um diese dann mit einer anderen Anwendung zu benutzen.

12.2.1. Plot-Einstellungen

[}

Wenn Sie eine Zeichnung erstellen, machen Sie die
meiste Arbeit auf der Registerkarte Modell. Sie
kénnen lhre Zeichnung jederzeit ausdrucken, um
zu sehen, wie sie auf Papier aussieht. Es ist einfach,
den Druck zu starten und spater Layouts und
Benutzerdefinierte Druckeinstellungen zu erstellen,

um lhre gedruckte Ausgabe zu verbessern.

So starten Sie das Drucken:

Seteneinichuung

Name: <keine>

OruckerPloter
Name Keine
Ploter Keina

Speicharort Nicht anwandbar

Bezsichung  Das Layoutwird erst geplotiet wenn ein neuer

Plotier-Konfigurationsname aus gewahlt wird

PapisrormatiZ)
1SO_Ad_(210.00_x_297.00_MM)

Plotbrsich
Zuplotien(W}

Anzsige v

Platskalienung

[HEinpassen

Plotabstand L aulC

x[1158 Willmeter 7] PiotzentierenC)

RT3 Millimeter

Kopienzahl (B)

Mafstab  Benutzerdefinien

Milimeter | =

Plotstitabele (Sitmwsisungen)

Keine v @

Optionen des schatlienen Ansichisfensiers

Schatt-PIoiD) | Wie angezeigt

Oualitit Abgemein <

Plotoptionen
[im Hintergrund plotten(k)
[ Wit Linienstirken plotien
[JPtotien m Transparenz
[ Wit Plotséien plogen

CIPtotmarkisnung ein

() Andeningenin Layout speichemiy)

G

Zeichnungsausrichtung
(®) Hochormat
() Quedormal
[ Awf dem Kopf plotien

Abbrechen

1. Wahlen Sie aus dem Hauptmen( Datei > Plotten.

2. Stellen Sie den Drucker und relevanten Parametern ein und dann klicken Sie auf OK.

12.2.2. Papierformat einstellen

Sie kénnen den Papiertyp aus der

Auswahlliste des Papierformats zuordnen.

Seiteneinrichiung

Wenn Sie die Papiergrofe einrichten

Name:

mochten, sollten Sie zuerst die Plotter

Drucker/Plotter

Name,

konfigurieren, alle verfligbaren Plotter sind

Plotter.
Speicherort

sowohl System-Plotter konfiguriert von

Bezeichnung

Windows als auch nicht-systemgetrieben.

<keine>

Keine
Keine
Nicht anwendbar

Das Layoutwird erst geplottet wenn ein neuer
Pl wird.

In Datei plotten(F)

Papierformat(z)

1SO_A4_(210.00_x_297.00_MM) ~

PapieformayZ)

[50_As_i210.00_x_25700_WY)

42000 VM)
M)
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So wahlen Sie ein Drucker oder Plotter aus:
1. Wéhlen Sie aus dem Hauptmenii Datei > Plotten.
2. Aus dem ,,Drucker/Plotter” Bereich, unter der Liste ,Name“, wahlen Sie ein Drucker oder Plotter, den Sie

benutzen mochten, und klicken Sie auf OK.

12.2.3. Positionieren der Zeichnung auf dem Papier

Sie kénnen die Position der Zeichnung vor dem Drucken aufs Papier anpassen.

So geben Sie den Ursprung des Druckbereichs an:

1. Wenn nétig, klicken Sie auf die gewlinschte Registerkarte Layout oder Modell.

2. Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Datei >

[ Anderungen in Layout speichem(V)

[ auf Millmeter

Zeichnungsausnchiung
Plotten. . T B B et
() Querformat
3. Machen Sie eine von folgenden in dem *E - nsikensil At demeptionen

Auf Layoul anwenden OK Abbrechen Hilfe «

,Plotabstand” Bereich:

-Um den angegebenen Druckbereich auf der gedruckten Seite zu zentrieren, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
,Plotzentrieren”.
-Um den Ursprung fir den Druckbereich anzugeben, geben Sie die X und Y Koordinaten ein.

4. Wahlen Sie OK und dann klicken Sie auf , Auf Layout anwenden”.

12.2.4. Einstellen der Zeichnungsausrichtung Guokial  |Asgemein E
Plapionen

Die Zeichnungsausrichtung bestimmt, ob in Hochformat oder Querformat — S

geplottet wird. Wenn Sie ,,Querformat” wahlen, plotten Sie die Zeichnung mit : é:;:::;‘.:':gzmz

der Langskante als horizontal. Bei der Auswahl von ,,Hochformat”, um die :p.i'w;;;;;'m}g;; e ausblends

Zeichnung mit der kleineren Kante als horizontale zu plotten, dndert sich die M,M - Zih"“ggh‘g*"’““”

Ausrichtung der Zeichnung genau wie das Drehen des Papiers unter der o petoma |ﬂ

Zeichnung. Inzwischen wahlen Sie ,,Auf dem Kopf plotten”, um die Zeichnung ‘m . J:ﬁ:w P

kopfstehend auf Papier zu lokalisieren.

12.2.5. Einstellen der Plotskalierung

Den Plot-MaRstab der Zeichnung kdnnen Sie direkt aus der Plossatierung Papietbereich et plten

[JEinpassen Papierbereichobjekte ausblenden

Pull-Down Liste in dem Bereich ,Plotskalierung” des Matitab

[JPlotmarkierung ein

[[JAnderungen in Layout speichem(V)
Zeichnungsausrichiung
]“; (O Hochformat B,
18 (@ Querformat

1:10 [] Auf dem Kopf plotten

OK Abbrechen

Dialogfeldes ,Plotten” angeben. Sie kénnen auch
»Benutzerdefiniert” auswahlen und damit den gewlinschten

Plot-MafRstab definieren, oder wahlen Sie ,Einpassen”, um die

Zeichnung so zu skalieren, dass diese in das ausgewahlte
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Papierformat einpasst. Der Plot-MaRstab zusammen mit Plot-Einheit und Zeichnungseinheiten miissen vor dem
Plotten angegeben werden. Zum Beispiel, Sie wahlen die Papiergrofe in Millimeter und geben Sie 1 unter
“Millimeters” und 10 unter ,,Einheiten” ein, dann wird eine geplottete Zeichnung erstellt, wo jede geplottete
Einheit tatsachlich 10 Millimeters bedeutet.

So stellen Sie die automatische Skalierung der Zeichnung fiirs

Drucken: Plotskalisring
[]Einpassen
Mateiat: [FEREERREE [ Plotmarkierung ein
[JAnderungen in Layout speichem(V)
1.Wenn nétig, klicken Sie auf die gewiinschte Registerkarte Layout e [
lmmi () Hochformat L
® Querormat -
oder Modell. Lininsttken s Cautdam Koprponen
2. Wahlen Sie aus dem Hauptmeni Datei > Plotten. AulLayoutammendon Aobrechen || rite | [

3. Klicken Sie im Bereich ,,Plotskalierung” auf das Kontrollkastchen ,,Einpassen”, um die Zeichnung auf eine
gedruckte Seite zu skalieren.

4. Wahlen Sie ,Auf Layout anwenden” und klicken Sie auf OK.

12.2.6. Einstellen der Plotoptionen

Folgende Optionen zeigen die Plotmuster mit Anweisungen zum Plotten der Objekte.

-Im Hintergrund plotten. Gibt an, dass der Plot im Hintergrund verarbeitet wird.

-Mit Linienstadrken plotten. Legt fest, ob die den Objekten und Layern

Qualitat Aligemein V
zugewiesenen Lienienstdrken geplottet werden.

Plotoptionen

-Mit Plotstilen plotten. Die Zeichnung wird mit angegebenen '
Im Hintergrund platten{k)

Plotstilen geplottet. Wenn diese Option ausgewahlt ist, die PE— <] M Linienstarken ploen
. . . . . . - = [ Platten mit Transparenz
Linienstarken werden automatisch geplottet. Falls Sie diese Option = 2 [] it Pltstien pltien
. .. . . o I Papierbs h zuletzt plotts
nicht aktivieren, die Objekte werden mit ihren zugeordneten = Papfe‘_e‘_w T
passen 'apierbereichobjekte ausblenden
Eigenschaften geplottet und werden nicht mit Plotstilen b: | Berntzerdefiier e <
Anderungen in Layout speichem(V)
tiberschrieben. O e i
. . . . . . 284473 O Hochfomat 3
-Papierbereich zuletzt plotten. Die Geometrie im Modelbereich wird ® Gueromat
Linienstarken skalier. [ Auf dem Kopf plotten
zuerst geplottet. In der Regel wird die Geometrie des Papierbereichs
Auf Layout anwenden OK Abbrechen Hilfe &«

vor der Geometrie des Modelbereichs geplottet.

-Papierbereichobjekte ausblenden. Unterdriickt das Plotten von Objekten, die sich hinter anderen Objekten
befinden, unabhéangig davon, wie sie auf dem Bildschirm angezeigt werden. Diese Option steht nur bei
Layout-Registerkarte zur Verfiigung.

-Plotmarkierung ein. Platziert horizontal oder vertikal die Plotmarkierunginformation an einer bestimmten Ecke
der Zeichnung. Die Plotmarkierungeinstellungen kénnen in die Logdatei gespeichert werden, kdnnen aber auch
nicht gespeichert werden.

-Anderung in Layout speichern. Alle Anderungen die Sie in dem Dialogfeld ,,Plotten“ machen, werden in Layout

gespeichert, sobald Sie auf OK klicken.

12.2.7. Angabe des Bereichs zum Plotten

Um einen Teil der Zeichnung zum Plotten anzugeben, klicken Sie gegebenenfalls auf die gewlinschte

Registerkarte Layout oder Modell.
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1. Wihlen Sie aus dem Hauptmenii Datei > Plotten. | “ ™" :
2. Unter Plotbereich, klicken Sie auf eine von :mgk A= m:::mmmm e
folgenden Optionen: s . Trotmer e
-Anzeige — Plottet die aktuelle Ansicht auf dem e oens [gsnn
Bildschirm. T S

o [(Jim Hintergrund ploteni)
—Fixe Breite — Plottet den Inhalt innerhalb des Papima) — S

ISO_A4_(210.00_x_297.00_MM) ol =

angegebenen Zeichenumfangs. — R S

Zu plotien(W) " [[] Papierbereichobjekle ausblenden

-Limiten/Layout — Plottet den Inhalt innerhalb der

[IPiotmartsening ein
Mabstab: |11 v = -

<] Anderungen in Layout speichem(V)

instofung aul Druckbaren Bereich) 10000 || Millmeter
9 d = Zeichnungsausrichiung

10000 EinheiteniLJ) ) Hochformat
® Quarformat -

[ Linenstirken skaiier

angegebenen Zeichnungslimiten oder Einheiten im

druckbaren Bereich.

(] Aut dem Kopi plonen

aobschen || b | [

-Fenster — Plottet den Teil der Zeichnung in dem
angegebenen Fenster. Klicken Sie auf die Schaltflache Fenster, um ein Zeigegerat zu verwenden, um
gegeniiberliegende Ecken des Bereichs anzugeben, der geplottet werden soll, und kehren Sie dann zum
Dialogfeld ,,Plotten” zurtick.

3. Wabhlen Sie , Auf Layout anwenden” aus und dann klicken Sie auf OK.

12.2.8. Plot Vorschau

Das Betrachten einer Zeichnung vor dem Drucken gibt Ihnen eine Vorschau, wie lhre Zeichnung beim Drucken

aussehen wird.

So kénnen Sie die Zeichnung vor dem Drucken vorschauen:

1. Klicken Sie auf die gewlinschte Registerkarte - — “
Layout oder Model. Creeperrer Plostitabals (Sifawsisungse)

Mo [kminen ~| | Hinauigen Kaing

2. Aus dem Hauptmen wahlen Sie Datei >

Drucker/Plotiar Optionen des schatierten Ansichisfensters
Mame: HP PageWiide Pro 477w MFP. 5

Plot-Voransicht,
3. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus: Bezctis

[Jin Datei plotieniF)
-Um die Zeichnung zu drucken, klicken Sie auf P—

,Vorschau und im ,,Druck Vorschau” klicken Sie in

der oberen linken Ecke auf die Schaltflache ,Plotten”.

-Um in die Zeichnung zuriickzukehren, klicken Sie auf | «fo  jume oo ' [

v [om0 Vallmtex [T

[JAut dem Kaplpianen

I VorschauP) I 4 ox Abbrechen ) «

die Schaltflache , Aus” oder driicken Sie die
ESC-Taste.

12.2.9. Verwenden der Plotstile

Plotstile helfen Ihnen beim Steuern, wie lhre Zeichnung aussieht, wenn sie gedruckt wird. Da Plotstile in
Plotstiltabellen gespeichert werden, die sich als Dateien auf lhrem Computer befinden, kdnnen Sie diese
wiederverwenden, um die Notwendigkeit zu beseitigen, Ihre Druckeinstellungen jedes Mal neu zu

konfigurieren, wenn Sie eine Zeichnung drucken. Eine Zeichnung kann jeweils einen Typ von Plotstiltabelle
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verwenden. Es gibt zwei Typen von Plotstiltabellen:

X
-Farbabhangige Plotstiltabellen (CTB) enthalt eine Sammlung von Plotstilen
Plotstiltabelle (Stifizuweisungen)
basierend auf jeder der 255 Indexfarben, die in einer Zeichnung verfigbar sind. =
0 DWF Virtual Pens.ctb fors
Fill Patterns.ctb
-Benannte Plotstiltabellen (STB) enthalt eine Sammlung von Plotstilen, die Sie Brmmoetleco
Ymonochrome.ctb e
definieren. Diese kdnnen unabhangig von der Farbe variieren. A
Pl careening 5% o
Neu.
So ordnen Sie Plotstiltabellen zu: Ut
1. Wenn nétig, klicken Sie auf die gewlinschte Layout- oder Modell-Registerkarte.
2. Aus dem Hauptmeni wahlen Sie Datei > Plotten.
3. Unter , Plotstiltabelle (Stiftzuweisungen)”, wahlen Sie eine Plotstiltabelle in einer von folgenden:
-Keine: Verwenndet keine Plotstiltabelle. Objekte sind anhand ihrer eigenen Eigenschaften geplottet.
-Monochrome: plottet alle Farben als schwarz.
& Plotstiltabellen-Editor -gcad.cth x
-Neu: Erzeugt eine neue Plotstiltabelle. e T
4. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen , Anderungen in Layout p 2] ey [T
Farbe 2
. . . arbe Pixelschatiiening (D] in
speichern”, und dann klicken Sie auf ,Auf Layout anwenden®. [oes P
Farbe 5
[:::is Automatisch 1=
Farbe 8 Virtueller Sift Automatisch :
So dndern Sie Plotstiltabellen: oo sngng [

Farbe 11
Farne 12
Farbe 13
Farbe 14
fFarbe 15 v Linsenstarke(W): opjekginienstarke verwen

Linientyp: | Objektinientyp verwanden

Adspiv.  Ein

1. Aus dem Hauptmeni wahlen Sie Datei > Plotten.

Linienendsit oy

Beschreibung:

2. Unter , Plotstiltabelle (Stiftzuweisungen), klicken Sie auf die bl (o

Plotstiltabelle, die Sie &ndern mochten und dann klicken Sie auf die b gtz Y G

rechts liegende Schaltflache, um den

. . o«
»Plotstilltabellen-Editor” darzustellen. e =

3. Klicken Sie auf Registerkarte , Algemein” in dem

»Plotstilltabellen-Editor” Dialogfeld, und dann fiihren Sie einen der folgenden Schritte aus:

-Geben Sie eine Beschreibung fiir den neuen Plotstil ein. &

Allgemein  Formularansicht

-Wahlen Sie ,,Globalen Skalierfaktor auf nicht-ISO-Linientypen anwenden”,

Dateinama der Plotssitabel:
geadcd

um den Skalierfaktor anzuwenden. -Geben

Beschieibung(D)

Sie einen Skalierfaktor ein, der flr nicht-ISO-Linientypen gilt, die in einem

beliebigen Plotstil in der aktuellen Plotstiltabelle verwendet wird. Ontsntommasanen

Anzahl dex Siile: 255
Piad: C\Users\PrivatiAppDats|Roaming|Gstarsoff GatarCAD|R20\de- DE|PrintSt. \gead ctb

Version 10

4. Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Formularansicht” und fiihren Sie e e
einen der folgenden Schritte aus: g e
-Andern Sie einen farbabhangigen Plotstil, indem Sie ihn in der

Plotstile-Liste auswahlen und @ndern Sie im Bereich

»Eigenschaften” dann Farbe, Linienstarke oder Linientyp fiir den Plotstil.

Speichem & Schliefien Abbrechen Hilfe

Ihre Anderungen werden automatisch fiir den gewéhlten Plotstil
gespeichert. -Andern Sie
einen benannten Plotstil, indem Sie ihn in der Plotstile-Liste auswahlen und dndern Sie im Bereich
~Eigenschaften” dann Farbe, Linienstirke oder Linientyp fiir den Plotstil. Ihre Anderungen werden automatisch
fir den gewahlten Plotstil gespeichert.

— Fligen Sie einen neuen Plotstil hinzu, indem Sie auf die Schaltflache ,,Stilhinzufiigen” klicken. Geben Sie den
neuen Namen ein und dann klicken Sie auf OK. Wahlen Sie die Optionen fur den Plotstil aus. (Verfligbar nur fiir

genannte Plotstile.)
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-Léschen Sie einen Plotstil, indem Sie ihn in der Plotstil-Liste auswdhlen und dann klicken Sie auf die

Schaltflache ,Stil 16schen”. (Verflgbar nur fir benannte Plotstile.)

5. Klicken Sie auf OK.

12.2.10. Plotdateien in andere Formate

Plotdateien haben verschiedene Formate.
Plotter-Treiber ausgeben.

Sie kdnnen die Zeichnungen in beliebige Bildformate mit einzigen

G Plotten-Modell
Seiteneinrichtung Plotstiltabelle (Stifzuweisungen)
Name: <keing> ~ Hinzufiigen Keine M=
Drucker/Plott; Optionen des schattierten Ansichisfensters
Name: DWG To PDF.pc3 w ‘ Eigenschaften(R)... Schatt -Plot(D) Wie angezeigt w
DWFE ePlotpc3
Plotter DWFx ePlot (XPS Compatible).pc3 Qualitat Allgemein ~
DWG To PDF(Third Party Pdf Plot Driver) pc3
Speicherort | N eRToIa] 300
{||PublishToWeb JPG.pc3
Bezeichnungd |p,blishToWeb PNG pe3 i
~ ||Plotter hinzufugen. . Plotoptionen
In Datei pl§{Plotter managen 210 mm |:| Im Hintergrund plotten(k)
| Mit Li tarken plott
Papierformat(Z) Kopienzahl (B) S At A
= [IPiotten mit Transparenz
IS0 A4 (210.00 x 297.00 MM) w 1 =
Mit Plotstilen plotten
Plotbereich Plotskalierung Papierbereich zuletzt ploten
Zu plotten(W) Einpassen Papierbereichobjekte ausblenden
G Plotmarki
renzen e MaBstab: Benutzerdefiniert o r o
Anderungen in Layout speichem{V)
Plotabstand (Ursprungseinstellung auf Druckbaren Bereich) 1.0000 Millimeter v =
Zeichnungsausrichtung
x: 1155 Millimeter ] Plotzentrieren(C) 565941 @ Hochformat g
1365 e () Querformat
|- illimeter R .
Ve Linienstarken skalier [ Auf dem Kopf plotten
Vorschau(P). Auf Layout anwenden Abbrechen Hilfe: «
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12.2.11. Publizieren von Zeichnungen

Gibt Zeichnungsplédne an, die Sie zusammenfassen, neu ordnen, umbenennen, kopieren und speichern kénnen,
um sie als mehrseitigen Zeichnungssatz zu publizieren. Sie kdnnen das Zeichnungsset in einer DWF-, DWFx-
oder PDF-Datei veroffentlichen oder an den Plotter senden, der in der Seitenkonfiguration fir die

Hardcopy-Ausgabe oder als Plotdatei genannt ist. Die folgenden Optionen werden im Dialogfeld

5
Planligte: 3 1 2 Publizier-Optionen-informationen
Keine i & @ Speicherort: C:\Users\mondr\Documents®
Publizieren in{T): 4
In Setteneinfichtung genannter Plotter -
Alle gedffneten Zeichnungen automatisch laden 5
wili«l il v " ‘I 6 Publizier-Optionen...
Planname 1 ‘1 3D-DWF 1 2 Setteneinichtung 1 3 Status
T2 njcht gespeichert Zeichnung 1-Modell IEL <Default None:> +* Keine Fehler
.ﬁ Nicht gespeichetZeichnungl-Layo. .. IEE «Default Mone: 4 Keine Fehler
Nicht gespeichertZeichnungl1-Layo... et <Default None> « Keine Fehler
Attributierter_Block _Doppelkreis_m... 5~ <Default None> « Keine Fehler
Attributierter_Block_Doppelkreis_m... 'EI: <Default None> « Keine Fehler
Attributierter_Block _Doppelkreis_m... EI’_ <Default None> + Keine Fehler

Ausgabe publiziersn

Ausgewshite Plandetails | 5 -
Quellzeichnun. .| ) -
Exemplare(M): [] Plotmarkierung einfiigen
Zeichnungssp. | plare(ty) 1 9 £ 20
ut T2
;::yt:e':me Im Hintergrund publizieren 21 : 22
Plotformat Genauigkeit:
- 1 8 Nach Abschluss im Viewer offnen
Plotskalierung s 2 3
Setteneinricht...

Details ausblenden ‘| 4 Publizieren Abbrechen Hitfe

»Publizieren” angezeigt:

1., Blatter-Liste

Laden” Schaltflache: Zeigt das
Dialogfeld “Blattliste laden” an, in
dem Sie eine DSD-Datei oder
BP3-Datei (Batch Plot File) zum
Laden auswahlen kénnen.

2. ,Planliste

speichern” Schaltflache: Zeigt das
Dialogfeld ,Liste speichern

unter” an, in dem Sie die aktuelle

Zeichnungsliste als DSD-Datei
speichern kénnen.

3. Planliste: Zeigt den aktuellen
Zeichnungssatz (DSD) oder die
Stapelplotdatei (BP3) an.

4. Publizieren in: Definiert, wie
die Planliste publiziert werden
soll. Sie kdnnen in eine
mehrseitige DWF-, DWFx- oder
PDF-Datei publizieren.

5. Alle gedffneten Zeichnungen
automatisch laden: Ist diese
Option aktiviert, wird der Inhalt
aller geoffneter Dokumente
automatisch in die
Publizierungsliste geladen.

6. ,Blatter

hinzufligen” Schaltflache: Zeigt
das Dialogfeld ,,Zeichnungen

auswahlen” an, in dem Sie
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Zeichnungen auswahlen und der
Liste der Zeichnungssatze

hinzufiigen kénnen.

7. ,Pléane entfernen” Schaltflache:

Loscht die ausgewahlten

Zeichnungsplédne aus der Planliste.

8. ,,Plan nach oben” Schaltflache:
Verschiebt die ausgewéhlten
Zeichnungsplane eine Position

nach oben.

9. ,Plan nach unten” Schaltflache:

Verschiebt die ausgewéhlten
Zeichnungsplédne eine Position
nach unten.

10. ,Voransicht” Schaltflache:
Zeigt die Zeichnung so an, wie sie
nach dem Plotten auf Papier
aussehen wird, indem der Befehl
VORANSICHT ausgefihrt wird.
11. Planname: Kombiniert den
Zeichnungsnamen und den
Namen des Layouts durch einen
Bindestrich (-).

12. Seiteneinrichtung/3D- DWF:

Zeigt die benannte

Seiteneinrichtung fiir den Plan an.

Sie kdnnen die Seiteneinrichtung
andern, indem Sie auf den
Namen klicken und eine andere

Seiteneinrichtung aus der Liste

auswahlen.

13. Status: Zeigt den Status des
Plans an, wenn er in die Planliste
geladen wird.

14/15.“Details anzeigen” zu
ausgewdhlten Planen: Blendet
die Bereiche Informationen Gber
den gewdhlten Plan und
Informationen zur Einrichtung
der gewéhlten Seite ein und
wieder aus.

16. Publizier-Optionen: Offnet
das Dialogfeld
,Publizier-Optionen”, in dem Sie
Optionen fiir Publizieren
angeben kénnen.

17. Exemplare: Legt die Anzahl
der zu publizierenden Exemplare
fest.

18. Genauigkeit: Optimiert das
DPIl von DWF-, DWFx- und
PDF-Dateien fiir das Feld:
Produktion, Architektur oder
Tiefbau.

19. Plotmarkierung einfligen:
Platziert eine Plotmarkierung in
einer festgelegten Ecke jeder
Zeichnung und speichert sie in

einer Protokolldatei.

20.
Plotmarkierungs-Einstellungen:
Zeigt das Dialogfeld
,Plotmarkierung” an, in dem Sie
die fur die Plotmarkierungen
glltigen Informationen wie
Zeichnungsname und
Plotskalierung angeben kénnen.
21. Im Hintergrund publizieren:
Schaltet zwischen dem
Publizieren und Publizieren im
Hintergrund fur die ausgewahlten
Plane um.

22. Sendet die Plane in
umgekehrter Reihenfolge zum
Plotten: Sendet, falls ausgewdhlt,
die Plane in umgekehrter
Reihenfolge zur
Vorgabereihenfolge zum Plotter.
Diese Option steht nur zur
Verfligung, wenn Sie In
Seiteneinrichtung genannter
Plotter aktiviert haben.

23. Nach Abschluss in Viewer
offnen: Nach dem Publizieren
wird die DWF-, DWFx- oder
PDF-Datei in einer

Viewer-Anwendung geotffnet.
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13. Erstellen und Bearbeiten dynamischer Blocke

Dynamische Blockreferenzen enthalten Griffe oder benutzerdefinierte Eigenschaften, die die Art und Weise
verandern, wie die Referenz in der Zeichnung angezeigt wird, nachdem sie eingefiigt wurde. Dynamische Blocke
ermoglichen es, einen Block einzufiigen, der Form, GréRe oder Konfiguration dndern kann, anstatt eine von

vielen statischen Blockdefinitionen einzufligen.

Einige dynamische Blocke werden so definiert, dass die Geometrie innerhalb des Blocks nur auf bestimmte, in
der Blockdefinition spezifizierte GroRen angepasst werden kann. Wenn Sie einen Griff verwenden, um die
Blockreferenz zu bearbeiten, werden Markierungen an den Stellen angezeigt, an denen giiltige Werte fir die
Blockreferenz vorliegen. Wenn Sie einen Block-Eigenschaftswert auf einen anderen als den in der Definition

angegebenen Wert dndern, passt sich der Parameter an den nachstliegenden giiltigen Wert an.

13.1. Dynamischer Blockeditor

Sie konnen auf den Block Editor zugreifen, indem Sie den Befehl Bearbeiten eingeben oder den Block ohne
Attribut doppelklicken. Das Block Editor Multifunktionsleiste-Interface wird wie unten dargestellt, die
schwarzen Pfeile markieren den Sténder fiir Parameter, wahrend der gelbe Blitz ist das Symbol fir Aktion. Es

offnet Werkzeugkasten in einem klassischen Interface.

Start Einfugen Beschriftung 3D Layout Ansicht Verwalten Ausgabe Cloud Application Hilfe Express Collaboration Block Editor Darstellung™ — = X

B @ oA I & ol [ lia o O X
") “ L C oW -
Block Aktion oo Sichtbarkeitsstatus
speichern o 2 4
Manage ki Sichtbarkeit o
Eigenschaften n %
% ST & Keine Auswahl W e = =)
Allgemein -
Fabe WEyLaer
Layer 0
% Strecken 1 Liniertyp ByLayer
Linentypfaktor 1
Linienstarke ByLayer
Transparenz Bylayer

Objekihshe 0
3D Visualisierung -
Material Bylayer
Strecken Sehattenanzeige Schatten und Schatten erh
Plotstil -
Plotstil ByColor

% Skalierung Postitabelle Keine

StatusUnkehren

Plottabele zugeordne... Model
Plottabellertyp richt verwendeten

N Sichtbarkeit

y Abstand '

Ansicht -
% TextUmkehren 3 X Statustiskehren 1 Mittelpunkt X -219.2678
Mittelpurkt Y 152.5631
Mittelpunit Z 0
Hohe 11065932
Brete 1680.2565
Sonstiges B

13.1.1. Dynamisher Blockeditor Werkzeugkasten

Verwendung der Werkzeuge in dem Werkzeugpanel macht die Definition, Bearbeitung und Anderung der

dynamischen Blockdefinitionen sehr bequem und schnell.
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Manage
Block speichern oder Block speichern unter; Erstellen

oder Bearbeiten einen anderen Block.

% =]
Block
speichern

Manage

Werkzeug
Definieren, bearbeiten oder aktualisieren Sie die
Blockattribute.

® %

Attribute Regenerieren
bestimmen

Werkzeug

Parameters
In diesem Panel konnen Sie Parameters fur

dynamische Blocke hinzuflgen.

-
-

=OF oW A
I%L\:E"E L

Parameters

&

Parameters

Aktion

Auf diesem Panel konnen Sie Aktionen flr

13.1.2. Parameter

dynamische Blécke hinzufiigen.

& o [\
X Il?::': G Pllﬂ
Aktion T
an H
Aktion

Parameter Sets

Sie kdnnen Parameter Sets zu diesem Panel
hinzufugen.

R R B

Yo % M W W M M

TS T |

Parameter Sets

Sichtbarkeit
Dieses Panel ist speziell fiir die Bearbeitung der
Sichtbarkeit benutzt.

|. 7% O N

Sichtbarkeitsstatus

Sichtbarkeit

SchlieBen

Es ist zum Schlieen des Block Editors benutzt. Vor
dem Beenden kdnnen einige Befehle wie Speichern
oder Offnen etc. nicht funktionieren.

) ¢

Block Editor
schliessen

Schlieken

Definieren Sie kundenspezifische Eigenschaften fiir den dynamischen Block, indem Sie Positionen, Abstiande

und Winkel fur die Geometrie im Block angeben. Sie fligen Parameter zu einer dynamischen Blockdefinition im

Block Editor hinzu. Im Block Editor haben Parameter ein Aussehen dhnlich den Dimensionen. Parameter

definieren kundenspezifische Eigenschaften fiir den Block. Parameter geben auch Positionen, Abstande und

Winkel flir die Geometrie in der Blockreferenz an. Wenn Sie einen Parameter zu einer dynamischen

Blockdefinition hinzufligen, definiert der Parameter eine oder mehrere benutzerdefinierte Eigenschaften fiir

den Block.

Eine dynamische Blockdefinition muss mindestens einen Parameter enthalten. Wenn ein Parameter zu einer

dynamischen Blockdefinition hinzugefligt wird, werden Griffe, die Schlisselpunkten des Parameters zugeordnet

sind, automatisch hinzugefiigt. Sie missen dann eine Aktion zur Blockdefinition hinzufligen und die Aktion

einem Parameter zuordnen.
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Parameter definieren und beschranken auch Werte, die das Verhalten der dynamischen Blockreferenz in einer

Zeichnung beeinflussen. Einige Parameter kdnnen einen festen Satz von Werten, Minimal- und Maximalwerten

oder Inkrementwerten haben. Beispielsweise kann ein in einem Fensterblock verwendeter linearer Parameter

den folgenden festen Satz von Werten aufweisen: 10, 20, 30 und 40. Wenn die Blockreferenz in eine Zeichnung

eingefiigt wird, kann das Fenster nur in einen dieser Werte gedndert werden. Das Hinzufligen eines Wertesatzes

zu einem Parameter erlaubt es lhnen zu begrenzen, wie die Blockreferenz in einer Zeichnung manipuliert wird.

Punktparameter

Befehl: BParameter—0O

Symbol:

Bestimmt die X- und Y- Position in der Zeichnung. Ein
Punktparameter kann mit einer Verschieb- oder

Streck-Aktion verkniipft werden.

Linearparameter

a0
Symbol:

Befehl: BParameter—L

Zeigt den Abstand zwischen zwei Ankerpunkten.
Beschrankt die Griffoewegung entlang eines
voreingestellten Winkels. Ein Linearparameter kann
mit Verschiebungs-, Streckungs-, Skalierungs- und

Reihnungsaktion verkniipft werden.

Polarparameter

Symbol: "

Befehl: BParameter—P

Zeigt den Abstand zwischen zwei Ankerpunkten an
und zeigt einen Winkelwert an. Sie kdnnen sowohl
Griffe als auch die Eigenschaften-Palette verwenden,
um sowohl den Abstandswert als auch den Winkel zu
andern. Ein Polarparameter kann mit Aktionen wie
Verschieben, Skalieren, Strecken, polares Strecken

und Reihe verknlipft werden.

XY Parameter
ion

Symbol: 4

Befehl: BParameter—X

Zeigt die X- und Y-Abstdnde von Basispunkt des

Parameters an. Er kann mit Aktionen wie

Verschieben, Skalieren, Strecken und Reihe verknipft

werden.

Drehungsparameter

Symbol:ii\-:'

Befehl: BParameter—R
Definiert einen Winkel. Der Drehwinkel kann als ein
beliebiger Wert oder ein Bereich oder ein

bestimmter Wert definiert sein.

Ausrichtungsparameter

Symbol::E

Befehl: BParameter—A

Definiert eine X- und Y-Position und den Winkel. Ein
Ausrichtungsparameter gilt immer flir den gesamten
Block und bendtigt keine damit verbundene Aktion.
Ein Ausrichtungsparameter ermdglicht eine
automatische Drehung der Blockreferenz um einen
Punkt, um sich mit einem anderen Objekt in der
Zeichnung auszurichten. Ein Ausrichtungsparameter

beeinflusst die Drehungseigenschaft des Blockes.

Umkehrparameter

i
Symbol:
Befehl: BParameter—F
Ein Umkehrparameter dreht Objekte um. Sie kdnnen
einen Umkehrparameter mit der Umkehraktion

verknipfen.

Sichtbarkeitsparameter

=

Symbol: B

Befehl: BParameter—V

Steuert die Sichtbarkeit des Objektes im Block. Ein
Sichtbarkeitsparameter gilt immer fiir den gesamten
Block und bendtigt keine damit verbundene Aktion.

In einer Zeichnung klicken Sie auf den Griff, um eine
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Liste der fir die Blockreferenz verfiigbaren

Sichtbarkeitszustande anzuzeigen.

Abrufparameter

Symbol: EI

Befehl: BParameter—K

Definiert eine benutzerdefinierte Eigenschaft, die Sie
angeben oder setzen kénnen, um einen Wert aus
einer von lhnen definierten Liste oder Tabelle
auszuwerten. Es kann mit einem einzigen Abruf-Griff

verbunden werden. In der Blockreferenz klicken Sie

13.1.3. Aktionen

auf den Griff, um eine Liste der verfligbaren Werte
anzuzeigen. Sie kdnnen einen Abruf-Parameter mit

einer Abruf-Aktion verknipfen.

Basespunktparameter

+

Symbol:

Befehl: BParameter—B

Definiert einen Basispunkt fiir die dynamische
Blockreferenz relativ zur Geometrie im Block. Kann
nicht mit irgendwelchen Aktionen assoziiert werden,

kann aber zum Auswahlsatz einer Aktion gehéren.

Aktionen definieren, wie sich die Geometrie einer dynamischen Blockreferenz bewegt oder dandert, wenn die

benutzerdefinierten Eigenschaften der Blockreferenz in einer Zeichnung manipuliert werden.

Verschieben  «Z%

Befehl:BActionTool—M

Die Verschiebungsaktion bewirkt, dass Objekte um
einen bestimmten Abstand und Winkel bewegt
werden. Die Parameter wie Punkt-, Linear-, Polar-,
XY-Parameter, usw. bewegen alle Objekte in einer

Auswabhlsatz in einer/beliebiger Richtung.

Skalieren [T

Befehl: BActionTool—S

Eine Skalierungsaktion wie ein Linear-, Polar-,
XY-Parameter usw. skaliert die ausgewahlten Objekte
in Richtung des Parameters. Benutzer konnen die
Griffe auf verschiedene Weise manipulieren, indem
sie die Eigenschaften und Werte in der

Eigenschaften-Palette dndern.

Strecken [
=4
Befehl: BActionTool—TA

Die Streckungsaktion bewirkt, dass sich Objekte an
einen bestimmten Abstand und eine bestimmte
Position bewegen und dehnen. Eine

Streckungsaktion ist mit einem Punkt-, Linear-, Polar-,

XY-Parameter und weiteren verkniipft.

Polares Strecken Bl

Befehl: BParameter—PIn

Ein polares Strecken dreht, verschiebt und dehnt
Objekte um einen vorgegebenen Winkel und
Abstand, wenn der Schliisselpunkt auf dem
zugehorigen Polarparameter durch einen Griff oder
die Eigenschaftspalette verdandert wird. Eine polare
Streckung kann nur auf einen polaren Parameter

angewendet werden.

Drehen C
Befehl:BActionTool—P
Eine Drehungsaktion ist immer mit einem

Drehungsparameter verknlpft. Ausgewahlte Objekte
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kénnen frei gedreht werden, oder von der Eine Reihungsaktion, die mit einem Linear-,Polar-,

Eigenschaftspalette, wo die Handhabung der Griffe XY-Parameter und anderen verknipft ist, kopiert und

unterschiedlich ist. gruppiert ausgewahlte Objekte auf unterschiedliche
Weise.

Umkehren [1.,
o

Command:BActionTool—F Abrufen E
A flip action is always associated with a flip Command:BActionTool—L
parameter. Eine Abruf-Aktion kann nur mit einem

Abruf-Parameter verknlpft werden.
Reihe gL

Command:BActionTool—A

13.1.4. Aligemeine Schritte zur Erstellung einer dynamischen Blockdefinition

Um eine dynamische Blockdefinition zu erhalten, verbessern Sie die Effizienz der Blockbearbeitung und
vermeiden Sie wiederholte Anderungen. Wir kédnnen einen dynamischen Block durch folgende Schritte

erstellen:

Schritt 1: Planung
Vor der Erstellung eines dynamischen Blocks, es ist wesentlich einen dynamischen Block, die Funktionen, das
Aussehen, die Zeichnungsmethode und die erforderlichen Parameter und Aktionen zu planen, die nétig sind,

um vorgesehene Funktionen zu erreichen.

Schritt 2: Die Geometrie erstellen
Erstellen Sie die geometrischen Objekte fiir den Block im Blockeditor. Wenn Sie Sichtbarkeitsstatus verwenden
mochten, um zu steuern, wann die Geometrie angezeigt wird, méchten Sie vielleicht nicht direkt die gesamte

Geometrie integrieren.

Schritt 3: Parameter und Aktion hinzufiigen

Dies ist der wichtigste Schritt beim Erstellen eines dynamischen Blocks. Wenn Sie den Parameter und die Aktion
editieren, berlicksichtigen Sie nicht nur das Erreichen von Parameter und Aktion, sondern auch die Lesbarkeit
des dynamischen Blocks und die Bequemlichkeit der Anderung. Lassen Sie den Aktionspunkt des Parameters
auf dem entsprechenden Pixel so weit wie moglich zuordnen, und setzen Sie die Aktion in die Nahe des
relevanten Parameters. Wenn es mehr Parameter und Aktionen gibt, missen diese wegen Verstandnis,

Bearbeiten und Andern umbenannt werden.

Step 4: Testen dynamischen Blocks
Speichern und beenden Sie den Block Editor, starten Sie den Test des dynamischen Blocks, um zu priifen, ob die

voraussichtliche Wirkung erreicht wird.

13.2. Beispiele fiir Erstellen dynamischer Blécke
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Sehen Sie, was Sie in dynamischem Block Editor tun kdnnen und nutzen Sie das Beste aus Ihrem Design. Sehen
Sie sich die folgenden Beispiele an:

13.2.1. Basispunktparameter

Obwohl die meisten der Parameter nur bei Operationen mit Aktionen in Kraft gesetzt werden, gibt es

Ausnahmen. Der Basispunktparameter ist einer davon. - ----- % O R X
Sichtbarkeitsstatus = Block Editor
schliessen

Py . _® . . . . . . . . . Sichtbarkeit SchlieBen
1. Blécke definieren: Definieren Sie einen Block und zeichnen Sie einen Kreis im

Block Editor, wie gezeigt. —=

2. Basispunkt hinzufiigen: Klicken Sie auf ,Basispunkt” Parameter in dem Parameter Panel, platzieren Sie den

Parameter ins Zentrum des Kreises anhand Systemeingabeaufforderung, wie auf der Abbildung unten gezeigt.

E ot e BT PR
[ SR | e % R
Parameters _ Aktion N paramaters
= | = B (=4 = %
Parameters Aktion Parameters
Datum.dwg x| 4 Blockparameter, Basispunkt (BPARAMETER) iDatum.dwg %

Fagt der Blockdefinition einen
Basispunktparameter hinzu

&

3. Block einfiigen: Sie konnen erkennen, dass der Basispunkt nach

dem Hinzufligen des Basispunktparameters zum Insertionspunkt des

|Einﬁigepunkt eingeben oder EJ_] ||< 28" |

Blocks wird. Bitte beachten Sie, dass, wenn Sie einen Einfligepunkt
Uber das Dialogfeld Blockdefinition setzen und auch einen

Basispunktparameter hinzufiigen, der Basispunkt der Standardeinfligepunkt ist.

13.2.2. Sichtbarkeit

Mit der Funktion Sichtbarkeitsparameter kénnen Sie die Anzeige steuern

und eine bestimmte Ansicht in dynamischem Block ausblenden.

1. Ansicht vorbereiten: Bereiten Sie eine Ansicht von drei Autos vor und

definieren Sie diese als Block.
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2. Fligen Sie den Sichtbarkeitsparameter hinzu: Starten Sie den Block Editor, indem Sie auf den Block

doppelklicken oder auf das Meni klicken, auf die Schaltflache Sichtbarkeit im Parameter-Panel klicken und die

Position des Parameters entsprechend der Systemeingabeaufforderung festlegen, wie unten gezeigt.

v Sichtbarkeit

3. Bearbeiten des Sichtbarkeitsstatus: Doppelklicken Sie die Schaltflache Sichtbarkeitsstatus, ,Status

Sichtbarkeit” Dialogfeld wird geoffnet. In dem Dialogfeld kdnnen Sie Sichtbarkeitsstatus erstellen, umbenennen

und I6schen. Um die Sichtbarkeit der drei Fahrzeugansichten in diesem Beispiel zu steuern, klicken wir auf

»Neu”, wie das folgende Bild zeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache, wie die Abbildung zeigt, und wahlen Sie ,,Roadster” aus Pull-Down Men{i.

5 Status Sichtbarkeit X
..... o on
|. o LR Sichtbarket Status (V)
: Roadster [ R | | - el ceten
Sichtbarkeitsstatus ——————— cars =
Roadster Truck =
i Umbenennen (R}
Sichl cars
Lischen (D)
Truck
e
Nach oben (U
Nach unten (M)

Abbrechen Hitfe

ki % Q&
'. Roadster v x
i i . . i ) Sichtbarkeitsstatus Block Editor

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Unsichtbar machen* in dem i
ichtbar Schiiegen

Sichtbarkeit-Panel, wahlen Sie ,,truck” und ,cars”, machen Sie diese | i3 Unsichtbermachen |

unsichtbar in dem Status ,roadster”, wie die folgende Abbildung zeigt, (@\ M
!

nach der Auswabhl, driicken Sie die Eingabetaste um zu bestatigen. Den

Status fur ,,cars und ,truck” stellen Sie genauso ein.

=2

4. Verschieben und Anpassen: Nachdem Sie die Bearbeitung des

Sichtbarkeit

Sichtbarkeitsstatus beendet haben, verschieben Sie die drei Ansichten von

Autos so, dass sie sich tiberlappen, wie die Abbildung unten zeigt.

1
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Sichtbarkeit

5. Testen dynamischen Blocks: Fligen Sie den editierten dynamischen Block in eine Zeichnung ein, wahlen Sie
Dynamischer Block und klicken Sie auf den Griff des Sichtbarkeitsparameters, wahlen Sie einen Eintrag in der
Popup-Pull-Down-Liste, Dynamischer Block dndert den Anzeigezustand automatisch, wie im folgenden Bild

gezeigt.

13.2.3. Ausrichtung

Der Ausrichtungsparameter kann den dynamischen Blocken die Funktion der /

Ausrichtung automatisch geben, was Ihnen den Schritt fiir die Drehung der Blocke spart. Rauhejt/

1. Ausrichtungsparameter fiir Rauheitssymbol hinzufiigen: Zeichnen Sie das
Rauheitssymbol in dem Block Editor. Wahlen Sie das Symbol fiir den \Ly
Ausrichtungsparameter. Geben Sie die Position und die Richtung der Ausrichtung des

Parameters anhand der .

Eingabeaufforderungen an, wie die A

Abbildung zeigt, die punktierte Linie ist die P

&

Ausrichtungsrichtung.

] | il | :f il |
2. Testen dynamischen Blocks: Fligen Sie die L sassassssdd } |:> T 4
Rauheit dynamischen Blocke ein, bewegen Y,
Sie die Ausrichtungsgriffe, das Symbol wird

mit der Schnittstelle der Dimensionen ausgerichtet, wie es die Abbildung zeigt.
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Umkehrung: Wenn Sie den "Rauheitssymbolblock"” zur Kennzeichnung der Ersatzteile verwenden, ist das
Symbol manchmal schon in der richtigen Position, aber die Richtung der Charaktere ist nicht richtig. Wir missen

die Funktion "Charakter Umkehrung" hinzufligen, um das richtige Label zu erhalten.

1. Umkehrparameter hinzufiigen: Klicken Sie auf die Schaltflache V4
Sichtbarkeit
»Umkehrung*, fiigen Sie den Umkehrparameter anhand der o & 'Ra!uheit e
StatusUmkehren

Eingabeaufforderung ein, siehe Abbildung.

2. Umkehraktion hinzufiigen: Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Umkehraktion” auf dem Aktion-Panel, passen Sie
Parameter und Objekt flr die Aktion zusammen. Hier wahlen wir "Rauigkeit" als Objekt und positionieren die

Aktionstaste, wie unten dargestellt.

l

Verwenden Sie dieselbe
v ﬁ Umkehren 2 StatusUmkehren 1 v
' sichtbarkeit  Methode, um ein Paar " Sichtbarkeit
: o . ) st ‘Rauheit
stmscﬂemﬁ Rauheit Umkehrparameter und eine S |

T % m— Aktion der vertikalen

Richtung hinzuzufiigen, wie

X dargestellt: l

% Umkehren 1

13.2.4. Punkt Verschieben

—

1. Zeichnung zeichnen: Zeichnen Sie eine Zeichnung und definieren

Sie es als einen Block.

Position

% Verschieben

dem Werkzeugkasten, definieren Sie die Position des Parameters anhand

/

2. Punktparameter hinzufiigen: Klicken Sie auf den Punktparameter in

der Eingabeaufforderung, sehe Abbildung.

3. Verschiebungsaktion hinzufiigen: Klicken Sie auf die Aktionsschaltflache ,Verschieben* auf dem,
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Aktion-Panel, passen Sie Parameter und Objekt fir die Aktion zusammen und definieren Sie die Position. Die
Position des Aktion-Labels hat keinen Einfluss auf die Wirkung des dynamischen Blockes, aber aus Griinden der

Schonheit & Bequemlichkeit, versuchen Sie das Label in die Nahe der entsprechenden Parameter zu platzieren.

Objekte wiihler} Objekte wihlen

'7{7 Verschieben

Platzierte Aktion
4. Testen dynamischen Blocks: Legen Sie den dynamischen Block ein,
ziehen Sie den blauen Griff, dann bewegen Sie die Keilnut : s
dementsprechend nach rechts, wie unten dargestellt. Offensichtlich kann '
der dynamische Block die erwarteten Ergebnisse erzielen. Bitte beachten

[ | l =1
sie nicht mit einer L?|'¥ k A | |
ortho-Beschrinkung S fe i . ﬁ

Punktbewegung

Sie, dass sich die Keilnut, wenn

ausgefiihrt wird, in jede
Richtung bewegen kann, da die Richtung des Punktparameters zufallig ist, die Eigenschaft des Parameters
bestimmt die Eigenschaft der Aktion.

13.2.5. Linear Verschieben

In Wirklichkeit, beschrankt auf die Nachfrage der materiellen Mechanik Eigenschaften, Keilnut darf man nur auf
die Mittellinie platzieren. Eine horizontale Bewegung ist also ausreichend fiir eine Keilnut und die Bewegung in
eine andere Richtung ist nicht sinnvoll. Als ndchstes werden wir den linearen Parameter nutzen, um die

Bewegungsrichtung der Keilnut auf der Mittellinie der Stufenwelle zu bestimmen.

1. Zeichnen: Zeichnen Sie folgende Zeichnung und definieren Sie diese als ein Block.

e - -

Abstand

2. Linearparameter hinzufiigen: Die Art und Weise, wie ein T |
Linearparameter hinzugefligt wird, dhnelt der BemaRung, beide ) - -
versuchen, den Absorptionspunkt des Parameters auf die
Mittellinie der Stufenwelle zu legen. Aoy

A‘ Zugehdriger Parameter-Punkt
3. Verschiebungsaktion hinzufiigen: Anders als Punkt s%::/ - —
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Verschieben, nach der Angabe des Parameters, wird das System fordern: Geben Sie den Parameter an, der sich

auf das Verschieben bezieht. Wahlen Sie den rechten Parametergriff als ,,Zugehdriger Parameter-Punkt”, wie im

folgenden Bild dargestellt.

Der erwahnte Parameter entspricht dem Betriebspunkt der
Verschiebung. Nach dem Beenden des Block-Editors kénnen Sie
diesen Punkt ziehen, um dynamische Blockdnderungen entsprechend
vorzunehmen. Nachdem Sie den zugehorigen Parameter-Punkt

ausgewahlt haben, kdnnen Sie die Bewegungsobjekte fir die Aktion

Abstand

(o |

angeben, wie im folgenden Bild gezeigt. Platzieren Sie das Aktions-Label, speichern und verlassen Sie den

dynamischen Block.

4. Testen dynamischen Blocks: Wahlen Sie den dynamischen Block

und ziehen Sie den rechten Griff des Parameters. In der Zwischenzeit,

egal wie sich der Cursor bewegt, ist die Keilnut auf die Mittellinie der B =
Stufenwelle beschrankt. Das heiflt, mit der Begrenzung des linearen
Parameters kann sich der dynamische Block nur entlang der durch
den linearen Parameter vorgegebenen Richtung bewegen. i
o & Abstand Eferung 10917868
o e
: | Winkel 0
Verschieben
13.2.6. Anzahl der Griffe g ﬁ T e
. Apst. Minimum 0
__w = — ———  Abst. Maximum
Im Block Editor, wéhlen Sie Linearparameter, o
sis Ort Startpunkt

andern Sie die Anzahl der Griffe auf “1” im

Eigenschaften-Panel.

Speichern und beenden Sie den Block Editor, wahlen Sie den
dynamischen Block, sie werden feststellen, dass ein Griff
verschwunden ist. Nachdem die Anzahl der Griffe von 2“ auf
1“ gedndert wurde, verschwand als erstes der grundlegende
Griff der Parameter, namlich der erste Punkt beim

Hinzuflgen von Parametern.

i

i
,'l"/

+ Verschieben
i

Eigenschaften ... Ja

Kettenreaktionen Nein

et Gt
P |

i

3D-Visualisierung
Material

Oberschreibungen
Abstand Muttipi

Winkel Versatz
Sonstiges

13.2.7. Winkelversatz sbstand
—f=

Offnen Sie den Block Editor, wihlen Sie einen L =

Winkelversatz von 0° bis 30° in der

Aktionseigenschaft, speichern und beenden Sie den
Block Editor.

Aidion Name
Aktion Type

Auswahlsatz

ByLayer

1
30

Verschieben
Verschieben

1 Objekte
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Wahlen Sie den dynamischen Block und bewegen Sie dann den L

rechten Seitengriff. Sie kdnnen sich nur in Richtung 30° bewegen, B ‘

wie es im folgenden Bild dargestellt wird. Die Aktionsrichtung kann -4

sich entsprechend dem Winkelversatz dndern.

13.2.8. Linear Strecken

Bei einer mechanischen Konstruktion missen wir oft sowohl die Position als auch die BemalRung der Keilnut

verandern. In diesem Abschnitt werden wir Linearzug-Funktion fir die Keilnut auf der Stufenwelle hinzufiigen.

Abstand
1. Linearparameter hinzufiigen:
A A . Schetelpunkt |1
2. Streckungsaktion hinzufiigen: Klicken Sie auf die ju7 Strecken Schetcburki X | 1862
i Scheitelpunkt Y  1715.5982
Aktionsschaltflache ,Strecken” auf dem Aktion-Panel, Abstand Dberschrsibungen
Abstand Muttipli... 1
wdhlen Sie den Parameter entsprechend der \ keivenc il 0
Sonstiges
H o H Aktion Name: Strecken
Eingabeaufforderung aus und definieren Sie den rechten l = M| b
. . . - T - A TEaT Auswahisatz 1 Objekte
Griff als Schliisselparameter, wie unten dargestellt. Das B :

schwarze Objekt ist das Operationsobjekt der Aktion, der
gebrochene Linienrahmen ist der Streckrahmen, Objekte, die
sich mit dem Streckrahmen lberschneiden, werden gestreckt, 7 ‘

Objekte, die durch den Streckrahmen ausgewadhlt werden, [ e=——3 - -

werden sich bewegen.

3. Testen dynamischen Blocks: Beenden Sie den Block-Editor, ziehen Sie den Streckengriff, um die Keilnut zu

strecken, wie im Bild gezeigt.

13.2.9. Parameter Wertesatz

Bei mechanischen Konstruktionen miissen wir die Keilnut oft auf eine bestimmte Lange strecken. Nun, lassen
Sie uns sehen, wie man ein genaues Strecken realisiert. Wahlen Sie einen Linearparameter im Blockeditor,
klicken Sie auf den Eingaberahmen, der auf der rechten Seite des Abstandstyps" im Fenster Eigenschaften ist,

ein Drop-Down-Meni wird angezeigt.
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Geometrie =

Start X 490.8742
In diesem Fall, ist die ,,Keine* die ﬁ Strecken StatY 13922721
Ende X 687.7283
Standardoption, was bedeutet, dass sie sich = Abstand Ende Y 13919856
oo e s e Label Versatz 2613731
optional strecken kann. Mit den anderen 1 Etforung 1968543
: | — Winkel 360
beiden Optionen kénnen Sie die maximale bzw. I — Wertesatz =
P Abst Typ v
die minimale Zahl festlegen. —E(P _ L e el fore }
Inkrement
Sonstiges Liste
Basis Ort artpunkt
Eigenschaften ... Ja
Nein

Anzahl der Grife 1

"Inkrement" bedeutet zunehmend strecken, erscheint ein Wertesatz = Wertesatz wie unten
. s T et v
gezeigt nach Auswahl des Inkrements. Wenn Sie "Liste" Abst. Inkcemert 0 Wertesatz -
Abst. Minimum 0 USle v
wdhlen, erscheint ein Wertesatz wie unten dargestellt, kann Abst. Maxinum Abst. Wertelte  196.8543

der dynamische Block nur entsprechend der Nummer in der Liste gestreckt werden.

G Abstandswert hinzufiigen X

Klicken Sie auf den Textrahmen, der sich auf der —— “

linzuzufligende ande: J
rechten Seite der "Abst. Werteliste " befindet, eine | [Brediona] |
Taste mit Auslassungspunkten wird angezeigt. Klicken oy .

15
Sie auf diese Schaltflache, das Dialogfeld Wertesatz . -

CE - E
LJAbstandswert hinzufiigen wird getffnet. Fligen Sie ot Vietelite  196.6543
im Dialogfeld drei Zahlen “1”.“1.5”.“2” hinzu, wie auf
dem Bild gezeigt.
OK Abbrechen Hife

Verlassen Sie den Block-Editor und strecken Sie den
rechten Griff, sehen Sie mehrere graue Linien auf der rechten Seite der Keilnut, und die Keilnut kann nur bis zur
grauen Linie gestreckt werden, wie unten dargestellt. Natirlich kdnnen Sie durch die Werteliste bestimmte

Zahlen der Strecke definieren, um eine genaue Strecke zu realisieren.

13.2.10. Symmetrisches Strecken
Es gibt einen einfachen Weg, um das Zweiweg-Strecken zu % P Rechts (Strecken)

realisieren, das zwei Streckungsaktionen hinzufiigt. Obwohl AP ATy

es ein Zweiweg-Strecken realisieren kann, ist die Wirkung

des Streckens unabhéangig. Der Parameter bendétigt einige

zusatzliche Einstellungen, um das symmetrische

Zweiweg-Strecken zu realisieren.

- Zuerst fligen Sie zwei Streckaktionen fiir den Parameter hinzu und wahlen die beiden Griffe der beiden

Parameter als relevanten Punkt jeder Aktion aus.

- Zweitens, andern Sie im ,Sonstiges” die Basisposition von "Start Punkt" zu

e
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"Mit Punkt", wie im Bild unten gezeigt. Speichern und Beenden Sie den Blockeditor

Fir die Bequemlichkeit, den Effekt zu sehen, haben wir eine vertikale Mittellinie in der Mitte der Keilnut
gezogen, und dann den Griff zur linken Seite oder der rechten Seite der Keilnut gestreckt, wie im Bild unten

gezeigt. Wahrend sich die Griffe bewegen, wird das bidirektionale symmetrische Strecken realisiert.

13.2.11. Abstand Multiplikator
Nehmen Sie die Stufenwelle als Beispiel, wenn wir den linken Teil der ﬂ

Stufenwelle strecken und die Keilnut nach dem Strecken noch am Mittelpunkt

des Schafts mit kleinerem Durchmesser ist, dann nutzen wir die «H— - 4= - S ————

Aktionseigenschaft ,Abstand Multiplikator” zur Zielerreichung.

" Strecken

1. Linearparameter und Streckungsaktion fiir -

LinearParameter

Stufenwelle hinzufiigen: Verstecken Sie den rechten

Griff des Parameters Punkt, die Aktion Strecken-Box

ist wie im folgenden Bild, das fettegedruckte Objekt

ist die Operationsobjekt der Aktion. ==

. . . . . . Strecken
2. Verschiebungsaktion fiir Keilnut hinzufiigen: % e

Wahlen Sie beim Verschieben den linken Griff des

linearen Parameters und strecken Sie die

entsprechenden Parameterpunkte. Verschieben Sie — _ _

die Aktionsobjekte und wahlen Sie die ganze Keilnut,

wie im folgenden Bild.

Oberschreibungen
Abstand Muttipli... 03
Winkel Versatz 30

3. Anderung des Abstand Multiplikators der DifaATEATATAR AR i _ e

Aktion Name Verschieben

Aktion: Wahlen Sie die Verschiebungsaktion und - Yerschizoen AdonTipe  Verscieben

Auswahisatz 1 Objekte

andern Sie den Standardwert 1 auf 0.5 in der 4#} ! R

Eigenschaft ,,Abstand Multiplikator”, speichern

und beenden Sie den Block Editor.
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4. Testen dynamischen Blocks: Strecken Sie den Griff nach links und mit der Griffbewegung nach links der

Schaft mit dem kleineren Durchmesser erscheint mit einem Streckeffekt, die Keilnut bewegt sich auch

entsprechend nach links, wahrend die Keilnut bleibt die ganze Zeit in der Mitte der Schaft mit den kleineren

Durchmesser der Stufenwelle. Obwohl Strecken und Verschieben einen gewohnlichen Parameter haben, wenn

der Abstand Multiplikator des Verschiebens auf 0,5 gedandert wird, kann die Verlagerung des Verschiebens nur

das 0,5-fache des Abstandes strecken.

13.2.12. Kettenaktion

Wenn Sie ein symmetrisches Strecken realisieren wollen, ohne die Mitte der Keilnut zu verandern und die Lange

der Schaft mit kleinerem Durchmesser sich gleichzeitig mit dem Strecken @ndert, wie kdnnen Sie das

realisieren?

1. Strecken fiir Stufenwelle hinzufiigen: Fiigen Sie

Streckungsparameter und Streckungsaktion fir die Stufenwelle ot
hinzu, wie das folgende Bild zeigt. Dort zeigen die fettgedruckten

Objekte das Operationsobjekt der Aktion an. Da die folgende

Operation die Stufenwelle nicht durch Griffe dieses

. Strecken

LinearParameter

=t

Linearparameters strecken wird, kann die Anzahl der Griffe des

Linearparameters auf ,,0“ gedndert werden.

2. Linearparameter fiir Keilnut hinzufiigen: Zur

Realisierung der symmetrischen Streckfunktion wird

% Strecken

LinearParameter

Distance
| |

Ende Y 1391.9856
Label Versatz 2613731

Entfemung 196.8543

die ,,Basis Ort“ Position des Linienparameters als

»Mittelpunkt” eingestellt.

Winkel 360
Wertesatz
fost. Typ Keine
Abst. Minimum 0
Aost. Maximum
Sonstiges -
Basis Ot [

| Bgenschaften .. [Startpunkt
Mitelpunkt

Kettenreaktionen
Anzahl der Grife 1

3.Fiigen Sie Streckungsaktion nach rechts fiir die Keilnut und realisieren Sie Kettenaktion: Wahlen Sie den

“Abstand” Linearparameter und dndern Sie die , Kettenreaktionen” von “Nein” auf “Ja” wie das nachste Bild

zeigt:

4

inearParameter
Abstand

ﬁ Strecken (Rechts)
1

<= — =

Strecken

Fligen Sie eine Streckungsaktion nach links fir die Keilnut,

ﬁ Strecken

LingarFarameter

= ibstand

ﬁ Strecken_(Rechts)

=

]/; Strecken

LinearParameter

wie

Abstand

% Stredken(Lid

Start X 4908742

Start Y 13822721
Ende X 687.7283
13919856
-261.3731

196.8543

Ende Y
Label Versatz
Entfemung

Winke! 360
Wertesatz -
Abst. Typ Keine
Abst. Minimum 0
Abst. Masimum
Sonstiges =

Basis Ont

Anzah der Grffe

5 ;4 Strecken(Rechts)

=
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die nachste Abbildung darstellt. Speziale Bemerkung: Wahlen Sie ,,Abstand ” fiir den Linearparameter um die

Operationsobjektsatz nach links zu strecken. Das ist ein notwendiges Verfahren der Kettenoperation.

4. Testen dynamischen Blocks: Nach dem Ziehen des linken Griffs
dehnt sich nicht nur die Keilnut bi-direktional und symmetrisch,
sondern auch der Schaft mit kleinerem Durchmesser der Stufenwelle
automatisch. Das ist eine Kettenaktion. Die Realisierung einer
Kettenaktion hat zwei wichtige Prozeduren: Erstens, dndern Sie den
Eigenschaftswert des Parameters, der als Verknipfung erfolgen muss
und dndern Sie die Eigenschaft , Kettenreaktionen” von ,Nein“ auf Ja“.
Zweitens, wahlen Sie den Parameter von Objekten, die gewahlt

werden, um Aktion zu verknipfen.

13.2.13. Aktion Skalieren

Die Skalierungsaktion kann mit dem Parameter Linear, Polar und XY zusammengepasst werden, um

verschiedene dynamische Effekte zu erzielen.

Lineares Skalieren

1. Zeichnen: Zeichnen Sie ein Zugangsloch im Modellbereich und definieren Sie es als

Block, wie im folgenden Bild gezeigt.

2. Linearparameter hinzufiigen: Gehen Sie in Block
Editor und fiigen Sie einen Linearparameter hinzu.
Der Startpunkt des Linearparameters ist die Mitte
des Kreises und der ,, Anzahl der Griffe” stellen Sie

auf die Nummer “1”, wie die Abbildung darstellt.

Abstand

3. Aktion hinzufiigen: Klicken Sie auf das Symbol ,Skalieren” in
dem ,Aktion” Panel, bestimmen Sie den Parameter fiir die

Aktion und packen Sie das ganze Zugangsloch als Aktionsobjekt

ein, wie das nachste Bild zeigt.

Start X

Start Y

Ende X
Ende Y
Label Versatz
Entfemung
Winkel

Wertesatz

Abst. Typ
Abst. Minimum
Abst. Maximum

Sonstiges

Basis Ort

Eigenschaften ...

-B65.5553
2667.5797
-£674.0644
26675797
-252 4367
191.4509
0

Keine
0

Startpunkt
Ja

Kettenreaktionen Nein

Anzahl der Griffe __ ~
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4. Testen dynamischen Blocks: Verlassen Sie den Blockeditor und fligen Sie den dynamischen Block ein.
Nachdem Sie den dynamischen Block angehoben haben, ziehen Sie den Dreiecksgriff. Die Objekte (Muttern)

werden damit skaliert.

Polares Skalieren

Wenn wir den Skalierungsgriff des Zugangslochs nach links von der Kreismitte

verschieben, namlich den Basispunkt des Linearparameters nach links von der

Kreismitte bewegen, werden wir feststellen, dass der Block keine dazugehorige

Skalierung hat, wie im folgenden Bild gezeigt.

Der Grund dafir ist, dass der Endpunkt des Linearparameters seinen Basispunkt
nicht Uberschreiten kann, also andern wir den Linearparameter auf ein

Polarparameter, wir andern keine anderen Operationen, wie im folgenden Bild

4

Skalierung

gezeigt.

FolarParametex

Verlassen Sie den Block Editor. Ziehen Sie die Griffe des
Zugangsloch-Blocks wieder, Sie kdnnen sehen, dass nach
dem Wechsel von Linearparameter zu Polarparameter,

kénnen wir den Griff ziehen, um den dynamischen Block in

jede Richtung zu skalieren.

13.2.14. Skalier Type

In diesem Abschnitt werden wir einige Skalier Type mit XY Parameter und Skalierungsaktion in einem gepaarten

Beispiel erklaren.

1. Grafiken zeichnen: Zeichnen Sie die Grafiken, die einen dynamischen Block bendétigen und definieren Sie sie

als Block wie folgt:

O

2. XY Parameter hinzufiigen: Gehen Sie in Block Editor, fiigen Sie den XY Parameter hinzu. Das Hinzufligen des
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Parameters ist dhnlich wie beim Linearparameter. Wahlen Sie den ersten Punkt des Parameters aus der linken
unteren Ecke des Rechtecks als Basispunkt, den zweiten Punkt wahlen Sie die obere rechte Ecke und dndern Sie

die ,,Anzahl von Griffen” auf ,,1“ Dann fligen Sie die Skalierungsaktion hinzu, wie unten gezeigt.

(W] .- Horizontaler Ab... 7747844
l % Skalierung Vertikaler Absta... 553.4174

Wertesatz i
B Y Abstand Horizortaler Typ  Keine % Skalierung
: Hor minimal 0
E Hor maximal
.1 5 Vertikale Type  Keine @ 7 [z
1! Ver minimal 0

Ver maximal

X Abstand
Sonstiges
Eigenschaften ... Ja

Nein

X Abstand

1>

=i

284.467, 1124.9287, 0

3. Testen Sie den dynamischen Block: Nachdem Sie den Block Editor l _______________________________ /
verlassen haben, ziehen Sie den Griff der oberen rechten Ecke des Rechtecks, i Q :
Sie kdnnen sehen, dass der ganze dynamische Block skaliert, wahrend Sie [

den Griff bewegen. Es ist leicht zu erkennen, dass sowohl der Kreis als auch

das Rechteck durch den Basispunkt des XY-Parameters skaliert.

5. Anderung der Aktion Basis: Andern Sie den ,,Basis Type“: gehen Sie zuriick in den Editor, wihlen Sie die

Skalierungsaktion aus und dndern Sie den Standartwert ,Abhangig” auf ,Unabhangig”.

7 Oberschreibungen
e Skalienungstyp XY Masstanb
- Basis Type
'/ Skalierung Basis Versatz X [*bhangig

¢ Basis Versatz Y RgRbiel]
Sonstiges
.
¥ dbstand Addion Name  Mastab

AdonType  Malistab

Auswahlisatz 1 Objekte
X Abstand ..|
= Oberschreibungen

Geben Sie die neue Basis an: Einfach klicken Sie auf das ‘B Skatierun Zﬁ:;m :::t
rechte Eingabefeld des ,Basis Versatz X“ und ,,Basis = sz—

" . .. . . [ Abstand ‘Su“ﬁga
Versatz Y, Sie kdnnen manuell die Koordinatenwerte o e
eingeben oder Sie kénnen einfach auf die kleine ~ e
Schaltflache mit Auslassungspunkten rechts vom [ Y -]

A Abstan

Eingabefeld klicken und den Basispunkt fangen, wie
gezeigt:
Geben Sie den Basispunkt mit dem Fadenkreuzcursor an und e
bestimmen Sie die Kreismitte als Basispunkt. Nachdem Sie den Block /
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Editor verlassen haben, skalieren Sie den dynamischen Block. Nachdem Sie die ,,Basis Type” und die Position
gedndert haben, die Mitte der Skalierung des dynamischen Blocks dndert sich vom Basispunk des XP

Parameters auf den neu angegebenen Basispunkt (Mitte des Kreises).

6. Skalierungstyp: In den Eigenschaften der = Oberschveibangen -
Setinrgiry
Skalierungsaktion finden Sie “Skalierungstyp”. Der r Boalpe 7Vt
,‘J’ Skalierun, Bass X Massia
Standartwert ist ,XY Masstab“. Wenn Sie , XY ) T ey
Y Abstand Sonstiges .
Masstab“ wahlen, der dynamische Block skaliert Ao lame Wl

Aktion Type Malstab
immer, wenn sich der Skalier Griff zur X- oder Aswatidz  10bekte
Y-Achse bewegt. Wenn Sie “X Masstab” wahlen, es e X Abstand -

skaliert nur wenn Sie den Skalier Griff zur X-Achse

¥

bewegen. Gleich, wenn Sie “Y Masstab” auswéhlen.

13.2.15. Drehen

In diesem Abschnitt werden wir einen Rotationsparameter und eine Rotationsaktion verwenden, um eine
dynamische Rotationsfunktion hinzuzufliigen, um Indexsymbole (englisches System) zu betrachten, die haufig in

architektonischen Zeichnungen verwendet werden.

1. Zeichnen Sie eine Zeichnung: Zeichnen Sie ein Ansichtsindexsymbol und definieren Sie n
es als Block, wie unten dargestellt. Bitte definieren Sie Ansichtsnummer und w

Zeichennummer als Attributtext, so dass Sie diese jederzeit andern kénnen.

2. Rotationsparameter hinzufiigen: Wahlen Sie die Kreismitte als den ersten Punkt des Parameters,
Systemstandart ist der Rotationspunkt, stellen Sie ,Winkel Type” auf , Inkrement” ein und geben Sie seine

Nummer als 15 Grad ein, wie unten gezeigt.

Ansicht
Mitelpunkt X 937.8043
Mitelpunkt Y 21623941
Mitelpurkt Z 0
Hihe 34757543
Brete 6799.8236

5 Sonstiges
e e I‘ S BKS-Symbol En Ja

BKS-Symbolim Urspr... Ja
BKS je Ansichisfenster Ja

f BKS-Name
Numbers .
Blockname INDEX
Beschriftung Nein
Austichtung an Layou... Nein
Einheitlich skalieren Nein
Auflosen zulassen Ja
Einheiten Milimeter
Beschreibung
Hyperink
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3. Rotationsaktion hinzufiigen: Klicken
Sie auf die Aktionsschaltflache

Drehung

»,Drehen” auf dem Aktion Panel, passen

Sie den Parameter, Objekt und die

Position fir die Aktion zusammen und wahlen Sie das ganze Indexsymbol als das Aktionsobjekt aus.

4. Testen Sie den dynamischen Block: Verlassen Sie den Block

Editor und fligen Sie den Block ein, ziehen Sie den Rotationsgriff, 101
um den Rotationseffekt zu erreichen, wie auf dem Bild unten

gezeigt.

13.2.16. Polares Strecken

Wir benutzen die Funktion ,,Polares Strecken” der dynamischen Blécke, um das Abschnittssymbol in diesem

Abschnitt zu zeichnen.

1. Zeichnen, Spiegeln und definieren als ein Block: Die folgende Zeichnung enthalt den Attributtext, der nach
Bedarf gedndert werden kann. Dann spiegeln Sie diese Zeichnung und definieren Sie das gespiegelte Objekt als
Block.

] _lA Ay 1A

2. Fiigen Sie Aktion und Parameter fiir den S 5
Eigenschaften anzeig... Ja
Attributtext hinzu: Figen Sie Punktparameter und Ketterraktonen
—_ X Anzahl der Grfe -
Verschiebungsaktion fiir Text und dndern Sie die | .
Position
Kettenaktion auf ,Ja“ Es ist bereit fir den nachsten é %-e,smm

Schritt, um die Kettenaktion fir ,Polares Strecken

Aktion“ zu erstellen.

Y

A Abstand Polares Strecken
3. Polarparameter und Aktion hinzufiigen: Fligen Sie Polarparameter

hinzu, dessen erster Punkt die Mitte des Abschnittssymbol sein sollte.  —g—&

Position

Dieser Punkt wird das Rotationszentrum des Polarparameters sein.
Verschieben

Befolgen Sie die nachstehenden Anweisungen
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1. Wahlen Sie den rechten Griff des Polarparameters als assoziierten Parameterpunkt und geben Sie die

Strecken-Box an (Abb. 3.1).

2. Wahlen Sie die zu streckenden Objekte und den "Position" Punktparameter zusammen, der bewirkt, dass sich
der Text und das Abschnittssymbol zusammen bewegen (Abb. 3.2).

3. Geben Sie Objekte an, die sich nur fiir die Aktion ,,Polares Strecken” drehen (Abb. 3.3).

4. Geben Sie die Position des Aktionssymbol an (Abb 3.4)

5. Wiederholen Sie die obigen Schritte, um dieselbe Reihenfolge des Parameters und der Aktion fiir den linken

Teil hinzuflgen.

Abstand ) Abstand
[ Position
os1t1on | :
Abstand Y
= ﬁ Verschieben)
e Verschie
Abb 3.1 Abb 3.2
@ Abstand . ; Distance
—iJ-"— —
Position Position
v -
Verschieb: Verschiebe
Abb 3.3 Abb 3.4

Es ist besser, wenn Sie die Griffe, die nicht mit dem Parameter ,Polares Streckten” verbunden sind, verbergen,

wie unten gezeigt.

Polares Strecken Abstandl Abstand Polares Strecken

Positionl
\A Position
\erschlebenl Vorschioben

4. Testen dynamischen Blocks: Offnen Sie die zu dimensionierende Grafik und fiigen Sie den fertigen

dynamischen Block ein (Abb. 4.1).
Ziehen Sie den Griff des dynamischen Blocks, das Abschnittssymbol kann nach auflen gestreckt und um die
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Mitte gedreht werden, und Sie beenden das Abschnittssymbol (Fig. 4.2).

Abb 4.2

Vor der Modifizierung
13.2.17. Charakteristiken der Aktion Polares Strecken Action A J’_ - -‘I A
" .. . . . Modifiziert

Andern Sie die Anzahl der Griffe des Polarparameters im dynamischen
Block des Abschnittssymbols im letzten Beispiel, um beide Griffe des A I_ i _I A

Polarparameters anzuzeigen. Aus dem folgenden Bild kdnnen wir sehen,

dass der zentrale Griff deutlich anders vor und nach ist. Vor der Anderung war der zentrale Punkt eigentlich der
Basispunkt des Blocks, und das war der Einfligepunkt. Aber nach der Modifikation ist der Mittelpunkt des Blocks

der Basispunkt des Polarparameters.

Ein Klick auf den Zentralgriff kann den Griff in jede beliebige Richtung bewegen. In der Zwischenzeit erscheint
wieder der dunkelblaue Punkt des Blocks, wie auf dem folgenden Bild dargestellt. Offensichtlich wird der
EinfUgepunkt nur durch den Basispunkt des Polarparameters abgedeckt. Der —-—
Basispunkt des polaren Parameters kann sich willkiirlich bewegen, aber fiir A I_ “[ A
den Block scheint es keine Veranderung zu geben. Aber ist es wahr?

il AA
Um zu bestéatigen, ob der Block sich @ndert oder nicht, bewegen AI— "",f 'I A E> Ar =
wir die Griffe auf beiden Terminals und wir kdnnen feststellen,
dass das Abschnittssymbol beim Wechsel nicht auf dem N A r _
dunkelblauen Basispunkt zentriert ist, aber es nimmt den Ar e _1 A |:> e -IA
Basispunkt des Polarparameters als Drehzentrum, wie im

folgenden Bild dargestellt.

Treten Sie in den Blockeditor ein, verschieben Sie den Parameter und die anderen Einstellungen dndern sich
nicht.

; Abstand g

Polares Strecken Iﬁ J_-I Polares Strecken
Abstand1

Positionl Position
5. a 7

Verschiebenl Verschieben
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Beenden Sie den Block-Editor, bewegen Sie den o
rechten Griff und Sie kdnnen sehen, dass sich das " T—
Rotationszentrum mit dem Parameter nach oben Ar - -‘A |:> A
bewegt. Aus den obigen Beispielen ist schwer zu

verstehen, dass sich der polare Parameter nicht T

beliebig wie der Punktparameter und der lineare Parameter bewegen kann, der Grund ist, dass der Basispunkt
des polaren Parameters den Drehmittelpunkt des Objekts angibt, sobald der Parameter bewegt wird, das
Rotationszentrum wird sich entsprechend bewegen. Dass sich der Rotationsparameter nicht willkiirlich

bewegen kann, hat den gleichen Grund.

13.2.18. Anordnung

Fir die Anordnung Funktion des dynamischen Blocks miissen wir die Anordnung-Aktion verwenden, wir
verwenden Anordnung-Aktion mit Linearparameter, Polarparameter, XY-Parameter, um verschiedene
Anordnungen zu erreichen.

Lineare Anordnung

1. Zeichnen: Zeichnen Sie eine Teileliste und definieren sie diese als ein Block.

o, Name Number | Materials Norm Note

2. Fiigen Sie Linearparameter hinzu: Nach dem Hinzufligen von Anordnung-Aktion, kdnnen wir die beiden
Griffe des Parameters ziehen, um eine Listen-Anordnung zu erstellen, aber offensichtlich hoffen wir, nur eine
obere Anordnung der leeren Leiste zu erreichen, nicht eine untere Anordnung, also um Fehler zu vermeiden,

sollten wir den Griff unter dem Parameter verstecken, wie im folgenden Bild.

Lﬁ§ AnordnungAbstand

No. Name Number | Materials MNorm Note T ,{;Tabellem\nordnung

al

7 =2

3. Fligen Sie die Anordnung Aktion hinzu: Wahrend des Hinzufligens der Aktion ,Anordnen" muss das System
einen Platz zwischen den Spalten festlegen. Der Platz zwischen den Spalten ist der Abstand zwischen den
Objekten, die die Anordnung erstellt haben. Hier betragt die Linienbreite 7 mm. Fir die Linie zwischen den
Linien kann eine Nahansicht-Anordnung ausgewahlt werden. Wir legen fest, dass der ,,Spalten Abstand,, 7 mm

ist.

AnordnungAbstand

-

TabellenAnordnung
£ > X

No. Name Number | Materials Norm Note

4. Testen dynamischen Blocks: Fligen Sie den dynamischen Block ein, ziehen Sie den oberen rechten Eckgriff
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nach oben, die Zeilennummer der Teileliste wird automatisch hinzugefiigt, wie im folgenden Bild.

No. Name Number | Materials Norm Note

XY Anordnung

Im Vergleich zu linearer ft .
Anordnung hat XY Anordnung T . ,

eine vertikale

Richtungsanordnung.

Polare Anordnung

Wir sehen ein Dynamischer Block Beispiel wie
folgt, nach dem Ziehen des Griffes, wird der
Effekt wie im folgenden Bild. Sie kdnnen sehen,

dass wir den Zaun nicht nur dehnen kénnen,

sondern wir kénnen auch die Richtung ¥

ungezwungen drehen, dies ist der Effekt, der Polares Strecken mit Polarer Anordnung kombiniert.

() )
Gehen Sie in Block Editor, fligen Sie Strecken und mn -

R

Anordnung Aktionen hinzu, wie im folgenden Bild, das
fett gedruckte Objekt driickt die Relevanz mit der
ausgewahlten Aktion aus. Der Polarparameter
bestimmt den Weg der Anordnung direkt, die polare

Anordnung betrachtet die Richtung des Y %Anordnung y %\nordmmg
Polarparameters als Anordnung-Richtung und erreicht i P

Anordnung Funktionen in jeder Richtung. H—fh Strecken ; ;F Strecken
E > X 4

Abstand Abstand

14. Informationen zwischen Anwendungen teilen

14.1. Unterstiitzung von .Net Framework
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.NET API ermdglicht Ihnen die programmatische Bearbeitung von Applikationen und Zeichnungsdateien mit
Bibliotheken, die von vielen verschiedenen Programmiersprachen wie VB.NET, C# und Managed C++ usw.
zuganglich sind. Benutzer kénnen Aufgaben automatisieren, wie das Erstellen und die Anderung der Objekte,
die in der Datenbank einer Zeichnungsdatei gespeichert sind oder den Inhalt einer Personalisierungsdatei

andern.

14.2. Cloud Storage

Dank des in dieser Version unterstiitzten Cloud Storage kénnen verschiedene Bereiche wie Design, Engineering
und Projektteam effizient zusammenarbeiten. Mit dem Cloud Storage kdnnen Sie Ihre Zeichnungsdateien und

benutzerdefinierten Einstellungen synchronisieren.

Datei (E} Bearbeiten Ansicht (V) Einflgen Format Extras Zeichnen (D) Text BemaBung

Start Einfigen Beschriftung 3D Layout Ansicht Verwalten Ausgabe Cloud

L o)
(Y

Bearbeiten Ansicht (V) Einfiigen  Format

Application  Hilfe

Ic_skalieren.dwg

Synchrone Zeichnungsdateien
Nachdem Sie ein Cloud-Konto registriert haben, kénnen Sie die Daten in der Cloud einsehen und teilen.
Benutzer kénnen Zeichnungen hochladen oder diese von der Cloud herunterladen oder sogar eine Kategorie

erstellen, um Zeichnung synchron zu halten, entweder vom Desktop, mobilem Gerat oder Tablet-PC.

Synchrone Benutzerdefinierte Einstellungen

Es gibt mehrere Einstellungen, die Sie an Ihre Bediirfnisse anpassen kénnen, wie Schnittstelleneinstellungen,
Nutzungsgewohnheiten, Objektdefinitionen (Schriftart, Linientyp, Luken usw.). Die Einstellungen kénnen auf
lokale Festplatte oder Cloud-Server gespeichert werden, was erleichtert die Wiederherstellung der
Zeichnungseinstellungen bei der Neuinstallation der Software, die an andere Mitglieder Ihres Projektteams

weitergegeben werden kann.
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14.2.1. Cloud Einstellungen

Innerhalb des Dialogfeldes ,Optionen”, unter der Registerkarte ,,Cloud Storage Synchronisationseinstellungen®,

werden Sie folgende Optionen sehen, bevor Sie sich mit dem Cloud Driver verbinden:

G Optionen X
Akelles Profil <<Unbenanntes Profil>> & Aktuelle Zeichnung: Dyn_Block_skalieren dwg
Plotten und Publizieren Benuizer Einstellungen  Zeichnen Setauswahlen Profile. Cloud Storage Synchronisafionseinstellungsn | 4] »
Cloud Driver auswahlen: Baidu YunPan ~ Erlauben

Information
Hame:
Benutzter oM

Freler Speicher: M

Ubertragungseinstellungen von Zeichnungen

Download-Datei angeben:
C:\Users\Privat\Documents\ | |
[l Beim Speichern automatisch uploaden

[ Bei Duplizitat nicht auffordern

Abbrechen Hifz

Wahlen Sie die Cloud aus: Inzwischen kdnnen Sie zwei Cloud Driver auswahlen, von denen einer Dropbox ist.

Unter dem Titel ,,Information”
Name: Es darstellt den Benutzernamen entsprechend dem von lhnen gewahlten Cloud Driver.
Benutzer: Es darstellt die ZeichnungsgroRe, die in Cloud hochgeladen wird.

Freier Speicher: Es darstellt den freien Speicher des Cloud Driver, der zur Verfiigung steht.

Unter dem Titel ,Ubertragungseinstellungen von Zeichnungen*

Download-Datei angeben: Sie konnen den Pfad angeben, wohin die heruntergeladene Zeichnung gespeichert
wird.

Zusatzlich gibt es zwei Optionen ,,Beim Speichern automatisch uploaden” und ,Bei Duplizitat nicht auffordern®.
Sie kénnen aber missen nicht diese Optionen aktivieren. Diese Optionen spielen eine wichtige Rolle bei der

Anzeige von Eingabeaufforderungen fir Cloud-Aktionen in der Windows-Taskleiste.

Erlauben: Diese Schaltflache fiihrt Sie zu den ausgewahlten Cloud Driver, damit Sie sich anmelden kénnen und
das Hochladen oder Herunterladen der Zeichnung starten kdnnen. Wenn Sie bereits tiber ein Dropbox-Konto

verflgen, konnen Sie sich per Klick auf die Schaltflache “Erlauben” anmelden und auf Dropbox zugreifen.

I

Alduelies Profi <<Unbenanniss Profib> & Axslls Zeichouna: n Block skaiaran dun

Ploten nd Publziere Benuzes Einstellingen Zeichnen | Setauswihien Profiy DOPLOX - Autorisienung der API-Anforderung - Anmelden a
P c @
wrfoemation »
"

eme: -

Benutzter om

Freier Speichers M h—

Melden Sie sich bei Dropbox an, um eine Verknipfung mit GstarCAD herzustellen

Obertragungseintelizngen von Zeichnungen

Dawiniaad-Datet angeden: G Mit Google anmelden

Crusersiprivatpocuments\G|

oder
[_|Beim Speichern automatisch uploaden

(] i Duplictst nicht aufforclern arpizzali@gmail.com

sessssssssss
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Dann klicken Sie auf die Schaltflache ,Erlauben®, um in Ihrem Dropbox Konto angemeldet zu bleiben.

Danach, missen Sie ins Dialogfeld ,Optionen” zuriickkehren und auf die Schaltflache ,,Anwenden” und auf OK
klicken, um die Autorisierung zu beenden.

Ab sofort sind Sie in der Lage, Ihre aktuelle Zeichnung herunterzuladen, hochzuladen oder sogar hochzuladen,

mit Anderungen, die in der Cloud aktualisiert werden sollen.

14.2.2. Zeichnungen Upload

AERDD S

Datei (F) Bearbeiten  Ansi /} Einfigen Format Extras Zeichnen (D) Text BemaBung /

Um lhre Zeichnung(en) hochzuladen, klicken Sie auf
die Schaltfléche ,,Zeichnungen Upload” in der Start  Einfugen  Beschriftung 3| layout  Ansicht  Verwalten
Multifunktionsleiste und wahlen Sie die Datei(en),

die Sie hochladen méchten.

@ Zeichnungen Upload (Zeichnungen Upload) vg  Dyn_Block _Stufenwelle.dv

Dann erscheint eine Meldung in der Windows Taskleiste ,,Die Upload - X‘
Dateien wurden zur Task Warteschlange hinzufiigt”. 2 orgner ersteten x
Sofort &ffnet sich das Dialogfeld , Ordner auswdhlen“. Sie kénnen B;c:n:;oms:gza;sum

einen Ordner erstellen um lhre Zeichnungen zu speichern. Dieser —

Bezugsordner wird direkt in Cloud erstellt. Dann klicken Sie auf die
Schaltflache OK.

‘ irdner erstellel oK Abbrechen

In der Windows Taskleiste werden Sie die Meldung , Alle Tasks sind beendet” sehen, was bedeutet, dass lhre

Zeichnungen erfolgreich in Dropbox hochgeladen wurden.

n Alle Tasks sind beendet.

- "
10:32

A 7% Q) El
AW 7 D) DEU oo B
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14.2.3. Zeichnungen Download

Um |hre Zeichnungen herunterzuladen, klicken Sie auf die Schaltflache ,,Download” in der Multifunktionsleiste.

YTEEEEEGES

Bearbeiten Ansicht (W) Einflgen Format Extr: Zeichnen (D) Text BemabB

Einfugen Beschriftung 3 Layout Ansicht ferwalten Ausgabe Cloud

& o o

wnload

Dyn_Block_Stufeny

Die Windows Taskleiste wird die Meldung darstellen: ,,Die Download Dateien wurden zur Task Warteschlange

hinzuftigt.”

Dateien auswahlen x

e cloud

Clo
GstarCAD 2020_Benutzerhandbuch_DE
= ARCHITECTONISHE ZEICHNUNGEN
Dyn_Block_Stufenwelle.dwig

P

Innerhalb des Dialogfeldes ,, Dateien auswdhlen” konnen Sie die Zeichnungen markieren, die Sie herunterladen
mochten. Dann driicken Sie OK, um die Dateien herunterzuladen.
Die Windows Taskleiste darstellt wieder die Meldung , Alle Tasks sind beendet”. Das bedeutet, die Datei(en)

erfolgreich heruntergeladen wurden, in den Pfad, der Sie in dem vorherigen Schritt eingestellt haben.

14.2.4. Upload der aktuellen Zeichnung

Wenn Sie gerade Anderungen in der aktuellen

Zeichnung machen, die Sie vorher in die Cloud s @) Besrb Bt

Layout

hochgeladen haben, das macht nichts. Sie
kénnen die Zeichnungsdanderungen auf dem

neuesten Stand halten und liberschreiben,

wenn Sie diese in Cloud hochladen.
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. o . . . Ubertragungseinstellungen von Zeichnungen
Nachdem Sie die Anderungen in der Zeichnung beendet haben, wenn Sie

. . i . . " . Download-Datei angeben:
die Option ,,Beim Speichern automatisch uploaden” im Bereich

.. . . .. C:\u Privat\D ts\G
,Ubertragungseinstellungen von Zeichnungen* aktivieren, dann entweder | C:\Wserstprivat\Documentst

Speichern Sie die Zeichnung oder klicken Sie auf die Schaltflache ,,Upload [] Beim Speichern automatisch uploaden

der aktuellen Zeichnung” in der Multifunktionsleiste, um lhre gednderte [~[Bei Duplizitat nicht auffordern

Zeichnung in die Cloud hochzuladen.

Sie werden die ndchste Meldung in der Taskleiste sehen: , Die Upload Dateien wurden zur Task Warteschlange

hinzuftigt.”

Und das Dialogfeld ,,Ordner auswdhlen” wird auftauchen. Sie Ordner auswahlen X

kénnen denselben Ordner auswahlen, den Sie fir den Upload lhrer & Cloud
Zeichnung benutzt haben und am Ende driicken Sie die Schaltflache [Fe sreimecronsie zeicmuicen |

OK. lhre Zeichnung wird erfolgreich hochgeladen, um diese auf

dem neusten Stand zu halten.

Nachdem Sie die Anderungen in der Zeichnung beendet haben, S T A ST

I . . . . p
wenn Sie die Option ,,Beim Speichern automatisch uploaden oder Download-Datei angeben:

,Bei Duplizitdt nicht auffordern” deaktivieren, driicken Sie dann auf

| C:\Users\Privat\Documents\G

die Schaltflache ,,Upload der aktuellen Zeichnung” in der

Multifunktionsleiste, um lhre gednderte Zeichnung in die Cloud []Beim Speichern automatisch uploaden

hochzuladen. [|Bei Duplizitit nicht auffordern

Sie werden die nachste Meldung in der Taskleiste sehen: , Die Upload Dateien wurden zur Task Warteschlange

hinzuftigt.”

. . . ord 3l X
Und das Dialogfeld ,Ordner auswéhlen” wird auftauchen. reneradswarten

Sie kdnnen denselben Ordner auswahlen, den Sie fiir den & Cloud

Upload Ihrer Zeichnung benutzt haben und am Ende £ 5 ARGHITECTONIHE ZEICHUNGEN

drucken Sie die Schaltflache OK.

Dann erhalten Sie eine Meldung, dass die Zeichnung, die Sie hochladen
Die Datei bereits existiert.
mochten, bereits in der Cloud existiert und ob diese liberschrieben
1. Die Datei ARCHITECTONISHE

werden soll. Sie kénnen nach lhrer Wahl auf die Schaltflache ,Ja“ oder ZEICHNUNGEN\Dyn Block St
,Nein“ klicken. bereits existiert, soll sie ibersc
werden?

Cloud Datei Zeit: Tue Mar 10 12:01:14 2020
Lokal Datei Zeit: Tue Mar 10 12:01:01 2020

[ nicht auffardern JA(Y) Nein

14.2.5. Backup und Wiederherstellung Konfiguration

Sie kénnen Zeichnung- und Programm-Konfiguration sichern, indem Sie auf die Schaltflache ,Backup

Konfiguration” in der Multifunktionsleiste klicken.
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Es gibt mehrere Einstellungen, die Sie an Ihre Bediirfnisse anpassen kdnnen, wie Schnittstelleneinstellungen,
Nutzungsgewohnheiten, Objektdefinitionen (Schriftart, Linientyp, Luken usw.). Die Einstellungen konnen auf
lokaler Festplatte oder Cloud-Server gespeichert werden, was bei der Neuinstallation der Software, die an

andere Mitglieder Ihres Projektteams weitergegeben werden kann, leicht wiederhergestellt werden kann.

G Backup und Wiederherstellung Konfiguration X

Datei Speicherort

(@ Backup der Konfiguration auf die lokale Festplatte
AEBRDS a4~ nen () Backup der Konfiguration in den Cloud Driver

Datei (B} Bearbeiten Ansicht (M) Einfigen Format X eichnen (D) Text BemaBung Andern

Start Einfigen Beschriftung 3 Layout Ansi ferw Ausgab Cloud Applicatior] Konfiguration

“ Optionen Benutzerinterface (*.cuix) anpassen
- [+] Alias Datei{gcad.pgp) Drucker Support Datei
Schraffurmuster(®.pat) Werkzeugpaletten

[ vorlagedatei (*.dwt)

[] Fonts und Formen(*.shx) Linientyp(*.lin}

Schriftzuordungsdatei

Abbrechen

Sie kdnnen die Einstellungen auch wiederherstellen, indem Sie auf die Multifunktionsleiste klicken. Klicken Sie

auf ,Ja“, um die aktuelle Konfiguration zu Gberprifen und zu speichern, bevor Sie sie wiederherstellen.

Wiederhestellung Konfiguration >

Aktuelle Konfiguration wird iberschrieben, wir
empfehlen die aktuelle Konfiguration zuerst zu
speichern. Mit der Konfiguration
Wiederherstellung fortfahren?

14.3. Kopieverkniipfen Befehl
Mit dem Befehl COPYLINK (KOPIEVERKNUPFEN) kénnen die Benutzer die aktuelle Zeichnungsansicht in die

Zwischenablage kopieren und dann den Inhalt der Zwischenablage als verkniipftes OLE-Objekt in ein anderes

Dokument einfligen.
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15. Sicherheit

15.1. SECURITY

SECURITY Befehl legt die Systemsicherheitsiiberwachung fest und
zeigt das aktuelle vertrauenswirdige Publisher-Zertifikat an oder

I6scht es. Unbenannte VBA-Projektdateien kdnnen ohne Warnung

geladen werden.

15.2 Security Options in Save As

5 Sicherheit X

Sicherheitsstufe  Trusted Publishers

Sehrhoch(V). Nur Makros, die in vertrauenswirdigen Speiche
(O installiert sind, diirfen ausgefiihrt werden_ Alle anderen signiel
unsignierten Makros sind deaktiviert

Hoch. Nur signierte Makros aus verrauenswirdigen Quellen
(0) ausgefithrtwerden. Nicht signierte Makros werden automatist
deaktiviert

Mittel. Sie konnen wahlen, ob potenziell unsichere Makros au

werden sollen oder nicht.

Niedrig (nicht empfohlen). Sie sind nicht vor potenziell unsiche

O Makros geschiitzt Verwenden Sie diese Einstellung nur. wen
Virenscanner-Software installiert haben oder Sie die Sicherhs
Dokumente, die Sie offnen, uberpruft haben

Abbrechen

Benutzer kdnnen Sicherheitsoptionen fiir die angegebene Zeichnungsdatei hinzufiigen. Diese Optionen wirken

beim Speichern der Zeichnung. Jeder, der die Zeichnungsdatei 6ffnen méchte, muss das richtige Passwort

eingeben. Merken Sie sich das Passwort, andernfalls kann die Zeichnung nicht wiederhergestellt werden.

5z eichern unte X
Speichern in Zeichnungen | B3 E] Vorschau ¥ .
i | o | " 5 Kennwort bestatigen s
Name Anderungsdatum Typ Nocia
G Sicherheitsoptionen X Zum Offnen Kennwort emeut eingeben
Kennwort |‘
Passwortoder Phrase zum Offnen der Zeichnung Achtung: Wenn Sie das Passwort vergessen. kann dieses
U Zeichnungseigenschaften verschitisseln (P) nicht mehr ersetzrt oder Riickgewonnen werden. Es wird
Optionen.... empfohlen eine Liste mit Passwarter anzulegen und diese
L Aktueller Verschlisselungstyp: sicher zu verwahren.
{ > :
Microsoft Base Cryptographic Provider v1.0 Zeichnungs-Passwarter unterscheiden nicht zwischen Grof3-
und Kleinschreibung
= Weitere Optionen(A) Abbrechen
Abbrechen Hille

Passwort

Zum Offnen Passwort eingeben:

C\Users\Privat\Documents\Zeichnungen\Zeichnung1.dwg

oK Abbrechen
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16. Innovative Funktionen

16.1. Linie Verbesserung

ANGLE (A) (in deutscher Version:WINKEL (A)) Option wird fir Linie Befehl hinzugefligt, mit dieser Option
kdnnen Sie einen schnellen Weg erhalten, eine Linie ohne Unterstiitzung der polar oder xline zu zeichnen. Sie
kdnnen den Winkelwert, der sich auf die X-Achse bezieht, direkt eingeben. Sie kdnnen auch eine andere Linie
als Referenz nehmen, um den Winkelwert einzugeben, und sogar Sie kdnnen den Winkelwert direkt auf die
vorherige Linie beziehen.

Ubungsbeispiel:

Um die rote Linie in Abbildung 1-1 zu zeichnen, gehen Sie wie folgt
vor:

1. Fihren Sie den Befehl ,linie” aus

2. Ersten Punkt angeben:

3. Ndchsten Punkt angeben oder [Winkel(A)/Linge/zlirUck]: a

4. Winkel [Referenz] <0> angeben:35( die Software nimmt die X-Achse Vorwartsrichtung
Abbildung 1-1

X-Achse als Referenz)

5. Linienlange: 500

Um die rote Linie in Abbildung 1-2 zu zeichnen, gehen Sie wie folgt
vor:

. Fiihren Sie den Befehl ,linie” aus

. Ersten Punkt angeben:

. Nachsten Punkt angeben oder [Winkel(A)/Lange/zirUck]: a

X-Achse Vorwartsrichtung

Abbildung 1-2

1
2
3
4. Winkel [Referenz] <0> angeben:r
5. Ein Linienobjekt wahlen: (Wahlen Sie bitte eine Linie als Referenz)
6. Winkel angeben: 38

7

. Linienlange: 500

Um die rote Linie in Abbildung 1-3 zu zeichnen, gehen Sie wie folgt
vor:

. Fihren Sie den Befehl , linie” aus (um die Linie 1 zu zeichnen).

. Ersten Punkt angeben:

X-Achse Vorwartsrichtung

. Nachsten Punkt angeben oder [Winkel(A)/Lange/ziirUck]: | Abbildung 1-3

1

2

3

4. Lange angeben: 300
5. Nachsten Punkt angeben oder [Winkel(A)/Lange/zlirUck]: a (um die zweite Linie zu zeichnen): a

6. Winkel angeben [Referenz/Referenz zum Vorherigen(P)/geschlossener Winkel(l)] <0> angeben: p(Hier
kénnen Sie versuchen, auf vorherige Option zu verweisen, die die Erweiterung der vorherigen Linie als Referenz
nehmen wird)

7. Winkel angeben: 127

8. Linienlange: 500

9. Nachsten Punkt angeben oder [Winkel(A)/Léange/ziirUck]:a (um die Linie 3 zu zeichnen)

10. Winkel angeben [Referenz/Referenz zum Vorherigen(P)/geschlossener Winkel(l)] <0>: | (Probieren Sie die
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Option ,geschlossener Winkel“)
11. Winkel angeben: 37
12. Linienldnge: 400

16.2. Polylinie Verbesserung

Die Option ANGLE (A) (in deutscher Version WINKEL(A)) in Polylinie Befehl wird
ebenfalls hinzugefiigt. Zur Wahl sind immer drei Winkel Optionen, Sie kénnen
entweder einen Winkelwert eingeben, der X-Achse als Referenz nimmt, oder Sie
geben die ,,Referenz zum Vorherigen“ Winkel oder ,,geschlossenen Winkel" an. In e
CAD-Software bestehen viele Objekte aus Polylinie, zum Beispiel: Rechteck, Polygon
und Revisionswolke, Ring. Diese Funktionen sind nun in der Liste der
Drop-Down-Funktionen von Polylinie klassifiziert, auf die Sie schnell zugreifen

kénnen.

16.3. Rechteck Verbesserung

OBLIQUE(O) (in deutscher Version SCHRAGE(O)) ist eine neu hinzugefiigte Option, um ein gedrehtes Rechteck
zu zeichnen. Das Verhalten der Option ,,Schrage” ist ahnlich dem Verhalten im Linie-Befehl. Mit der Option
»Schrage”, kdnnen Sie durch Angabe von zwei Ecken und Hohe ein gedrehtes Rechteck erstellen, der einen

bestimmten Winkel mit der X-Achse hat oder hat zufdllige Winkel auf jede Linie.

Ubungsbeispiel:

Um gedrehtes Rechteck in Abbildung 1-4 zu zeichnen, gehen Sie wie

folgt vor:

1. Fiihren Sie den Befehl RECTANG (RECHTECK) aus und geben Sie
die Option SCHRAGE ein oder klicken Sie auf das ,,Gedrehtes

Rechteck” Symbol in der Multifunktionsleiste.

o

X-Achse Vorwdrtsrichtung

2. Ersten Punkt angeben: Abbildung 1-4

3. Nachsten Punkt angeben oder [Winkel(A)]: a( geben Sie die
Winkel-Option an)

4. Winkel [Reference] <0>angeben:20

5. Breite des Rechtecks eingeben: 800

6. Rechteck Hohe eingeben: 350

Um gedrehtes Rechteck zeichnen, wenn Referenz Linie gibt in

X-Achse Vorwértsrichtung

Abbildung 1-5
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Abbildung 1-5, gehen Sie wie folgt vor:

1. Fiihren Sie den Befeh| RECTANG (RECHTECK) aus und geben Sie die Option SCHRAGE ein oder klicken Sie auf
das ,Gedrehtes Rechteck” Symbol in der Multifunktionsleiste.

. Ersten Punkt angeben:

. Nachsten Punkt angeben oder [Winkel(A)]: a

. Winkel [Reference] <0>angeben: r

. Winkel angeben: 20

2
3
4
5. Ein Linienobjekt wahlen: (Wahlen Sie die Referenzlinie)
6
7. Breite des Rechtecks eingeben: 800

8

. Rechteck Hohe eingeben: 350
16.4. Kreis Verbesserung
CONCENTRIC(C) Option ist neu in Kreis-Befehl hinzugefiigt. Sie kénnen den Radius mehrmals eingeben, um
viele konzentrische Kreise zu erstellen, nachdem Sie den Kreismittelpunkt angegeben haben. Mit dieser neuen
Option kdnnen Sie auf einfache Weise konzentrische Kreise abrufen.

Ubungsbeispiel:

Um konzentrischen Kreis in Abbildung 1-6 zu zeichnen, gehen Sie S
wie folgt vor:

1. Fiihren Sie Kreis-Befehl aus und geben Sie die Option Bl

,Konzentrisch” ein oder klicken Sie Konzentrisch-Symbol in der

Multifunktionsleiste.

2. Geben Sie Zentrum fiir Kreis ein:

3. Kreis Radius definieren oder [Durchmesser (D)] <400.0000>:100

4. Geben Sie den Radius des Kreises oder

[Durchmesser(D)/Zurtick(U) an <100.0000>:200

5. Geben Sie den Radius des Kreises oder [Durchmesser(D)/Zurlick(U) an <200.0000>:300

Abbildung 1-6

16.5. Kopieren Verbesserung

Drei Optionen: mEssen (E) , tellen (1) , Pfad

(P) sind neu in Kopieren-Befehl hinzuflgt.

Benutzer kdnnen die Zeichnung ohne die

Unterstiitzung anderer Operationen, wie < i A 084
geteilt durch Segment, Entfernung, Anordnung ket |J — 9, — 5 —

oder Layout-Umgehung in der vorherigen

Version, leicht fertig stellen.

1. mEssen (E) - wenn Benutzer Objekte mit

demselben Abstand und derselben Richtung

kopieren missen, ist diese Option sehr nitzlich.
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2. Teilen (1) , Sie kénnen viele Objekte mit demselben Abstand in bestimmte Entfernung kopieren.

800

D)D) (D
RN

266.67

5

266.67

3. Pfad (P) Nachdem Sie die Pfad-Option ausgewdhlt haben, kénnen Sie die Option Teilen oder Messen erneut

auswahlen, um die Zdhlobjekte zu lokalisieren.

16.6. Drehen Verbesserung

Mit dieser Option kdnnen Sie entweder viele Objekte mit unterschiedlichen Drehwinkeln kopieren, oder
Kreis-Anordnungen ziehen. Wenn Sie drehen, kénnen Sie mehrere Kopieroptionen auswahlen und mehrere
Winkelwerte eingeben. Die Software rotiert und kopiert das Objekt entsprechend dem von lhnen
eingegebenen Wert. Sie kénnen versuchen, zu kopieren und zu rotieren, 45, 90,135 Grad bezieht sich auf das

urspriingliche Objekt zu einem Zeitpunkt wie die folgende Figur zeigt.

Ubungsbeispiel:
Drehen und kopieren Sie Objekte in Abbildung 1-7, gehen Sie wie

folgt vor:

1. Fihren Sie den Befehl ROTATE (DREHEN) aus.

2. Objekt auswahlen:

3. Basispunkt angeben: (Wahlen Sie die Mitte des Konzentrisches)
4. Drehwinkel angeben oder [Kopie(C)/Mehrfach(M)/Bezug(R)]
<135>:m

5. Drehwinkel eingeben oder [Zwischen(B)/Ausftllen(F)]: 45

6. Drehwinkel eingeben oder [Exit/Zurlick(U)]: 90

7. Drehwinkel eingeben oder [Exit/Zurlick(U)]: 135

Abbildung 1-7

Wenn der benachbarte Objektwinkel fest ist, konnen Sie "Winkel zwischen Objekt (B)“ oder , Ausfiillen

(F)“ wahlen, dann geben Sie den Winkel und die Menge, diese Option kann Kreis-Anordnung ersetzen.
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Drehen und kopieren Sie Objekte in Abbildung 1-8, gehen Sie wie folgt
vor:

1. Fiihren Sie den Befehl ROTATE (DREHEN) aus.

2. Objekt auswahlen:

3. Basispunkt angeben: (Wahlen Sie die Mitte des Konzentrisches)

4. Drehwinkel angeben oder [Kopie(C)/Mehrfach(M)/Bezug(R)] <30>: m
5. Drehwinkel eingeben oder [Zwischen(B)/Ausfullen(F)]: b

6. Drehwinkel angeben: 60

7

. Gesamtzahl der Objekte geben: 4

Drehen und kopieren Sie Objekte in Abbildung 1-9, gehen Sie wie folgt: vi
1. Fiihren Sie den Befehl ROTATE (DREHEN) aus.

2. Basispunkt angeben: (Wahlen Sie die Mitte des Konzentrisches)

3. Drehwinkel angeben oder [Kopie(C)/Mehrfach(M)/Bezug(R)] <60>: m
4. Drehwinkel eingeben oder [Zwischen(B)/Ausfillen(F)]:

5. Winkel zum Ausfillen angeben <360>:

6. Gesamtzahl der Objekte geben: 1

Abbildung 1-9

16.7. Lupe

MAGNIFIER (eine echte Alternative, um die Gewohnheit der Betrachtung von Details und Zeichnung lber die
komplexeste Zeichnung auf einen Blick zu dndern). Dieses Tool hilft Ihnen, einen bestimmten Bereich lhrer
Zeichnung als Lupe mit der Fahigkeit von Schnapppunkten zu betrachten, ohne groRe Zeichnungen wie Karte
oder Vermessung einzuzoomen/auszuzoomen und ist auch praktisch zu bedienen und anzupassen. Sparen Sie
Zeit beim Erkunden kleiner Details lhrer Zeichnung oder sogar beim Zeichnen in einem Dschungel von

gekreuzten Objekten, einfach und schnell.

1.- Bevor Sie den Befehl MAGNIFIER ausfiihren, lassen Sie uns die Einstellungen erkldren. In der Statusleiste
befindet sich ein VergroRerungs-Symbol, klicken Sie einfach mit der rechten Maustaste drauf und wahlen Sie

die Option > Einstellungen...

|
H 4 » M ‘Modell /Layg

AktiviErt

Befehl: *Abbreche

Symbol verwenden(U)
Befehl : *Abbreche .

Einstellungen...

(@ Region (O Quadrat

2.-Im Dialogfeld OFenster ®keeis

der Registerkarte Lupe Fakior

]

Lupe Grole (Halbbreite):

128 I

Fading-Steuerung 204

0

,Entwurfseinstellungen, unter

,Lupe”, werden wir mehrere

Optionen. Abbrechen Hilfe
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Optionen sehen. Wir erkldren eine nach der anderen.

Lupe durch Scrollen aktivieren: Wenn Sie diese Option aktivieren/deaktivieren, kdnnen Sie den Befehl Magnifier
aktivieren, indem Sie auf das Scrollrad der Maus klicken. Auch die Tastenkombination Strg+E aktiviert die Lupe.

Lupestil

Region: Wenn Sie die Lupe aktivieren, innerhalb der Lupeform vergroRert sich die Stelle, die Sie aus lhrer
Zeichnung auswahlen. Der Cursor kann sich nur in der Lupeform bewegen. Sie kénnen Zoomen, Verschieben

und Objekte zeichnen, usw., um groRere und klarere Details zu sehen.

Fenster: Wenn Sie die Lupe aktivieren, vergréRert sich nicht nur den von lhnen gewéhlten Teil, sondern
vergroRern Sie auch die gesamte Zeichnung entsprechend dem von Ihnen eingestellten Lupenfaktor. Im
Fensterstil kann sich der Cursor in der Lupeform ein- und herausbewegen. Die Operationen, z.B. Zoomen oder

Zeichnen von Objekten, werden nicht in Form von Lupe eingeschrankt.
Lupeform
Quadrat: Wenn Sie die ,,Quadrat” Option wahlen, nimmt die Lupe eine quadratische Form an

Kreis: Wenn Sie die ,,Kreis” Option wahlen, nimmt die Lupe eine Kreisform an.

Lupe GroRe: Sie konnen die GréRe der Lupe so anpassen, wie Sie méchten.
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Fading-Steuerung: Sie konnen den Fade-Effekt auRerhalb der Lupenform anpassen.

Lupe Factor: Sie kdnnen den Zoomfaktor innerhalb der Lupeform anpassen.

16.8. QR Code
Ein QR-Code (Quick Response Code) ist eine Art von 5 QR Code Creator x
Barcode, der verwendet wird, um einen einfachen i SRy
. . . . . . GstarCAD) .1_ [
Zugang zu Informationen Uber ein mobiles Gerat wie E E
L]
Smartphone oder Tablet zu ermdglichen. QR Code kann
im Vergleich mit Barcode mehr Informationen speichern -
und ist in vielen Bereichen weit verbreitet, zum Beispiel: E
Produkt Anti-Fake, Werbedruck, Web-Links, Daten Bereits angegeben:27/500 Daten loschen
. Object auswahlen
Download, Warentransaktionen, QR Code Parameter
. . . . . Text [l L Version:  |p -
Positionierung/Navigation, elektronische Dokumente,
Voreingestelite Daten Korrektur: | (7%) -
Visitenkartenaustausch, etc. Nutzen Sie QR Code, um Wemmrgree (e zn cole: [ >
Text und Blockattribute aus lhrer Zeichnung mit jedem Wames | pneiieen N " o
Mobiltelefon oder Tablet mit einer Kamera scannbar zu gid: [ /.| Loschen |  Groe:
machen. Alles, was Sie bendtigen, ist eine von vielen Barcode kopieRen | | Bild Speichern BEenden

verfligbaren QR-Code-Reader-Anwendungen fiir lhr
Gerat. Geben Sie QRCODE ein, um den Befehl auszufiihren.

Parameter des QR Code Creators wie nachstehend:

Text eingeben: In den Bereich ,, Text eingeben” kdnnen Sie den Text direkt eingeben, oder Sie kénnen den Text
aus der Zeichnung auswahlen, andere Méglichkeit ist die ,Voreingestellte Daten” wahlen, die sich automatisch
in dem Feld ,Text eingeben” darstellen kdnnen.

Bereits angegeben:27/500: Darstellt die Linge des bereits angegebenen Texts und die maximale Textlange.
Daten I6schen: Loscht alle Daten, die im Eingabetextbereich angezeigt werden.

Objekt auswdhlen: Sie haben zur Wahl drei Optionen um Objekte aus lhrer Zeichnung auszuwahlen.

Text: Wahlt den Text aus der Zeichnungsdatei, der Text darstellt sich in dem Feld ,, Text eingeben” automatisch
danach, was Sie ihm ausgewahlt haben.

Block: Wahlt den Attributblock aus der Zeichnungsdatei, fligt den Tag und den Wert in das Textfeld ein. Es wird
immer verwendet, um die Informationen der Registerkarte auszuwahlen.

QR Code: Wahlt den QR Code aus der

Zeichnungsdatei aus, um die Informationen des QR

Angepasstes Feld X

Angepasstes Feld

Codes zu erhalten. Nummer Hame Hinzufiigen (A)

Voreingestellte Daten: Sie kénnen Daten Loschen (D)
voreinstellen, wenn die Daten bendtigt werden,
wahlen Sie einfach die entsprechende Option. Die
Informationen werden automatisch in den
Eingabetextbereich eingefligt.

Zeichnungsname: Wenn Sie die Option

Abbrechen

,Zeichnungsname” aktivieren, der Zeichnungsname

darstellt sich in dem Eingabetextbereich.
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Datum and Zeit: Wenn Sie die Option ,,Datum und Zeit" aktivieren, das aktuelle Datum und die aktuelle Zeit

wird in dem Eingabetextbereich dargestellt.

Parameter des Dialogfeldes ,, Angepasstes Feld” wie nachstehend:

Name>Hinzufiigen/Bearbeiten: Sie kdnnen das Ublicherweise verwendete Feld anpassen, wenn das Feld

benotigt wird, klicken Sie auf die Pull-Down-Liste, um es zu finden und im Eingabetextfeld anzuzeigen.

Nummer: Geben Sie den Feldnummer ein.

Name: Geben Sie den Feldnamen ein.

Value: Geben Sie den Feldwert ein.

Hinzufiigen: Filigen Sie ein neues benutzerdefiniertes Feld ein.

Loschen: Léschen Sie benutzerdefiniertes Feld.

Bild: Firmenlogo oder andere markierte Bilder kénnen dem QR Code hinzugefiigt werden. Sie kénnen auch
Bilder von Ihrem Computer durchsuchen, JPG\BMP\PNG\TIF\TGA und weitere Formate werden unterstitzt.

Loschen: Loscht das ausgewahlte Bild.

QR Code Parameter: Sie konnen die Bildparameter des QR Codes vor dem
Einfligen einstellen.
Version: Erstellt QR Code entsprechend den von lhnen eingegebenen Daten. Setzt

die QR Code Version, die Versionsnummer wird entsprechend der Textzunahme

angepasst.
Korrektur: Fehlerstufe fir generierte QR Code Daten. H (30%)\Q(25%)\M (15%)\L
(7%): Kompatibilitdt der Korrektur circa 15% Datenfehler.

QR Code Parameter

Version: 6 “
GroBe: Stellt die Breite des QR Codes ein.
Korrektur: L (7%) o
. Code: QR Code System. Aktuell unterstiitzen wir den Code93.
= QR Code i
Rl 1 . MaBstab: Bestimmt den QR-Code-DruckmaBstab, hinter der MaBstabsoption
Grofe: befindet sich die MaRstabsliste. Sie kénnen den benoétigten MaRstab wahlen,

wahrenddessen kann die Malstabsliste den Benutzer daran erinnern, dass die QR
Code Generierung mit dem DruckmaRstab zusammenhangt. SchliefRlich wird es als Block generiert, der
eingestellte Malstab kann der BlockmaRstab sein, um sicherzustellen, dass der QR Code korrekt in

verschiedenen DruckmaRstaben gedruckt werden kann.

Barcode kopieren: Kopiert einen existierenden QR Code aus lhrer Zeichnung.
Bild Speichern: Speichert den QR Code als Bild, Sie

Voreingestellte Daten Korrektur:

. . . L (7%) w
kdonnen das Bild entweder fiirs Drucken benutzen, oder T I ok [onces 5
. f . .|| Hinzufiigen
zu einem anderen Dokument oder einer anderen CAD name: | R T S
Zeichnung hinzufligen. gid: [ [ ioschen|  GroBe:
Einfligen: Fligt den ausgenerierten QR Code zur I el P r—— I

Zeichnung als ein Block.
Beenden: Beendet das Dialogfeld und speichert die aktuellen Einstellungen. Wenn Sie das nachste Mal das

Dialogfeld 6ffnen, wird die Einstellung angezeigt, die Sie beim letzten Mal gespeichert haben.
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16.9. Barcode

Die Barcode-Technologie ist in vielen Branchen weit verbreitet. In einigen Design-Unternehmen wurde Barcode
auch in Zeichnungs-Management-System verwendet, vor allem fiir entsprechende Papier-Dokumente und
elektronische Zeichnungsdatei, gerade durch das Scannen des Barcodes in der Papier-Zeichnung identifiziert

man schnell das entsprechende Teil in der elektronischen Zeichnungsdatei.

Bar Code Parameter Vorschau

Brette: |30 = Hl‘

G Barcode Creator X
Hohe: |10 2

G
Malistab: | 1 =] w

starCAD
GroBe: 3 = Datenanzeigen Dateneingabe

Code: | Coded3 v GstarCAD Anfangspunkt (R)

Auwahlen(E) BarCode kopieren Bild Speichern Elnfiigen BEenden

Parameter des Barcode Creators wie nachstehend:

Breite: Bestimmt die Druckbreite des Barcodes.

Hohe: Bestimmt die Druckhdhe des Barcodes.

MaRstab: Bestimmt den DruckmaRstab des Barcodes, hinter der MaRstab-Option ist die Malstabsliste. Sie
kdnnen den benotigten Malistab wahlen, wahrend die MaRstabsliste den Benutzer daran erinnern kann, dass
sich die Barcode-Generierung auf den Druckmalstab bezieht. SchlieBlich wird Barcode als Block ausgeneriert,
der von Ihnen eingestellte MaRstab kann der Block-MaRstab sein , um sicherzustellen, dass Barcode richtig in
verschiedenen DruckmaRstaben gedruckt werden kann.

Daten anzeigen: Steuert, ob die Daten unter dem Barcode dargestellt werden.

GroRBe: Wenn ,Daten anzeigen” ausgewahlt ist, das bedeutet die Option ist aktiviert, Sie kénnen die
Datenhohe einstellen.

Code: Barcode System. Aktuell unterstiitzen wir Code93.

Vorschau: Darstellt das Bild von Barcode und die Dateneingabe.

Dateneingabe Feld: Sie kdnnen die Barcodedaten direkt eingeben, oder mit der Taste ,Anfangspunkt (R)“ den
Barcode ausgenerieren.

Anfangspunkt: Generierung von Barcodedaten mittels Zufallsalgorithmus. Klicken Sie auf die
"Anfangspunkt(R)"-Taste, die Barcode-Daten werden zufillig generiert und direkt in der Dateneingabe-Box oben
angezeigt.

Lange: Setzen Sie die Lange der Barcodedaten. Es gibt zwei Wege: Eine ist die Steuerung der Datenlange, die
manuell eingegeben und zufillig generiert ist. Die andere ist die Steuerung der Datenladnge, die zufillig
generiert ist, prifen Sie die "Anfangspunkt(R) " bevor Sie diese Einstellung aktivieren.

Auswdhlen: Wahlen Sie Text oder Strichcode aus. Wenn Sie die Daten auswahlen, erhalten Sie nur die
angezeigten Daten, aber wenn Sie den Barcode auswahlen, erhalten Sie die Informationen (iber Barcodebreite,
Hoéhe, Proportion und Daten.

Bild Speichern: Speichern Sie den Barcode im BMP-Format, Sie konnen das Bild entweder zum Drucken oder

zum Einfligen in ein anderes Dokument oder zum CAD-Zeichnen verwenden.
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Einfiigen: Sie kdnnen den Barcode in die Zeichnungsdatei durch den Einfligungspunkt einfligen, indem Sie den
vorher eingestellten MaRstab verwenden.
Beenden: Beendet das Dialogfeld und speichert die aktuellen Einstellungen. Wenn Sie das ndachste Mal das

Dialogfeld 6ffnen, wird die Einstellung angezeigt, die Sie beim letzten Mal gespeichert haben.

16.10. Symmetrisches Zeichnen

Egal ob AEC oder MFG Industrie, es gibt viele symmetrische Zeichnenformen. Die libliche Art, eine
symmetrische Form zu machen, besteht darin, die erste Halfte der Form zu zeichnen und dann eine weitere

symmetrische Halfte durch Kopie oder Spiegel zu erhalten.

GtarCAD 2020 Professionsl - {Symmatrische Zeichnung.dwg]

In GstarCAD ist es moglich, symmetrische Formen direkt mit dem Werkzeug Symmetrisches Zeichnen zu
zeichnen. Wenn Sie die erste Halfte zeichnen, erhalten Sie automatisch eine weitere Halfte. Die
Standardsymmetrieachse ist X-Achse, aber der Benutzer kann Y-Achse oder eine beliebige Linie in der

Zeichnung als Symmetrieachsenreferenz angeben.

Benutzer kénnen einfach dieses Werkzeug ein- und ausschalten, indem sie auf die Schaltflache fiir
Symmetrisches Zeichnen in der Statusleiste klicken. AuRerdem, das Werkzeug Symmetrisches Zeichnen

unterstiitzt alle Zeichnungsbefehle des GstarCADs.

Erkunden der Eigenschaften des symmetrischen Zeichnens
Rechts-Klicken Sie auf die Schaltflache Symmetrisches Zeichnen in der Statusleiste und wahlen Sie die Option
Einstellungen. Das Dialogfenster Entwurfseinstellungen erscheint. Schauen wir uns nun die Eigenschaften unter

Registerkarte ,,.Symmetrisches Zeichnen” an.
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Symmetrisches Zeichnen ermdéglichen: Schaltet das Werkzeug
Symmetrisches Zeichnen ein, wenn diese Option aktiviert ist.
Wahlen Sie symmetrische Achsen: Sie konnen X, Y oder eine
benutzerdefinierte Achse auswahlen, mit der Sie arbeiten
mochten.

Unterstiitzte Objekte: Symmetrisches Zeichnen unterstitz Linie,
Kreis, Rechteck, Polygon, Strahl, Polylinie, Ellipse, Bogen, Klinie
und Spline Objekte, diese kénnen als symmetrische Formen
gezeichnet werden.

Alle wihlen/ Alle 16schen: Sie kénnen wihlen oder l6schen alle

unterstiitzten Objekte auf ein mal.

AktiviErt

Symbol verwenden(U)

Einstellungen...

Effekt Symmetrischer Achsen

Option X-Achse: Die gezeichneten Objekte nehmen
das X-Koordinatensystem als unsichtbare Achsenlinie.
Der Effekt der X-Achse spiegelt die gezeichneten
Objekte nach dem Ursprungsort des

X-Koordinatensystems nach oben oder unten.

Option Y-Axis: Die gezeichneten Objekte nehmen das
Y-Koordinatensystem als unsichtbare Achsenlinie. Der Effekt
der Y-Achse ist die Spiegelung der gezeichneten Objekte auf die
rechte oder linke Seite nach Y-Koordinatensystem

Ursprungsort.

G Entwurfseinstellungen X
D Eingabe Lupe Zeichnen Wechselnc ¢ | »
Symmetrisches Zeichnen ermaglichen
Wahlen Sie symmetische Achsen
@x-Achse O Y-Achse (O Benutzerdefiniert Achse wahlen
Unterstiitzte Objekte
[&Linie [ZIPolylinie
Kreis [Eiipse
[JRechteck [1Bogen
[JPalygon [Cktinie
[]strani [CIspline

Alle wahlen

Alle I6schen

Optionen

Abbrechen Hife

Einfigen Beschriftung Ansicht Verwalten

& Entwurfseinstellungen
Dynanische Engabe  Schneleigmschaten Lupe  Symmetraches Zechnen Wy« [+

[ Symmetraches Zeichnen emagichen

Urterstisze Cbickte
Urie Pohinie
e Eipse
[Reciteck  ZBogen
[rovgon  EKUne
Strard Hsoine

e walien

Al loschen

Opticnen. Hobrechen HEe

Option Benutzerdefiniert/Achse wihlen: Die
gezeichneten Objekte nehmen die Vektororientierung

eines ausgewdhlten Objekts als sichtbare Achsenlinie.

| = = Der Effekt der ,,Benutzerdefiniert”/“Achse

wdhlen” spiegelt die gezeichneten Objekte entsprechend
einer ausgewahlten Objektvektororientierung, ob geneigt,

vertikal oder horizontal.
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Wahlen Sie symmetrische Achsen: In der
{ Statusleiste befindet sich neben der Schaltflache

e
N/
A

| »Symmetrisches Zeichnen“ eine weitere Schaltflache

Is

X namens , Wéhlen Sie Symmetrische Achsen”. Die

Funktion dieser Taste entspricht den Optionen

T\, Model /Layoutl / Layout2 & Pick Symmetric Axis ||

b.6743, 274.9903, 0.0000 oM L RERS B L e s

»,Benutzerdefiniert” und ,Achse auswdhlen”.

16.11.0bjekte umreilen

OUTLINE (UMRISS) Befehl ist ein

weiteres innovatives Werkzeug

von GstarCAD. Dieses Werkzeug
ermoglicht das Extrahieren der

Umrissform von ausgewahlten

geschlossenen Objekten in

einem Fensterauswahlverfahren.

Diese umrissene Form ist in der _ : | L RA'Y
Tat ein Polylinie-Objekt, das auf (57 Umnss _ x :O::‘:' -—,

der aktuellen Ebene erzeugt

wird, mit der Sie arbeiten.

Verwenden Sie zum Beispiel dieses Werkzeug, um die Umrissform eines Gewadchshauses zu extrahieren, um

spater seine Gesamtflache zu berechnen oder um das Dach davon zu zeichnen.

Bemerkung: Andere innovative Eigenschaften, wie Objekt brechen, Block brechen, Graphik vergleichen, Pline
Boolean, Ausrichtungs-Werkzeug, Anordnen-Werkzeug, AutoXLSTable, CAD Tabelle in Excel, Text Inkremental
Copy, Statistische Summierung, Text auf der Linie, GstarCAD Werkzeuge, Zeichnung vergleichen, Zeichnung

sperren, Umlage bereinigen, etc. Bitte beachten Sie die Express-Werkzeuganleitung.

16.12. Flachentabelle

Der umschlossene Bereich und das Objekt konnen

mit Zahl oder Flache markiert sein, und die

Flachentabelle kann gleichzeitig erzeugt werden. Die

MNumber Area
435832 m2 s I

Bereichsdaten kénnen in eine Text- oder - P i T :
. . . . o um area S5 2 1 Co] Tow 3
Tabellendatei exportiert werden. Die Werte in der = : —=

Tabelle kénnen automatisch gedndert werden, wenn die Anzahl oder FlachengrofRe gedndert wird.

Schritte, um die Fliachentabelle zu benutzen
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A

Klicken Sie auf Werkzeug “Express“>“Fléchentabelle”.

Dialogfeld ,Flachentabelle" 6ffnet sich.

Klicken Sie auf “Punkt auswahlen” oder “Objekt auswahlen”, um ein Bereich zu markieren.

Wenn Sie die Option "Tabelle erstellen" ausgewahlt haben, miissen Sie die Tabellenposition oder die
Tabelle eingeben, die hinzufligt werden soll.

Klicken Sie auf die verfiigbare Punktkoordinate, um direkt zum nachsten Prozess zu gehen. Oder wahlen
Sie die verfugbare vorhandene Flachentabelle, um den nachsten Prozess einzugeben.

Nachdem die Tabelle erstellt oder ausgewahlt ist, der Bereich kann automatisch mit “Punkt auswahlen ”

oder “Objekt auswdhlen ” aktualisiert werden.

16.13. Automatischer Layer (AUTOLAYER)

Definiert die Zuordnung zwischen der
Objektart und dem Layer, der in der
Zeichnung gezeichnet werden soll, vor. -
System schaltet automatisch den aktuellen

Layer wahrend des Zeichnens des Graphens

und zieht die Grafik auf den eingestellten P |
Layer. Falls der angegebene Layer nicht

existiert, erstellt das System diesen Layer R e

H_!'ll.lB‘

nnon

automatisch basierend auf den

Einstellungen.

Uber Dialogfeld Automatischer Layer

Autolayer Liste:

Darstellt den Befehlsnamen und die dazugehérigen Einstellungen des automatischen Layers.
Layereinstellungen erstellen:

Erstellt eine neue Layereinstellung einschlief$lich Befehlsname und die dazugehdrige Layreinstellungen.
Layereinstellungen I6schen:

Loscht eine oder mehrere automatische Layereinstellungen.

Autolayer aktivieren:

Nachdem Sie dieses Kontrollkdstchen aktiviert haben, die Software kann automatisch den Layer anhand der
Einstellungen wahren des Zeichnens zuordnen. Ohne Aktivierung dieser Option, funktioniert es nicht.
Einstellungen speichern:

Speichert lhre aktuellen Einstellungen in eine Textdatei.

Einstellungen laden:

Liest die Einstellungen aus der Datei, die der Benutzer gespeichert hat und ladet die Einstellungen ins
Dialogfeld.

Einstellungen bereinigen:

Loscht alle aktuellen Einstellungen des automatischen Layers.

Merken Sie: die aktuellen Einstellungen funktionieren nur fir die gerade bearbeitete Zeichnung.

16.14. Attribute erhdhen (ATTINC)
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Das , Attribut erhohen” kann den

Attributwert des Attributblocks

desselben Namens nach der Art der

Einstellung sortieren und erhdhen.

Der Eigenschaftswert des
Attributblocks wird basierend auf

dem Sortierwert geandert.

”:, ID; - ::’E{j--:

Beispielsweise wird der Attributwert A I e

der Achszahl durch die Einstellung

erhoht.

Uber das Dialogfeld ,,Erhohung der Attributwerte”

Autoerhohung

Alle referenzierten Eigenschaften des ausgewahlten Blocks werden automatisch erhoht, was kopiert, eingefigt,
geléscht in dem Graphen wird, und die Attributnummer wird automatisch aktualisiert. Wenn "ATTINC"
eingeschaltet ist, solange die Zeichnung nicht geschlossen ist, kann die Eigenschaftsnummer beim Kopieren,
Einflgen und Loschen des Blocks in der Zeichnung automatisch aktualisiert werden.

Ausgewahlte Blocke:

Nur der ausgewahlte Block wird verarbeitet und die ausgewahlte Blockeigenschaft um die Reihenfolge der
Erstellung erhéht.

Einen Block auswahlen:

Klicken Sie auf "Einen Block auswahlen" und Sie kdnnen einen Block aus der Grafik auswahlen und den Namen
des Blocks erhalten. Wenn es kein Attribut in dem ausgewahlten Block gibt, dann bekommen Sie eine Meldung:
,Der ausgewahlte Block verfligt Gber keine Attribute.” Und Sie missen erneut ein Block wahlen.

Block:

Wahlen Sie einen Block in der Blockliste. Wenn kein Attribut in dem ausgewahlten Block vorhanden ist, dann
bekommen Sie eine Meldung: ,,Der ausgewahlte Block verfiigt tiber keine Attribute.” Und Sie miissen erneut ein
Block wahlen.

Wabhlen Sie das zu erhéhende Attribut aus:

Wahlen Sie die zu erhéhenden Tags. Wenn der Block nur ein Attribut hat, wird das einzige Attribut automatisch
ausgewahlt. Aber wenn der Block mehr als ein Attribut hat, werden alle Attribute angezeigt und Sie kénnen ein
oder mehrere Attribute erhéhen.

Parameter:

Inkrement:

Der Attributwert des ausgewahlten Blocks wird um den Inkrementwert erhéht.

Verhaltnis hinzufiigen:

Fligen Sie den gleichen Inkrementwert zu der Inkrementzahl oder dem Buchstaben des Attributwerts im
Attributblock hinzu.

Increment-Modus:

Hier sind 3 Inkrement Modi: Die letzte Zahl oder Zeichen, Die erste Zahl und Jede Zahl.

Standard Option ist Die letzte Zahl oder Zeichen. Wenn es am Ende Zahlen gibt, erhéhen sich diese Zahlen
gesamt. Wenn Sie Die erste Zahl auswahlen, und hier sind Nummer in der ersten Zahl, diese erhéhen sich auch
gesamt. Wenn Sie Jede Zahl auswahlen, jede Nummer in dem Attributwert ist erhoht.

Increment Number:

Die Standardnummer ist “1”, and Sie kbnnen es dndern, wie Sie brauchen.
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Sortieren:

Stellen Sie das Sortieren des Inkrementes wie folgt: Zeichnenreihenfolge, Reihenfolgeauswahlen, Von Links
nach Rechts, Nach Unten and Pfad der Kurve. Die Standardsortierung ist Zeichnenreihenfolge, Sie konnen eine
andere Sortierung auswahlen.

Wenn Sie ,,Pfad der Kurve” wahlen, werden Sie aufgefordert, eine Kurve auszuwéhlen. Die Kurve kann eine
Kurve oder eine Polylinie sein, die sich mit dem ausgewahlten Block schneidet, und nach der Reihenfolge des
Punktes sortiert, der dem Einfligungspunkt jedes Attributblocks auf der Kurve am nachsten liegt. Wenn alle
Punkte wie der gleiche Punkt sind, dann entsprechend dem Abstand zwischen jedem Einfligungspunkt des
Attributblocks und der zu sortierenden Kurve.

Umkehren:

Andert die Reihenfolge oben.

16.15. Ansichtsfenster aus Modell

Erstellt ein Ansichtsfenster flir den Layoutbereich, indem

Objekte im Modellbereich ausgewdhlt werden. Dann

berechnen Sie die AnsichtsfenstergroBe nach dem

eingestellten Verhaltnis und lokalisieren die

Ansichtsfenster im Layoutbereich. Sie kdnnen schnell ein

Ansichtsfenster der Grafiken erstellen und einstellen.

Schritte, um das Ansichtsfenster aus Modell zu benutzen
1. In 2D-Zeichnen Bereich. Klicken Sie auf “Ansicht”>“Layout-Ansichtsfenster”.
2. Geben Sie den ersten Eckpunkt und den Diagonalpunkt an.
Grenzen: Ermitteln Sie den Wert der Systemvariablen von EXTMIN und EXTMAX im Modellbereich. Wenn
EXTMIN und EXTMAX gleich oder falsch sind, wird die Option "Grenzen" nicht angezeigt.
Anzeigen: Plotten Sie den im Modellbereich angezeigten Umfang.
Maximal: Ermitteln Sie den Wert der Systemvariablen von LIMMIN und LIMMAX im Modellberiech.
Wenn ein Fehlerbereich ermittelt wird, wird der Viewport nicht erstellt und zeigt an, dass der Umfang zum
Erstellen des Ansichtsfensters fehlgeschlagen ist.
Nachdem Sie den Umfang ausgewahlt haben, wird Sie das System auffordern, das zu erstellende Layout
auszuwahlen.
- Wird der Befehl im Layoutbereich ausgefiihrt, wird das Ansichtsfenster direkt im Layoutbereich des
Befehls erstellt.
-Wird der Befehl im Modellbereich ausgefiihrt, erscheint ein Dialogfeld, wo Sie das Layout auswahlen
kénnen.
3. Geben Sie den Einfligepunkt fiir das Ansichtsfenster an
-Nachdem Sie das Layout bestimmt haben, automatisch werden Sie zum ausgewahlten Layout
umgeschaltet und Sie geben den Einfligepunkt des Ansichtsfensters an.
- Sie konnen entweder Koordinaten eingeben oder Sie klicken auf einen Punkt im graphischen Fenster, um
die Position des Ansichtsfenster einzustellen.
- Nach dem Einstellen der Position, wird der berechnete Ansichtsfenster an der vorgegebenen Position

erzeugt und die Anzeige-Sperre des Ansichtsfensters wird eingeschaltet.
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16.16. Freie Skalierung

FREESCALE-Befehl erlaubt es Ihnen, ein Objekt oder eine Gruppe von Objekten ohne Einschrankungen mit drei
Methoden zu skalieren: Non-Uniform, Rectangle und Free.

Non-uniform Scale: Die Skalierung der Achsen X und Y kann separat eingegeben werden.

Rect Scale: Sie kdnnen eine Grafik so skalieren, dass sie mit einem Rechteck Gbereinstimmt. Das Rechteck muss
nicht gezeichnet werden, Sie geben nur zwei diagonale Punkte an.

Free Scale: Sie kdnnen die Grafiken in einem geschlossenen viereckigen Rahmen verschieben oder kopieren
und skalieren zu einem weiteren geschlossenen viereckigen Rahmen, der verwendet werden kann, um das

Muster der Kipp- oder Perspektivverformungs-Grafiken zu erzeugen.
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17. Collaboration

Arbeiten Sie mit grofRen oder komplexen Zeichnungen? Ist es fiir Ihr Team wichtig, gleichzeitig an einer einzigen

referenzierten Zeichnungsdatei zu arbeiten? Sie kdnnen es jetzt mit GstarCAD Collaboration Werkzeug tun.

Das GstarCAD Collaboration Werkzeug ist ein eingebettetes Plugin fiir die GstarCAD Plattforme, das

CAD-Designern helfen soll, unter einer einzigen referenzierten Zeichendatei gleichzeitig zu arbeiten, Revisionen

von Zeichnungen zu steuern und mittlere, grofRe oder komplexe Projekte mit Leichtigkeit und Zuverlassigkeit zu

verwalten; Abbau von Kommunikationsbarrieren in verschiedenen Branchen.

Was sind die allgemeinen Vorteile der Implementierung von GstarCAD Collaboration Werkzeug?

AN

Beschleunigt die Lieferung von Projektplanen je nach Bedarf des Kunden oder Partners.
Entscheidungsfindung, Zusammenarbeit und Uberpriifung verkiirzen den Entwurfszyklus.

Schutz und Datenschutz der Zeichnungsdaten durch die Zuverlassigkeit eigenes
Firmen-Netzwerkservers.

Lebenszyklusverbesserung des Projektmanagements unter Beibehaltung eines hohen
Organisationsniveaus und Datenressourcen.

Bewahren Sie die Sicherheit einer Projektstruktur, indem Sie den Zugang, die Berechtigungen und die
Vergabe von Zeichnungsregeln fiir das Arbeitsteam einschranken.

Wirksamkeit bei der Verfolgung von Anderungen, Anderungen oder Revisionen der letzten
eingereichten Zeichnungsdatenversion.

Bessere Kontrolle und Visualisierung der Modifikationen und Anderungen relevanter Zeichnungsdaten
jederzeit.

Rechtzeitige Bewadltigung von Projektkonflikten und Kollisionen zur Verringerung von
Konstruktionsfehlern zwischen Arbeitsgruppen.

Systemflexibilitat im Offline und Online Status zu arbeiten.
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