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Kapitel 1 ~ GstarCAD Mechanical 2016 Einfiihrung

Abstract

GstarCAD Mechanical, Zeichnungs- / Konstruktionssoftware, deckt alle Bereiche der mechanischen Konstruktion. Es
bietet die neueste Normteilbibliothek, Symbole und Bemaf3ungstools mit internationalen Zeichnungsnormen, die mit
AutoCAD Mechanical Zeichnungen kompatibel sind. Die standardisierten und intelligenten Werkzeuge fur die

mechanische Konstruktion ermdglichen Konstruktionsvorgénge héchst produktiv durchzufiihren.

Internationale Zeichnungsnormen und Kompatibilitat mit GstarCAD Mechanical Zeichnungen

Normgerecht

GstarCAD Mechanical bietet internationale Zeichnungsnormen ANSI/BSI/CSN/DIN/GB/GOST/ISO/JIS, die einfach
anpassbar sind und helfen weltweit Ingenieuren Konstruktionsanforderungen durch die Vereinfachung des

mechanischen Konstruktionsprozesses konsequent erfiillen.

Fehlerfreie Datenanzeige
GstarCAD Mechanical kann genau komplette Daten von AutoCAD Mechanical Zeichnungen und umgekehrt 6ffnen

und anzeigen. Fehlerfreie Datenanzeige einschlieBlich Titelblocke, Positionsnummer, Sticklisten, BOM,

Oberflachentextur, Form- und Lagetoleranzen, Schweil3symbole, usw.
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Professionale Tools, um 2D Mechanische Konstruktion zu vereinfachen

. o i Mitteliinien >}
Mittellinie
‘Wahlen Sie die Methode, um die Mitteliinie zu erstellen
- .
- L
GstarCAD Mechanical bereichert Funktionalitit der Zeichentools auf e “\{%‘j’
- S

Basis GstarCAD Plattform entsprechend speziellen Anforderungen der
Mechanical Konstruktion. Die Funktion Mittellinie hilft den Benutzern

genau und schnell Mittellinien auf Standard Layer entsprechend der

Anforderungen unterschiedlicher Mechanismen zu erstellen.
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Konstruktionslinien automatisch auf dem entsprechenden
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Layer angeordnet. Beim Drucken werden sie nicht sichtbar.

N
-
N,
LY

-

Rechteck

Der Befehl Rechteck kann verschiedene Arten von Rechtecken und Quadraten erstellen und hilft den Benutzern einfach

und flexibel das Rechteck an angegebene Stelle zu platzieren, ohne weitere Modifikation und wiederholende

Arbeitsschritten.
@ revete . ===
Wahlen Sie die Methode, um die Rechtecke zu erstellen .
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Assoziative Detaillierungswerkzeuge (Fase)

Leistungsstarke Werkzeuge
Arbeitsschritte ermdglichen eine zeitsparende Aktualisierung von
Zeichnungen. Elemente lassen sich problemlos erneut bearbeiten,
ohne das urspriingliche Element entfernen und neu erstellen zu
missen. So kann die GréRe einer Fase durch Doppelklick auf die
Fase und Andern der urspriinglichen Parameter im Dialogfeld

geandert werden.

fur die Anderung vorheriger FJ_G.

)

Assoziative Detaillierungswerkzeuge (Schraffur)

e [y

Grale
Erste Fasenlange:

10 - [®]
Wahlen Sie die zwette Fasenlange oder den Fasenwinkel
(@ Zweite Fasenlange:

0 -
() Fasenwinkel.

15 &
Optionen
[¥] Geometrie stutzen

[¥] Bemafuna fiir Fase einfiigen
Darstellung Fasenbemalung:

Fase

[

A

AL 105
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Sie konnen Teile von Bereichen und Detailansicht mithilfe der Schraffurmuster einfacher erkennen. GstarCAD

Mechanical beinhaltet

anwenderdefinierte, assoziative und vordefinierte Schraffuren.

Schraffurmuster

£ Muster...

| Vordefiniest

Mustereigenschaften

Muster ANSI3T =

Skalierfalor: 1.00
Skalierfakdor: 0.00

1.00

Doppel-5chraffur

=

Begrenzung berechnen

[¥] Schraffurweite anpassen bei weniger als

b Schraffurinien

OK || Abbrechen || Hife
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Einfache Mechanical Dokumentation mit BemalRungswerkzeugen und Beschriftungssymbole

Leistungsstarke Bemaf3ungswerkzeuge

| Geomet

GstarCAD  Mechanical Power-Bemafungen  Funktion OEENTEN T 10

reduziert massiv die Bemalungsarbeit einer 1
Konstruktionszeichnung. Sie hilft den Benutzern mit einem Darstelung Test

Befehl mehrere Typen von BemaRungen erstellen, definiert (] (& ][E] (@] (e] [wdl=]
flexibel BemaRungsstil und Inhalt, fligt Toleranz und Passung ";:ms - o |%
einer Bemafung hinzu, modifiziert die Art der Anzeige von Genauigksit 2 21 [ Kopemnven |
Bemallungseigenschaften, fiigt Uberpriifungsinhalt fir [ = ] — |

kompletten Bemaf3ungseffekt hinzu.

1t MehrfachbemaBungen

MehrfachbemalRungswerkzeug

Parallel | Ordinate | Wele

MehrfachbemaBung Funktion kann mehrfache

parallere BemaBungen, Koordinatenbemalungen,
Achsenbemaflungen, symmetrische BemalRungen
erstellen und erkennt intelligent Bemaf3ungsbereich

und Stelle des entsprechenden Layers. Wesentlich

vereinfacht sie die Aufgabe der Bemalungserstellung

7 Maltext-EDitor fir jede Bemabung
" anzeigen

Typ { Basislinie

)

Ausrichtung

= Innenseits nach
= aulen

[~ Beide Achsen

[~ Bemalungen im anderen Stil
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@ Pubenseite nach
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und Bearbeitung. ] (et  (ciife
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Werkzeuge - Fuhrungslinienkommentare
#15 L_1825F10

Die Funktion Fiihrungslinienkommentar erstellt Beschriftungen
fur Grafiken und fiigt mehrfache Funktionsinformationen hinzu
um reale Funktionen von angegebenen Mechanismen

anzuzeigen. Die Positionsnummer ist mit ausgewahlten

Grafikobjekten verknipft. Wenn das Objekt verschoben wird,
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andert die Beschriftung entsprechend ihre Position.

Werkzeug BemalRRungen bearbeiten

Mit dem Werkzeug BemaRungen bearbeiten kann man Bemaf3ungen einfach zu dehnen, hinzufiigen oder kombinieren,

Bemal3ungen prazis bearbeiten.

30 ke

48 4B

Wahlen Sie den Platzierungstyp der Bemalung, damit eine
Bemalung nicht durch eine andere Gberschrieben wird

N
10

|

(@) Ersetzen

(") Versetzen

[ Apbechen | [ e

Werkzeug Oberflachensymbole

GstarCAD Mechanical bietet mehr als 11 Arten von Beschriftungssymbolen, einschlief3lich Oberflachensymbolen, Form-
und Lagetoleranzen, Schweil3symbolen, Bezugssymbolen, Bezugsstellen, Notizen, Symbolen fur Verjingung/Steigung
usw. Diese Symbole kénnen den Zielobjekten oder BemafRRungen zugeordnet werden und automatisch der Zeichnung
mit Verschieben oder Skalieren angepasst werden. Oberflachensymbolen sind eine Art der haufig verwendeten
Beschriftungswerkzeugen fur Mechanical Entwirfe; es entspricht unterschiedlichen Anforderungen

Oberflachen-Beschriftungsbehandlung wahrend des Entwurfsprozesses.

[ Oberfiache(DIN): L x
Revision DIN EN 150 1302 - 2002

Symbol und Text

Optionen Bibliothek

® Gundsymbol Name

\/ -, Materislabirennung \/_ 7] Veriangerte Linie <\/ ) 7] Als Mehifachsymbol platzieren

- erforderlich Symbal L

= Meterizlabtrennung
= nicht zulassig

A n

Symbol2

Symbol einfigen: | @~ Symbel3

C  Miled

E A Ral2s =
A Ra32 -
D i * B
e ]
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Form- und Lagetoleranz Werkzeug

Dem Grad der Toleranz und den Normbeschriftungssymbolen
gemaf, kdnnen die Form- und Lagetoleranzen Punkten, Linien
oder Planen eines Mechanismus in der Zeichnung hinzugefigt
werden. Die Toleranz ist eine Abweichung zwischen dem idealen

und dem aktuellen Element nach der Bearbeitung.

Schweil3symbole Werkzeug

Die Funktion der die

Schweil3eigenschaften der Geometrie hinzu um umfassendere

Schweif3symbol-Beschriftung fiigt
Schweil3vorgang-Informationen anzuzeigen. Sie kann alle
Bemallungsstile enthalten, die der aktuellen Zeichnungsnorm
unterliegen.

Revsion DIN EN 150 11012008
[ Smbol | Fifungsinie und Tex |
Arforderngen Biblothek
‘Symbol enfigen [%) Name
| -
O [P | I e
2| 3

/D

rinafigen] [mporteren
Loschen
[ Enstelungen oK Aobrechen

Hinasfiigen | [ Importieren... |
Loschen
[ ()

Import in die Bibliothek und Anhang

Benutzer kdnnen neue Anmerkungssymbole erstellen, in die Symbolbibliothek hinzufiigen. Legen Sie die haufigsten
Symbole in eine Zeichnung und sparen Sie Zeit bei der groRen Dimensionierung. Wenn sie sich von

Zeichnungsstandards unterscheiden, wird die Symbolbibliothek in Zeichnungsformat gespeichert. Das Symbol ist auf die

Geometrie angebracht, wenn sich die Geometrie bewegt, bewegt sich entsprechend auch das Symbol.
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Préazise Datenverwaltung und Berichte

Positionsnummern und Teilelisten

Manuelle BemaRung GstarCAD Mechanical ist viel
einfacher und effektiver. Die Positionsnummern und

Teilelisten konnen intelligent mit Mechanical

assoziiert werden. Die Funktion fuhrt Aktualisierungen

durch, wenn bemerkte

geéandert worden sind. Sie reduziert Kosten, die durch

falsche Informationen, z.B. Eintragung, Erfassung und

Teilen-Informationen

Teilen

Sortieren verursacht werden kénnen, wie auch hilft

Part Number

Material

Dimensions

HG1-007-5

Mild Steel

P120x60%5

HG2007-8

Mid Stesi

PAOx B x2

Mid Stesl

275 x 750mm

HET-00T-11

Steel Carbon

M26x70%225

OTC-007-10

Aoy Cast Iron

2200 x 80mm

PCs-007-2

Commercial Sieel

260 x 120mm

PFR00T-2

Commercial Sieel

240 x 50mm

GBC-007-1

Allgy Cast ron

133 x 1270 380mm

oy
z
p
Tsc00r4_| 3
&
:
©
p
P
HGaeorT | 2
2

Mild Steel

FE0x Dx3

VSDS-007-2

Mid Stesl

250 x 950mm

BRVS-007-3 | 2

UHMWPE

int. 285 % ext. £ 120 x 16mm

PART LisT

den Benutzern die Arbeitsbelastung zu reduzieren und genaue Daten zu sichern.

Sticklisten-Datenextraktion

Die Funktion Stuickliste kann Eigenschaften von Bauteilen umfassend anzeigen. Es koordiniert alle Dateninformationen

von Bauteilen und steuert Anderungen im Allgemein. GstarCAD Mechanical unterstiitzt die Extraktion Stiicklistendaten

aus DWG-Dateien fur eine bessere Wiederverwendung, die Forderung effizienter und genauer Austausch von

Konstruktionsdaten und erleichtert die Zusammenarbeit zwischen Konstruktions- und Fertigungsarbeitsgruppen.

I8 BOMKEY | ITEM NAME PARTNUMBER | QTY MATERIAL DIM BOM_UNITS [ NOTE
2 T 1 |Bearing BRVS-007-3 2 |uHMwPE int.085xext.0120x16 5 00000
Bl 713 2 |vertical SD Shaft VSDS-007-2 2 |Mildsteel 90 x 950mm 2 00001
1 () 3 |Hypoid Gear3 HG3-007-7 2 |Mildsteel POX40x3 2 00002
5 71C6 4 |Gear Box Case GBC-007-1 3 Alloy Cast Iron 1398x1270x980mm b 00003
(] 71C8 5 Pin Fastener Radial PFR-007-9 1 Commercial Steel Q40x50mi 1 00004
7 71CD 6  |Pin Cap Stuck PCS-007-8 6 Commercial Steel ©60x120ma 6 00005
8 71D0 7 |OutterCap OTC-007-10 1 Allo Cast Iron D200x80mm 1 00006
3 BEiNE 8 |HexBolt HBT-007-11 6 |steel Carhon M26x70x2.5 5 00007
b6l  71D9 9 Transversal Shaft Geared T5G-007-4 3 Mild Steel D75x750me & 00008
1 T 10 |Hypoid Gear2 HG2-007-6 1 |Mild steel P40x20x2 1 00009
13 71E0 p Hypoid Gear 1 HG1-007-5 2 Mild Steel P120x60x5 * 00010
Assoziative Bohrungstabellen
GstarCAD  Mechanical bietet Assoziative [Bg Pomresbtc sz
. . s Fotibaiasia i
Bohrungstabellen. Die Funktion erstellt prazise e
Bohrungen und erzm.g! eine
Verknlpfung zwischen Model und Tabelle, s
1.6 52 62 @6 Clearance 1S0273-M10 H13
unterstiizt in realen Zeit Bohrungen Hinzufiigen Bo: |52 || #% [eress | Mo Bind bole; | (SO06 MIDGL 2600085
14 52 29 | @255 | Thread Blind Hole | 1SO26-M10x1.25x30/ 35
oder Bohrungen Entfernen wie auch sortiert 13| 52 | 8 | 28 | Oleaance IS0273-M10 H13
12 36 62 | @2.55 | Thread Blind Hole | 1S026-M10x1.25x30/ 35
Bohrungen nach vorgegebenen Regelen. Es 1 36 8 | 2255 | Thread Bind Hole | ISO26-M10x1.25x30/ 35
. . . Hole X Y a Description Standard
reduziert Fehler, die mit manuellen Vorgangen o —

verursacht werden. Die Filterfunktion in der
Tabelle hilft den Benutzern verschiedene
Bohrungen in verschiedene Bohrungstabellen
far

Optimierung des Fertigungsprozesses

auflisten.

Form Tools

=} 62 2

22.55| 8 4
Hole | @ v aty
HOLE TABLE
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In der taglichen Arbeit miissen Konstrukteure eine Menge von Formulars, wie zusammengefassten Formulars fiir

Entwurf und Verarbeitung, Verfahrenstechnologie, Verarbeitung Kartenmanagement und so weiter verarbeiten. Die

GstarCAD Mechanical bietet eine leistungsstarke und praktische Funktion Formular. Benutzer kénnen verschiedene

Typen von Formulars beim Produktentwurf erstellen.

Normteile und Symbolbibliotheken

Parametrische Grafikbibliothek

In der Vergangenheit konnte die parametrische Grafikbibliothek nur
durch Programmierung eingerichtet werden und es war schwierig sie
zu verwalten und zu aktualisieren. Jetzt bietet GstarCAD Mechanical
eine offene parametrische Grafikbibliothek. Benutzer kénnen so oft
wie notig parametrische Teile aufrufen und verwalten. Sie kdénnen
auch einen Teil

durch Teiletyp oder durch die Abfrage der

Normennummer finden.

Teilen-Anordnung des Konstruktionssystems

Teietyp

| Parmesre

sbishek Suppot |
Suche nach 1SO-Nummer:

i3]

5ol 14

GB/T 6170-2000

1
GB/T 6170-2000

1¢ g
GB/T 6171-2000 GB/T 6171-2000

Teiename:

1S0-Nummer:  GB/T 6177.2-2000

Sechskantmuttem mit Flanch mit Feingewinde

Fortfahren_

Entsprechend Anforderungen der verschiedenen Berufe in der Fertigungsindustrie liefert GstarCAD Mechanical Serien

der nationalen Normteile-Bibliotheken. Sie sind offen zu verwalten, zu pflegen und anzupassen. Benutzer kénnen leicht

eigene Serialisierungen der Standard-Grafik-Bibliothek erstellen, abrufen, andern und erweitern.

% Development System von serialisierten Teilen Design-V1.
Datei(F) Ansicht(V) Hilfe

@ Teilebaum ﬂﬁ 5

o ;

= | 5 1

E‘ Position festlegen Weiter 2

S 2]

w ||| &8 150 Fasteners

& 5 150 Washer ‘;
6
7 ME 1 11.05 10 Ausgabeoption
g M8 125 1438 13 Ansicht B :
3 M 15 177 18 & Hauptanscht EERGEDTR
0 M2 1.75 2003 18 1 R Linke Seite... Abmessungen
11 M16 2 2675 24 1 W Draufsicht Andere Anmerkcungen
12 M20 25 3295 30 W Schnittansi... FlTelein G
13 M24 3 3955 36 2 Sl
14 M30 35 50.85 46 2 [T Teile als Blocks
15 38 4 6073 55 [7] Hintergnund ausblenden
ic KA _ AFE k] CR et

1 L] 4 Malistab1: 1 - |¥| Zighen edaubt
Steuert Parameteranzeige
Urspringlicher Parameter /., Strulcturparameter_ Attributparameter . Punktetabelle-Parameter

150 Nut]

Teile zeichnen

Schnelleres Plotten durch den intelligenten Kartenplan, Detail- und Skalierungswerkzeuge
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Schriftfelder und Revisionsblocke

GstarCAD Mechanical beinhaltet eine breite Palette von vordefinierten Schriftfeldern und Revisionsblécken nach
landerspezifischen Standards. Eine Zeichnung wird mit Standard-Schriftfeld und Zeichnungsrahmen erstellt. Mit dem
Doppelklick auf den Zeichnungsrahmen kann man seine GroRe andern. Man kann auch den Schriftfeld-Stil andern,
seine Skalierung anpassen. Benutzer kdnnen den Titel und den Zeichnungsrahmen ihren eigenen
Unternehmensstandards anpassen, sowie eine Revisionstabelle auf eine beliebige Position einer Zeichnung

einschlief3lich des Titels einfligen.

A251)

B E
F 3 ;
: _— - ——
Detailansicht
woeuton . |
GstarCAD Mechanical bietet intelligente Detailansicht | oo . . i
Entwurfswerkzeuge. Die Zeichnung wird automatisch aktualisiert, wenn | - s TR—— e e ]
der Entwurf geandert wird. Es kann einen Teilbereich tber Feldauswahl | .. i -
in der Zeichnung vergréRern und Teilansichten mit verschieden | e s sscae. il
MaRstaben einfach verknipfen. mw:sm
U
| &) Detail... GMDETAIL) o] [ Adbrechen | [ iR

Erstellt eine skalierte
kreisformige, rechteckige oder B {L:1)
+ frei definierte Detailansicht der .

| ausgewshlten Geometrie

93.5

g
HOLE
| REFERENCE
o2 . 35 MACHINING
65,5
Malstabbereich

10
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Im Modellbereich, die Zeichnung kann unterschiedliche MaRstabbereiche mit unterschiedlichen MaRstabsfaktoren
beinhalten. In Layout, Benutzer kénnen ein Ansichtsfenster mit angemessenen Langenverhaltnis oder Textverhaltnis fir
Driicken erstellen.

Mit dem Vorteil der GstarCAD Plattform

Volle CAD Funktionalitat v

Vertrautes CAD Interface

DWG Kompatibilitat v

Kompatibilitat mit AutoCAD Mechanical Zeichnungen

Support fiir internationale Standards

Leistungsstarke Zeichnungswerkzeuge

Intelligente BemaRungswerkzeuge

Leistungsstarke Mechanical-Beschriftungssymbole

Normteilebibliotheken

Assoziative Positionsnummer und BOM

Integriertes Terminmanagement

Zeichnungs- und BemaRungsaufgaben um 60% schneller

Entwicklungs- und Engineering Aufgaben um 90% schneller

SN RN I RN RN N N IENE I IR NN RN RN IR N RN

Reduzierung der verwendeten Befehle um 75%

11
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Kapitel 2  Geometrieerstellung

Uberblick

Zahlreiche spezielle Anforderungen sind typisch fir Zeichnungen aus dem Bereich Maschinenbau und Fertigung. Aus
diesem Grund beinhaltet GstarCAD Mechanical eine Reihe von Zeichenfunktionen, die auf GstarCAD Plattform basiert.
Sie verbessern wesentlich Zeichnen-Effizient, erhthen Zeichnen-Qualitat und Prazision. Diese Funktionen findet man in
der Option 'Zeichnungswerkzeuge' in GstarCAD Mechanical Pulldown-Meni, das auch von Benutzern Uber eine
Werkzeugleiste aufgerufen werden kann.

Gemeinsame Zeichnungsbefehle

Symmetrielinien
Multifunktionsleiste: Registerkarte Start * Gruppe Zeichnen *» Symmetrielinie.
Befehlseingabe: GMSYMLINE

Zeichnen einer Spiegelachse ermdglicht eine Grafik auf einer Seite der Achse zeichnen, die als Symmetrieachse
gemeint ist und auf der anderen Seite wird eine symmetrische Grafik erstellt. Dies ist vor allem fir die Erstellung eines

Rotationskérpers verwendet.

Symmetrische Linie erstellen
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Symmetrielinie
2. Symmetrieachse wahlen.

3. Zeichnet die erforderliche Grafik auf einer Seite der Symmetriachse.

Befehlszeilenoptionen

Mittellinie anwéahlen oder neuer Startpunkt der Mittellinie: Wahlen Sie eine vorhandene Mittellinie oder geben Sie
den Startpunkt fiir eine neue Mittellinie an.

Neuer Startpunkt: Geben Sie einen neuen Startpunkt der Mittellinie an.
Endpunkt der Mittellinie: Geben Sie einen Endpunkt der Mittellinie an.

Startpunkt: Beginnt mit dem Zeichnen der Polylinie, die um die ausgewahlte Mittellinienmarkierung gespiegelt werden
soll. Danach folgende Eingabeaufforderungen sind identisch mit denen des Befehls PLINIE. Weitere Informationen
finden Sie in der Hilfe zum Befehl PLINIE.

Mittellinie

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen = Mittellinie

12
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Befehlseingabe: GMCENTERLINE

Zeichnet eine Mittellinie an einem angegebenen Ort im Zeichnungsbereich.

Mittellinie erstellen
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start ¥ Gruppe Zeichnen » Mittellinie.

2. Driicken Sie die EINGABETASTE, um das Dialogfeld fir Mittellinien zu 6ffnen, oder geben Sie einen
Startpunkt fir die Mittellinie an.

3. Geben Sie den Endpunkt fiir die Mittellinie an.

Befehlszeilenoptionen
Dialogfeld: Zeigt das Dialogfeld Mittellinien an, mit dem Sie die Erstellungsmethode fur Mittellinien &ndern kénnen.
Startpunkt: Gibt den Startpunkt der Mittellinie an.

Endpunkt: Gibt den Endpunkt der Mittellinie an.

< Mittellinienkreuz
Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen * Dropdown-Liste Mittellinie = Mittellinienkreuz
Befehlseingabe: GMCENCROSS

Platziert ein Mittellinienkreuz an einem angegebenen Punkt.

Mitellinienkreuz estellen
1. Registerkarte Start ¥ Gruppe Zeichnen * Dropdown-Liste Mittellinie ¥ Mittellinienkreuz.

2. Drucken Sie die EINGABETASTE, um das Dialogfeld Optionen fiir Mittellinien aufzurufen oder geben Sie einen
Startpunkt fir die Mittellinie an.

3. Geben Sie den Mittelpunkt einer Bohrung an.
4. Geben Sie einen Durchmesserwert fiir das Mittellinienkreuz an oder wahlen Sie einen Quadrantenpunkt.

5. Dricken Sie die EINGABETASTE.

Befehlszeilenoptionen
Dialogfeld: Zeigt das Mittellinien-Dialogfeld an, in dem Sie die Methode der Erstellung der Mittellinie &ndern kénnen.
Mittelpunkt: Geben Sie einen Mittelpunkt des Mittellinienkreuzes an

Durchmesser: Geben Sie einen Durchmesser des Mittellinienkreuzes an.

<~ Zentrumsmarke

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start * Gruppe Zeichnen * Dropdown-Liste Mittellinie » Zentrumsmarke

13
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Befehlseingabe: GMCEN

Steuert das Zeichnen der Mittelpunkte von Mittellinien, Kreisen und Bogen.

So erstellen Sie eine Zentrumsmarke
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Dropdown-Liste Mittellinie » Zentrumsmarke.

2. Wahlen Sie einen Bogen oder einen Kreis.

Liste der Aufforderungen

Wahlen Sie einen Bogen, einen Kreis oder ein Bogensegment einer Polylinie: Wahlen Sie ein Objekt generierend

Zentrumsmarke.

<~ Mittellinienkreuz in einer Platte

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start *» Gruppe Zeichnen » Dropdown-Liste Mittellinie = Mittellinienkreuz in
Platte.

Befehlseingabe: GMCENCRPLATE

Platziert Bohrungen in den Ecken einer geschlossenen Kontur, die eine Platte darstellt.

So erstellen Sie ein Mittellinienkreuz in einer Platte

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen »* Dropdown-Liste Mittellinie » Mittellinienkreuz in
Platte.

2. Geben Sie einen Wert ein, um den Abstand des Mittellinienkreuzes von der Kontur zu bestimmen.
3. Wabhlen Sie die Objekte.
4. Dricken Sie die EINGABETASTE.

5. Geben Sie mit dem Zeigegeréat die Stelle an, an der die Mittellinienkreuze platziert werden sollen: innerhalb

oder aufRerhalb der Platte.

6. Geben Sie einen Wert fir den Bohrungsdurchmesser an, um ein Mittellinienkreuz mit Bohrung zu erstellen,
oder wahlen Sie K (N) fir Keine Bohrung, um ein Mittellinienkreuz ohne Bohrung zu erstellen. Geben Sie
anschlieBend einen Wert fur den Durchmesser des Mittellinienkreuzes an. Sie kdnnen auch N (S) fir

Normteile wahlen, um eine Standardbohrung einzuftigen.

Befehlszeilenoptionen

Abstand des Symmetriekreuzes: Gibt den Abstand zu einem Mittellinienkreuz von der néchsten Kante der

geschlossenen Kontur an.
Rahmen: Gibt die Objekte an, die die geschlossene Kontur bilden.

Seite, auf die eingefligt werden soll: Gibt an, ob die Mittellinienkreuze innerhalb oder auBerhalb der geschlossenen

Kontur platziert werden. Klicken Sie innen, um Mittellinien in der Kontur zu zeichnen.
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Bohrungsdurchmesser: Gibt den Durchmesser der zu zeichnenden Bohrung an. Geben Sie S ein, um anzugeben,
dass Sie die Bohrung aus der Normteil-Inhaltsbibliothek auswahlen méchten. Wahlen Sie "Keine Bohrung", um ein

Mittellinienkreuz ohne Bohrung zu erstellen.

Durchmesser des Mittellinienkreuzes: Geben Sie einen Durchmesser fir die Bohrung an.

<~ Mittellinienkreuz in Ecke

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start * Gruppe Zeichnen * Dropdown-Liste Mittellinie » Mittellinienkreuz in
Ecke.

Befehlseingabe: GMCENCRCORNER

Platziert eine Bohrung im angegebenen Abstand zu 2 Konturlinien.

So erstellen Sie ein Mittellinienkreuz in einer Ecke

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start * Gruppe Zeichnen = Dropdown-Liste Mittellinie » Mittellinienkreuz in
Ecke.

2. Drucken Sie die EINGABETASTE, um das Dialogfeld Optionen fur Mittellinien zu 6ffnen, oder geben Sie die

erste Konturlinie an.
3. Wahlen Sie die zweite Konturlinie.

4. Geben Sie den Abstand des Symmetriekreuzes zur ersten Konturlinie mit dem Zeigegerat oder durch

Eingeben eines Werts an.

5. Geben Sie den Abstand des Symmetriekreuzes zur zweiten Konturlinie mit dem Zeigegerat oder durch

Eingeben eines Werts an.
6. Drucken Sie die EINGABETASTE.

7. Geben Sie einen Wert fir den Bohrungsdurchmesser an, um ein Mittellinienkreuz mit Bohrung zu erstellen,
oder geben Sie K (N) fir Keine Bohrung (No Hole) ein, um ein Mittellinienkreuz ohne Bohrung zu erstellen.
Geben Sie anschlieBend einen Wert fir den Durchmesser des Mittellinienkreuzes an. Sie kénnen

auch S eingeben, um eine Normbohrung in Normteile einzufiigen.

Liste der Aufforderungen

Dialogfeld: Zeigt das Dialogfeld Mittellinien an, mit dem Sie die Erstellungsmethode fur Mittellinien &ndern kénnen.
Erste Konturlinie: Wahlt die erste von zwei Linien aus, die zum Definieren einer Ecke benétigt werden.

Zweite Konturlinie: Wahlt die zweite von zwei Linien aus, die zum Definieren einer Ecke benétigt werden.

Abstand zur ersten Konturlinie angeben: Gibt den Abstand von der ersten Linie zum Mittelpunkt der zu zeichnenden

Bohrung an.

Abstand zur zweiten Konturlinie angeben: Gibt den Abstand von der zweiten Linie zum Mittelpunkt der zu

zeichnenden Bohrung an.

Bohrungsdurchmesser: Gibt den Durchmesser der auf dem Teilkreis zu zeichnenden Bohrungen an. Geben Sie S ein,

um anzugeben, dass Sie die Bohrung aus der Normteil-Inhaltsbibliothek auswahlen méchten. Geben Sie Keine Bohrung
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(No Hole) an, um Mittellinienkreuze ohne die Bohrungen zu erstellen.

Durchmesser des Mittellinienkreuzes: Geben Sie den Durchmesser des auf der Bohrung zu platzierenden

Mittellinienkreuzes an.

<~ Mittellinie zwischen 2 Linien

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start * Gruppe Zeichnen * Dropdown-Liste Mittellinie * Mitellinie zwischen 2

Linien.
Befehlseingabe: GMCENINBET

Zeichnet eine Mittellinie zwischen zwei Linien, um diese als symmetrisch zu kennzeichnen.

So erstellen Sie eine Mittellinie zwischen 2 Linien

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen * Dropdown-Liste Mittellinie » Mitellinie zwischen 2

Linien.
2. Wahlen Sie die erste Konturlinie (1).
3.  Wahlen Sie die zweite Konturlinie (2).

4. Dricken Sie die EINGABETASTE.

Liste der Aufforderungen
Die erste Konturlinie: Erste Konturlinie auswahlen.

Die zweite Konturlinie: Zweite Konturlinie auswahlen.

< Mittelinienkreuz fir Bohrungen

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Dropdown-Liste Mittellinie » Mittellinienkreuz fir

Bohrungen
Befehlseingabe: GMCENCRINHOLE

Platziert ein Mittellinienkreuz in einem Kreis.

So erstellen Sie ein Mittelinienkreuz fir Bohrungen

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen * Dropdown-Liste Mittellinie » Mittellinienkreuz fir

Bohrungen.
2. Wahlen Sie die Objekte, denen Sie eine Mittellinie hinzufligen méchten.

3. Driicken Sie die EINGABETASTE.
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Liste der Aufforderungen

Objekte wahlen: Gibt die Bohrungen an, fir die Mittellinienkreuze gezeichnet werden sollen. Driicken Sie die
EINGABETASTE, wenn Sie die Bohrungen ausgewéhlt haben.

< Mittellinienkreuz mit einer Bohrung

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start ¥ Gruppe Zeichnen ¥ Dropdown-Liste Mittellinie * Mittellinienkreuz mit
Bohrung

Befehlseingabe: GMCENCRHOLE

Platziert eine Bohrung an einem angegebenen Punkt.

So erstellen Sie ein Mittellinienkreuz mit einer Bohrung

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start * Gruppe Zeichnen * Dropdown-Liste Mittellinie » Mittellinienkreuz mit
Bohrung.

2. Dricken Sie die EINGABETASTE, um das Dialogfeld Optionen fir Mittellinien zu 6ffnen, oder geben Sie

einen Startpunkt fur die Mittellinie ein.
3. Geben Sie den Mittelpunkt einer Bohrung an.

4. Um ein Mittellinienkreuz mit Bohrung zu erstellen, geben Sie den Durchmesser fur die Bohrung an. Sie
kénnen mehrere Werte fir den Durchmesser angeben und diese mit dem Zeichen | trennen (z. B.
1.5|2.5|416|12)

5.  Dricken Sie die EINGABETASTE.

6. Geben Sie eine andere Position an, um weitere Mittellinienkreuze mit Bohrungen einzufigen.

Liste der Aufforderungen
Dialogfeld: Zeigt das Dialogfeld Mittellinien an, mit dem Sie die Erstellungsmethode fir Mittellinien andern kdnnen.
Mittelpunkt angeben: Gibt den Mittelpunkt der zu zeichnenden Bohrung an.

Bohrungsdurchmesser angeben: Gibt den Durchmesser der auf dem Teilkreis zu zeichnenden Bohrungen an. Sie
kénnen so viele Werte eingeben, wie Sie mochten. Dricken Sie die Tastenkombination STRG + Alt + | (Balken), um die

Werte zu trennen. Geben Sie Keine Bohrung an, um Mittellinienkreuze ohne die Bohrungen zu erstellen.

Durchmesser des Mittellinienkreuzes: Geben Sie den Durchmesser des auf der Bohrung zu platzierenden

Mittellinienkreuzes an.

<~ Mittellinienkreuz mit Winkeln

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start ® Gruppe Zeichnen » Dropdown-Liste Mittellinie * Mittellinienkreuz mit
Winkeln.

Befehlseingabe: GMCENCRANGLE
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Erstellt konzentrische Gewindesteigungen und platziert in angegebenen Winkeln Bohrungen darauf.

So erstellen Sie ein Mittellinienkreuz fir einen Kreis mit einem Winkel

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Dropdown-Liste Mittellinie * Mittellinienkreuz mit
Winkeln.

2. Driicken Sie die EINGABETASTE, um einen anderen Typ der Mittellinie auszuwéhlen oder einen Mittelpunkt

anzugeben.
3. Geben Sie einen Mittelpunkt fir den Kreis an.
4. Geben Sie einen Durchmesserwert fir den Kreis an.

5.  Wenn Sie ein Mittellinienkreuz mit Bohrung erstellen mdchten, geben Sie den Durchmesser fur die Bohrung
an. Wabhlen Sie K fur Keine Bohrung, um ein Mittellinienkreuz ohne Bohrung zu erstellen, und geben Sie dann
einen Durchmesserwert fir das Kreuz an; oder wahlen Sie N (S) fur Normteile, um eine Normbohrung

einzufiigen.
6. Geben Sie den Winkel an, in dem die Mittellinienkreuze um den Kreis angelegt werden sollen.

7. Dricken Sie die EINGABETASTE.

Liste der Aufforderungen
Dialogfeld: Zeigt das Dialogfeld Mittellinien an, mit dem Sie die Erstellungsmethode fir Mittellinien andern kénnen.
Mittelpunkt angeben: Legt den Mittelpunkt des Teilkreises fest.

Durchmesser angeben: Gibt den Durchmesser des Teilkreises an. Sie kdnnen mehrere Werte angeben, getrennt durch

das Zeichen "|", wodurch fur jeden angegebenen Durchmesser konzentrische Teilkreise gezeichnet werden.

Durchmesser der Bohrung: Gibt den Durchmesser der auf dem Teilkreis zu zeichnenden Bohrungen an. Geben Sie S
ein, um anzugeben, dass Sie die Bohrung aus der Normteil-Inhaltsbibliothek auswéhlen mdchten. Geben Sie Keine

Bohrung an, um Mittellinienkreuze ohne Bohrungen zu erstellen.
Durchmesser des Mittellinienkreuzes: Gibt den Durchmesser des Mittellinienkreuzes zum Platzieren der Bohrung an

Winkel: Gibt den Winkel an der X-Achse an, in dem das Mittellinienkreuz gezeichnet werden soll. Sie kénnen mehrere

Mittellinienkreuze zeichnen, indem Sie mehrere Winkel angeben, getrennt durch das Zeichen "|".

<~ Mittellinienkreuz auf Vollkreis

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Dropdown-Liste Mittellinie » Mittellinienkreuz auf

Vollkreis.
Befehlseingabe: GMCENCRFULLCIRCLE

Erstellt konzentrische Teilkreise und fligt eine angegebene Anzahl von Bohrungen mit gleichméaRiger Verteilung auf

diesen ein.
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So erstellen Sie ein Mittellinienkreuz in einem Vollkreis

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start = Gruppe Zeichnen » Dropdown-Liste Mittellinie * Mittellinienkreuz auf

Vollkreis.

2. Geben Sie den Mittelpunkt an, oder driicken Sie die EINGABETASTE, um eine andere Art von

Mittellinie auszuwahlen.

3. Geben Sie einen Durchmesser fiir den Kreis an, indem Sie einen Punkt oder eine Bohrung wahlen, oder geben

Sie einen Wert ein.

4. Geben Sie einen Wert fiir den Bohrungsdurchmesser an, um ein Mittellinienkreuz mit Bohrung zu erstellen,
oder wahlen Sie K (N) fir Keine Bohrung, um ein Mittellinienkreuz ohne Bohrung zu erstellen. Geben Sie
anschlieend einen Wert fiir den Durchmesser des Mittellinienkreuzes an. Wahlen Sie N (S) fir Normteile, um

eine Standardbohrung einzufiigen.
5. Geben Sie die Anzahl der Mittellinienkreuze an, die Sie in der Kreisperipherie zeichnen wollen.
6. Dricken Sie die EINGABETASTE.
7. Geben Sie den Drehwinkel fur das Mittellinienkreuz an.

8. Dricken Sie die EINGABETASTE.

Liste der Aufforderungen
Dialogfeld: Zeigt das Dialogfeld Mittellinien an, mit dem Sie die Erstellungsmethode fir Mittellinien andern kénnen.
Mittelpunk: Legt den Mittelpunkt des Teilkreises fest

Durchmesser angeben: Gibt den Durchmesser des Teilkreises an. Sie kdnnen mehrere Werte angeben, getrennt durch

das Zeichen "|", wodurch fur jeden angegebenen Durchmesser konzentrische Teilkreise gezeichnet werden.

Bohrungsdurchmesser: Gibt den Durchmesser der Bohrung an, die auf dem Teilkreis gezeichnet werden soll. Geben
Sie S ein, um anzugeben, dass Sie die Bohrung aus der Normteil-Inhaltsbibliothek auswéahlen modchten. Geben Sie

Keine Bohrung an, um Mittellinienkreuze ohne die Bohrungen zu erstellen.

Durchmesser des Mittellinienkreuzes: Geben Sie den Durchmesser des Mittellinienkreuzes an, das auf der Bohrung

platziert werden soll.

Konstruktionslinien

< Konstruktionslinie
Multifunktionsleiste: Registerkarte Start * Gruppe Konstruktion * Kostruktionslinien
Befehlseingabe: GMCONSTLINES

Mit der Funktion Konstruktionslinien kénnen Sie Konstruktionslinien erstellen, die in einer Richtung (Strahlen) bzw.

beiden Richtungen (KLinien) unendlich sind.

So erstellen Sie eine Konstruktionslinie

So erstellen Sie eine horizontale oder vertikale Konstruktionslinie oder Konstruktionslinienkreuz
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1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Konstruktion * Kostruktionslinien.

2. Wabhlen Sie im Dialogfeld Konstruktionslinien or \ or

3. Bestimmen Sie einen Punkt, durch den die Konstruktionslinie verlaufen soll.

So erstellen Sie eine KLinie unter Angabe eines Relativwinkels zu einer anderen Linie

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Konstruktion » Kostruktionslinien.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Konstruktionslinien e

3. Bestimmen Sie einen Punkt, durch den die Konstruktionslinie verlaufen soll.
4.  Legen Sie durch Anklicken eines Punkts eine Basislinie fest.

5. Legen Sie einen Relativwinkel durch Anklicken eines Punkts oder durch Eingabe eines Werts fur den
Winkel fest.

So erstellen Sie eine Konstruktionslinie mit vorgegebenem Abstand zu einer gewahlten Linie

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start * Gruppe Konstruktion * Kostruktionslinien.

i:{\‘\/./

3. Wahlen Sie eine Xlinie, einen Strahl oder eine Linie.

2. Wabhlen Sie im Dialogfeld Konstruktionslinien

4.  Geben Sie den Einfligepunkt an, oder geben Sie einen Wert fiir den Abstand ein.

5.  Wenn Sie einen Abstandswert in Schritt 4 eingegeben haben, geben Sie die Seite an, zu der die

Konstruktionslinie von der Basislinie versetzt werden soll.

So erstellen Sie eine Konstruktionslinie senkrecht zu zwei Punkten

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Konstruktion » Kostruktionslinien.
[ s
”
2. Wabhlen Sie im Dialogfeld Konstruktionslinien

3. Bestimmen Sie einen Punkt, durch den die Konstruktionslinie verlaufen soll.

4. Geben Sie einen zweiten Punkt an, oder geben Sie einen Wert fur den Winkel an, um die Richtung der
Konstruktionslinie festzulegen.

So erstellen Sie eine Konstruktionslinie senkrecht zu einer Linie
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Konstruktion » Kostruktionslinien.

e

%

3.  Wahlen Sie eine Xlinie, einen Strahl oder eine Linie.

2. Wabhlen Sie im Dialogfeld Konstruktionslinien
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4. Bestimmen Sie einen Punkt, durch den die Konstruktionslinie verlaufen soll.

So erstellen Sie eine Kostruktionslinie als Winkelhalbierende

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Konstruktion » Kostruktionslinien.

3. Wahlen Sie die erste und anschlieRend die zweite Linie des Winkelsoder driicken Sie die
EINGABETASTE, um den Winkel zu definieren.

2. Wabhlen Sie im Dialogfeld Konstruktionslinien

4, Wahlen Sie die erste und dann die zweite Linie des Winkels.

5. Anmerkung: Driicken Sie die EINGABETASTE, um den Winkel zu definieren, wahlen Sie den
Scheitelpunkt des Winkels, und wahlen Sie anschlieBend den ersten und zweiten Endpunkt des
Scheitelpunkts.

So erstellen Sie zwei parallele KLinien tangential an einem Kreis

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Konstruktion » Kostruktionslinien.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Konstruktionslinie

3. Wahlen Sie einen Bogen oder einen Kreis.

4. Geben Sie einen Punkt an, oder geben Sie einen Wert fir den Winkel ein, um die Richtung der
Konstruktionslinien festzulegen.

So erstellen Sie eine tangentiale Konstruktionslinie an zwei Kreisen

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Konstruktion * Kostruktionslinien.

O~

3. Wahlen Sie den ersten Bogen oder Kreis und anschlieBend den zweiten Bogen oder Kreis.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Konstruktionslinie

So erstellen Sie einen konzentrischen Konstruktionslinienkreis

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Konstruktion *- Konstruktionslinien.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Konstruktionslinien

3.  Wahlen Sie einen Bogen oder einen Kreis

4. Geben Sie einen Durchmesserwert fir den konzentrischen Konstruktionslinienkreis an. Setzen Sie das

Zeichen | zwischen die Durchmesserwerte, um mehrere Kreise um den gleichen Mittelpunkt zu zeichnen.
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So erstellen Sie die Endansicht einer Welle
1. Klicken Sie auf Registerkarte Star * Gruppe Konstruktion = Konstruktionslinien.
—

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Konstruktionslinien

3. Wahlen Sie die Mittellinie der Welle.
4. Kilicken Sie auf einen Punkt auf der Konturseitenansicht.

5. Geben Sie einen Einfugepunkt fur den Konstruktionslinienkreis an.

So erstellen Sie einen Konstruktionslinienkreis tangential zu zwei Linien
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Konstruktion * Konstruktionslinien.

/ A}
L} )
L

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Konstruktionslinien

3. Wahlen Sie die erste und dann die zweite Linie.

4. Geben Sie einen Durchmesserwert flir den Kreis an.

So erstellen Sie einen Konstruktionlinienkreis tangential zu einer Linie

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start * Gruppe Konstruktion ¥ Konstruktionslinien.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Konstruktionslinien

3. Wahlen Sie eine Xlinie, einen Strahl oder eine Linie.
4. Geben Sie einen Punkt an, um die Position des Kreises zu bestimmen.
5. Geben Sie einen Wert fiir den Radius an.

6. Driicken Sie die EINGABETASTE.

Liste der Aufforderungen
Einfligepunkt: Gibt einen Punkt an, durch den die Konstruktionslinie gezeichnet wird.

Zweiter Punkt: Gibt die Position der Konstruktionslinie an, indem Sie den zweiten Punkt angeben, durch den die
Konstruktionslinie gezeichnet wird.

Winkel: Gibt die Position der Konstruktionslinie durch Festlegung des Winkels zwischen der Konstruktionslinie und der
X-Achse an. Sie kdnnen mehrere Konstruktionslinien zeichnen, indem Sie mehrere Winkel angeben, getrennt durch das
Zeichen "|".

Basiswinkel: Erstellt eine Konstruktionslinie unter einem relativen Winkel von einer vorhandenen Linie aus.

Relativwinkel: Gibt die Position einer Konstruktionslinie an, indem Sie von der zuvor erstellte Konstruktionslinie aus
einen relativen Winkel angeben. Sie kénnen mehrere Konstruktionslinien zeichnen, indem Sie mehrere Winkel angeben,
getrennt durch das Zeichen "|".
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KLINIE, STRAHL oder LINIE wahlen: Erstellt eine Konstruktionslinie parallel zu der Linie, die Sie auswahlen.

Abstand: Zeichnet eine Konstruktionslinie im festgelegten Abstand von einem Punkt, der bei einer vorhergehenden
Eingabeaufforderung ausgewahlt wurde. Sie kénnen mehrere Konstruktionslinien zeichnen, indem Sie mehrere

Abstande angeben, getrennt durch das Zeichen "|".

Seite fur Versatz: Gibt an, von welcher Seite des zuvor ausgewahlten Objekts der Befehl die Konstruktionslinie

zeichnet.

Lotwurzel: Zeichnet eine Konstruktionslinie durch den Punkt, den Sie auswahlen. Der Befehl zeichnet die

Konstruktionslinie lotrecht zu einer Linie, die Sie bei einer friheren Eingabeaufforderung ausgewahlt haben.

Erste Linie: Gibt die erste von zwei Linien an, die zum Zeichnen einer Konstruktionslinie erforderlich sind, die den
Winkel zwischen den zwei Linien halbiert.

Zweite Linie: Gibt die zweite von zwei Linien an, die zum Zeichnen einer Konstruktionslinie erforderlich sind, die den
Winkel zwischen den zwei Linien halbiert.

Scheitelpunkt der Winkelhalbierenden: Gibt den durch zwei Linien gebildeten Scheitelpunkt an, durch den die
halbierende Konstruktionslinie gezeichnet wird.

Dialogfeld Konstruktionslinien

In diesem Dialogfeld kénnen Sie die verschiedensten & Kensneionini N e
Konstruktionslinien auswahlen. Walen Si die Konstridionsln, um sis 2u erstelin Konstnktionsiriermodus (Kl v
SF = A 75
S NG e N N
~T~o el O o/ HOe| )
) //—‘ ) ‘r? ;: | o e
Konstruktionslinienmodus: Strahl | L2 i il
I o
Ruft den Befehl GMCONSTSWI auf, sodass fir %
[ ok ] [ Abbrechen
Konstruktionslinien der Modus Strahl festgelegt wird.

1l L1 ri
. l | "< _ DX
; Erstellt eine vertikale | Erstellt ein . Erstellt eine
Erstellt eine Erstellt eine

horizontale

Konstruktionslinie.

Konstruktionslinie.

Konstruktionslinienkr

euz.

Konstruktionslinie
durch Festlegen von
zwei Punkten oder
eines Punkts und
eines Winkels.

Konstruktionslinie
durch einen Punkt,
indem Sie einen
Winkel relativ zu
einer
angenommenen
Linie angeben, die
durch den Punkt

verlauft.
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Erstellt
Konstruktionslinien,
die in den
angegebenen
Abstanden parallel
Zu einer
ausgewahlten Linie

verlaufen.

Erstellt eine
Konstruktionslinie
parallel zu einer
vorhandenen Linie
und halbiert den
Abstand zwischen
der ausgewahlten
Linie und dem
bestimmten Punkt
oder einen
bestimmten Abstand.

Zeichnet eine
Konstruktionslinie,
die lotrecht zu einer
angegebenen Linie

ist.

-

Y

Zeichnet eine
Konstruktionslinie
durch einen
angegebenen Punkt,
die lotrecht zu der
Richtung verlauft, die
durch einen anderen
Punkt oder Winkel

angegeben wird.

.-"".
.-""
.-""’
-

Erstellt eine
Konstruktionslinie als
Winkelhalbierende.

Zeichnet zwei
parallele

Konstruktionslinien

O~

Zeichnet zwei
Konstruktionslinien,

die tangential zu zwei

N

O

Nt
Zeichnet einen
Konstruktionslinienkr

eis, der konzentrisch

ZU einem

Zeichnet einen
Konstruktionslinienkr

eis zur Darstellung

Erstellt einen
Konstruktionslinienkr

eis, der tangential zu

tangential zu einem | angegebenen der Draufsicht einer | €iner angegebenen
angegebenen Kreis. | Kreisen sind. angegebenen Kreis | \yqjia oder Bohrung. | Linieist.
ist.
. L | — .
/ ™ [ w | L -
Ly N L -
Zeichnet einen Erstellt einen Erstellt ein Erstellt Zeichnet eine

Konstruktionslinienkr
eis tangential zu zwei
angegebenen Linien

oder Kreisen.

Konstruktionslinienkr

eis.

Konstruktionslinienre
chteck um einen

Kreis.

Konstruktionslinien
von einem Punkt

ausgehend.

Konstruktionslinie
durch einen Punkt,
die in beiden
Richtungen

unendlich ist.

Erstellt eine
Konstruktionslinie

in Z-Richtung.

Konstruktionslinienmodus: KLinie

Ruft den Befehl GMCONSTSWI auf, sodass fuir Konstruktionslinien der Modus KLinie festgelegt wird.
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—
Zeichnet eine
horizontale

Konstruktionslinie.

|

Erstellt eine vertikale

Konstruktionslinie.

+

Erstellt ein
Konstruktionslinienkr

euz.

Erstellt eine
Konstruktionslinie
durch Festlegen von
zwei Punkten oder
eines Punkts und
eines Winkels.

Erstellt eine
Konstruktionslinie
durch einen Punkt,
indem Sie einen
Winkel relativ zu
einer
angenommenen
Linie angeben, die
durch den Punkt

verlauft.

Erstellt
Konstruktionslinien,
die in den
angegebenen
Abstanden parallel
zu einer
ausgewahlten Linie

verlaufen.

Erstellt eine
Konstruktionslinie
parallel zu einer
vorhandenen Linie
und halbiert den
Abstand zwischen
der ausgewahlten
Linie und dem
bestimmten Punkt
oder einen
bestimmten Abstand.

Zeichnet eine
Konstruktionslinie,
die lotrecht zu einer
angegebenen Linie

ist.

-

Y

Zeichnet eine
Konstruktionslinie
durch einen
angegebenen Punkt,
die lotrecht zu der
Richtung verlauft, die
durch einen anderen
Punkt oder Winkel

angegeben wird.

Erstellt eine
Konstruktionslinie als

Winkelhalbierende.

Zeichnet zwei
parallele

Konstruktionslinien

Zeichnet 2
Konstruktionslinien,

die tangential zu zwei

Zeichnet einen
Konstruktionslinienkr

eis, der konzentrisch

Zeichnet einen
Konstruktionslinienkr

eis zur Darstellung

Erstellt einen
Konstruktionslinienkr

eis, der eine

tangential zu einem angegebenen Zu einem der Draufsicht einer angegebene Linie als
angegebenen Kreis. | Kreisen sind. angegebenen Kreis Welle oder Bohrung. | Tangente verwendet.
ist.
< T =
/ b ( w } - -
'I..___ ___,'I M ___‘_)' o -
Zeichnet einen | Erstellt einen Zeichnet ein Erstellt Zeichnet eine

Konstruktionslinienkr

Konstruktionslinienkr

Konstruktionslinienre

Konstruktionslinien

Konstruktionslinie

25



GstarCAD Mechanical 2016 Help

eis tangential zu zwei | eis. chteck um einen von einem Punkt | durch einen Punkt,
angegebenen Linien Kreis oder Bogen. ausgehend. die in beiden
oder Kreisen. Richtungen
unendlich ist.
Z '—ﬁT /.
.-"-'z-'
Erstellt eine
Konstruktionslinie
in Z-Richtung.

<~ Automatische Konstruktionslinien

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start * Gruppe Konstruktion »* Dropdown-Liste Konstruktionslinien »

Automatische Konstruktionslinien
Befehlseingabe: GMAUTOCLINES

Erstellt vertikale und horizontale Konstruktionslinien auf allen Endpunkten der ausgewahlten Objekte.

So erstellen Sie automatisch Konstruktionslinien

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start * Gruppe » Konstruktion * Dropdown-Liste onstruktionslinien »

Automatische Konstruktionslinien.
2. Wabhlen Sie im Dialogfeld KLinien autom. erzeugen die gewiinschte Schaltflache.

3. Wabhlen Sie das Objekt, in das Sie Konstruktionslinien einfligen mdchten.

Dialogfeld KLinien autom. erzeugen

. Klinien automatisch erzeugen . ﬁ

In diesem Dialogfeld kdnnen Sie um die angegebenen Objekte HZ :H H

vertikale oder horizontale Konstruktionslinien erstellen.

Klicken Sie auf die Schaltflache mit dem benétigten L
Konstruktionslinientyp. Nach Auswahl der Objekte zeichnet das }:' ]

F e °|A
B I

Programm die Konstruktionslinien.

i OK | |Abbrechen|

< Loschen von Kostruktionslinien
Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Dropdown-Liste Gruppe Konstruktion » Konstruktionslinie I6schen
Befehlseingabe: GMERASECL

Léscht ausgewahlte Konstruktionslinien.
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So I6schen Sie Kostruktionslinien

Zum Loéschen von Konstruktionslinien stehen zwei Optionen zur Verfiigung.

1.

2.

Alle Konstruktionslinien aus der Zeichnung l6schen.
Nur ausgewahlte Konstruktionslinien Iéschen.

Verwenden Sie den Befehl GMERASEALLCL, um alle Konstruktionslinien aus der aktuellen Zeichnung zu
|6schen.

Verwenden Sie den Befehl GMERASECL, um ausgewahlte Konstruktionslinien aus der aktuellen Zeichnung zu
I6schen.

Ersten Eckpunkt des Fensters angeben: Wahlen Sie einen Punkt.

Zweiten Eckpunkt des Fensters angeben: Wahlen Sie einen Punkt.

Liste der Aufforderungen

Erster Eckpunkt des Fensters: Wahlt die erste Ecke einer Region aus, die die zu léschenden Konstruktionslinien

enthalt.

Zweiter Eckpunkt des Fensters: Wahlt die gegeniiberliegende Ecke der Region aus.

<~ Projektion Ein/Aus

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Dropdown-Liste Gruppe Konstruktion = Projektion Ein/Aus

Befehlseingabe: GMPROJO

Liste der Aufforderungen

Projektion: Deaktiviert oder aktiviert die Erstellung von Projektionslinien.

<~ Nachzeichnen von Konturen

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Dropdown-Liste Gruppe Konstruktion # Kontur zusammensetzen

Befehlseingabe: GMCONTRACE

Erstellt eine geschlossene Kontur, mit der die Kontur einer Flache nachgezeichnet werden kann. Hierzu werden die

Umgrenzungen segmentweise angegeben.

Verfahren

So prifen Sie, ob eine Kontur geschlossen ist

1) Klicken Sie auf Registerkarte Start » Dropdown-Liste Gruppe Kostruktion * Kontur zusammensetzen.
2) So prifen Sie die &uf3ere Kontur einer Flache:

a. Wahlen Sie in der Befehlszeile die Option AulRen.
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3)

4)

b. Wahlen Sie die Objekte, die die geschlossene Kontur bilden.
c. Dricken Sie die EINGABETASTE.

d. Wenn Sie Objekte auf zugrunde liegenden Layern als zusatzliche Grenzkanten verwenden mdéchten,

markieren Sie sie.
e. Dricken Sie nochmals die EINGABETASTE.
So priifen Sie die innere Kontur einer Flache::
a. Klicken Sie dann in diese Flache.

Klicken Sie im Meldungsfeld auf Nein.

Das System zeichnet die Kontur nach und pausiert dabei bei den einzelnen Scheitelpunkten, um sie zu markieren.

Wenn ein offenes Ende gefunden wird, wird um diesen Punkt ein kleines Quadrat gezeichnet und die

Zeichenrichtung umgekehrt. Wenn beim Nachzeichnen der Kontur in die umgekehrte Richtung an derselben Stelle

ein weiteres offenes Ende vorgefunden wird, ist dies die Stelle, an der die Kontur offen ist.

Geben Sie bei jeder Pause des Systems J () ein, und driicken Sie die EINGABETASTE. Wiederholen Sie diesen
Vorgang, bis die ganze Kontur nachgezeichnet ist. Geben Sie dann N ein, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Anmerkung: Um die Scheitelpunktmarkierungen zu entfernen, geben Sie in der Befehlszeile NEUZEICH (REDRAW)
ein und driicken die EINGABETASTE.

So zeichnen Sie die &ulRere Kontur einer geschlossenen Flache segmentweise nach

1.

2.

Klicken Sie auf Registerkarte Start » Dropdown-Liste Gruppe Konstruktion ¥ Kontur zusammensetzen.
Wahlen Sie in der Befehlszeile die Option Aul3en.

Wahlen Sie die Objekte, die die geschlossene Kontur bilden.

Drucken Sie die EINGABETASTE.

Wenn Sie Objekte auf zugrunde liegenden Layern als zusatzliche

Grenzkanten verwenden mochten, markieren Sie sie.
Driicken Sie nochmals die EINGABETASTE.
Klicken Sie im Meldungsfeld auf Nein (No).

Das System zeichnet die Kontur nach und pausiert dabei bei den einzelnen Scheitelpunkten, um sie zu

markieren.

Geben Sie bei jeder Pause des Systems J (Y) ein, und driicken Sie die EINGABETASTE. Wiederholen
Sie den Vorgang, bis die ganze Kontur gezeichnet ist.

Anmerkung: Um die Scheitelpunktmarkierungen zu entfernen, geben Sie in der Befehlszeile NEUZEICH
(REDRAW) ein und driicken die EINGABETASTE.

So zeichnen Sie die &uRere Kontur einer geschlossenen Flache nach

1.

Klicken Sie auf Registerkarte Start » Dropdown-Liste Gruppe Konstruktion ® Auf3enkontur.
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2. Wabhlen Sie die Objekte, die die nachzuzeichnende Flache umgrenzen.

3. Wenn Sie Objekte auf zugrunde liegenden Layern als zusatzliche |:|

Grenzkanten verwenden mochten, markieren Sie sie.

4. Dricken Sie die EINGABETASTE. O

So zeichnen Sie die innere Kontur einer geschlossenen Flache segmentweise nach
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Dropdown-Liste Gruppe Konstruktion # Kontur zusammensetzen.
2. Wabhlen Sie in der Befehlszeile die Option Innen.
3. Klicken Sie in die Flache, um deren Umgrenzungen fiir die Konturverfolgung zu definieren.
4. Klicken Sie im Meldungsfeld auf Nein (No).

Das System zeichnet die Kontur nach und pausiert dabei bei den einzelnen Scheitelpunkten, um sie zu

markieren.

5. Geben Sie bei jeder Pause des Systems J (Y) ein, und driicken Sie die EINGABETASTE. Wiederholen

Sie den Vorgang, bis die ganze Kontur gezeichnet ist.

Anmerkung: Um die Scheitelpunktmarkierungen zu entfernen, geben Sie in der Befehlszeile NEUZEICH
(REDRAW) ein und driicken die EINGABETASTE.

So zeichnen Sie die innere Kontur einer geschlossenen Flache nach

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start ®* Dropdown-Liste Gruppe Konstruktion »

Innenkontur.

2. So definieren Sie die Flache durch Auswahl der Objekte auf der Umgrenzung:

o Geben Sie S ein, und driicken Sie die EEINGABETASTE.

. Wahlen Sie die Objekte, und driicken Sie die EINGABETASTE, wenn Sie den Vorgang

abgeschlossen haben.

3. Wenn Sie Objekte auf zugrunde liegenden Layern als zusétzliche Grenzkanten verwenden méchten,

markieren Sie sie.

4. Klicken Sie in die geschlossene Flache. Entlang der Umgrenzung wird eine Kontur gezeichnet.

Liste der Aufforderungen

Innen: Zeichnet die innere Kontur einer Flache.
Punkt innerhalb der Flache: Wahlt die Objekte um den Punkt herum aus, auf den Sie klicken.
Objekte wéhlen: Gibt die Flache durch Auswahl der Objekte an, die die Flache umgrenzen.

Zuséatzliche Grenzkanten anwahlen: Gibt zusétzliche Umgrenzungen wie z. B. Objekte auf zugrunde liegenden

Layern an.
AufRen: Zeichnet die &uRere Kontur einer Flache nach.

Objekte wéhlen: Gibt die Flache durch Auswahl der Objekte an, die die Flache umgrenzen.
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Zuséatzliche Grenzkanten anwahlen: Gibt zusétzliche Umgrenzungen wie z. B. Objekte auf zugrunde liegenden

Layern an.

Smart-Linie
Multifunktionsleiste: Registerkarte Start * Gruppe Zeichnen » Dropdown-Liste Linie » Smart-Linie

Befehlseingabe: GMSMARTLINE

Es ist eine verbesserte Version der traditionellen Linie Funktion, die Benutzern erlaubt eine Linie zu zeichnen, die

senkrecht, parallel ist oder einen Winkel mit der Referenzlinie zu erstellen.

So erstellen Sie eine Smart-Linie
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start * Gruppe Zeichnen * Dropdown-Liste Linie ® Smart-Linie.
2. Geben Sie den ersten Punkt der Position an.

3. Geben Sie den nachsten Punkt der Position an, oder wahlen Sie das Ziel fiir orthogonale/Winkellinie und

Sie kdnnen mit dem nachsten Schritt fortfahren.

4. Geben Sie den nachsten Punkt der Position an.

Parallel /Lot
Menii: Zeichnen » Mechanical Zeichnen * Parallel/Lotrecht
Befehlseingabe: GMPARALLELLINE

Dies ermdglicht eine Linie zu zeichnen, die senkrecht/parallel zu der Bezugslinie ist.

So erstellen Sie eine Parallellinie
1. Registerkarte Start » Mechanical Zeichnen »* Parallellinie/Lotrecht.
2. Wahlen Sie das Ziel fur Parallellinie.

3. Geben Sie den ersten Punkt der Parallellinie an, oder einen Abstand, der parallel zu der Ziellinie ist, und dann
wahlen Sie den Startpunkt an der Seite der Ziellinie.

4. Geben Sie den Endpunkt der Parallellinie an.

Liste der Aufforderungen
Wahlen Sie eine Linie, die parallel/lotrecht zu ... ist: Wahlen Sie eine Ziellinie in der Zeichnung.

Geben Sie den Startpunkt oder eine Entfernung an: Wahlen Sie einen Punkt in der Zeichnung als Startpunkt der

Parallelinie aus.

Geben Sie den Endpunkt oder Lange an: Wahlen Sie einen Punkt in der Zeichnung als Endpunkt der Parallelinie aus.
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Tangentlinien
Menii: Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Tangentlinie
Befehlseingabe: GMTANGENTLINE

Dies ermdglicht eine Linie zu zeichnen, die tangential zu einem Kreis oder Bogen ist, oder bildet einen bestimmten Winkel

mit der Tangente des Kreises oder Kreisbogens.

So erstellen Sie eine Tangentlinie
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen * Tangentlinie.
2. Wahlen Sie den Startpunkt der Tangente am Ziel.

3. Geben Sie den Endpunkt der Tangente an.

Liste der Aufforderungen

Wahlen Sie einen Punkt auf dem Kreis (Bogen, Ellipse): Wahlen Sie einen Punkt auf dem Kreis oder Bogen in der

Zeichnung.

Geben Sie den Endpunkt der Tangente oder [Winkel eingeben]: Wahlen Sie einen Punkt in der Zeichnung als
Endpunkt der Tangente.

Winkel eingeben: Geben Sie den Relativwinkel zwischen der gezeichneten Linie und der Tangente an.
Winkel eingeben: Geben Sie einen Wert des Winkel an, der mit der Tangente erstellt wird.

Endpunkt angeben: Geben Sie den Endpunkt der Winkellinie in der Zeichnung an.

Gemeinsame Tangentlinie
Menii: Zeichnen » Mechanical Zeichnen » Gemeinsame Tangentlinie

Befehlseingabe: GMCOMMONTANGENT

So erstellen Sie eine gemeinsame Tangentlinie
1. Klicken Sie auf Menii Zeichnen » Mechanical Zeichnen ¥ Gemeinsame Tangentlinie.
2. Wahlen Sie das erste Ziel fir die gemeinsame Tangente.

3. Wahlen Sie das zweite Ziel fir die gemeinsame Tangente oder wéhlen Sie es nachdem die Richtung und

Platzierung ausgewahlt wird.

Liste der Aufforderungen
Den ersten Punkt angeben:
Den néachsten Punkt angeben oder [Winkel(A)/Lange/Zuriick(U)]:

Wahlen Sie Tangente zu zeichnen (gestrichelte Linie heif3t nicht ausgewahlt): <Nicht ausgewahlt>
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Lotrechte Linie
Menii: Zeichnen * Mechanical Zeichnen »* Lotrechte Linie
Befehlseingabe: GMPERPBISECTOR

Dies ermdglicht eine Linie zu zeichnen, die senkrecht zu und schneidet die Referenzlinie.

So erstellen Sie eine lotrechte Linienhélfte
1. Klicken Sie in Menl Zeichnen ® Mechanical zeichnen * Lotrechte Linie.
2. Wahlen Sie das Ziel fur lotrechte Halfte.
3. Geben Sie den Startpunkt der lotrechten Halfte an.

4. Geben Sie den Endpunkt der lotrechten Halfte an oder das Ziel fir Schnittpunkt am Ende der lotrechnten
Halfte.

Liste der Aufforderungen
Basislinie wahlen: Wahlen Sie eine Basislinie im Bereich.

Geben Sie den Startpunkt der lotrechten Linie an/<Mittelpunkt>/0 Fangtyp: Wahlen Sie einen Punkt in der
Zeichnung als den Startpunkt der lotrechten Linie.

Geben Sie die Lange ein/<Zweiten Punkt>/0 Fangtyp:

Winkellinie
Menii: Zeichnen ®» Mechanical zeichnen *» Winkellinie
Befehlseingabe: GMANGLELINE

Ermadglicht eine Linie zu zeichnen, die einen bestimmten Winkel mit Referenzlinie bildet.

So erstellen Sie eine Winkellinie
1. Klicken Sie in Meni Zeichnen » Mechanical zeichnen » Winkellinie.
2. Wahlen Sie das Ziel fur die Winkellinie.
3. Geben Sie den Startpunkt der Winkellinie an.

4. Geben Sie den Zielpunkt der Winkellinie an oder das Ziel fiir den Schnittpunkt am Ende der Winkellinie.

Liste der Aufforderungen
Wahlen Sie eine Basislinie: Wahlen Sie eine Basislinie in der Flache.
Geben Sie den Startpunkt an: Wéhlen Sie einen Punkt in der Flache.

Winkel eingeben (Gegen den Uhrzeigersinn 0—360)/<Einen Punkt angeben>/0 Fang EIN: Den Winkel eingeben
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Winkelhalbierende Linie
Multifunktionsleiste: Zeichnen * Mechanical zeichnen * Winkelhalbierende Linie
Befehlseingabe: GMBISECTOR

Ermadglicht eine Halbierende oder mittlere Halbierende des eingeschlossenen Winkels zu zeichnen.

So erstellen Sie eine Winkelhalbierende Linie
1. Kilicken Slein Menu Zeichnen »* Mechanical zeichnen » Winkelhalbierende Linie.
2. Wahlen Sie die Zweite Seite der Halbierenden als Ziel.
3. Geben Sie die Halbierungsnummer an.

4. Geben Sie den Endpunkt der Halbierenden an.

Liste der Aufforderungen

Wahlen Sie die erste Linie: Wahlen Sie eine Seite des Winkels in der Zeichnung.

Wahlen Sie die zweite Linie: Wahlen Sie andere Seite des Winkels in der Zeichnung.

Geben Sie die Anzahl der gleichen Teile ein <2> Geben Sie die Halbierungsnummer der Winkelhalbierenden ein

Lange: Wahlen Sie einen Punkt aus der Zeichnung als den Endpunkt der Winkelhalbierenden oder geben Sie ihren

Langewert ein.

Radiation
Menii: Zeichnen * Mechanical zeichnen * Radiation

Befehlseingabe: GMRADIATION

To Create Radiation
1. Klicken Sie in Menii Zeichnen * Mechanical zeichnen » Radiation.
2. Legen Sie die Anzahl von Strahlen fest.
3. Wahlen Sie den Mittelpunkt.

4. Wahlen Sie den Endpunkt des Strahls.

Liste der Aufforderungen
Anzahl der Strahlen festlegen<3> Geben Sie die Anzahl der Strahlen an.
Mittelpunkt oder [Kreis wahlen]<C> Wahlen Sie einen Punkt oder Kreis in der Zeichnung.

Den Endpunkt angeben: Wahlen Sie einen Punkt in der Zeichnung als den Endpunkt des Strahls oder geben Sle seinen

Langenwert ein.
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Wellenlinie
Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Detail Gruppe = Wellenlinie
Befehlseingabe: GMWAVILNESSLINE

Wahlen Sie einen Startpunkt und Endpunkt und legen Sie die Anzahl der Segmente fest, um eine Wellenlinie zwischen

zwei Punkten zu zeichnen; wenn mehrere Punkte festgelegt sind, kénnen mehrfache Wellenlinie gezeichnet werden.

So erstellen Sie eine Wellenlinie
1. Kliken Sie auf Registerkarte Start » Detail Gruppe * Wellenlinie.
2. Geben Sie den Startpunkt der Wellenlinie an.
3. Geben Sie den Endpunkt der Wellenlinie an.

4. Geben Sie den Multi-Segment-Wert von Liniensegmenten ein.

Liste der Aufforderungen
Den Startpunkt festlegen: Wahlen Sie einen Punkt aus der Zeichnung als den Startpunkt der Wellenlinie.
Den Endpunkt festlegen: Wahlen Sle einen Punkt aus der Zeichnung als den Endpunkt der Wellenlinie.

Geben Sie die Anzahl der Bander an<2>: Geben Sie die Anzahl von WellenSegmenten fiir die Wellenlinie ein.

Zickzack-Linie
Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen * Dropdown-Liste Linie # Zickzack-Linie

Befehlseingabe: GMZIGZAGLINE

So erstellen Sie eine Zickzack-Linie
1. Klicken Sle auf Registerkarte Start > Gruppe Zeichen * Dropdown-Liste Linie * Zigzag Line.
2. Geben Sie den Startpunkt der Zickzack-Linie an.

3. Geben Sie die nachfolgenden Punkte an.

Liste der Aufforderungen
Ersten Punkt angeben: Gibt den Anfangspunkt der Zickzack-Linie an.

Nachsten Punkt angeben oder[Undo/Zuriick]: Gibt den Endpunkt der Linie an und driicken Sie die EINGABETASTE,

um die Zeichnung zu beenden.

Zuriick: Geben Sie den ersten Punkt erneut an.
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Pipeline
Menii: Zeichnen » Mechanical zeichnen * Pipeline
Befehlseingabe: GMPIPELINE

Es ermdglicht Zeichnen einer Rohrleitung durch die Angabe des AuRendurchmessers und der Wanddicke.

So erstellen Sie eine Pipeline
1. Klicken Sie in Menl auf Zeichnen * Mechanical Zeichnen »* Pipeline.
2. Geben Sie den AuRBendurchmesser der Pipeline an.
3. Geben Sie die Wanddicke der Pipeline an.
4. Geben Sie den Startpunkt der Pipeline an.

5. Geben Sie den nachsten Punkt der Pipeline an und driicken Sie die EINGABETASTE, um das Pipeline

Zeichnen abzuschlieRen.

Liste der Aufforderungen

AuBendurchmesser der Pipeline angeben<10> Geben Sie den Auf3endurchmesser der Pipeline an.
Pipeline Dicke angeben<0> Geben Sie die Wanddicke der Pipeline an.

Mittellinie zeichnen [Ja/Nein]<Y> Wabhlen Sie, ob eine Mittelinie gezeichnet werden soll.

Startpunkt angeben: Wahlen Sie einen Punkt in der Zeichnung als den Startpunkt der Pipeline.

Nachsten Punkt angeben oder [Bogen] Wahlen Sie einen Punkt in der Zeichnung als den Endpunkt der Pipeline und

schlie3en Sie die Zeichnung ab.

Bogen: Geben Sie den Pipeline Stil — Bogen an.

Rechteck
Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen * Rechteck

Befehlseingabe: GMRECTANG

Erstellt ein Rechteck mit einer geschlossenen Polylinie.

Verfahren
So erstellen Sie ein Rechteck beginnend bei einer Ecke und durch Angabe der gegentberliegenden Ecke

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Rechtecke.

2

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie k

3. Geben Sie die erste Ecke an.

4. Geben Sie den zweiten Punkt an.

35



GstarCAD Mechanical 2016 Help

So erstellen Sie ein Rechteck unter Verwendung des Rechteckmittelpunkts als Startpunkt und durch

Angabe der vollen Basis und der vollen Héhe

1. Kilicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Rechtecke.

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie

3. Geben Sie den Mittelpunkt des Rechtecks an.
4. Geben Sie den den Unterrand des Rechtecks oder den unteren Wert an.

5. Geben Sie die Hohe des Rechteckes an.

So erstellen Sie ein Rechteck durch Auswahl der Basismitte als Startpunkt und durch Angabe der vollen

Basis und der vollen Hohe

1. Kilicken Sie auf Registerkarte Start »* Gruppe Zeichnen * Rechtecke.

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie

3. Geben Sie den Mittelpunkt des Rechtecks an.
4, Geben Sie den Unterrand des Rechtecks oder den unteren Wert an.

5. Geben Sie die Hohe des Rechteckes an.

So erstellen Sie ein Rechteck durch Auswahl der Basismitte als Startpunkt und durch Angabe eines

Eckpunkts

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen * Rechtecke.

2
2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie
3. Geben Sie den Mittelpunkt von Unterkante des Rechtecks an.

4. Geben Sie eine Ecke des Rechtecks an.

So erstellen Sie ein Rechteck unter Verwendung des Rechteckmittelpunkts als Startpunkt und durch
Angabe der Halfte der Basis und der Halfte der Hohe

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Rechtecke.

1a

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie ==

3. Geben Sie den Mittelpunkt des Rechtecks an.

4. Geben Sie die untere Halfte der Halfte der unteren Grundlinie des Rechteckes an oder geben Sie den

Wert des Rechteckes ein.

5. Geben Sie die Hohe des Rechteckes an.
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So erstellen Sie ein Rechteck durch Verwendung der Basismitte als Startpunkt und durch Angabe der vollen

Basis und der Halfte der Hohe.

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Rechtecke.

1
2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie ’_Z

3. Sperzifiziert den Mittelpunkt der Grundlinie des Recteckes
4. Geben Sie die untere Halfte der Halfte der unteren Grundlinie des Rechteckes an oder geben Sie den
Wert des Rechteckes ein.

5. Geben Sie die Hohe des Rechteckes an.

So erstellen Sie ein Rechteck unter Verwendung des Mittelpunkts der Hohe als Startpunkt und durch

Angabe der gegeniiberliegenden Ecke.

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen * Rechtecke.

2
1

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie

3. Geben Sie den Mittelpunkt der Hohe an.

4. Geben Sie den Diagonalpunkt des Rechteckes an.

So erstellen Sie ein Rechteck durch Verwendung des Rechteckmittelpunkts als Startpunkt und durch
Angabe der vollen Basis und der Halfte der H6he

1. Kilicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Rechtecke.

I

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie

3. Geben Sie den Mittelpunkt des Rechtecks an.
4. Geben Sie die Grundlinie des Rechteckes an oder geben Sie den unteren Wert ein.

5. Geben Sie die Halfte der Hohe des Rechtecks an.

So erstellen Sie ein Rechteck unter Verwendung des Mittelpunkts der Hohe als Startpunkt und durch

Angabe der vollen Basis und der vollen Hbhe.

1. Kilicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen * Rechtecke.

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie

3. Geben Sie den Mittelpunkt des Rechteckes an.
4. Geben Sie die Grundlinie des Rechteckes an.

5. Geben Sie die Hohe des Rechteckes an.
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So erstellen Sie ein Rechteck unter Verwendung des Rechteckmittelpunkts als Startpunkt und durch

Angabe einer Ecke.

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Rechtecke.

2
1

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie

3. Sperzifiziert den Mittelpunkt der Rechteckhéhe.

4. Spezifiziert den Diagonalpunkt des Rechtecks.

So erstellen Sie ein Rechteck unter Verwendung des Rechteckmittelpunkts als Startpunkt und durch

Angabe der Halfte der Basis und der Halfte der Hohe

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start > Gruppe Zeichnen » Rechtecke.

I

2. In dem Dialogfeld Rechtecke wéhlen Sie ==

3. Spezifiziert den Mittelpunkt des Rechteckes der unteren Grundlinie.

4. Geben Sie die untere Halfte der Halfte der unteren Grundlinie des Rechteckes an oder geben Sie den
Wert des Rechteckes ein.

5. Geben Sie die Halfte der Hohe des Rechteckes an

So erstellen Sie ein Rechteck durch Auswahl des Mittelpunkts der Hohe als Startpunkt und durch Angabe
der vollen Basis und der Hélfte der Hohe.

1. Kilicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen * Rechtecke.

I

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie

3. Sperzifiziert den Mittelpunkt des Rechteckes.
4. Geben Sie die Lange des Rechteckes an.

5. Geben Sie die Halfte der Hohe des Rechteckes an.

So erstellen Sie ein Rechteck unter Verwendung einer Ecke des Rechtecks als Startpunkt und durch

Angabe der vollen Basis und der vollen Héhe

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen * Rechtecke.

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie

3. Ecke des angegebenen Rechtecks angeben.
4. Geben Sie die Lange des Rechteckes an.

5. Geben Sie die Hohe des Rechteckes an.
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So erstellen Sie ein Quadrat unter Verwendung des Basismittelpunkts als Startpunkt und durch Angabe der

vollen Basis

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Rechtecke.

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie

3. Geben Sie den Mittelpunkt der Grundlinie des Quadrats an.

4. Geben Sie die Basis und die untere Kante des quadratischen Eingangswertes.

So erstellen Sie ein Quadrat unter Verwendung des Mittelpunkts der Hohe und durch Angabe der vollen

Basis

1. Kilicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Rechtecke.

1

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie

3. Geben Sie den Mittelpunkt der Hohe des gezeichneten Quadrats.

4. Geben Sie die Basis und die untere Kante des quadratischen Eingangswertes.

So erstellen Sie ein Quadrat unter Verwendung des Mittelpunkts der Basis als Startpunkt und durch Angabe
der Hélfte der Basis (Breite)

1. Kilicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Rechtecke.

L4
2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie
3. Geben Sie den Mittelpunkt der unteren Grundlinie an.
4. Geben Sie die Halfte der Lange des Quadrates an.

So erstellen Sie ein Quadrat unter Verwendung des Mittelpunkts der Héhe als Startpunkt und durch Angabe
der Halfte der Basis (Breite).

1. Kilicken Sie auf Registerkarte Start »* Gruppe Zeichnen * Rechtecke.

2
1

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie

3. Geben Sie die Hohe des Quadrat-Mittelpunktes an.

4. Geben Sie die Halfte der Hohe des Quadrates an.

So erstellen Sie ein Quadrat unter Verwendung des Quadratmittelpunkts als Startpunkt und durch Angabe
der Halfte der Basis (Breite).

1. Kilicken Sie auf Registerkarte Start »* Gruppe Zeichnen * Rechtecke.
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2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie

3. Geben Sie den Mittelpunkt des Quadrates an.

4. Geben Sie die Halfte der Lange des Quadrates an.

So erstellen Sie ein Quadrat unter Verwendung einer Ecke der Basis als Startpunkt und durch Angabe der

Basis (Breite).

1. Kilicken Sie auf Registerkarte Start »* Gruppe Zeichnen * Rechtecke.

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie
3. Geben Sie die unteren Eckpunkte des Quadrats an.

4. Geben Sie die Basis an und die untere Kante des quadratieschen Eingabewertes ein.

So erstellen Sie ein Quadrat unter Verwendung des Quadratmittelpunkts als Startpunkt und durch Angabe
der Basis (Breite)

1. Kilicken Sie auf Registerkarte Start * Gruppe Zeichnen * Rechtecke.

2. Indem Dialogfeld Rechtecke wahlen Sie

3. Geben Sie den Quadratmittelpunkt an.

4. Geben Sie die Basis und fur die Unterkante des Quadrates einen Wert an.

Liste der Aufforderungen

Erster Eckpunkt: Definiert den Startpunkt zum Zeichnen des Rechtecks. Driicken Sie die LEERTASTE, um zur Position

des Startpunkts zu wechseln. Ein Symbol am Cursor zeigt den aktuellen Startpunkt an.

Anderer Eckpunkt: Definiert den zweiten Punkt zum Zeichnen des Rechtecks. Wenn die BemaRungseingabe aktiviert
ist, wird in den Quickinfos der Abstand zum zweiten Punkt angezeigt. Wenn Sie die TABULATORTASTE driicken,
gelangen Sie zu dem zu andernden Wert, und Sie kénnen den Abstand zum zweiten Punkt Gber die Tastatur eingeben.

Winkel: Drehwinkel - Legt fest, wie weit das Rechteck gedreht werden soll. Geben Sie einen Wert fir den Winkel ein,

oder klicken Sie auf zwei Punkte im Zeichenbereich, um die Richtung zu definieren.

Basis: Zeichnet ein Rechteck, wenn Sie den Mittelpunkt der Basis und eine Ecke der gegeniberliegenden Seite
angeben.

Hohe: Zeichnet ein Rechteck, wenn Sie den Mittelpunkt der Héhe und eine Ecke der gegeniberliegenden Seite
angeben.

Mitte: Zeichnet ein Rechteck, wenn Sie den Mittelpunkt des Rechtecks und eine Ecke angeben.

Dialog: Offnet ein Dialogfeld mit verschiedenen Optionen zum Erstellen von Quadraten und Rechtecken.
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Schraffur

<~ Benutzerdefinierte Schraffur

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Gruppe Zeichnen » Dropdown-Liste Schraffur » Benutzerdefinierte
Schraffur

Befehlseingabe: GMUSERHATCH

Dies ermdglicht bestimmte Musterfiillung, um die Eigenschaften des relevanten Bereiches darzustellen. Diese

Funktionalitét ist identisch mit der in GstarCAD, bitte sehen Sie den Teil Schraffurmuster in GstarCAD nach.

So erstellen Sie eine nicht assoziative Schraffur

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start »* Gruppe Zeichnen * Dropdown-Liste Schraffur » Benutzerdefinierte
Schraffur.

2. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste das gewiinschte vordefinierte Schraffurmuster aus.
3. Wabhlen Sie die Flache, die Sie schraffieren mochten.

4. Klicken Sie dann in diese Flache.

Liste der Aufforderungen

Zuséatzliche Grenzkanten anwahlen: Definiert die Flache, die Sie schraffieren mochten, indem Sie deren

Umgrenzungen wahlen.

Punkt innerhalb der zu schraffierende Flache: Definiert die Flache, die Sie schraffieren modchten, indem Sie einen

Punkt in einem geschlossenen Bereich auswahlen.

Objekte: Definiert die Flache, die Sie schraffieren méchten, indem Sie das Objekt auswahlen, das Sie schraffieren

mochten.

Dialogfeld Schraffur € ot P, ==
Schraffurmuster

Schraffurmuster [ Muster
[ Vordefiniert

Gibt den Schraffurtyp an, der verwendet wird. Mustereigenschatten

Muster ANSI31 I

Muster: Zeigt eine Palette mit Voransichten des ausgewahlten Schraffurmusters an.

Skalierfaktor: 1.00

Skalierfaktor: 000

Voransichtsfenster: Zeigt eine Voransicht des ausgewahlten Schraffurmusters an.

Mustertypen: Bestimmt den Schraffurmustertyp. Es sind benutzerdefinierte

(Custom), vordefinierte (Predefined) und benutzerspezifische Muster (User-defined)

[¥] Schraffurwete anpassen bei weniger als

verfugbar. 5 Schrainien
OK | [ Mbbrechen |[_ Hife

Mustereigenschaften

Andert die Eigenschaften des gewéhlten Schraffurmusters.
Muster: Fihrt verfiigbare Schraffurmuster fir den gewéahlten Mustertyp auf.

Benutzerspez. Muster: Bestimmt ein vordefiniertes Muster in der Datei gcad.pat oder ein benutzerspezifisches
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Muster in einer eigenen PAT-Datei.

Skalieren: Erweitert oder schrankt ein vordefiniertes oder benutzerspezifisches Muster ein. GstarCAD speichert
den Skalierfaktor in der Systemvariablen HPSCALE. Diese Option ist nur verfiigbar, wenn die Muster Vordefiniert

oder Benutzerspezifisch festgelegt werden.

Winkel: Gibt den Winkel des Schraffurmusters in Bezug auf die X-Achse des aktuellen BKS an. GstarCAD
speichert den Winkel in der Systemvariablen HPANG.

Abstand: Legt den Linienabstand eines benutzerdefinierten Schraffurmusters fest. GstarCAD speichert den
Abstand in der Systemvariablen HPSPACE. Diese Option ist nur verfigbar, wenn Sie das Muster

Benutzerspezifisch festgelegt haben.
Abstand: Verschiebt ein Schraffurmuster in Bezug auf ein angrenzendes Schraffurmuster.
Doppel-Schraffur: Zeichnet Linien im Winkel von 90 Grad zum Original.

Begrenzung berechnen

Berechnet die neuen Schraffurgrenzen, wenn eine Schraffur bearbeitet wird.

Schraffurweite anpassen bei weniger als 5 Schraffurlinien

Gibt die Anzahl der Schraffurlinien an, die das Programm bei einer sehr kleinen Schraffurflache zeichnet. Die
Verfligbarkeit dieser Option hangt von der Einstellung in der Konfiguration ab. Die vorgabemafige Anzahl von

Schraffurlinien betragt 5.
< GMHATCH_ 45 2
Fillt einen geschlossenen Bereich mit einer Nicht-Assoziativschraffur von 45 Grad, 2.5 mm/0.1 Zoll aus.
< GMHATCH_ 45 5

Fillt einen geschlossenen Bereich mit einer Nicht-Assoziativschraffur von 45 Grad, 5 mm/0,22 Zoll aus.

< GMHATCH_45 13

Fullt einen geschlossenen Bereich mit einer Nicht-Assoziativschraffur von 45 Grad, 13 mm/0.5 Zoll aus.

< GMHATCH_135 2

Fillt einen geschlossenen Bereich mit einer Nicht-Assoziativschraffur von 135 Grad, 2.7 mm/0.12 Zoll aus.
< GMHATCH_135 4

Fillt einen geschlossenen Bereich mit einer Nicht-Assoziativschraffur von 135 Grad, 4.7 mm/0.19 Zoll aus.
< GMHATCH_135 11

Fullt einen geschlossenen Bereich mit einer Nicht-Assoziativschraffur von 135 Grad, 11 mm/0.4 Zoll aus.

< GMHATCH_DBL

Fillt eine geschlossene Flache mit einer kreuzférmigen Nicht-Assoziativschraffur von 45 und 135 Grad und
2,3 mm/0,09 Zoll.
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Kapitel 3  Geometrie bearbeiten

Uberblick

In Mechanical Zeichnung begegnen wir oft Prozesse wie Fase, Wellenrillen, und auch Bohrungen, Bohrungsanordnung,
ihre Anpassung. Bei der Bearbeitung dieser Probleme hilft uns eine Reihe von Werkzeugen, die die Effizienz dieser

spezifischen Teile der Verarbeitung verbessern.

Fillet
Multifunktionsleiste: Registerkarte Start * Gruppe Andern » Abrunden
Befehlseingabe: GMFILLET2D

Fast die Kanten von Objekten bzw. rundet sie durch einen Bogen mit dem angegebenen Radius ab.

Verfahren
So runden Sie zwei Liniensegmente ab 3. Deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Geometrie stutzen,

Bearbeiten » Abrunden. 4. Klicken Sie auf OK.
2. Wahlen Sie die erste Linie aus. 5. Wahlen Sie das erste Objekt.
3. Wadhlen Sie die zweite Linie aus. 6. Wahlen Sie das zweite Objekt.
So runden Sie eine ganze Polylinie ab So konfigurieren Sie den Vorgabewert fur
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start * Gruppe Abrundungen
Bearbeiten » Abrunden. 1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Guppe

2. Geben Sie P fir Polylinie ein. Andern »-Abrunden.

3. Wahlen Sie die Polylinie aus. 2. Drucken Sie die Eingabetaste, um das
Dialogfeld Radius fir Abrunden anzuzeigen.

So runden Sie ab, ohne zu stutzen
3. Wahlen Sie in der Liste Rundungsgrof3e den

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Vorgabewert aus.

Bearbeiten *» Abrunden.
4. Klicken Sie auf OK.
2. Drucken Sie die Eingabetaste, um das

Dialogfeld Radius fir Abrunden anzuzeigen.

Liste der Aufforderungen

Objekt: Rundet den Scheitelpunkt ab, indem die Objekte ausgewahlt werden, die den Scheitelpunkt bilden.
Polylinie: Rundet alle Scheitelpunkte einer Polylinie ab, die Sie auswahlen.

Polylinie wahlen: Gibt die Polylinie an, die Sie abrunden méchten.

Einrichten: Zeigt das Dialogfeld Abrunden an, in dem Sie den Rundungsradius angeben kdnnen.

Bemallung: Erstellt eine BemaRung fiir eine abgerundete Kante.
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Abrundungsbogen: Wahlen Sie die Abrundung, die bemafRdt werden soll.
Position der Bemafungslinie: Gibt den Start- und Endpunkt der Bemafungslinie an.

Optionen: Zeigt das Dialogfeld Bemaf3ungsoptionen fiir Radius an.

Dialogfeld Abbrunden

Gre @ rurors N

Rundungsgrof3e: Zeigt eine Dropdown-Liste allgemeiner Radien an, die Groke
Sie wahlen kénnen. Sie kénnen auch direkt einen Radiuswert eingeben. R;:d””gsgme: =l
Die Zeichnung wird wieder angezeigt, sodass Sie einen Radiuswert durch Op;mn
Auswahl eines vorhandenen Bogens oder Kreises oder Eingabe eines [7] Geometrie stutzen
Werts in die Befehlszeile angeben kénnen. PlE el s vk ey o

Optionen RundungeariBenliste korfigurieren: | Konfiguriersn...
Geometrie stitzen: Stutzt die vorhandenen Linien an den Endpunkten der oK | [ Abbrechen |

Rundungslinie. Zudem wird hierdurch fiir die Systemvariable TRIMMODE
der Wert 1 festgelegt.

Bemalung auf Rundung einfiigen: Fiigt BemaRungen fiir die erstellte Abrundung ein.

Konfigurieren: Offnet das Dialogfeld Rundungslistenkonfiguration, in dem Sie die Dropdown-Liste mit den

RundungsgréRen anpassen kdnnen.

Fase
Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Gruppe Andern > Dropdown-Liste Abrunden » Fase
Befehlseingabe: GMCHAM2D

Verbindet zwei nicht parallele Objekte, indem diese so gedehnt oder gekirzt werden, dass sie eine abgeschragte Linie

schneiden oder mit dieser verbunden werden.

Verfahren

So fasen Sie Objekte durch Festlegen von Abstéanden
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Andern > Dropdown-Liste Abrunden * Fase.
2. Drucken Sie die EINGABETASTE, um das Setup zu starten.

3. In den Dialogfeld Fasen:

4. Wahlen Sie fir die erste Lange einen Wert aus der Liste Erste Fasenlange, oder klicken Sie auf @ um die

Lange durch Klicken auf zwei Punkte festzulegen, oder geben Sie einen Wert ein.

5. Wahlen Sie fur die zweite Ladnge einen Wert aus der Liste Zweite Fasenléange, oder klicken Sie auf @ um
die Lange durch Klicken auf zwei Punkte festzulegen, oder geben Sie einen Wert ein.

6. Klicken Sie auf OK.
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7.

8.

9.

Wahlen Sie das erste Objekt.
Waéhlen Sie das zweite Objekt.

Driicken Sie zum Beenden des Befehls auf ESC.

So fasen Sie die ganze Polylinie

1.

2.

10.

Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Andern » Dropdown-Liste Abrunden * Fase.
Driicken Sie die EINGABETASTE, um das Setup zu starten.

In den Dialogfeld Fasen:

Wahlen Sie fiir die erste Ladnge einen Wert aus der Liste Erste Fasenlange, oder klicken Sie auf @ um die

Lange durch Klicken auf zwei Punkte festzulegen, oder geben Sie einen Wert ein.

Wahlen Sie fir die zweite Lange einen Wert aus der Liste Zweite Fasenlange, oder klicken Sie auf @ um

die Lange durch Klicken auf zwei Punkte festzulegen, oder geben Sie einen Wert ein.
Klicken Sie auf OK.

Wahlen Sie die Polylinie aus.

Drucken Sie die EINGABETASTE.

Drucken Sie zum Beenden des Befehls auf ESC.

Anmerkung: Sie kdnnen das Stutzen gestutzter Objekte riickgangig machen, wenn der Stutzen-Modus aktiviert

ist.

So konfigurieren Sie die Vorgabewerte fur die Fase

1.

2.

Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe &ndern » Dropdown-Liste Abrunden » Fase.

Driicken Sie die EINGABETASTE, um das Setup zu starten.

Wahlen Sie in der Liste Erste Fasenlange und in der Liste Zweite Fasenlange Werte fiir die Fase aus.
Klicken Sie auf OK.

Driicken Sie zum Beenden des Befehls auf ESC.

So fasen Sie mit Bemaf3ung

1.

2.

Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe &ndern » Dropdown-Liste Abrunden »* Fase.
Geben Sie in der Befehlszeile D (als Dimension)

Wahlen Sie die zu bemafRende Linie der Fase aus, gefolgt von der ersten und zweiten Hilfslinie. Die

Fasenbemalung wird angezeigt

Dricken Sie die EINGABETASTE.
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Liste der Aufforderungen
Erstes Objekt: Gibt die erste der beiden Linien an.

Erstes Objekt: Erstellt eine Fase durch Verbinden von zwei Linien mit einer gefasten Linie. Wahlen Sie die erste der

beiden Linien, die zur Definition der Fase erforderlich sind.

Zweites Objekt: Gibt die zweite der beiden Linien an, die zur Definition der Fase erforderlich sind.
Polylinie: Fast alle Scheitelpunkte einer Polylinie.

Polylinie wahlen: Gibt die Polylinie an, die Sie andern mdchten.

Einrichten: Offnet das Dialogfeld Fasen, in dem Sie die Fasenldngen und die Darstellung der Fasenbemaflung

angeben kdnnen.

Bemalung hinzufiigen: Erstellt BemaRungen fir eine Fase.

Dialogfeld Fasen

Grofe e R ===
Erster Abstand der Fase: Zeigt eine Liste von Werten an, in der Sie den Grile
- Erste Fasenlange:
Abstand der ersten Fase zur gewahlten Kante angeben kdnnen. Uber die - eza;enange . |ﬁ|

Schaltflache kehren Sie zur Zeichnung zuriick, in der Sie einen Wert fiir
den ersten Fasenabstand angeben koénnen. Dieser Wert wird im Feld

Eingabe angezeigt.

Zweiter Abstand der Fase: Zeigt eine Liste mit allgemeinen Werten an,
in der Sie den Abstand der zweiten Fase zur gewahlten Kante angeben

kénnen. Uber die Schaltflache @ kehren Sie zur Zeichnung zuriick, in

der Sie einen Wert fiir den zweiten Fasenabstand angeben kdnnen. Dieser

Wert wird im Feld Eingabe angezeigt.

Fasenwinkel: Zeigt eine Liste mit verfligbaren Winkelwerten an, in der Sie

den Abstand der zweiten Fase zur gewdahlten Kante angeben konnen.

Uber die Schaltflache @ kehren Sie zur Zeichnung zuriick, in der Sie

Wahlen Sie die zweite Fasenlange oder den Fasenwinkel.

@ Zweite Fasenlange:

25 v @

") Fasenwinkel:

15 I

Optionen
[V] Geometrie stutzen
[¥] Bemalung fiir Fase einfiigen

Darstellung Fasenbemalung:

Korfigurieren...

| [ Abbrechen |

Fasengralenliste korfigurieren:

| 0K

einen Fasenwinkel angeben kdnnen. Dieser Wert wird im Feld Eingabe angezeigt.

Optionen

Geometrie stutzen: Legt fest, dass durch den Befehl GMCHAM2D die

gewahlten Kanten an den Endpunkten der Fasenlinie gestutzt werden.

Bemalung auf Fase einfligen: Fugt eine Bemal3ung ein, wenn Sie eine

Fase erstellen.

Fasen-Bemallungsstil: Zeigt eine Abbildung der aktuell gewahlten
FasenbemaRungsdarstellung. Klicken Sie auf den Dropdown-Pfeil, um
eine andere Darstellung der FasenbemaRung zu wahlen.

Konfigurieren: Offnet das Dialogfeld Fasenlistenkonfiguration, in dem Sie

ﬁ- Konnte keinen giiltigen Z‘eichnungsrahme...&l

Fasengralen

0.001 -

Hinzufiigen
0.002
0.0025 Beabsien |
0.005
Loschen

0.01

m

005 Nach oben

0.1

. Nach unten |
0.25

1 ‘Worgaben wiederherstellen

[ ok

1

| [ Aobrechen |
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die Liste der Fasengrof3en anpassen kénnen.

Dialogfeld Fasenlistenkonfiguration
FasengroRen: Zeigt eine Liste der verfiigbaren FasengréRen an.

Hinzufligen: Flgt einen leeren Eintrag in die Liste der FasengréfRen ein und ermdglicht lhnen, einen Wert

einzugeben.

Bearbeiten: Ermdglicht hnen, die FasengréRe des gewahlten Eintrags zu bearbeiten.
Loschen: Loscht den gewahlten Eintrag.

Nach oben: Verschiebt den gewahlten Eintrag um eine Position nach oben.

Nach unten: Verschiebt den gewahlten Eintrag um eine Position nach unten.

Vorgaben wiederherstellen: Setzt die Fasenliste auf die Vorgabeeinstellungen zuriick. Anpassungen der Liste

gehen dabei verloren.

Bruch
Meni: Andern * Bruch » GM An einem Punkt brechen
Befehlseingabe: GMBREAKATPT

Unterbricht eine Linie, Polylinie oder einen Spline an einem angegebenen Punkt.

So brechen Sie ein Objekt an gewahlten Punkten
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMBREAKATPT ein.
2. Wahlen Sie den mit 1 markierten Punkt als den Brechpunkt.

3. Wahlen Sie die Teile der Linien, die mit 2 markiert sind. Die Linien werden geldscht, und das Resultat ist rechts

in der obigen Abbildung dargestellt.

Liste der Aufforderungen
Linie, Kreis oder Bogen um zuM Brechen auswahlen

Geben Sie den Brechpunkt an (uSe einen Objekt zum Brechen)

Dynamisches Dehnen
Menii: Andern » Dynamic Extension
Befehlseingabe: GMDYNGMICEXTEND

Dehnt das Objekt so, dass es das andere Objekt berthrt.
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So dehnen Sie dynamisch eine Entitat
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMDYNGMICEXTEND ein.
2. Wahlen Sie einen Bogen, Kreis oder Linie, die dynamisches Dehnen als Ziel erfordern

3. Geben Sie den Endpunkt fiir das Ziel des Dehnens an und schlieRen Sie das Dehnen ab.

Liste der Aufforderungen

Objekt wahlen: Wahlen Sie einen Bogen, einen Kreis oder einen Linie aus der Zeichnung als Ziel.

Intersect
Menii: Andern * Dynamisches Dehnen
Befehlseingabe: GMINTERSECT

Stuzt Linie oder Bogen durchschneidend, und I6scht unnétige Bereiche.

So schneiden Sie Objekte durch
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMINTERSECT ein.

2. Wahlen Sie den Bogen, Linie.

Liste der Aufforderungen
Erste Einheit wéhlen: Wahle Sie einen Bogen, eine Linie in der technischen Zeichnung als Ziel aus.

Zweite Einheit wahlen: Wahlen Sie den zweiten Bogen, Linie aus.

Stutzlinie

Menii: Zeichnen » Stitzlinie
Befehlseingabe: GMSECTIONSYMBOL

Behandelt die Geometrie des Wellenbruchs.

Liste der Aufforderungen
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMSECTIONSYMBOL ein.
2. Wahlen Sie die erste Erzeugende der Welle aus.
3. Wahlen Sie die zweite Erzeugende der Welle aus.

4. Geben Sie die Kurzungsposition an.
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Skalieren X, Y
Meni: Andern = Skalieren » XY skalieren
Befehlseingabe: GMSCALEXY

Legt den Maf3stab der X- und Y-Achsen unabhangig voneinander fest.

So skalieren Sie Objekte
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMSCALEXY ein.
2. Wahlen Sie das Objekt, dass Sie neuskalieren méchten.
3. Driicken Sie die EINGABETASTE.
4. Legen Sie den Basispunkt fest.

5.  Legt den Skalierungsfaktor fur X-/Y-Achse an.

Liste der Aufforderungen
Objekte wéhlen: Gibt die Objekte an, die Sie neu skalieren mdchten.
Basispunkt: Geben Sie einen Basispunkt furr die Skalierung an.

Der angegebene Basispunkt bestimmt den Punkt, der an derselben Position verbleibt, wenn sich die Grof3e der

ausgewahlten Objekte andert (und diese sich somit vom stationaren Basispunkt wegbewegen)
Skalierungsfaktor fiir X-Achse: Gibt den Skalierfaktor in der X-Richtung an.
Skalierungsfaktor fiir Y-Achse: Gibt den Skalierfaktor in der Y-Richtung an.

Referenz

Verwendet zwei Punkte zum Angeben der Referenzlange und zwei Punkte zum Angeben einer neuen Lénge. Das

Verhéaltnis zwischen den Langen ist der Skalierfaktor.
. Referenzlange - Gibt den ersten Punkt fir den Referenzabstand an.
. Zweiter Punkt - Gibt den zweiten Punkt fur den Referenzabstand an.
J Neue Lange - Gibt den ersten Punkt fiir den neuen Abstand an.

o Zweiter Punkt - Gibt den zweiten Punkt fiir den neuen Abstand an.

Ein Viertel Spiegeln
Menii: Bearbeiten * Spiegeln * Ein-Viertel spiegeln
Befehlseingabe: GMMIRROR4

Erstellt drei gespiegelte Kopien der ausgewéhlten Objekte.

So erstellen Sie ein Spiegelbild von Objekten

1. Geben Sie in der Befehlszeile GMMIRROR4 ein.
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2.

3.

4,

Waéhlen Sie die Objekte aus, die gespiegelt werden sollen.
Drucken Sie die EINGABETASTE.

Legen Sie einen Basispunkt der Spiegelung fest.

Liste der Aufforderungen

Objekte wahlen

Wahlen Sie (Eingabe) Ein Viertel Spiegeln-Punkt

Kontinuierliches Kopieren

Befehlseingabe: GMCONTINUOUSCOPY

Es ist starker als Kopieren von CAD und es kann den Abstand und die Richtung merken.

So kopieren Sie Objekte kontinuierlich

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMMIRRORA4 ein.

Objekte wahlen.

Die EINGABETEASTE driicken.

Geben Sie den ersten Punkt fur Kopieren an.

Geben Sie den zweiten Punkt an.

Geben Sie den nachsen Punkt an oder driicken Sie die EINGABETASTE.

Driicken Sie ESC zum Beenden.

Liste der Aufforderungen

Objekt wahlen: In der technischen Zeichnung-Geometrie-Auswahl vervendet man kontinuierliche Replikation.

Basispunkt angeben: Geben Sie den Basispunkt fir Kopieren an.

Den zweiten Punkt angeben oder <benutzen Sie den ersten Punkt des Abstandes >

Geben Sie den zwieten Punkt an. Mit dem rechten Maustaste-Klick auf Standardabstand zu kopieren, verwenden Sie die

ESC Taste, um es zu beenden.

Uberlappende zusammenfiihren

Menii: Andern * Léschen > Uberlappende zusammenfiihren

Befehlseingabe: GMERASEREPETITION

Léscht Uberlappende Geometrie durch Entfernen von duplizierten und/oder unnétigen Objekte.
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So I8schen Sie Gberlappende Objekte

1. Geben Sie in der Befehlszeile GMERASEREPETITION an.

2. Waéhlen Sie Objekte aus.

3. Driicken Sie die EINGABETASTE.

Liste der Aufforderungen
Objekte auswahlen

Wahlen Sie Objekte zum Ldschen aus.
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Kapitel 4  zeichnung und Layout

Uberblick

GstarCAD Mechanical bietet Befehle zum Einfligen grafischer Zeichnungsrahmen und Schfitfelder in den
Zeichnungsbereich. Der Benutzer kann einen Zeichnungsrhamen in jeder Phase des Entwurfsprozesses einfiigen. Der
Benutzer kann das Schriftfeld und das Objektverhaltnis im Planformat festlegen. Er kann auch die H6he und Breite des

Zeichnungbereiches angeben und GstarCAD Mechanical berechnet das Verhaltnis.

Das Verwenden vom Modelbereich und Layout erméglicht mehrfache Ansichten und der Benutzer kann dasselbe Model
mit verschiedenen Verhaltnissen erstellen. Der Hauptvorteil der Verwendung eines Layouts ist die Ansicht Relevanz.
Wenn der Benutzer in einem Ansichtsfenster Anderungen durchfiihrt, werden die Anderungen in allen anderen
Ansichtsfenstern geschehen, weil jedes Ansichtsfenster eine andere Ansicht desselben Modells ist. Sie kénnen auch

Objekt in neuem Ansichtsfenster einfrieren und es wirkt sich nicht auf andere Objekte in der Ansicht.

Zeichnungsrahmen und Schriftfelder

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriftung * Gruppe Layout * Schriftrahmen
Befehlseingabe: GMTITLE

GstarCAD Mechanical bietet eine Reihe von Multi-Norm-Elementen. Komplett 16st die Norm-Kommunikation auch mit
auslandischen Elementen. Zum Beispiel: GB, ISO, ANSI, DIN, BSI, JIS, CSN und Normen anderer Lander. Zur gleichen

Zeit werden Bediirfnisse mehrerer Layouts der Zeichnung von einem DWG Konstreuktur gelost.

Verfahren
So fligen Sie einen Zeichnungsrahmen mit Schriftfeld ein
1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriftung » Gruppe Layout * Schriftrahmen.
2. Im Dialogfeld Zeichnugsrahmen mit Schriftfeld, Klicken Sie auf OK.
3. Geben Sie den Einfligepunkt des Zeichnungsrahmens an.
So bearbeiten Sie den Zeichnungsrahmen
1. Doppelklicken Sie auf einen Zeichnungsrahmen.
2. Bearbeiten Sie die Einstellungen im Dialogfeld Zeichnungsrahmen mit Schriftfeld.
3. Klicken Sie auf OK.
4. Wahlen Sie Objekte aus, die im geanderten Zeichnungsrahmen verschoben werden sollen.
So bearbeiten Sie ein Schriftfeld
1. Doppelklicken Sie auf ein Schriftfeld.
2. Bearbeiten Sie die Einstellungen im Dialogfeld Schriftfeld-Eintrdge &ndern.

3. Klicken Sie auf OK
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Liste der Aufforderungen
Einfigepunkt: Gibt an, wo die untere linke Ecke des Zeichnungsrahmens eingefiigt werden soll.

Objekte wahlen: Gibt an, welche Objekte innerhalb des Zeichnungsrahmens neu skaliert und verschoben werden

sollen.

Neue Lage der Objekte: Gibt an, an welcher Position die Objekte eingefligt werden sollen.

Dialogfeld Zeichnungsrahmen mit Schriftfeld

Papierformat

Enthalt standardisierte Zeichnungsrahmen, die im & Zeichnungsrahmen mit Sehirireicic

Ordner flr Schriftrahmen gespeichert sind Sie kdnnen Papierformat Optionen
; . W (A3 (297420 - 7] Basi
eines der standardisierten Formate verwenden oder T ) b dnalieh stz
ein benutzerdefiniertes Format auswahlen. Zum Schitfeld R S S
. .. ) |Me¢|-igcheg Schiftfeld v| [7] Vergeben Sie die Rahmenposition
Verwenden eines benutzerdefinierten Formats starten - = i
I Erweiterungsschriftfelder... ] |”| Reskalierung durchfiihren

Sie den Befehl GMOPTIONS und doppelklicken auf
der Registerkarte IM: Normen (im Dialogfeld Optionen)

[] Datum automatisch ausfiilen [ Objekte verschieben

[] Platzienung automatisch
Malistab

auf Zeichnungsrahmen. Wéhlen Sie im Dialogfeld U - [T] Alle Layertauen
Zeichnungsrahmen-Eigenschaften unter Berechnen < Objekte zum Reskaliersn: | Automatische Auswa ~
Vorgabe-Papierformat die Schaltflache Zusatzlich, um

ein benutzerdefiniertes Papierformat auszuwahlen ok ] [ Avbrechen |

und der bestehenden Liste hinzuzufiigen.
Schriftfeld

Enthalt standardisierte Schriftfelder, die im Ordner fur Schriftrahmen gespeichert sind Sie kénnen eines der
standardisierten Formate verwenden oder ein benutzerdefiniertes Format auswéhlen und verwenden. Zum Verwenden
eines benutzerdefinierten Formats starten Sie den Befehl GMOPTIONS und doppelklicken auf der Registerkarte
IM:Normen (im Dialogfeld Optionen) auf Zeichnungsrahmen. Waéhlen Sie im Dialogfeld
Zeichnungsrahmen-Eigenschaften unter Standardschriftfeld die Schaltflache Zusétzlich, um ein benutzerdefiniertes

Papierformat auszuwahlen und der bestehenden Liste hinzuzufiigen.

Erweiterungschriftfelder: Offnet das Dialogfeld Erweiterungsschrififelder, in dem Sie Schriftfelderweiterungen zur
Zeichnung hinzuftigen kénnen. Diese Option steht nur fur die GOST-Norm zur Verfligung.

Skalieren
Zeigt alle Standardmaf3stabe an. Sie kdnnen auch lhre eigenen Maf3stdbe eingeben.

Berechnen: Schlagt den Mafstab fiir einen Zeichnungsabschnitt oder fur die GroRe der vorhandenen Objekte in der
Zeichnung fur den gewahlten Zeichnungsrahmen vor. Der berechnete Maf3stab wird im MaRstabsfeld angezeigt. Die

Option Berechnen ist im Papierbereich nicht verfuigbar.
Optionen

Grundmalfistab setzen: Der im Abschnitt MaRstab ausgewahlte Wert wird als GrundmafRstab in der Konfiguration
gespeichert (nur im Modellbereich).

Zeichnungsvorgaben setzen: Basierend auf dem gewahlten MaRstab werden Vorgabewerte fiir Raster, Fang,
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Begrenzungen, Linientyp usw. festgelegt.
Reskalierung durchfiihren: Gleicht Text, Symbole, BemaRungen, Tabellen usw. dem geanderten Maf3stab an.

Objekte verschieben: Platziert vorhandene Objekte im Zeichnungseditor innerhalb des Zeichnungsrahmens. Wenn Sie
zudem die Option Platzierung automatisch wahlen, werden die ausgewahlten Objekte in die Mitte des Rahmens

verschoben.

Platzierung automatisch: Verschiebt ausgewahlte Objekte in den Mittelpunkt des Zeichnungsrahmens. Alle Objekte in
einem eingefigten  Zeichnungsrahmen werden automatisch ausgewahlt, wenn Sie im Dialogfeld
Zeichnungsrahmen-Eigenschaften (Dialogfeld Optionen > Registerkarte IM:Normen) die Option Objekte zum
Reskalieren: Automatische Auswahl aktivieren. Wenn kein Rahmen vorhanden ist, werden alle Objekte ausgewabhlt.
Befinden sich die Objekte aullerhalb des Zeichnungsrahmens, deaktivieren Sie im  Dialogfeld
Zeichnungsrahmen-Eigenschaften (Uber das Dialogfeld Optionen, Registerkarte IM:Normen geoffnet) das
Kontrollkastchen Automatische Auswahl. Andernfalls sind die Objekte, die auerhalb des Zeichnungsrahmens liegen,

nicht Teil des ausgewahlten Rahmens.

Alle Layer tauen: Alle Layer der Objekte werden vor der Verschiebung getaut, um sie in den Zeichnungsrahmen
verschieben zu kénnen. Der Status der Layer wird anschlieBend wiederhergestellt.

Objekte zum Neuskalieren: Gibr an, ob die Zeichnungsobjekte automatisch oder manuell ausgewahlt werden .

Revision
Revision aktivieren/deaktivieren

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Layout * Revision Ein/Aus
Befehlseingabe: GMREV

Wenn die Revisionsfunktion aktiviert ist, halt GstarCAD Mechanical das Datum fest, an dem der Block aus XRefs in die
Zeichnung eingefiigt wurde. Wenn GstarCAD Mechanical eine Anderung an einem XRef feststellt, werden Sie zur
Bestatigung aufgefordert, und eine Anderungszeile wird zur Revisionsliste hinzugefiigt. Wenn keine Revisionsliste
vorhanden ist, wird eine erstellt. Sie werden dazu aufgefordert, die Revisionsliste im Zeichnungsbereich zu platzieren.
Dieser Befehl wird in der Regel nach einer Anderung der Zeichnung aufgerufen. Wenn Sie den Befehl zum ersten Mal

ausfiihren, wird ein Block mit einer Kopfzeile in die Zeichnung eingefiigt.

Anderungszeile hinzufiigen

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriftung » Sheet panel » Revision Ein/Aus » Eine Anderungszeile

hinzuftigen
Befehlseingabe: GMREVLINE

Mit diesem Befehl fiigen Sie manuell eine Anderungszeile zur Revisionsliste hinzu. Wenn keine Revisionsliste
vorhanden ist, wird eine erstellt. Sie werden dazu aufgefordert, die Revisionsliste im Zeichnungsbereich zu platzieren.
Wenn Sie mindestens einen Zeichnungsrahmen bzw. ein Schriftfeld einfiigen, miissen Sie den Zeichnungsrahmen mit
den eingeschlossenen Objekten auswahlen. Andernfalls wird sofort das Dialogfeld Anderungszustand bearbeiten
angezeigt. Sie kdnnen Eintrage fiir die Nummer, das Datum, die Anderungsbeschreibung, den Namen und den

DWG-Namen andern oder hinzufligen.
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So fligen Sie eine Revisionsliste ein
1. Ordnen Sie der Zusammenbauzeichnung eine XRef-Zeichnung zu.
2. Geben Sie in der Befehlszeile GMREY ein.
3. Speichern und schlief3en Sie die Zusammenbauzeichnung.
4. Offnen Sie die XRef-Zeichnung, und nehmen Sie beliebige Anderungen vor (z. B. Detaillierung).
5. Speichern Sie die XRef-Zeichnung.
6. Offnen Sie erneut die Zusammenbauzeichnung.
7. Klicken Sie im Meldungsfeld auf OK.
8. Geben Sie einen Einfiigepunkt fiir die Anderungszeile an.
9. Nehmen Sie weitere Eintrage im Dialogfeld Anderungszustand bearbeiten vor.

10. Klicken Sie auf OK.

Skaliebereicht / Ansichtsfenster

Skalierbereich

Multifunktionsleiste: Registerkarte Ansicht » Gruppe Skalierbereich * Skalierbereich
Befehlseingabe: GMSCAREA

Der Skalierbereich ist ein rechteckiger Bereich im Modellbereich, dessen MaRstab von dem des restlichen
Modellbereichs abweicht. Mittels Skalierbereichen kénnen Sie den Modellbereich in Bereiche mit verschiedenen

Mafstaben einteilen. Sie kdnnen die Art der Skalierung wahlen (L&dngen- oder Textskalierung).

Verfahren
So definieren Sie einen Skalierbereich mit Langeskalierung
1. Kilicken Sie auf Registerkarte Ansicht » Gruppe Skalierbereich » Skalierbereich.

2. Klicken Sie auf zwei Punkte (1 und 2), um den Rahmen des Skalierbereichs festzulegen.
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3. Geben Sie im Dialogfeld Skalierbereich im Feld Skalierung den Skalierfaktor ein.

4. Wabhlen Sie Langenskalierung.

5. Wahlen Sie Reskalierung durchfiihren.
6. Klicken Sie auf OK.
7. Wahlen Sie die Objekte, die Sie neu skalieren méchten (3)

8. Driicken Sie die EINGABETASTE.

So definieren Sie einen Skalierbereich mit Testskalierung

ST

—

-

1. Kilicken Sie auf Registerkarte Ansicht ® Gruppe Skalierbereich - Skalierbereich.

2. Klicken Sie auf zwei Punkte (1 und 2), um den Rahmen des Skalierbereichs festzulegen.

3. Geben Sie im Dialogfeld Skalierbereich im Feld Skalierung den Skalierfaktor ein.

4. Wahlen Sie Textskalierung.

5. Wahlen Sie Reskalierung durchfihren.
6. Klicken Sie auf OK.
7. Wahlen Sie die Objekte, die Sie neu skalieren méchten (3)

8. Dricken Sie die EINGABETASTE.

Liste der Aufforderungen

ST

==

Ersten Punkt oder [Kreis/Objekt] angeben: Legt einen Punkt zum Definieren einer Ecke einer rechteckigen oder

kreisférmigen Flache fest bzw. einen Punkt zum Auswahlen eines Objekts, um eine vorhandene geschlossene Kontur

als Rahmen fiir den Skalierbereich zu konvertieren.

Dialogfeld Skalierbereich

Malfstab und Art der Skalierung

Mal3stab

Geben Sie den MaRstab fur den Skalierbereich oder das Ansichtsfenster
ein. Sie kénnen einen Vorgabewert wahlen oder den MaRstab eingeben.

Anmerkung: Um beispielsweise einen Maf3stab von 3:1 anzugeben,

geben Sie 3:1 oder 3.0 (wird in 3:1 umgewandelt) ein.

Dieses Symbol < Kehrt zur Zeichnung zuriick. Sie kénnen ein
malstabsdefinierendes Objekt wahlen (z. B. einen anderen skalierten
Bereich, eine Bemaf3ung oder einen Mal3stabstext), um den MafRstab fir

den Bereich zu setzen, den Sie gerade bearbeiten.

Malstab und Art der Skalierung

Mabstab: 11 > bJ
1.0

1.0

_ Langenskalierung:

@ Textskalierung
[7] Ansichtsfenster erzeugen in:
Malstabsoptionen

|1 Neu skalieren durchfithren

]

@ soterterscn I

Layout1 -

Rahmen

MNew < |
Verschisben < |

OK

| [ Abbrechen |
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Langenskalierung: Setzt den Faktor fir die Langenskalierung. Dies bestimmt das Verhdltnis zwischen der
gezeichneten und der wirklichen Lange. Beispielsweise wird bei einem Langenskalierungsfaktor von 2.0 eine Linie mit

einer Lange von 100 Einheiten genauso bemaldt wie eine Linie mit einer Lange von 200 Einheiten.

Textskalierung: Legt den Skalierungsfaktor fest: Dieser definiert die Hohe des Bemalf3ungstextes, die Symbolgréle
und die TabellengrofRe. Beispielsweise wird bei einem Textskalierungsfaktor von 2.0 die Héhe des Bemal3ungstexts

doppelt so groR dargestellt.

Ansichtsfenster erzeugen in: Erstellt ein Ansichtsfenster, wobei der MaRstab des skalierten Bereichs verwendet
wird. In diesem Ansichtsfenster werden alle Texte und Symbole in der richtigen Grof3e angezeigt.

Layout Liste: Wahlt ein Layout fur das Ansichtsfenster. Sie kdnnen Ansichtsfenster nicht in mehreren Layouts

erstellen.
MaRstaboptionen

BasismaRstab setzen: Ubernimmt den Faktor fiir die Textskalierung des Skalierbereichs als BasismaRstab fiir den
Modellbereich Diese Option ist nicht verfligbar, wenn die Langenskalierung ausgewahlt ist.

Reskalierung durchfiihren: Fordert beim SchlieRen des Dialogfelds zur Auswahl vorhandener Objekte innerhalb

des neu zu skalierenden Skalierbereichs auf.

Anmerkung: Diese Option ist bei einer MaRRstabsénderung vorgabemafig aktiviert.
Rahmen

Neu < Legt einen neuen Rahmen fiir den skalierten Bereich fest.

Schieben < Verschiebt den Rahmen des skalierten Bereichs.

Ansicht erstellen
Multifunktionsleiste: Registerkarte Layout » Gruppe Ansichtsfenster ¥ Ansichtsfenster
Befehlseingabe: GMVPORT

Erstellt ein Ansichtsfenster im Layout-Modus und erméglicht das Bearbeiten von Ansichtsfenstern.

Verfahren
So erstellen Sie ein Ansichtsfenster
1. Wechseln Sie in den Layoutmodus.
2. Kilicken Sie auf Registerkarte Ansicht * Gruppe Ansichtsfenster ¥ Ansichtsfenster/Skalierbereich.
3. Legen Sie den Rahmen fiir das Ansichtsfenster fest.
4. Geben Sie im Dialogfeld Ansicht den MaRstab an

5. Klicken Sie auf OK.

So verschieben Sie einen Skalierbereich oder ein Ansichtsfenster

1. Doppelklicken Sie auf den Rahmen des Ansichtsfensters oder des I:I 0
.,
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Skalierbereichs (1).

2. Im Modellbereich wird das Dialogfeld Skalierbereich angezeigt, im Layout wird das Dialogfeld Ansicht

angezeigt:
3. Klicken Sie unter Rahmen auf Verschieben.
4. Klicken Sie auf OK.
5. Wabhlen Sie die Zielposition fur das Ansichtsfenster aus (2).

6. Wabhlen Sie OK

So andern Sie die GroRRe eines Skalierbereichs oder eines Ansichtsfensters

1. Klicken Sie auf den Ansichtsfensterrahmen oder den Rahmen des % " 7TT g
Skalierbereichs. Es werden Griffe angezeigt. I:I Q H

2. Ziehen Sie einen beliebigen Griff, um die GroRe des Ansichtsfensters oder E ':;‘
Skalierbereichs entsprechend zu andern. e él1

Liste der Aufforderungen

Ersten Punkt oder [Kreis/Rahmen Objekt] angeben Gibt einen Punkt zum Definieren einer Ecke des rechteckigen
Bereich fur das Ansichtsfenster an.

Zweiten Punkt angeben: Gibt die diagonal gegenuberliegende Ecke der rechteckigen Bereich fiir das Ansichtsfenster

an.
Kreis: Definiert einen kreisférmigen Bereich fir das Ansichtsfenster.
. Kreismittelpunkt - Gibt den Mittelpunkt des kreisférmigen Bereichs an.
. Radius - Legt den Radius der Kreisflache fest.
. Durchmesser - Gibt den Durchmesser der Kreisflache an.

Rahmen: Gibt einen vorhandenen eines Skalierbereichs im Modellbereich fir das Ansichtsfenster an.

Dialogfeld Ansicht

Skalieren

Setzt den Malfistab fir das Ansichtsfenster. Sie kdnnen einen %ﬁ
Malstab

Vorgabewert wahlen oder den Maf3stab eingeben. Um beispielsweise -
Malstab: 11 - | |

einen MaR3stab von 3:1 zu setzen, geben Sie 3:1 oder 3.0 (wird zu 3:1 = <]

. Modellbereich

umgewandelt) ein

| Rahmen < ] | Mittelpunkt < | Lozen

Dieses Symbol < kehrt zur Zeichnung zuriick. Sie kdnnen ein Malstzbsoptionen

Rahmen

mafRstabsdefinierendes Objekt wahlen (z. B. einen anderen skalierten [¥] MaBstabsgerecht zoomen  Neu< |
Bereich, eine BemafBung oder einen MaRstabstext), um den MaRstab [CINeu skalieren durchfibren [ Versotieben < |
fur das Ansichtsfenster zu setzen, das Sie gerade bearbeiten. 7] Ansicht akiv

OK | [ Abbrechen |
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Modelbereich
Rahmen <

Verbindet das Ansichtsfenster mit einem skalierten Bereich im Modellbereich. Der skalierte Bereich legt die Form,
die GroRRe und den MalRstab des Ansichtsfensters fest. Auf diese Weise ist das Ansichtsfenster mit dem skalierten

Bereich verbunden. Anderungen im skalierten Bereich werden automatisch im Ansichtsfenster angepasst.

Mittelpunkt: Verbindet das Ansichtsfenster mit einem Punkt, den Sie in der Zeichnung wahlen. Dieser Punkt ist das
Ansichtsziel fir das Ansichtsfenster. Der Mittelpunkt bestimmt nicht die Form oder den Maf3stab des

Ansichtsfensters.
Losen: Lost das Ansichtsfenster entweder vom skalierten Bereich oder vom Mittelpunkt, mit dem es verbunden ist.
Maflstaboptionen

MaRstabsgerecht zoomen: Setzt den Zoom-Faktor fir das Ansichtsfenster auf den Maf3stab, den Sie gewahlt
haben. Diese Aktion wird erst nach dem SchlieRen des Dialogfelds durchgefiihrt.

Reskalierung durchfiihren: Reskaliert die Objekte in der Zeichnung. Dies hat Auswirkungen auf die Hohe des

Bemal3ungstexts und die GroRe der Symbole.

Anmerkung: Dieses Kontrollkéstchen wird automatisch aktiviert, wenn der Maf3stab geandert wird.
Rahmen

Neu < Legt einen neuen Rahmen fiir das Ansichtsfenster fest.

Schieben < Verschiebt den Rahmen des Ansichtsfensters.

Ansicht aktiv: Aktiviert das Ansichtsfenster.

Reskalieren
Multifunktionsleiste: Registerkarte Ansicht » Gruppe Skalierbereich * Reskalieren

Befehlseingabe: GMRESCALE

VergrofRert oder verkleinert Beschriftungen ohne Auswirkung auf die Zeichnungsgeometrie.

Liste der Aufforderungen

Neuen Mafistab fiir Symbole eingeben: Gibt den MaRstabsfaktor zum VergroRern oder Verkleinern von

Beschriftungen an.

Wahlen Sie Objekte zum Reskalieren: Gibt die Beschriftungen an, die skaliert werden sollen.

Skalierung Gberwachen
Multifunktionsleiste: Registerkarte Ansicht *» Gruppe Skalierbereich * Skalierung berwachen
Befehlseingabe: GMSCMONITOR

Zeigt die Skalierung eines Skalierbereichs oder Ansichtsfensters an.
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Liste der Aufforderungen

Wahlen Sie eine Ansicht zum Bearbeiten / Klicken Sie in eine Ansicht zum Zoomen/<EINGABETASTE/RETURN>

zum Beenden

Gibt einen Skalierbereich oder ein Ansichtsfenster an, um dessen Skalierung zu Uberwachen (der Bereich wird
automatisch vergroRert). Klicken Sie auf die Begrenzung der Skalierungsflaiche oder des Ansichtsfensters, um die

Skalierung zu bearbeiten.

Ansichtenwerkzeuge
Erstellen und Andern von Verdeckt-Situationen

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Gruppe Detail * Verdeckt-Situation
Befehlseingabe: GMSHIDE GMSHIDEEDIT

Zeichnet verdeckte Linien zur Darstellung verdeckter

Kanten, wenn Sie angeben, welche Objekte sich im

Vordergrund und welche sich im Hintergrund befinden.

Wenn Sie Objekte andern oder verschieben, die Teil
einer mit diesem Befehl erstellten "Verdeckt-Situation”

sind, werden die verdeckten Linien automatisch

aktualisiert. Eine Verdeckt-Situation kann mehrere

Uiberlappende Ebenen enthalten.

Nachdem Sie die Vordergrundobjekte ausgewahlt haben, wahlt GMSHIDE automatisch Objekte fiir den Hintergrund aus.
Wenn die Anzahl der Hintergrundobjekte zu hoch ist, werden Sie aufgefordert, die Hintergrundobjekte im Dialogfeld

Verdeckt-Situation auszuwahlen.

Im Dialogfeld Verdeckt-Situation kénnen Sie folgende Schritte durchfiihren:

e Erstellen zusatzlicher Ebenen fir Verdeckt-Situationen, die komplexer sind als Verdeckt-Situationen mit zwei
Ebenen (nur Vordergrund und Hintergrund)

e Verschieben von Objekten von einer Ebene in eine andere

e Hinzufiigen/Entfernen von Objekten zu bzw. aus einer Ebene.

Verfahren

So erstellen Sie eine Verdeckt-Situaion
1. Klicken Sle auf Registerkarte Start * Gruppe Detail » Dropdown-Liste Verdeckt-Situation - Erstellen.
2. Klicken Sie im Grafikfenster, um Vordergrundobjekte auszuwahlen.

e Um ein freies Objekt auszuwahlen (Linien, Bogen, Kreise usw.), klicken Sie so lang auf das Objekt, bis der

Name in der Quickinfo angezeigt wird.

e Um eine Blockzuordnung auszuwahlen, klicken Sie auf eine entsprechende Geometrie.
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Auswahlinformationen werden in der Befehlszeile angezeigt. Wahlen Sie weitere Objekte aus, und driicken Sie die
EINGABETASTE, um die Eingabe abzuschlieRen.

Bei der Auswahl von Vordergrundobjekten werden Objekte, die sich teilweise oder vollstandig in einem die
Vordergrundobjekte umgebenden Begrenzungsrahmen befinden, automatisch zum Hintergrundauswahlsatz

hinzugefugt.
So entfernen Sie eine Elementargeometrie aus einer Ebene
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Detail » Dropdown-Liste Verdeckt-Situation = Bearbeiten.
2. Wahlen Sie im Modellbereich ein Objekt aus, das zur Verdeckt-Situation gehort, die Sie bearbeiten méchten.

3. Kilicken Sie in der Strukturansicht auf die zu bearbeitende Ebene.

&
4. Klicken Sie auf L_h" auf dem Vertikal-Werkzeugkasten. Das Dialogfeld wird ausgeblendet. Alle Objekte dieser

ausgewahlten Ebene werden durch gestrichelte Linien markiert.
5. Klicken Sie auf das freie Objekt, das Sie entfernen mdchten.
6. Dricken Sie die EINGABETASTE

7. Klicken Sie auf OK.

So andern Sie die Anzeige von verdeckten Kanten
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Detail * Dropdown-Liste Verdeckt-Situation = Bearbeiten.
2. Wahlen Sie im Modellbereich ein Objekt aus, das zur Verdeckt-Situation gehort, die Sie bearbeiten méchten
3. Klicken Sie auf den Stammknoten der Strukturansicht im Dialogfeld Verdeckt-Situation.

4. Wenn das Dialogfeld nicht erweitert wird und die Objekteinstellungen nicht angezeigt werden, klicken Sie auf

22

5. Wahlen Sie Verdeckte Linien anzeigen, um verdeckte Linien als gestrichelte Linien anzuzeigen. Wenn dieses

Kontrollkastchen deaktiviert ist, werden verdeckte Linie nicht angezeigt.

6. Klicken Sie auf OK.

So fligen Sie eine Ebene in einer Verdeckt-Situation ein
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Detail * Dropdown-Liste Verdeckt-Situation = Bearbeiten.

2. Wahlen Sie im Modellbereich ein Objekt aus, das zur Verdeckt-Situation gehort, die Sie bearbeiten méchten.
3. Klicken Sie auf . Es wird eine neue Ebene hinzugefigt.

£ T 4 %

4. Verwenden Sie die Schaltflachen um die Ebene zu positionieren.

&
5. Klicken Sie auf L_h" auf dem Vertikal-Werkzeugkasten. Das Dialogfeld wird ausgeblendet.
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6. Klicken Sie im Modellbereich auf die Objekte, die Sie dieser Ebene hinzufligen méchten.

7. Klicken Sie auf OK.

So entfernen Sie eine Ebene in einer Verdeckt-Situation
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Detail * Dropdown-Liste Verdeckt-Situation ¥ Bearbeiten.
2. Wahlen Sie im Modellbereich ein Objekt aus, das zur Verdeckt-Situation gehort, die Sie bearbeiten méchten

3. Kilicken Sie in der Strukturansicht auf die zu entfernende Ebene.

4. Klicken Sie auf x auf dem Vertikal-Werkzeugkasten.

5. Klicken Sie auf OK

Liste der Aufforderungen
Vordergrundobjekte wéhlen
Legt die Objekte fest, die im Vordergrund platziert werden sollen.

Giiltige Vordergrundobjekte sind Blécke, alle geschlossenen Konturen, die mit Linien, Bogen erstellt wurden. Wenn Sie
den Auswabhlsatz fiir den Vordergrund bestatigen, wird der Auswahlsatz fir den Hintergrund vom Programm automatisch
anhand der Vordergrundobjekte erstellt.

Dialogfeld Verdeckt-Optionen

In diesem Dialogfeld kénnen Sie die Vorgaben fir den Befehl GMSHIDE angeben.

Vorgaben fur das Dlalogfeld GMSHIDE E Verdecld-Opti_ ﬂ

Verdeckte Linien anzeigen

GMSHIDE-Dialogvorgabewerte

Gibt an, dass verdeckte Linien vorgabemaRig als ] Vet Linions s [P e S ere Koo versvericien
gestrichelte Linien angezeigt werden. Wenn Sie

dieses  Kontrollkastchen  deaktivieren, — werden [ Umgekehrter Vordsrgrund [¥] Nur Kanturen verwenden

verdeckte Linien nicht angezeigt. 25
W [¥] Mur ertsprechende Objekde ausblenden

GMSHIDE-Leistung

. Beispiel fur die Auswirkungen des Kontrollkéstchens

Verdeckte Linien anzeigen

Dynamische Vorschau bei der Bearbeitung

Zeichenrsihenfolge aktualisiersn

{ [¥] Hintergrundobjskte automatisch auswahlen
, y . A0
e Grerzwert fur Hintergrundelementauswah e

[ ok || Abrechen | [ Hife

In diesem Beispiel ist das Kontrollkastchen Verdeckte Linien anzeigen aktiviert.
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AR

In diesem Beispiel ist das Kontrollkastchen Verdeckte Linien anzeigen deaktiviert.

Nur &uBBere Kontur verwenden

Fir die Berechnung von Vordergrundobjekten werden nur die Auf3enkonturen der Objekte verwendet. Wenn die
AuRenkontur Offnungen enthélt, z. B. Bohrungen oder Langlécher, werden diese vom Programm ignoriert. Die

Hintergrundobjekte, die normalerweise durch diese Offnungen sichtbar wéren, bleiben daher verdeck.

. Abbildung fir die Auswirkungen des Kontrollkastchens Nur auBere Kontur verwenden

In diesem Beispiel besteht der Vordergrund aus dem rechteckigen (schwarzer Pfeil) und dem dreieckigen (blauer Pfeil)
Offnungsobjekt. Da Nur duRere Kontur verwenden aktiviert ist, sind die Hintergrundobjekte durch die Offnung nicht

sichtbar. Die Objekte werden vom Programm mithilfe verdeckter Linien gekennzeichnet.

In diesem Beispiel ist Nur &ufRere Kontur verwenden deaktiviert. Die Hintergrundobjekte sind durch die dreieckige

Offnung sichtbar
Umgekehrter Vordergrund

Tauscht die Rollen der Vordergrund- und Hintergrundobjekte. Im Programm werden Objekte, die vom Vordergrund
Uiberlappt werden, angezeigt und Objekte, die von der Vordergrundbegrenzung nicht tiberlappt werden,

ausgeblendet

Nur Konturen verwenden

Filtert alle ungeeigneten Objekte aus dem Vordergrund heraus. Im Programm werden vorgabemaRig nur

geschlossene Konturen als fiir den Vordergrund geeignet eingestuft, die auf den Mechanical-Layern AM_0, AM_1
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und AM_2 (Konturlayer) und auf mit dem GstarCAD-Befehl LAYER erstellten Layern gezeichnet wurden.

Nur entsprechende Objekte ausblenden

Gibt an, dass der Befehl GMSHIDE Objekte ignoriert, die keine giltigen Hintergrundobjekte (z. B. Schraffuren und

Konstruktionslinien) sind

Hintergrundobjekte automatisch auswahlen

Gibt an, dass beim Erstellen einer neuen Verdeckt-Situation durch den Befehl

Hintergrundobjekte ausgewahlt werden.

Dialogfeld Verdeckt-Situation
Strukturansicht

Beschreibt die Verdeckt-Situation grafisch. Der Name der
Verdeckt-Situation ist der Root-Knoten. Ebenen werden als untergeordnete
Knoten des Root-Elements angezeigt (in Z-Reihenfolge aufgefuhrt). Fur
eine Ebene ausgewahlte Elementargeometrie, z. B. Linien und Bogen,

wird als separate, benannte Objekte angezeigt.
Vertikal Werkzeugkasten

Enthalt Schaltflachen fiir das in der Strukturansicht ausgewahlte Objekt.
Die Verfugbarkeit der einzelnen Schaltflachen hangt davon ab, ob sie fir

die Auswahl relevant sind.

Schaltflachen

Erstellt eine Ebene und fiigt diese unterhalb der aktuellen

Auswahl in der Struktur ein.
Ch

e So wahlen Sie ein Blockexemplar aus:

GMSHIDE automatisch

ﬁ- Verdeckt-Situation - -
|___|'_] Ausblenden =
—@ Ebenel
Freie Ohjekte
E @ Ebene2 ”
Freie Objekte N
o
|
|
~
$
B
OK | | Abbrechen |[ > |

Das Dialogfeld wird voriibergehend ausgeblendet, damit Sie Objekte fir die aktuelle Ebene auswahlen kdnnen.

e Klicken Sie auf Geometrie, die dem Blockexemplar angehdrt. In einer Quickinfo wird der Name des Blocks

angezeigt.

e So wahlen Sie eine Komponentenansicht oder einen Ordner aus:

e Klicken Sie so lange auf ein Objekt der Komponentenansicht oder des Ordners, bis der Name der

Komponentenansicht oder des Ordners in der Quickinfo angezeigt wird.

e So wahlen Sie ein freies Objekt aus:

e Klicken Sie so lange auf das freie Objekt, bis sein Name in der Quickinfo angezeigt wird.

e So léschen Sie ein Objekt aus dem Auswahlsatz:

Klicken Sie so lange auf das Objekt, bis sein Name in der Quickinfo angezeigt wird.

X

Entfernt das in der Struktur ausgewahlte Objekt aus der Verdeckt-Situation.
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& €@ = D

2}

Verschiebt die ausgewahlte Ebene an die erste Stelle.

Verschiebt die ausgewahlte Ebene um eine Ebene nach oben.

Verschiebt die ausgewahlte Ebene um eine Ebene nach unten.

Verschiebt die ausgewahlte Ebene an die letzte Stelle.

EINGABETASTE, um zum Dialogfeld zuriickzukehren.

Dialogfeld Verdeckt-Situation

Verdeckt-Situation Einstellungen
Name

Stellt einen Bereich zur Benennung der
Verdeckt-Situation bereit. Die Namen von
Verdeckt-Situationen missen nicht eindeutig

sein.
Verdeckte Linien anzeigen

Legt als Stil fur verdeckte Linien gestrichelte

Linien fest (vorgabemafRig  aktiviert).

Deaktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um

verdeckte Linien auszublenden.

@ Ausblenden
[-%3 Ebenel
Freie Objekte
Ebene2
Freie Objekte

=]

Einstellungen ...

S

- S - A
A G ==

Blendet das Dialogfeld voribergehend aus, um die Zeichnung anzuzeigen. Driicken Sie ESC oder die

Einstellungen fir Verdeckt-Situation e :

Name:

Ausblenden

Fil Mur angegebene Layer fir
— Verdechkt-Situationen verwenden

P_-| Verdeckte Linien anzeigen

[ ok | [ mbechen | [ e

Nur angegebene Layer fur Verdeckt-Situationen verwenden

Schlief3t ungeeignete Objekte (z. B. Schraffuren und Mittellinien) aus der Verdeckt-Situation aus.

Einstellungen

Offnet das Dialogfeld Verdeckt-Optionen, in dem Sie Vorgaben fiir den Befehl GMSHIDE festlegen kénnen.

Dialogfeld Verdeckt-Situation - Ebeneneinstellungen

Registerkarte Standard
Ebeneneinstellungen

Ebenenname

In diesem Bereich kénnen Sie einen Namen fiir die
Ebene definieren. Dieser Name wird vom Programm

in der Strukturansicht angezeigt.

@ Ausblenden
- [
I Freie Objekte
£-43 Fbene?
Freie Objekte

= Standard ‘Erweitert I ObJeldausscthss‘
(5[} Ebeneneinstellungen

. Ebenenname

e

5 Ebenel

%

J Puswahl: 1 Obijekt ausgewahit

ordnungen ausgewal

4 0 Zuord ahit
EN

Einstellungen ...

| [ Apbechen | [ HFe |
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Auswahl

Zeigt die Anzahl der Objekte an, die fir diese Ebene ausgewahlt wurden. Die Vorkommen beziehen sich auf die

Anzahl der Mechanical-Strukturobjekte, die fiir diese Ebene ausgewahlt wurden.
Registerkarte Erweitert

Ebeneneinstellungen

Nur &uBBere Kontur verwenden 17_

- . @ Ausbenden = [ Standard | Erweitert IObjekEusschluss
Verwendet fiir die Berechnung von =63 [Er
i . -Jg] Freie Objekte &y Ebeneneinstellungen
Vordergrundobjekten nur die &uRere 253 Fhene2 5
. . L. . 45| Freie Objekte DNur auliere Kontur verwenden
Kontur. Wenn diese Option aktiviert ist und & i .
. ] - Kortur speichem
Offnungen innerhalb der Kontur vorhanden .
) - @ [ Umngekehrter Vordengrund
sind, z.B. Bohrungen oder Langldcher,
. . . . . @ @ Mur Konturayer im Vordergrund
sind die Hintergrundobjekte durch diese ® hsd Lty
Offnungen nicht sichtbar. Diese Option
wird haufig verwendet, um
Hintergrundobjekte auszublenden, wenn [« ] [ ok | [ mbechen | [ tife

das Vordergrundobjekt Sacklocher enthalt.

Umgekehrter Vordergrund

Tauscht die Rolle von Vordergrund und Hintergrund. Das Programm blendet Objekte aus, die nicht vom Vordergrund

Uberlappt werden, und zeigt Objekte an, die vom Vordergrund Gberlappt werden.

Nur Konturlayer im Vordergrund verwenden

Wendet einen Layer-Filter auf den Vordergrundobjekt-Auswahlsatz an, wodurch alle Layer au3er den Konturlayern
und den Nicht-Mechanical-Layern herausgefiltert werden. Sie koénnen bis zu vier Konturlayer definieren.
Vorgabemé&Rig sind die Layer AM_0, AM_1 und AM_2 als Konturlayer definiert. Das Programm zeichnet
vorgabemafig alle giltigen Vordergrundobjekte auf diesen Layern. Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen deaktivieren,
werden alle Objekte im Vordergrundobjekt-Auswahlsatz als Vordergrundobjekte angezeigt, unabhéngig davon, ob

sie gliltige Vordergrundobjekte sind.

Registerkarte Objektausschluss

. ) Ausblendan 2 Standard IE’ itert | Objektausschluss
Als Vordergrund verwendete Objekte D@ Thenal Lot s |
<] Freie Objekte & s Vordergrund verwendete Objekte s
. .. . -3 Ebene? 3 Obijekte fir Ausschluss auswahlen:
Objekte fur den Ausschluss auswéahlen ".[7g] Freie Obiekts = .
i d;L\’ hod 0 Objekt susgewahit
& 0 Zuordnungen ausgewahlt
- [] Ausgewahlte Objekte ausschlieBen
& . ) 8 | |
Blendet das Dialogfeld voriubergehend & Al Hintergund verwendete Objekte
aus, sodass Sie Objekte im ausgeschlossenen R
Vordergrundsatz auswahlen und entfernen Ausgenshts Obielce ausschlielen
konnen. o« [ ok | [ Apbechen | | e
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. So wahlen Sie ein Blockexemplar aus:

Klicken Sie auf Geometrie, die dem Blockexemplar angehort. In einer Quickinfo wird der Name des

Blocks angezeigt.
. So fugen Sie ein freies Objekt zur Gruppe ausgeschlossener Objekte hinzu:

Klicken Sie so lange auf das freie Objekt, bis sein Name in der Quickinfo angezeigt wird
. So l6schen Sie ein Objekt aus dem Auswahlsatz:

Klicken Sie so lange auf das Objekt, bis der Name in der Quickinfo angezeigt wird.

X

Loscht die aktuelle Auswahl fiir den Ausschlusssatz.

Ausgewahlte Objekte ausschlielRen

Legt fest, dass die Objekte fir den Vordergrundausschlusssatz nicht als Teil des Vordergrunds berechnet

werden.
Als Hintergrund verwendete Objekte

Objekte fur den Ausschluss auswahlen

&

und entfernen kdnnen.

Blendet das Dialogfeld voriibergehend aus, sodass Sie Objekte im Hintergrundausschlusssatz auswahlen

. So wabhlen Sie ein Blockexemplar aus:

Klicken Sie auf Geometrie, die dem Blockexemplar angehort. In einer Quickinfo wird der Name des

Blocks angezeigt.
. So fugen Sie ein freies Objekt zur Gruppe ausgeschlossener Objekte hinzu:

Klicken Sie so lange auf das freie Objekt, bis sein Name in der Quickinfo angezeigt wird
. So l6schen Sie ein Objekt aus dem Auswahlsatz:

klicken Sie so lange auf das Objekt, bis der Name in der Quickinfo angezeigt wird.

x

Loscht die aktuelle Auswahl fiir den Ausschlusssatz.

Ausgewahlte Objekte ausschlielRen

Legt fest, dass die Objekte, die fur den Hintergrundausschlusssatz ausgewahlt wurden, nicht als Teil des

Hintergrunds ausgeblendet werden.

@ Ausblenden = Objekteinstellungen
. . . . . =@ isida [] Vion Viordergrund ausschiieBen
Dialogfeld Verdeckt-Situation-Objekteinstellungen : x
Freie Objskte N Von Hintergrund ausschlieben
P Nur Gullere Kontur verwenden
. @ Kontur speichem
Von Vordergrund ausschlieRen &
: e . (i1
Verhindert, dass das ausgewahlte Objekt als =
Vordergrund fur alle Ebenen unterhalb der Objektebene
verwendet wird. Enstellungen .. <« [ ok | [ bechen | [ Hile
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Von Hintergrund ausschliel3en

Verhindert, dass das ausgewahlte Objekt als Hintergrund fur alle Ebenen oberhalb der Objektebene verwendet wird.

Nur auf3ere Kontur verwenden

Legt fest, dass nur die &uRere Kontur des ausgewahlten Objekts als Vordergrundobjekt angezeigt wird. Wenn Sie dieses

Kontrollkastchen deaktivieren, werden alle Konturen als Vordergrundobjekte angezeigt.

Detailansicht

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start * Gruppe Detail * Detailansicht

Befehlseingabe: GMDETAIL

Erstellt eine skalierte kreisférmige, rechteckige oder freie Detailansicht der ausgewahlten Geometrie.

So erstellen Sie eine Detailansicht in einem Layout

1.

2.

3.

Klicken Sle auf Registerkarte Start * Gruppe Detail ¥ Detailansicht.

So erstellen Sie eine Detailansicht mit einer kreisformigen Detailgrenze:

a) Klicken Sie auf den Punkt in der Mitte des Bereichs, der detailliert dargestellt werden soll.

b)  Klicken Sie in den Zeichnungsbereich, um den Radius der kreisformigen Begrenzung anzugeben.

So erstellen Sie eine Detailansicht mit einer rechteckigen Detailgrenze:

Geben Sie in der Befehlszeile R ein.

Klicken Sie im Zeichnungsbereich auf eine Ecke des Bereichs, der detailliert dargestellt werden soll.

Klicken Sie auf die entgegengesetzte Ecke.

4,

So erstellen Sie eine Detailansicht mit einer vorhandenen geschlossenen Kontur als Detailgrenze:

Geben Sie in der Befehlszeile O ein.

Klicken Sie auf das Objekt, das als Detailrahmen verwendet werden soll.

5.

6.

Geben Sie im Dialogfeld Detail den Vergré3erungsmaf3stab fur den Bereich an, der vergrofert werden soll.
Wahlen Sie im Bereich Detailansicht erstellen: die Option Layout.

Wahlen Sie in der angrenzenden Liste das Layout, in dem die Detailansicht erstellt werden soll.

Klicken Sie auf OK.

Platzieren Sie die Detailansicht im Zeichnungsbereich.

Liste der Aufforderungen

Kreismittelpunkt: Gibt den Mittelpunkt der kreisférmigen Flache an, von der Sie eine Detailansicht erstellen mdchten.

Radius - Gibt den Radius der kreisférmigen Flache an, von der Sie eine Detailansicht erstellen méchten.

Durchmesser - Gibt den Durchmesser der kreisférmigen Flache an, von der Sie eine Detailansicht erstellen

mochten.
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Rechteck: Gibt eine rechteckige Flache an, von der Sie eine Detailansicht erstellen méchten.

. Erster Punkt - Gibt einen Eckpunkt der rechteckigen Flache an, von der Sie eine Detailansicht erstellen

mochten.

. Zweiter Punkt - Gibt den gegeniberliegenden Eckpunkt der rechteckigen Flache an, von der Sie eine

Detailansicht erstellen modchten.

Objekt: Gibt eine von einer geschlossenen Kontur umgrenzte Flache an, von der Sie eine Detailansicht erstellen

maochten.
Detailansicht platzieren: Gibt eine Position fiir die Detailansicht im Modellbereich an.

. Nochsten Punkt angeben - Gibt den nachsten Scheitelpunkt der Verbindungslinie an. Klicken Sie auf die
Detailansicht, um den Befehl zu beenden. Diese Option wird nur angezeigt, wenn der aktuelle
Detailansichtsstil angibt, dass die Detailumgrenzung Uber eine Verbindungslinie mit der Detailgrenze

verbunden sein muss.
. Keine Verbindungslinie - Platziert die Detailansicht ohne Verbindungslinie.
Zielposition: Gibt eine Position fiir die Detailansicht in einem Layout an.

Aktuelle Position: Platziert die Detailansicht in der Mitte des Layoults.

Dialogfeld Detail

DetailmafRstab

Gibt den MafRstab fiir die Detailansicht an.

MafRstab fiir ausgewahlten Bereich:

iat d R b d ich Detaimalstab Detailgrenze

Zeigt den Mal3stab des Bereichs unter Malistab fiir ausgewshlten Bereich: 1:1 Bezeichner:

der Detailumgrenzung an. Wenn die : 5 v [ verschieben ]
@ Als absoluter MaBstab 2:1 = [ 0 ] [C] Fishrung fiar Anmerkung

Detailumgrenzung nicht im skalierten ® Al Faktor 5

Bereich oder im Schriftfeld liegt, o ey

entspricht der gewéhlte Mafstab dem Bezeichnungsinhalte: Assoziatives Detail erstellen
=<DETAIL_LABEL> <DETAIL_ABSSCALE> F Wihlen

des Modellbereichs.
@) Aktueller Bereich

Als absoluter Maf3stab: Layout

Modellbereich und Layout

Legt den VergroRBerungsmalfistab fir

- Hoa oK Abbrech Hilfe
das Detail mit einem absoluten [ enstchugen.. | | (titeone) |

MafRstab fest. Sie konnen einen

Vorgabewert wéhlen oder den Maf3stab eingeben.
Als Faktor

Legt den VergroRerungsmalRstab fir das Detail mit einem Faktor fest. Sie kbnnen einen Vorgabewert wahlen oder
den MalRstab eingeben.

m Wahlt den MaRstab automatisch aus einem skalierten Bereich oder einer Beschriftung aus, die Sie wéahlen.

Detailgrenze
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Gibt die Eigenschaften des Rahmens an, der den Inhalt des Details bestimmt.

Kennung: Legt einen beschreibenden Text zur Erlauterung des Details fest. Wahlen Sie eine giiltige Kennung aus
der Dropdown-Liste aus, oder geben Sie einen Wert direkt ein. Verwenden Sie "-", wenn Sie eine Detailansicht ohne

Bezeichnung erstellen mdchten.
Anmerkung: Das System Uberprift keine Werte, die Sie direkt in dieses Feld eingeben.
Fihrung fir Anmerkung: Verbindet die Detailbezeichnung durch eine Fuihrungslinie mit der Detailumgrenzung.
Schieben: Verschiebt den Detailrahmen.
Detailansicht
Gibt zusétzliche Eigenschaften der Detailansicht an.

Bezeichnungsinhalte: Gibt den Textinhalt der Detailansichtsbeschriftung an.

Schnittlinie
Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Gruppe Detail » Schnittlinie
Befehlseingabe: GMSECTIONLINE

Zeichnet eine Schnittlinie und fiigt die entsprechende Schnittansichtsbezeichnung in den Zeichnungsbereich ein.

So erstellen Sie eine Schnittlinie
1. Kilicken Sie auf Registerkarte Start ¥ Gruppe Detail * Schnittlinie.
2. Wahlen Sie einen Startpunkt fir die Schnittlinie.
3. Wabhlen Sie den nachsten Punkt bzw. Punkte fiir die Schnittlinie, und driicken Sie die EINGABETASTE.
4. Geben Sie einen Buchstaben ein, um eine Referenz fir die Schnittlinie am Startpunkt anzugeben.
5. Driicken Sie die EINGABETASTE.
6. Bewegen Sie den Cursor, um die Seite der Schnittebene zu wahlen.

7. Bestimmen Sie den Einfiigepunkt fiir den Text der Schnittansicht.

Liste der Aufforderungen
Piinkt auswahlen: Definiert den Startpunkt der Schnittlinie.
Nachster Schnittlinienpunkt: Zeichnet ein Schnittliniensegment.

Halb: Fugt ein Liniensegment an das Ende des letzten Schnitts an und springt zu der Option Name. Das
hinzugefugte Liniensegment ist lotrecht und weist dieselbe Lange auf wie das erste Segment der Schnittlinie.
Diese Option wird fur gewdhnlich zum Erstellen einer Schnittlinie verwendet, mit der die Schnittebene von

Halbschnitten angezeigt wird.
Bogen: Fiigt ein Bogensegment zur Schnittlinie hinzu.
Mittelpunktvon Bogen: Definiert ein Bogensegment Uiber den Startpunkt, den Mittelpunkt und den Endpunkt.

Zweiter Punkt: Definiert ein Bogensegment mit drei Punkten, durch die der Bogen fiihrt.
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Name: Gibt die Schnittebenensymbolen zur Benennung der Schnittlinie an.
. Erstes Schnittsymbol angeben- Gibt das Schnittebenensymbol fiir den ersten Punkt der Schnittlinie an.

. Nachstes Schnittsymbol angeben - Gibt Sie das Schnittebenensymbol fiir den néchsten Scheitelpunkt der
Schnittlinie an. GstarCAD Mechanical zeigt diese Eingabeaufforderung nur an, wenn im Dialogfeld

Einstellungen fir Schnittansicht das Kontrollkéstchen Fortlaufende Benennung aktiviert ist.

. Schnittseite - Gibt die Richtung der Schnittpfeile an.

. Ursprung der Schnittansicht- Gibt an, wo die Schnittansichtsbezeichnung eingefiigt werden soll.
Mitte: Erstellt eine Schnittlinie fir eine ausgerichtete Schnittansicht eines zylindrischen Objekts.
Mttelpunkt: Gibt den Mittelpunkt des zylindrischen Objekts an, fiir das die Schnittlinie erstellt wird.

Erstes Schnittsymbol angeben: Gibt das Schnittebenensymbol fir den ersten Punkt der Schnittlinie an.

Nachstes Schnittsymbol angeben: Gibt Sie das Schnittebenensymbol fir den néchsten Scheitelpunkt der
Schnittlinie an. GstarCAD Mechanical zeigt diese Eingabeaufforderung nur an, wenn im Dialogfeld Einstellungen fir

Schnittansicht das Kontrollkéstchen Fortlaufende Benennung aktiviert ist.
Schnittseite: Gibt die Richtung der Schnittpfeile an.
Ursprung der Schnittansicht: Gibt an, wo die Schnittansichtsbezeichnung eingefiigt werden soll.
Sichtbarkeit: Steuert die Darstellung von verschiedenen Komponenten der Schnittlinie.

Pfeil: Andert die Sichtbarkeit von Pfeilspitzen auf der Schnittlinie. Die Eingabeaufforderung, die GstarCAD Mechanical

anzeigt, nachdem Sie diese Option gewahlt haben, teilt Ihnen den neuen Sichtbarkeitsstatus mit.

Linie: Gibt an, wie die Ebenenlinien (das Abschnittsliniensegment zwischen dem Endstiick und den Biegungen)

gezeichnet werden soll.

Zwischenebenen: Zeichnet Ebenenlinien unter Verwendung des Linientyps und der Linienstérke, die im Dialogfeld

Einstellungen fiir Objekteigenschaften dem Schnitt-/Ansichtslinienobjekt (vorgabemaflig PHANTOM?2) zugeordnet sind.

Fortlaufend: Zeichnet Ebenenlinien mit demselben Linientyp und in derselben Linienstarke wie die Enden und
Biegungen.
Keine: Es werden keine Ebenenlinien gezeichnet.

Name: Andert die Sichtbarkeit von Bezeichnungen auf der Schnittlinie und in der Schnittansicht. Die
Eingabeaufforderung, die GstarCAD Mechanical anzeigt, nachdem Sie diese Option gewahlt haben, teilt Ihnen den

neuen Sichtbarkeitsstatus mit.

Ebenennamen: Andert die Sichtbarkeit von Schnittebenensymbolen in den Biegungen (Scheitelpunkte) der
Schnittlinie. Die Eingabeaufforderung, die GstarCAD Mechanical anzeigt, nachdem Sie diese Option gewahlt haben,

teilt Ihnen den neuen Sichtbarkeitsstatus mit.

Dialogfeld Schnittlinie
Kennung

Gibt einen Buchstaben zur Benennung der Schnittlinie an. Wenn die Option Fortlaufende Benennung im aktuellen
Schnittansichtsstil aktiviert ist, wird in diesem Feld das erste Zeichen der Gruppe fortlaufender Buchstaben angezeigt,

die zur Benennung der Schnittlinie verwendet werden.
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Symbol einfigen

Zeigt eine Palette an, mit der Sie ein Sonderzeichen an der aktuellen Cursorposition einfligen kdnnen. Die Voransicht im
Zeichnungsbereich zeigt das Sonderzeichen an, wahrend das Dialogfeld die zugehérige Tastenkombination anzeigt.

Beschriftungsinhalte
Legt den Textinhalt fir die Schnittansichtsbezeichnung fest.
Bezeichner an allen Biegungen anzeigen

Zeigt die Kennung an allen Scheitelpunkten der Schnittlinien an. Wenn dieses Kontrollkastchen deaktiviert ist, wird die
Kennung nur an den Enden der Schnittlinie angezeigt.

Einstellungen

Offnet das Dialogfeld Schnittansichtsstile &dndern, in dem Sie die Vorgabewerte fiir den Befenl GMSECTIONLINE
konfigurieren kénnen.

Bezeichner: ]A Symbol einfiigen: C -

Eezeichnungsinhalte:I =¢SECTION_LABEL_FIRST=-<SECTION_LABEL_Lf

["] Bezeichner an allen Biegungen anzeigen

Co]) (m ] [
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Kapitel 5 Bemalung

Uberblick

Profitieren Sie in GstarCAD Mechanical von reduzierten Dialogfeldern fiir schnelle und intuitive Bemalungen, sodass
nur die fir die Fertigung tatsachlich relevanten Variablen gesteuert und erweitert werden. Mit den automatischen
Bemalf3ungsfunktionen kénnen Sie ohne groRen Aufwand mehrere BemaRungen erstellen und in Gruppen bestehend
aus Koordinaten-, parallelen oder symmetrischen BemafRungen mit entsprechenden Abstandswerten zusammenfassen.
Die intelligente Funktionalitat gewahrleistet, dass Uiberlappende BemaRungen automatisch angepasst und die Toleranz-
sowie Passungsdaten in die Konstruktion integriert werden. Anhand der Eingabewerte fiir BemaRungen kann auch die

GroRe der Konstruktionsgeometrie gezielt gesteuert werden.

Bemal3ungen erstellen

Power Bemal3ungen

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Bemaf3ung * Power Bemalungen
Menii: Beschriften ®» Power Bemalungen

Befehlseingabe: GMPOWERDIM

Bei Power-BemaRungen handelt es sich um BemaBungen, die mithilfe der Bemafungsbefehle von GstarCAD
Mechanical erstellt werden. Diese BemaRungswerkzeuge wurden speziell fur die Fertigung entwickelt, weshalb sie fir

die Verwendung in diesem Bereich wichtig und geeignet sind.

Der Befehl GMPOWERDIM erkennt Objekte automatisch und verwendet vorgabemafig den jeweils passenden
Bemallungstyp. Sie bendétigen nur einen Befehl zum Platzieren von BemaRungen vom Typ linear, Winkel, radial,
Durchmesser, Basislinie und Kette.

Zu den unterstiitzten BemaRungstypen zdhlen vertikale, horizontale und ausgerichtete Bemaflungen, gedrehte
Linearbemalungen, Winkel-, Radius- und DurchmesserbemaRungen, BemafRungen mit verkirztem Radius,
Bogenlangenbemallungen sowie Basislinien- und Kettenbemaf3ungen. Bei Bedarf kdnnen Sie den Bemal3ungstyp

mithilfe von Befehlszeilenoptionen &ndern.

Verfahren

So erstellen Sie eine horizontale, vertikale oder ausgerichtete BemaRung

1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften » Gruppe Bemafung * Power Bemalung.

2. Waéhlen Sie die Positon fiir den BemafRungspunkt oder wéhlen Sie das Ziel fur die Bemaf3ung.
3. Geben Sie die Position der MaRlinie an und schlieen Sie die Bemaf3ung ab.

So fligen Sie BemaRungen Toleranzen und Passungen hinzu

1. Wenn Sie die Position der MaRlinie festlegen, geben Sie ":C’ in der Befehlszeile ein.

2. Das Dialogfeld ‘Erweiterte BemaRung’ wird angezeigt, klicken Sie auf die Schaltflache ‘Toleranzen

hinzufigen’ oder ‘Passungen hinzufiigen’.

3. Klicken Sie zum Voransichtstil von ‘Toleranzen‘ oder ‘Passungen’.
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4. Das Dialogfeld “Wahlen Sie Toleranzen/Passungen Typ” wird angezeigt, wo Sie erforderliche Type

auswahlen kénnen und klicken Sie, um es zu bestatigen.

Liste der Aufforderungen
Geben Sie den Anfangspunkt fir erste Hilfslinie oder Winkel/Basislinie/Fortlaufend/Auswahl/eXit<Auswahl> an:
. Linear: Erstellt eine Linearbemalung mit einer horizontalen, vertikalen oder gedrehten Bemaf3ungslinie.

v' Horizontal: Legt als BemaBungstyp horizontale LinearbemaBungen fest.

1. Geben Sie den ersten Punkt der Linearbemaf3ung (1) an.

2. Geben Sie den zweiten Punkt der Linearbemalung (2) an.

3. Wenn die BemaRungslinie an die gewiinschte Position verschoben ist,

klicken Sie um sie zu platzieren (3). Die Bemaf3ungslinie kann nur in

der Vertikalen verschoben (3) werden.

v' Vertikal: Legt als Bemafungstyp vertikale LinearbemaBungen fest.

1. Geben Sie den ersten Punkt der Linearbemaf3ung (1) an. ,_,1

2. Geben Sie den zweiten Punkt der Linearbemalung (2) an.

21

3. Wenn die BemaBungslinie an die gewiinschte Position

verschoben ist, klicken Sie um sie zu platzieren (3). Die
Bemal3ungslinie kann nur in der Horizontalen (3) verschoben

werden.

v' Ausgerichtet: Legt als Bemafungstyp ausgerichtete

LinearbemaRungen fest. 1

1. Geben Sie den ersten Punkt der Linearbemaf3ung (1) an.

p] L= 3

2.  Geben Sie den zweiten Punkt der Linearbemal3ung (2) an.

3. Wenn die BemaBungslinie an die gewiinschte Position
verschoben ist, klicken Sie um sie zu platzieren (3). Die BemaRungslinie kann nur lotrecht zu den beiden

Punkten verschoben werden (3).

v' Gedreht: Legt als Bemal3ungstyp gedrehte Linearbemaf3ungen fest.

1. Geben Sie den ersten Punkt der Linearbemaf3ung (1) an n‘}
2.  Geben Sie den zweiten Punkt der Linearbemal3ung (2) an. 3
3. Geben Sie den Winkel an. 1 2
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4.  Wenn die BemaRungslinie an die gewlinschte Position verschoben ist, klicken Sie um sie zu platzieren

(3). Die BemaBungslinie kann nur lotrecht zu dem angegebenen Winkel verschoben werden (3).

Winkel: Erstellt eine WinkelbemalRung und zeigt den Winkel zwischen drei Punkten oder zwischen zwei Linien an.

v

Geben Sie den Scheitelpunkt an: verwenden Sie drei Punkte fir Winkelbemafung.

1.  Winkelscheitelpunkt angeben: Geben Sie den Punkt an, der als
Scheitelpunkt des Winkels verwendet werden soll (1)

2. Wabhlen Sie den Ankerpunkt der ersten Kante fuir Winkelbemalung: K 4
M
Geben Sie Punkt an N
3. Wabhlen Sie den Ankerpunkt der zweiten Kante fiir WinkelbemalRung: — 2 1
.

geben Sie den Punkt an (3)

4.  Wenn BemalRungslinie an die gewiinschte Position bewegt wird, klicken Sie, um die Position zu ermitteln

(4)

Bogen wahlen: Fir Winkelbemalung eines Bogens, perform Bemalung mit zwei
Endpunkten und Mittelpunkt des Bogens.

1. Wahlen Sie einen Zielbogen (1)

1057

2. Wenn Bemalungslinie an die gewiinschte Position bewegt wird, klicken Sie, um 1 2

die Position zu ermitteln (2)

Kreis wahlen: Fihrt eine WinkelbemafRung mit 2 Punkten auf dem Kreis und Mittelpunkt des Kreises aus.

1. Wahlen Sie den Ankerpunkt der ersten Kante fir
WinkelbemaRung: Geben Sie Punkt an(1)

2. Wahlen Sie den Ankerpunkt der zweiten Kante fur
WinkelbemaRung: geben Sie den Punkt an (2)

3. Wenn BemalBungslinie an die gewiinschte Position bewegt wird,
klicken Sie, um die Position zu ermitteln.(3)

Linie wahlen: wahlen Sie 2 Linien als Ziel fir Winkelbemalung.

1. Wahlen Sie die erste Linie: Linie wahlen (1). 2
2. Wabhlen Sie die zweite Linie: Linie wahlen (2). -
=
3.  Wenn BemalBungslinie an die gewlinschte Position bewegt wird, 1
klicken Sie, um die Position zu ermitteln. B

Radial: Legt den BemaRungstyp fir Halbmesserbemaf3ung fest.

v

Radius: Legt den Bemaf3ungstyp fur Halbmesserbemafung fest.
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1. Legt den BemaRungstyp fiir Halbmesserbemalf3ung fest — Gibt einen Bogen oder einen Kreis an, um die

Bemalfiung zu erstellen.
2. Position der BemaRungslinie - Gibt an, wo die MaRlinie angeordnet werden soll.
v" Durchmesser: Legt den BemaBungstyp fir Durchmesserbemaf3ung fest.
1. Bogen oder Kreis wahlen — Gibt einen Bogen oder einen Kreis an, um die Bemafung zu erstellen.
2. Position der BemaRungslinie - Gibt an, wo die MaRlinie angeordnet werden soll.

v' Verkirzte RadiusbemaBung: Legt den BemafRungstyp fir verkiirzte Radiusbemaf3ung fest.

1. Wahlen Sie einen Kreis oder einen Bogen aus der RA0d 3
Zeichnung. il
2. Geben Sie die mittlere Position der verkiirzten 2

Radiusbemal3ung an.

3. Geben Sie die BemaRungslinienposition an.

v' Bogenlange: Legt als Bemaf3ungstyp BogenlangenbemaRungen fest.

Gibt den Bogen oder Kreis an, fur den die BemaRung erstellt werden soll, und wahlen Sie einen Kreis, um zum

nachsten Schritt zu gelangen

o Gibt an, wo die MaRlinie angeordnet werden soll, oder wahlen Sie eine Option , um zum n&chsten Schritt zu

gelangen
. Basislinie:
Erstellt eine Linear- oder WinkelbemalRung anhand der Basislinie der ausgewahlten Bemalung

6l

70_1
-}

1. Gibt eine Linear- oder WinkelbemaRung an (1)

2. Geben Sie den Anfangspunkt der zweiten Hilfslinie an

oder wahlen Sie (S): Punkt angeben(2), automatische 2

™
o

Basislinien-BemafRung ist vollstandig

o Fortlaufend:

Wahlen Sie zweite Hilfslinie fur lineare Bemaf3ung oder fir Winkelbemaf3ung.

40 w1
|-

1. Gibt eine Linear- oder WinkelbemaRung an (1)

2. Giben Sie den Anfangspunkt fir die zweite Hilfslinie

an oder wahlen (S): Punkt angeben (2), automatische

Basislinien-BemafRung ist vollstandig 10"
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Dialogfeld Power-BemaRung

Registerkarte Allgemein

Bemalungssymbol

Aigemen |

1

Zeigt eine grafische Darstellung des aktuellen Maf3texts an. S

Klicken Sie auf die Schaltflache v rechts neben dem Feld, um Darstellung Text
den Maftext und Sonderzeichen aus vordefinierten Vorlagen > .
auszuwahlen Exaltes Mak: 2210.61104854 | Anwenden auf
Genauigheit: Z, = | Kopieren von
Darstellung
oK [ Apbrechen |[ ke ]

[t

5

Zeigt Bemaf3ungswerte in Zoll und Millimeter an.

Die Alternativeinheiten werden in eckigen Klammern angezeigt.

lil Unterstreicht den MaRwert, um anzugeben, dass die Bemaf3ung nicht dem MaRstab entspricht.

g

Zeichnet einen Rahmen um den MaRwert, um anzugeben, dass es sich um eine theoretisch exakte

Bemalf3ung handelt.

Zeichnet einen Rahmen um den MaRwert, um anzugeben, dass es sich um ein Priifmal3 handelt.

lﬂl Setzt den MaRwert in Klammern, um anzugeben, dass es sich um ein HilfsmaR3 handelt.

Text

lLl Gibt an, dass der Bemal3ungswert als Teil des Bemal3ungstextes angezeigt werden muss.

q

__| Zeigt eine Palette mit Sonderzeichen an, die Sie dem Bemal3ungstext hinzufiigen kénnen.

Wert
Exakter Abstand: Zeigt den tatsachlichen Wert der aktuellen BemaRung an.
Genauigkeit: Gibt die Anzahl der Dezimalstellen fiir den MaRwert an.
Eigenschaften

Anwenden auf: Wendet die Eigenschaften der aktuellen Bemafl3ung auf andere Bemaf3ungen an. Das Dialogfeld
wird ausgeblendet, sodass Sie die Bemallungen auswahlen kénnen, auf die die Eigenschaften angewendet werden
sollen. Anschlieend wird das Dialogfeld Zu kopierende Eigenschaften wahlen geoffnet, in dem Sie die
gewiinschten Eigenschaften angeben kénnen.

Kopieren von: Importiert die Eigenschaften aus einer anderen vorhandenen BemaRung. Das Dialogfeld wird
ausgeblendet, sodass Sie die BemaRungen auswahlen kénnen, aus denen die Eigenschaften kopiert werden sollen.
AnschlieRend wird das Dialogfeld Zu kopierende Eigenschaften wahlen geoffnet, in dem Sie die gewiinschten
Eigenschaften angeben kdénnen.
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Passung

Symbol: Gibt das Passungssymbol an. Klicken Sie auf die SchaltflécheE] , um das Dialogfeld Passungen

anzuzeigen. Hier kdnnen Sie das Symbol und die Abweichung aus einer Liste auswahlen. Diese Optionen werden

nur angezeigt, wenn Sie das Dialogfeld mithilfe der Schaltflache |£| erweitern.

Bohrung: Gibt das Symbol fir die Bohrungstoleranz in einer gestapelten Passungsdarstellung an. Klicken Sie auf

die SchaltflécheE] , um das Dialogfeld Passungen anzuzeigen. Hier kénnen Sie das Symbol und die Abweichung
aus einer Liste auswahlen.
Diese Option wird nur fiir gestapelte Passungsdarstellungen angezeigt.

Welle: Gibt das Symbol fiir die Wellentoleranz in einer gestapelten Passungsdarstellung an. Klicken Sie auf die

SchaltﬂécheE] , um das Dialogfeld Passungen anzuzeigen. Hier kdnnen Sie das Symbol und die Abweichung

aus einer Liste auswahlen.

Diese Option wird nur fiir gestapelte Passungsdarstellungen angezeigt

01
-0.Z] Erweitert das Dialogfeld, sodass Sie Einstellungen fiir die Toleranz angegeben konnen.

Abmal: Gibt den maximalen und minimalen Toleranzwert fiir die Bemaf3ung an.

Oberes: Gibt die Differenz zwischen dem Wert der nominalen Bemafung und der oberen Grenze an. Diese Option

+0,1

wird nur angezeigt, wenn das Dialogfeld mithilfe der Schaltflache 0.2,

Unteres: Gibt die Differenz zwischen dem Wert der nominalen Bemaf3ung und der unteren Grenze an. Diese Option

01
wird nur angezeigt, wenn das Dialogfeld mithilfe der Schaltflache =2,

Genauigkeit: Gibt die Anzahl der Dezimalstellen fiir den Toleranzwert an.

Priméreinheiten: Gibt die Anzahl der Dezimalstellen fur die Priméareinheit an. Diese Option wird nur angezeigt,

+0,1

wenn das Dialogfeld mithilfe der Schaltflachel=12)

Alternativeinheiten: Gibt die Anzahl der Dezimalstellen fiir die Alternativeinheiten an. Diese Option wird nur

0,1
angezeigt, wenn das Dialogfeld mithilfe der Schaltflache £| Sie ist nur bei Auswahl von Alternativeinheiten

verfiigbar.

Registerkarte Priifung
Form

Steuert die Form des Rahmens, der um Bezeichnung, MaRwert und Untersuchungsrate desr Priifbemaf3ung gezeichnet

wird.
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Rund
@ poversematons S| =

Erstellt einen Rahmen mit Halbkreisen an den Enden. m
Vertikale Linien trennen die Felder innerhalb des i Bezeichnung/Prifrate
Rahmens. @ Rund [F] Bezsichnung

Winkel: Erstellt einen Rahmen mit Linien, die an den ) Winkel Goriomy

Enden einen 90-Grad-Winkel bilden. Vertikale Linien o

trennen die Felder innerhalb des Rahmens. e ot a o

Keine: Zeichnet keinen Rahmen um die Werte. Die

Felder werden nicht durch vertikale Linien getrennt. Ok J[ Adbrechen || e

Bezeichnung/Prifrate

Steuert die Einstellungen fiir die PriifbemafRung. Optional kann eine Bezeichnung und Untersuchungsrate als Teil desr
PrifbemaBung angezeigt werden. Sie kénnen die Felder fir Bezeichnung und Untersuchungsrate separat steuern. Es
mussen daher nicht beide Werte angezeigt werden.

Bezeichnung: Schaltet die Anzeige des Feldes Bezeichnung im Prifmafd ein oder aus.

Bezeichnungswert: Ermdglicht lhnen, eine Bezeichnung fiir die einzelnen PriifmaRe einzugeben. Die Bezeichnung
wird im auRersten linken Abschnitt desr PriifbemalRung angezeigt, wenn das Kontrollkdstchen Bezeichnung aktiviert

ist.
Untersuchungsrate: Schaltet die Anzeige des Feldes Rate im Priifmaf3 ein oder aus.

Wert far Prifrate: Erméglicht Ihnen, die Untersuchungsrate einzugeben. Diese kennzeichnet, wie oft das Tell
Uberpruft wird. Der Wert wird als Prozentsatz ausgedriickt. Zulassige Werte reichen von O bis 100. Die
Untersuchungsrate wird im &uRersten rechten Abschnitt desr Priifbemal3ung angezeigt, wenn das Kontrollkéstchen
Prifrate aktiviert ist.

Registerkarte Geometrie

Textabstand von BemaBungslinie

@ poversematons | ==
Legt die GréRe des Abstands zwischen Text und MaRlinie fest. 7@@
MittelpunktgréfRe Kiicken Sie auf die Geometrie, um die Bemalfungsanzeige festzulegen.
Textabstand von =
Legt die GroRe der Mittelpunktmarkierung fest. Diese Option Bemafingsine:
wird nur angezeigt, wenn Sie Optionen fir eine Radius- oder
Durchmesserbemalung festlegen. Die Option ist
vorgabemafig nicht verfiigbar. Um die Option einzublenden,
klicken Sie in der Grafik, in der die Elemente eines Kreises
angezeigt werden, auf die Mittelpunktmarkierung. oK ][ Abrchen [ il

Grafik, die Hilfslinien und Pfeilspitzen zeigt

Steuert die Optionen fir Maf3text, Pfeilspitzen, Hilfslinien und BemaRungslinie innen. Klicken Sie auf die entsprechende
Position in der Grafik, um das Element anzupassen. Klicken Sie beispielsweise auf eine Pfeilspitze, um eine Palette mit
Optionen einzublenden. In einer Quickinfo wird der Name des steuerbaren Elements angezeigt, wenn Sie den
Mauszeiger Uber die Elemente in der Grafik bewegen.
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Registerkarte Einheiten

Primareinheiten S

| Algemein I Prifung I Geometrie |_E|I;h_8ft_i
Stellt die Optionen fur Primareinheiten ein. s
Einhetten: Dezimal - |

Einheiten: Stellt einen Einheitentyp fir die Bemalung ein.

Lineare Skalierung: 1
Lineare Skalierung: Stellt den Skalierfaktor ein, mit dem Runden: 0

der MaRRwert multipliziert wird. Atemativeinhten

Runden: Legt einen Wert zum Runden aller

Bemalf3ungslinienabstande fest.

[ oK [ Apbrechen |[ e ]

Alternativeinheiten

Legt die Optionen fir Alternativeinheiten fest. Diese Optionen sind nur verfugbar, wenn Sie auf der Registerkarte
Allgemein Alternativeinheiten auswabhlen.

Genauigkeit: Legt die Anzahl der Dezimalstellen fiir Alternativeinheiten fest.

Dialogfeld Eigenschaften

Bemalungseigenschaften auswahlen

BemaRungsgenauigkeit: Wendet die Genauigkeitseinstellungen | zukopierende Eigenschaften auswahlen
. . @ [¥] ol /P
einer BemaRung auf eine andere BemalRung an. = b - oemenTEssaneEn
[¥] Maltext || Bemabungssti
BemaRungstoleranz/Passung: Wendet die Toleranz- und [¥] Bemalungsdarsteliung L
. . . Ausdruck
Passungseinstellungen einer Bemaf3ung auf eine andere BemaRung
[ ok | [bbrechen | [ Hife |
an.

MaRtext: Wendet die Einstellungen fiir die Bemafungstextformatierung an, die im Texteditor des Dialogfelds
Power-BemaRung aufgefiihrt sind.

Bemalungsstil: Wendet den Bemalungsstil einer Bemafung auf eine andere Bemal3ung des gleichen Typs an.

Bemalungsdarstellung: Wendet die Einstellungen zur BemaBungstextformatierung an, die im Abschnitt

Darstellung des Dialogfelds Power-Bemaf3ung aufgefiihrt sind.

Layer: Wendet die Layer-Einstellung einer Bemaung auf eine andere Bemafung an. Dabei wird die Bemalung
auf den Layer verschoben, auf dem sich die andere Bemaf3ung befindet.

Dialogfeld Uberschriebene BemaRung € Cberschrishers Penciur RN &8
Wahlen Sie den Platzierungstyp der BemaBung, damit eine
) ) ) i i ) Bemabung nicht durch eine andere (berschrieben wird
Dieses Dialogfeld wird angezeigt, wenn Sie eine Bemalung so
platziert haben, dass sie eine vorhandene Bemallung Uberlappt. 10 @ Ersetaen
Verwenden Sie dieses Dialogfeld, um die Uberlappenden
Bemaf3ungen entsprechend anzuordnen. w( ;‘0 ) Aien
30
4 () Versetzen

Ersetzen: Loscht die bestehende Bemaf3ung und ersetzt diese durch die

[ ok | [ mbecen | [ HFe |
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von lhnen eingefligte Bemaf3ung.

Aufteilen: Teilt die bestehende Bemafung in zwei BemaRungen auf und ordnet diese BemaRungen in einer
Kettenbemalung an.

Versetzen: Ordnet die bestehende Bemaf3ung und die neu eingefiigte Bemaf3ung in einer Basislinienbemafiung an.

Dialogfeld Passungen

Verwenden Sie dieses Dialogfeld zum AuSWaNen ¢ vos 1 ==

eines Passungssymbols fiir die BemaRung, die | [Pes. | Wele | r—
. . . : 150
Sie zur Bearbeitung ausgewé&hlt haben. Wenn = e £
. f [f|4 [l Unter Grenzabmal:  {.057 3 =
mehrere  Bemafungen  zur  Bearbeitung g 5 Hachstmak: 393983 : &
b | | e 0% 2 :
ausgewahlt sind, entsprechen die Daten (wenn plermnae: : 2
Sie ein Passungssymbol ausgewahlt haben) der
i Pos. [ Welke ]
ersten BemaRung im Auswahlsatz. . 5 . - Passtol Felder: H7m7
« | Passungsname: Hochstspiel: 0114
) ) EF B (3 B OberengrenzabmaB: 0.057 M;d::;;iael: a
Registerkarte Bohrung: Legt eine Passung fiir b 1S [t St 0 Passungsspiel: 0114
G 6 Mindestmal: 393.983 P : Spiel
den aktuellen MaRwert der Bohrung fest. G | OB | Toearded: 0.057 ssnep Piepassing
Informationen (ber die Passung werden auf
dieser Registerkarte angezeigt. o Bt i) (cPbomcton.) Mo

Registerkarte Welle: Legt eine Passung fur den aktuellen MalRwert der Welle fest. Informationen Uber die Passung
werden auf dieser Registerkarte angezeigt.

Grafische Darstellung: Zeigt eine grafische Darstellung des AbmafRes der Passung vom Nennwert an.

Passtoleranzfelder: Erweitert das Dialogfeld Passungen, um die Registerkarten Bohrung und Welle anzuzeigen. Es
wird eine grafische Kombination beider Passungen angezeigt. Dartiber hinaus werden neben den Informationen zu
Bohrung und Welle auch Informationen zu Passungen angezeigt.

Dialogfeld Power-BemaRungsoptionen

In diesem Dialogfeld kénnen Sie die Optionen fiir die laufende Befehlssitzung vorkonfigurieren.

Darstellung | Passungens/Toleranzen |

Prifwerte :

Form:

[] [

[CLPRTarar]

i | skalierende @ Bund Bezeichnung

[ [C] Theoretisch genau

Winkel <0100
| Prifbemalung e :
(RIZr— Prifrate

100%

(] [C] Hittemal Heine

[0k (Fowocnen |
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Mehrfachbemal3ungen

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Bemafl3ungen * Mehrfachbemalungen
Meni: Beschriften » Mehrfachbemal3ungen

Befehlseingabe: GMAUTODIM

Erstellt MehrfachbemalRungen von einem ausgewahlten Punkt zu allen Scheitelpunkten auf der Kontur der

ausgewahlten Objekte.

Verfahren

So erstellen Sie einachsige BasislinienbemaflRungen

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Automatische Bemaf3ung auf der Registerkarte Parallel

aus der Liste Typ die Option Basislinie.

2. Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkastchen Maftext-Editor fir jede Bemalung

anzeigen und das Kontrollkéstchen Beide Achsen deaktiviert sind.
3. Klicken Sie auf OK.
4. Wabhlen Sie zu bemafRende Objekte, und driicken Sie die EINGABETASTE.
5. Bestimmen Sie den Anfangspunkt der ersten Hilfslinie (1).
6. Platzieren Sie die BemaRungen (2).

7. Driicken Sie die EINGABETASTE, um die BemafRung abzuschlief3en.

So erstellen Sie 2-achsige Basislinienbemaflungen

1. Waéhlen Sie im Dialogfeld Automatische BemaRung auf der Registerkarte

Parallel aus der Liste Typ die Option Basislinie.

2. Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Beide Achsen.

3. Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkastchen Maltext-Editor fir jede

Bemalf3ung anzeigen deaktiviert ist.
4. Wabhlen Sie zu bemafRende Objekte, und driicken Sie die EINGABETASTE.
5. Geben Sie den Ursprung der Hilfslinie (1) fur die erste Achse an.
6. Geben Sie den Ursprung der Hilfslinie fir die zweite Achse an.
7. Geben Sie die Position der BemaRungslinie fur die erste Achse an (2)
8. Driicken Sie die EINGABETASTE, um die BemaRung der ersten Achse zu beenden.
9. Geben Sie die Position der BemaRungslinie fur die zweite Achse an (3).

10. Drucken Sie die EINGABETASTE, um die BemaRung abzuschlieen.

So erstellen Sie 1-achsige Kettenbemafllungen

1. Wahlen Sie im Dialogfeld Automatische Bemaf3ung auf der Registerkarte Parallel aus der Liste Typ die Option

82



GstarCAD Mechanical 2016 Help

Kette.

2. Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkdstchen MafRtext-Editor fiir
jede BemaBung anzeigen und das Kontrollkéstchen Beide

Achsen deaktiviert sind.

3. Klicken Sie auf OK.

4. Wahlen Sie zu bemafRende Objekte, und driicken Sie die
EINGABETASTE.

5. Bestimmen Sie den Anfangspunkt der ersten Hilfslinie (1).
6. Platzieren Sie die BemaRungen horizontal oder vertikal (2).

7. Dricken Sie die EINGABETASTE.

So erstellen Sie 2-achsige Kettenbemaflungen

Wahlen Sie im Dialogfeld Automatische BemaRung auf der Registerkarte Parallel aus der Liste Typ die Option
Kette.

1. Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Beide Achsen.

2. Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkastchen Maf3text-Editor fir jede Bemaf3ung anzeigen deaktiviert ist.
3. Wahlen Sie zu bemaRende Objekte, und driicken Sie die EINGABETASTE.

4. Geben Sie den Ursprung der Hilfslinie (1) fur die erste Achse an.

5. Geben Sie den Ursprung der Hilfslinie fiir die zweite Achse an.

6. Geben Sie die Position der Bemaf3ungslinie fiir die erste Achse an (2).

7. Drucken Sie die EINGABETASTE, um die BemaR3ung der ersten Achse zu beenden.

8. Geben Sie die Position der Bemaf3ungslinie fir die zweite Achse an (3).

9. Drucken Sie die EINGABETASTE, um die BemaRung abzuschlie3en.

So erstellen Sie eine einachsige Koordinatenbemallunge

1. Vergewissern Sie sich, dass im Dialogfeld Automatische Bemaf3ung auf der Registerkarte Koordinaten die
Kontrollkastchen MaRtext-Editor fir jede Bemaflung anzeigen und Beide

Achsen deaktiviert sind.

2. Klicken Sie auf OK. Er ------------- -i
3. Wahlen Sie zu bemaRende Objekte, und driicken Sie die EINGABETASTE. i i
4. Bestimmen Sie den Anfangspunkt der ersten Hilfslinie (1). ;:_I N R _
5. Platzieren Sie die BemaRungen horizontal oder vertikal (2). = = g Er

6. Driicken Sie die EINGABETASTE.

So erstellen Sie 2-achsige Koordinatenbemalungen
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Aktivieren Sie im Dialogfeld Automatische BemaRung auf der Registerkarte Koordinaten das Kontrollkastchen

Beide Achsen.

Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkdstchen MaRtext-Editor fiir jede Bemafung anzeigen und das

Kontrollkastchen Beide Achsen deaktiviert sind.

Waéhlen Sie zu bemaRende Objekte, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Geben Sie den Ursprung der Hilfslinie fur die erste Achse an.

Geben Sie den Ursprung der Hilfslinie fur die zweite Achse an.

Geben Sie die Position der BemaRungslinie fir die erste Achse an.

Driicken Sie die EINGABETASTE, um die BemaRung der ersten Achse zu beenden.
Geben Sie die Position der BemaRungslinie fur die zweite Achse an.

Driicken Sie die EINGABETASTE, um die BemafRung abzuschlief3en.

So bemalen Sie eine Welle in der Vorderansicht

Wahlen Sie im Dialogfeld Automatische Bemaf3ung auf der Registerkarte Wellen/Symmetrisch aus der Liste Typ
die Option Welle (Vorderansicht).

Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkastchen MaRtext-Editor fiir jede BemalRung anzeigen und das

Kontrollkastchen Beide Achsen deaktiviert sind.

Klicken Sie auf OK.

Wahlen Sie zu bemaRende Objekte, und driicken Sie die
EINGABETASTE.

—_

2

=}

Waéhlen Sie die Mittellinie aus (1).

I'"""'Ir""""l
o
T

Legen Sie die Position der MaRlinie fest (2).

Driicken Sie die EINGABETASTE.

So bemalen Sie eine Welle in der Seitenansicht

1.

Wahlen Sie im Dialogfeld Automatische Bemaf3ung auf der Registerkarte Wellen/Symmetrisch aus der Liste
Typ die Option Welle (Seitenansicht)

Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkdstchen Maftext-Editor fir jede Bemalung anzeigen und das
Kontrollkastchen Beide Achsen deaktiviert sind.

Klicken Sie auf OK.
Wahlen Sie zu bemaRende Objekte, und driicken Sie die EINGABETASTE.

MaRlinienposition angeben (1)

Drucken Sie die EINGABETASTE.

So erstellen Sie eine symmetrische Bemalung
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1. Wahlen Sie im Dialogfeld Automatische BemaRung auf der Registerkarte

Wellen/Symmetrisch aus der Liste Typ die Option Symmetrisch. Ir /;// :
2. Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkastchen Maftext-Editor fir jede Bemalung , T &,

anzeigen und das Kontrollkéstchen Beide Achsen deaktiviert sind. T ?'T] """ !
3. Kilicken Sie auf OK. 4 2

4. Wabhlen Sie zu bemafRende Objekte, und driicken Sie die EINGABETASTE.
5.  Wahlen Sie die Mittellinie aus (1).
6. Legen Sie die Position der MaRlinie fest (2).

7. Dricken Sie die EINGABETASTE.

So konvertieren Sie KettenbemalRungen, BasislinienbemalRungen und Koordinatenbemafungen

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe BemaRung = Dropdown-Liste Power-BemalBung =

Mehrfachbemalung.
2. Wahlen Sie im Dialogfeld Automatische Bemalung die [ ]
Registerkarte fur den Bemafungstyp, in den Sie die Bemal3ung
konvertieren méchten. I— 3
- . . . 1 T Tht1y T
3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Bemafungen im anderen Stil. é, 2 .% é, 1?”: <20,
- = 0 3
4. Klicken Sie auf OK.
5. Wahlen Sie die zu konvertierenden Bemaf3ungen aus (1).
6. Drucken Sie die EINGABETASTE.
7. Geben Sie je nach gewahltem Bemalfiungsstil den ersten Ursprungspunkt an (2).
8. Legen Sie die Position der MaRlinie fest (3).
9. Driicken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl zu beenden.
Dialogfeld MehrfachbemaRung
Registerkarte Parallel
Typ: Legt den Typ der parallelen BemaRung auf Basislinie & Mshrachbemabunger L
oder Kette fest. Paralel [Orinaie | Wele |
Beide Achsen: Zeichnet BemaRungen fiir beide Achsen. Tfusmmufm"‘e 7]
Deaktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um eine 1-achsige giiimemdy  ghieimrac
Bemallung zu erstellen. Eine grafische Darstellung des [7] Beide Achsen
gewdhlten Bemaliungstyps wird im Voransichtsbereich =y el EDir i jode Bemafing -
S anzeigen _ | BemaBungen im anderen Stil
dieser Registerkarte angezeigt. . [l ZuSstziche Karten wahisn
MaRtext-Editor fiir jede BemalRung anzeigen
oK | [ mobrechen | [ Hife

Zeigt den integrierten MaRtext-Editor oder das Dialogfeld
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Power-BemaRung (wenn die Multifunktionsleiste deaktiviert wurde oder die Systemvariable GMPOWERDIMEDITOR auf

0 gesetzt ist) bei jeder Platzierung einer Bemaf3ung an.

BemaRungen im anderen Stil: Andert den Stil bestehender BemaRungen in den Stil Parallel, z. B. von Ketten- zu

Basislinienbemafung.

Zuséatzliche Kanten wahlen: Bemalf3t zusatzliche Kanten und ordnet bestehende Bemal3ungen in einem Typ des Stils

Parallel an.

Registerkarte KoordinatenbemaRung

Typ: Legt den Typ der Koordinatenbemalung auf Aktuelle
Norm (beispielsweise 1SO), auf Gleiche MaRhilfslinienlange
oder auf Kreuz auf Kante fest.

Beide Achsen: Zeichnet Bemaflungen fiir beide Achsen.
Deaktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um eine 1-achsige
Bemallung zu erstellen. Eine grafische Darstellung des
gewahlten BemalRungstyps wird im Voransichtsbereich

dieser Registerkarte angezeigt.

Text drehen: Dreht MaRtext.

| Parallel | Ordinate | Welle/Symmetrisch |

Cx ]

€ vetacrnatng

Typ [Actuelle Nom (DIN)

[ Beide Achsen

[T Text drehen

[ Kurze BemaBungSlinien

&l Maltesxt-EDitor fir jede Bemalung

|
" anzeigen

[~ Bemalungen im anderen Stil

[ ZuSatzliche Kanten wahlen

[ ok | [ Avbrechen |

[ Hiffe

Kurze BemaRungslinien: Zeigt nur ein kleines Segment der Bemafungslinie neben der Pfeilspitze an. Diese Option ist

nur verfigbar, wenn als Typ der Koordinatenbemalf3ung die aktuelle Norm ausgewahlt ist.

BemaRungsdialog anzeigen: Zeigt das Dialogfeld Power-BemaRung jedes Mal an, wenn Sie eine Bemallung

platzieren.

BemalRungen im anderen Stil: Andert den Stil bestehender BemaRungen in den Stil Steigend (beispielsweise von

1-achsiger Ketten- zu 2-achsiger Koordinatenbemalung).

Zuséatzliche Kanten wahlen:
Koordinatenbemaf3ungstyp an.

Registerkarte Wellen / Symmetrisch

Typ: Legt den BemaRungsstil auf Welle (Vorderansicht),
Welle (Seitenansicht) oder Symmetrisch fest. Eine grafische
im

Darstellung des gewéhlten BemalRungstyps wird

Voransichtsbereich dieser Registerkarte angezeigt.

Halbwellenbemalung: Zeichnet fir jede Bemaflung nur
eine Hilfslinie.

Bemalungen innerhalb Kontur platzieren Zeichnet
Bemalfiungen innerhalb der Kontur. Deaktivieren Sie dieses
Kontrollkastchen, um die Bemaf3ungen auf3erhalb der Kontur

zu zeichnen.

Bemaft zusatzliche Kanten und ordnet bestehende BemafRungen

Parallel | Ordinate | Welle/Symmetrsch |

in einem

Typ [Welle (Vorderansicht)

)

[ HalbwellenbemaBung )

&l Maltesxt-EDitor fir jede Bemalung
" anzeigen

[~ Bemalungen im anderen Stil

[ ZuSatzliche Kanten wahlen

[T BemBungen innerhialb Kontur Platzieren

[ ok ] [ mbechen | |

Hiffe

Bemalungsdialog anzeigen: Zeigt das Dialogfeld Power-BemaRung jedes Mal an, wenn Sie eine Bemaflung
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platzieren.
BemaRungen im anderen Stil: Andert den Stil bestehender BemaRungen in den Stil Wellen / Symmetrisch.

Zusotzliche Kanten wahlen: Bemalt zusatzliche Kanten und ordnet bestehende BemafRungen in einem Typ des Stils

Wellen / Symmetrisch an.

Ausgerichtet

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Dropdown-Liste Bemal3ung * Ausgerichtet
Menii: Beschriften » Ausgerichtet

Befehlseingabe: GMPOWERDIM_ALI

Erstellt ausgerichtete Linearbemalungen.

So erstellen Sie eine ausgerichtete Bemaf3ung
Ausgerichtet: Legt als BemaRungstyp ausgerichtete LinearbemaRungen fest.

1. Gibt den ersten Punkt an, der die ausgerichtete Linearbemalung 1
definiert (1 in der Abbildung).

2. Gibt den zweiten Punkt an, der die ausgerichtete Linearbemalung
.
definiert (2 in der Abbildung). 2 L& 3

]

3. Gibt an, wo die MaRlinie angeordnet werden soll. Die Bemalungslinie

kann nur lotrecht zu den beiden Punkten verschoben werden (3 in der Abbildung).

Objekte wahlen: Zeichnet eine ausgerichtete Linearbemalflung fiir die ausgewahlten Objekte. Wenn Sie eine Linie
auswahlen, werden die Endpunkte der Linie als Ursprung der Hilfslinien verwendet. Wenn Sie einen Kreis auswahlen,
werden die Endpunkte des Durchmessers als Ursprung der Hilfslinie verwendet. Der zum Auswahlen des Kreises

verwendete Punkt definiert den Ursprung der ersten Hilfslinie.

Horizontal

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Beamf3ungen »*- Horizontal
Meni: Beschriften » Horizontal

Befehlseingabe: GMPOWERDIM_HOR

Erstellt horizontale lineare BemaRungen.

So erstellen Sie eine horizontale Linearbemal3ung

Horizontal: Legt als Bemal3ungstyp horizontale LinearbemaRungen fest.

1. Gibt den ersten Punkt an, der die horizontale LinearbemaRung definiert
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(1 in der Abbildung).

2. Gibt den zweiten Punkt an, der die horizontale Linearbemaf3ung definiert (2 in der Abbildung).

3. Gibt an, wo die MaRlinie angeordnet werden soll. Die Bemaf3ungslinie kann nur in der Vertikalen verschoben

(3 in der Abbildung) werden.

Objekt wahlen: Gibt ein Objekt an, das als Grundlage fiir die Berechnung des Abstandsfangs verwendet werden soll.

Vertikal

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften *» Gruppe BemaRung * Vertikal
Meni: Beschriften » Vertikal

Befehlseingabe: GMPOWERDIM_VER

Erstellt vertikale lineare BemaRungen.

So erstellen Sie eine vertikale Linearbemafung
Vertikal: Legt als BemaRungstyp vertikale Linearbemalungen fest.

1. Gibt den ersten Punkt an, der die vertikale Linearbemafung definiert (1
in der Abbildung).

2. Gibt den zweiten Punkt an, der die vertikale Linearbemaf3ung definiert
(2 in der Abbildung).

—1

L]
-

cis

2

3. Gibt an, wo die Maf3linie angeordnet werden soll. Die Bemaf3ungslinie kann nur in der Horizontalen (3 in

der Abbildung) verschoben werden.

Objekt wahlen: Gibt ein Objekt an, das als Grundlage fiir die Berechnung des Abstandsfangs verwendet werden soll.

Gedreht

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Bemafl3ung #* Gedreht
Meni: Beschriften * Gedreht

Befehlseingabe: GMPOWERDIM_ROT

Erstellt gedrehte lineare BemaRungen.

So erstellen Sie eine gedrehte Linearbemalung
Gedreht: Legt als BemaRungstyp gedrehte Linearbemalungen fest.

1. Gibt den ersten (1) und zweiten (2) Punkt an, die die gedrehte

Linearbemal3ung definieren.

2. Gibt an, wie weit die Bemaf3ungslinie gedreht werden soll.
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3. Gibt an, wo die Bemal3ungslinie platziert werden soll. Die Bemafungslinie kann nur senkrecht zu dem

angegebenen Winkel verschoben werden (3 in der Abbildung).

Radius

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften » Gruppe Bemafl3ung * Radius
Menii: Beschriften » Radius

Befehlseingabe: GMPOWERDIM_ RAD

Erstellt eine Radiusbemal3ung fur Kreise oder Bogen.

So erstellen Sie eine Radiusbemalung
1. Gibt den Bogen oder Kreis an, fiir den die Bemaf3ung erstellt werden soll.
2. Gibt an, wo die MaRlinie platziert werden soll.
3. Erstellt eine Linearbemal3ung mit einer horizontalen, vertikalen oder gedrehten Bemafungslinie.

4. Gibt an, wo die BemalRungslinie platziert werden soll. Abhéangig von der Richtung, in die Sie die Bemalung

verschieben, &ndert sich diese in eine horizontale, vertikale oder ausgerichtete BemaRung.
Optionen

Offnet das Dialogfeld Power-BemaRungsoptionen, in dem Sie Optionen fiir diese Befehlssitzung vorkonfigurieren

kénnen.

Dialogfeld BemaRungsoptionen fiir Radius

Wenn sich BemaBungstext auRerhalb befindet, [ Radiusdarstellung e

Bemafiun gSI inie im B Og en/Kreis zeichnen Wahlen Sie die Vorgabedarstellung fur Radiusbemalungen. lhre Einstellungen werden im Bemalungsstil Radial
gespeichert.
7l Wenn sich Maltext aulerhalb befindet, Bemalungslinie im

Zeichnet eine Bemalungslinie innerhalb des vl Mal
"~ Bogen/Kreis zeichnen

Kreises oder Bogens und platziert Text, [Fl Prelle innen 2sichnen

Pfeilspitzen und Fuhrungslinien auf3erhalb. Diese (7| Wern sich Maltext innen befindet, Bemalungsirie in

. X o . . - " S = “grollem Bogen/Kreis verbergen
Option ist nur bei einem kleinen Radius gilltig, -
[ Verdangerte Linie erstellen

wenn der Bemal3ungstext auBerhalb des Bogens

Mittellereis zeichnen

oder Kreises platziert werden muss. Die

Voransicht wird aktualisiert, um die Auswahl [ ok | [ Abbrechen

widerzuspiegeln.
Pfeil innen zeichnen: Platziert den Pfeil innerhalb des Kreises oder Bogens.
Wenn sich BemaRungstext innen befindet, Bemalungslinie in groBem Bogen/Kreis verbergen

Unterdriickt die Bemal3ungslinie innerhalb des Kreises oder Bogens. Diese Option ist nur dann giltig, wenn sich der

MaRtext innerhalb des Bogens oder Kreises befindet. Die Voransicht wird aktualisiert, um die Auswahl widerzuspiegeln.

Verlangerte Linie erstellen: Zeichnet MaRtext horizontal, wenn sich dieser auBerhalb des Kreises befindet. Diese
Option ist fir die ANSI-Zeichnungsnorm nicht verfuigbar.

Mittelkreis zeichnen: Zeichnet eine Mittelpunktmarkierung, wenn Sie die BemaRungslinie au3erhalb des Kreises oder
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Bogens platzieren. Diese Option steht nur flr die ANSI-Zeichnungsnorm zur Verfligung.

Durchmesser

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Bemaf3ung * Durchmesser
Menii: Beschriften » Durchmesser
Befehlseingabe: GMPOWERDIM_DIA

Erstellt eine Durchmesserbemafung fur Kreise oder Bogen.

So erstellen Sie eine Durchmesserbemaflung
1. Gibt den Bogen oder Kreis an, fir den die Bemalung erstellt werden soll.
2. Gibt an, wo die MaRlinie angeordnet werden soll.
3. Erstellt eine Linearbemalung mit einer horizontalen, vertikalen oder gedrehten BemaRungslinie.

4. Gibt an, wo die Bemaf3ungslinie platziert werden soll. Abhangig von der Richtung, in die Sie die Bemalung

verschieben, &ndert sich diese in eine horizontale, vertikale oder ausgerichtete BemaRung.

Dialogfeld BemaRungsoptionen fir Durchmesser

Wenn sich BemaRungstext auBerhalb befindet, BemaRungslinie im Bogen/Kreis zeichnen

TeXt, Wahlen Sie die Vorgabedarstellung fur Durchmesserbemalungen. lhre Einstellungen werden im
Durchmesser-Bemalungsstil gespeichert.

Zeichnet eine Bemalungslinie innerhalb des

Kreises oder Bogens und platziert

= Wenn sich Maltext aulerhalb befindet, Bemalungslinie im

Pfeilspitzen und Fuhrungslinien auf3erhalb. Diese
Option ist nur bei einem kleinen Durchmesser
giltig, wenn der Bemaf3ungstext aufRerhalb des
Bogens oder Kreises platziert werden muss. Die
Voransicht wird aktualisiert, um die Auswahl

widerzuspiegeln.

Pfeile innen zeichnen: Platziert den Pfeil

innerhalb des Kreises oder Bogens.

' Bogen/Kreis zeichnen
[ Pfeile innen zeichnen

(= Wenn sich MaBtext innen befindet, Bemalungslinie in
"~ groRem Bogen/Kreis verbergen

[] Verangerte Linie erstellen

Mittellereis zeichnen

[ ok | [ Abbrechen

Wenn sich BemaRungstext innen befindet, Bemalungslinie in groBem Bogen/Kreis verbergen

Unterdruckt die Bemaf3ungslinie innerhalb des Kreises oder Bogens. Diese Option ist nur dann gultig, wenn sich der

MaRtext innerhalb des Bogens oder Kreises befindet. Die Voransicht wird aktualisiert, um die Auswahl widerzuspiegeln.

Verlangerte Linie erstellen: Zeichnet MaRtext horizontal, wenn sich dieser auBerhalb des Kreises befindet. Diese

Option ist fir die ANSI-Zeichnungsnorm nicht verfuigbar.

Mittelkreis zeichnen: Zeichnet eine Mittelpunktmarkierung, wenn Sie die BemaRungslinie au3erhalb des Kreises oder

Bogens platzieren. Diese Option steht nur fir die ANSI-Zeichnungsnorm zur Verfligung.
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Verkurzter Radius

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften » Gruppe Bemaf3ung = Verkirzt
Meni: Beschriften ® Verkirzt

Befehlseingabe: GMPOWERDIM_JOG

Erstellen Sie eine RadiusbemaRung mit dem Ursprung der Bemaf3ung an einer beliebigen Position und einer Verkiirzung

an einer geeigneten Position entlang der Maflinie.
So erstellen Sie eine verkiirzte Radialbemalung

2404 3

Bogen oder Kreis auswahlen: Gibt den Bogen oder Kreis an, fiir den die BemaRung
erstellt werden soll (1 in der Abbildung). 4

2

1.  Uberschreibung von Mittelposition angeben: Gibt den Punkt an, der anstelle
des eigentlichen Mittelpunkts des Bogens bzw. Kreises (2 in der Abbildung)

verwendet werden soll.

2. Position der BemafRungsbogenlinie: Gibt den Winkel der BemaRungslinie (3 in der Abbildung) an. Wenn Sie
die BemalRung so platzieren, dass sie vom Bogen nach aul3en weist, zeichnet GstarCAD Mechanical

automatisch eine Bogenbhilfslinie.
3. Verkirzungsposition: Bestimmt die Position der Verkirzung (4 in der Abbildung).

Optionen: Offnet das Dialogfeld Power-BemalRungsoptionen, in dem Sie Optionen fir diese Befehlssitzung

vorkonfigurieren kénnen.

Bogenlange

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Bemafl3ung * Bogenlange
Menii: Beschriften » Bogenlange

Befehlseingabe: GMPOWERDIM_ARC

Erstellt Bogenlangenbemalungen fiir Bogen und Bogensegmente auf einer Polylinie.

So erstellen Sie eine Bogenllangenbamalung

Bogen- oder Polylinien-Bogensegment wéhlen: Gibt den Bogen oder Kreis an, fur den die

Bemal3ung erstellt werden soll. 3;\
1. Position der BemaRungslinie: Gibt an, wo die MaRlinie angeordnet werden soll.
2. Partiell: Erstellt eine Bogenlangenbemallung fir einen Abschnitt des Bogens.

Optionen: Offnet das Dialogfeld Power-BemalRungsoptionen, in dem Sie Optionen fiir diese

Befehlssitzung vorkonfigurieren kdnnen.
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Winklig

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe BemaflRung = Winkel
Meni: Beschriften » Winkel

Befehlseingabe: GMPOWERDIM_ANG

Erstellt WinkelbemaRungen.

So erstellen Sie eine Winkelbemalung
Scheitelpunkt: Erstellt eine BemafRung auf der Grundlage von drei angegebenen Punkten.

1. Scheitelpunkt - Gibt den Punkt an, der als Scheitelpunkt des Winkels

verwendet werden soll (1 in der Abbildung).

2.  Erster Winkelendpunkt - Gibt eine der Linien an, die den Winkel K 4
bilden (2 in der Abbildung). n
3.  Zweiter Winkelendpunkt - Gibt die andere Linie an, die den Winkel 2 1
—

bildet (3 in der Abbildung). L

4. Position der BemafRungs-Bogenlinie - Gibt an, wo die Bogenline der Bemafl3ung (4 in der Abbildung)
angeordnet werden soll. Der Quadrant fur die BemalRung andert sich in Abhangigkeit von der Position der

Bemaf3ung.

Bogen: Die Endpunkte und der Mittelpunkt des ausgewahlten Bogens werden zur Definition der
WinkelbemaRung anhand von drei Punkten verwendet. Der Mittelpunkt des Bogens ist der

Scheitelpunkt.

1057

Position der BemaRungs-Bogenlinie - Gibt an, wo die Bogenline der Bemalung (2 in der 1 2
Abbildung) angeordnet werden soll. Der Quadrant fir die Bemal3ung andert sich in

Abhangigkeit von der Position der Bemalung.

Quadrant - Gibt den Quadranten an, an den die Bemaf3ung gebunden ist. Wenn das Quadrantenverhalten aktiviert
ist und der BemafRungstext auRerhalb der Winkelbemaf3ung liegt, wird die Bemaf3ungslinie Uber die Hilfslinie hinaus

verlangert.

Kreis: Verwenden Sie zwei Punkte auf einem Kreis und den Kreismittelpunkt zum Definieren einer Winkelbemaf3ung
mit drei Punkten.

1. Der Mittelpunkt des Kreises ist der Scheitelpunkt, und der erste
Auswahlpunkt (1 in der Abbildung) ist der Ursprung der ersten

Hilfslinie.

2. Zweiter Winkelendpunkt - Gibt den Ursprung der zweiten Hilfslinie (2
in der Abbildung) an.

3. Position der Bemalf3ungs-Bogenlinie - Gibt an, wo die Bogenline der

Bemallung (3 in der Abbildung) angeordnet werden soll. Der
Quadrant fir die Bemalung andert sich in Abhangigkeit von der

Position der Bemaf3ung.
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Linie: Erstellt eine BemaRung fur den Winkel zwischen zwei Linien.
1. Die ausgewahlte Linie (1 in der Abbildung) ist die erste Linie, die den Winkel definiert.
2. Zweite Linie - Gibt die andere Linie an, die den Winkel bildet (2 in der Abbildung).

3. Position der Bemaf3ungs-Bogenlinie - Gibt an, wo die Bogenline der Bemalung angeordnet werden soll.

Basislinie: Erstellt eine WinkelbemalRung anhand der Basislinie der ausgewahlten Bemafung.

1. Basisbemallung: Gibt die WinkelbemaRung an, die als Grundlage fir die Basislinienbemal3ung verwendet

werden soll.
2. Anfangspunkt fir néchste Hilfslinie: Specifies the next angle to dimension.
Kette: Erstellt eine Linear- oder WinkelbemalRung anhand der zweiten Hilfslinie der ausgewahlten Bemaf3ung.

1. Basisbemallung: Gibt eine Linear- oder Winkelbemaf3ung an, die als Basis fir die Kettenbemalung

verwendet werden soll.

2. Anfangspunkt fir nachste Hilfslinie: Gibt die nachste Kante oder den nachsten Winkel fiir die Bemal3ung

an.

Optionen: Offnet das Dialogfeld Power-BemalRungsoptionen, in dem Sie Optionen fir diese Befehlssitzung

vorkonfigurieren kénnen.

Fasenbemaliung

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Bemalung * Fase
Meni: Beschriften » Fase

Befehlseingabe: GMCHAM2D_DIM

Mit diesem Befehl gelangen Sie direkt zu der Option Bemafung hinzufiigen des Befehls GMCHAM2D. Wenn Sie

die Fase auswahlen, wird eine Fasenbemafiung mit dem durch GMOPTIONS angegebenen Stil erstellt.

So erstellen Sie Fasenbemalungen

1. Fasenlinie wahlen: Gibt die zu bemaRende Fase an. Driicken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl zu

beenden.
2. Erstes Objekt wahlen: Wahlt die erste der beiden Linien, die die Fase bilden.

3. Zweites Objekt wahlen: Wabhlt die zweite der beiden Linien, die die Fase bilden.

So legen Sie die Vorgabedarstellungfiir Fasenbemalungen fest
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Registerkarte IM:Normen, Doppelklicken Sie in der Liste Normelemente auf Bemafung. Das Dialogfeld

Bemalf3ungseinstellungen wird gedffnet.
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3.

Klicken Sie auf Fase. Das Dialogfeld Fasendarstellung wird gedffnet.

4. Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste die Vorgabedarstellung fir Fasenbemaf3ungen.

5.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Basislinie

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Bemaf3ung * Basislinie

Menii: Beschriften * Basislinie

Befehlseingabe: GMPOWERDIM_BAS

Erstellt eine Linear- oder WinkelbemalRung anhand der ersten Hilfslinie der ausgewahlten Bemaf3ung.

So erstellen Sie eine Basislinienbemalung

1.

oder
die

Gibt

WinkelbemalRung an,

Basisbemalung: eine Linear-
die

Basislinienbemalung (1 in der Abbildung) verwendet

als Basis flr

werden soll.

Gibt die

nachste Kante oder den nachsten Winkel fir die

Anfangspunkt fir nachste Hilfslinie:

BemalRung an (2 in der Abbildung).

Optionen: Offnet das Dialogfeld Power-BemalRungsoptionen,

vorkonfigurieren kénnen.

Kette

51

1
.

in dem Sie Optionen fir diese Befehlssitzung

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Bemaf3ung = Kette

Menii: Beschriften » Kette

Befehlseingabe: GMPOWERDIM_CHAIN

Erstellt eine Linear- oder WinkelbemalRung anhand der zweiten Hilfslinie der ausgewahlten Bemalf3ung.

So erstellen Sie KettenbemalRungen

1.

oder
die die

Kettenbemalung (1 in der Abbildung) verwendet werden

Gibt

an,

Basisbemalung: eine Linear-

Winkelbemalung als Basis fir

soll.

Anfangspunkt fur nachste Hilfslinie: Gibt die nachste
an (2 in der Abbildung).

49 201
-}

Kante oder den nachsten Winkel fiir die Bemaf3ung

Optionen: Offnet das Dialogfeld Power-Bemalungsoptionen, in dem Sie Optionen fir diese Befehlssitzung

vorkonfigurieren kénnen.
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Bemal3ungen bearbeiten

Mehrere bearbeiten

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Bemafl3ung ®* Mehrere bearbeiten
Menii: Beschriften » BemaRung bearbeiten » Mehrere bearbeiten

Befehlseingabe: GMDIMMEDIT

Erkennt alle ausgewéahlten Objekte und ruft den fur die Bearbeitung am besten geeigneten Befehl auf.

So bearbeiten Sie BemafRungen

Objekte wéhlen: Gibt das Objekt an, das Sie bearbeiten méchten.

Anordnen

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Bemaf3ung * Anordnen
Menii: Beschriften » BemaRungen bearbeiten » Anordnen
Befehlseingabe: GMDIMARRANGE

Ordnet Linear- und Koordinatenbemafungen neu an, wobei sie in einer geeigneten Entfernung von der au3eren Kontur
eines ausgewahlten Objekts platziert werden.

So platzieren Sie eine BemaRungbasierend auf einer Kontur

1. Wahlen Sie die neu anzuordnenden Bemalf3ungen (1). 20 20 10

2. Driicken Sie die Eingabetaste. ]

3.  Wahlen Sie die Kontur, auf der die BemalRungen basieren

sollen (2).

4. Dricken Sie die Eingabetaste.

Liste der Aufforderungen
Bemalungen und Konturobjekte auswéhlen: Legt die BemalRungen und die Kontur fir das Anordnen fest.

Punkt auf Kontur wahlen: Legt einen Punkt auf einer Kante relativ zu den Befehlsbereichen fest und ordnet die

BemalRungen an.

Anmerkung: Durch den Befehl GMDIMARRANGE wird die Bemalung nicht ersetzt, sondern nur deren Position

geandert.

Linear/ Symmetrisch strecken

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Bemal3ung *- Linear/ Symmetrisch strecken

Menii: Beschriften » BemaRung bearbeiten > Linear/ Symmetrisch strecken
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Befehlseingabe: GMDIMSTRETCH

Andert die GréRe von Objekten, indem eine lineare oder symmetrische BemafRung gestreckt oder verkiirzt wird.

So verandern Sie die GroRe von Objekten, indem eine mit dem Objekt verkniipfte lineare oder symmetrische

Bemallung gestreckt oder gekiirzt wird.

Linear: Andert die GréRe von Objekten basierend auf dem Unterschied zwischen dem Wert einer gewéhiten

Linearbemalung und dem eingegebenen Wert.
Mal3text wahlen: Gibt die Bemal3ung an, die vergrol3ert/verkleinert werden soll.
Neuer Maf3text: Gibt den Wert an, auf den die Bemal3ung vergroéRert/verkleinert werden soll.

Erste Ecke: Gibt die Ecke an, die vergroRRert/verkleinert werden soll. Wahlen Sie die Ecke des Objekts und den

Ursprung der Hilfslinie fur die Bemaf3ung mit dem Auswahlfeld eines Kreuzfensters.

Objekte wahlen: Wahlt weitere Objekte zum Strecken. Verwenden Sie die Objektwahlmethode Kreuzen, und wéahlen
Sie eine Ecke des Objekts. Sie entfernen ein Objekt aus dem Auswahlsatz, indem Sie bei gedriickter UMSCHALTTASTE
darauf klicken. Driicken Sie die EINGABETASTE, wenn Sie die Objektauswahl beendet haben.

Symmetrisch: Andert die GroRe von Objekten basierend auf dem Unterschied zwischen dem Wert einer gewéhlten

Bemalung symmetrischer Objekte (Wellenobjekte) und dem eingegebenen Wert.
1. Maftext wahlen: Gibt die BemaRung an, die vergroert/verkleinert werden soll.
2. Neuer MaRtext: Gibt den Wert an, auf den die Bemaf3ung vergroRert/verkleinert werden soll.
3. Mittellinie wahlen: Definiert die Linie, um die symmetrisch vergroRert/verkleinert werden soll.

4. Erste Ecke: Gibt die Ecke an, die vergroRert/verkleinert werden soll. Wahlen Sie die Ecke des Objekts und

den Ursprung der Hilfslinie fir die Bemaf3ung mit dem Auswahlfeld eines Kreuzfensters.

5. Objekte wahlen: Wahlt weitere Objekte zum Strecken. Verwenden Sie die Objektwahlmethode Kreuzen, und
wahlen Sie eine Ecke des Objekts. Sie entfernen ein Objekt aus dem Auswahlsatz, indem Sie bei gedriickter
UMSCHALTTASTE darauf klicken. Driicken Sie die EINGABETASTE, wenn Sie die Objektauswahl beendet

haben.

Einfugen

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Dropdown-Liste Gruppe Bemaf3ung > Einfiigen
Meni: Beschriften » Bemalungen bearbeiten - Einfligen

Befehlseingabe: GMDIMINSERT

Teilt eine Linear- oder Winkelbemaf3ung in zwei separate Bemaf3ungen.

So teilen Sie BemaRungen i 3l 24 &
18 1

1. BasisbemalBung wahlen: Gibt die Linear- oder
Winkelbemal3ung an, die geteilt werden soll (1 in der % } é }
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Abbildung rechts)

2. Anfangspunkt der Hilfslinie wahlen: Gibt den Ursprung der Hilfslinie der neuen Bemal3ung an (2 in der
Abbildung oben).

Vereinigung

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Dropdown-Liste Gruppe Bemaf3ung * Vereinigung
Menii: Beschriften » BemaRung bearbeiten * Vereinigung

Befehlseingabe: GMDIMJOIN

Kombiniert zwei separate BemaRungen (des gleichen Typs) in einer Bemaf3ung.

So verbinden Sie Bemal3ungen

1. Basisbemallung: Gibt eine Linear- oder Winkelbemaf3ung an, die als Basisbemalung verwendet werden
soll.

2. Zu verbindende BemaRungen: Gibt die Bemalungen an, die mit der Basisbemaung verbunden werden

sollen.
24 1 £ 2 36
- £
18 18
T-.—- r—.-l
T
Ausrichten

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften » Dropdown-Liste Gruppe Bemaf3ung * Ausrichten
Menii: Beschriften » Bemalung bearbeiten » Ausrichten
Befehlseingabe: GMDIMALIGN

Organisiert Linear-, Koordinaten- oder WinkelbemafRungen mit einer ausgewahlten Bemaf3ung als Basislinie.

So richten Sie Bemallungen aus

o 2
] ] ] ] oML, B 38
1. Basisbemalung wéhlen: Gibt eine Bemallung an, die als F A e -
Grundlage fur die Ausrichtung verwendet werden soll. Sie S
kdnnen eine Linear-, Koordinaten- oder Winkelbemaflung 1 15 %

wahlen.

2. Auszurichtende LinearbemalRung wahlen: Gibt einen Satz

von Linearbemalungen an, die an der Basisbemal3ung
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ausgerichtet werden sollen. Sie kdnnen nur Bemal3ungen wéhlen, die parallel zur Basisbemaf3ung verlaufen.

3.  Auszurichtende WinkelbemalBungen wéahlen: Gibt einen Satz von WinkelbemalRungen an, die an der
Basisbemallung ausgerichtet werden sollen. Sie kdnnen nur BemalRungen wéhlen, die Winkel um den

gleichen Scheitelpunkt wie die Basisbemal3ung angeben.

4. Auszurichtende Koordinatenbemal3ungen wéhlen: Gibt einen Satz von Koordinatenbemalungen an, die
an der Basisbemal3ung ausgerichtet werden sollen. Sie kénnen nur einen Satz von Koordinatenbemal3ungen

waéhlen, deren Hilfslinien parallel zur Basisbemaf3ung verlaufen.

Break

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Dropdown-Liste Gruppe Bemaf3ung * Bruch
Menu: Beschriften ® Bemalungen bearbeiten »* Bruch

Befehlseingabe: GMDIMBREAK

Erstellt an spezifischen Punkten oder an Schnittpunkten der BemafBungen mit anderen Objekten Briiche in

Bemaliungen.

Liste der Eingabeaufforderungen

1. BemafRung wéahlen: Bricht die BemaBung an dem ausgewahlten Punkt. Der ausgewahlte Punkt ist der
Startpunkt des Bruchs.

Erster Punkt: Gibt den Startpunkt des Bruchs erneut an.

Zweiter Punkt: Gibt den Endpunkt des Bruchs an.

Mehrfach: Wahlt mehrere BemalRungen, an denen Briiche erstellt werden sollen.

Objekte: Gibt die Objekte an, die die ausgewahlten Bemal3ungen kreuzen.

Bruch schlieRen: Entfernt den Bruch aus den ausgewahlten Bemaf3ungen.

N o g M w DN

Automatisch: Bricht die gewahlte BemaRung an allen Schnittpunkten mit anderen BemaRungen und
Objekten automatisch.

Prifen

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Dropdown-Liste Gruppe Bemaflung * Priifen
Meni: Beschriften » BemalRung bearbeiten » Prifen

Befehlseingabe: GMCHECKDIM

Markiert oder bearbeitet Bemaf3ungen mit MaRtextiiberschreibungen.

So prufen Sie BemalRungen
1. Hervorheben: Die Uberschriebenen Bemaflungen werden hervorgehoben.
2. Markierung entfernen: Entfernt die Markierung der Giberschriebenen Bemaf3ungen.

3. Bearbeiten: Geht die hervorgehobenen BemafRungen durch und erméglicht ein Bearbeiten der Bemaf3ungen.
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Kapitel 6  Symbole

Uberblick

GstarCAD Mechanical bietet 11 Typen von Symbolen an, die man in eine Zeichnung einfiigen kann. Die folgenden

Symbole werden unterstitzt:

» Bezugssymbole » Elementsymbole »  Oberflachensymbole
» Bezugsstellen »  Fuhrungslinienkomment »  Schweil3symbole
» Kantensymbole are »  Markierungs-/Stempelsy
» Form- und »  Verjingungs- und mbole
Lagetoleranzen Steigungssymbole »  Stumpfnaht-Symbole

Symbole und die Zeichnungsnorm

Die Zeichnungsnorm definiert das Verhalten und die Eigenschaften der einzelnen Symbole. Um die Eigenschaften zu
andern, bearbeiten Sie die Elemente der Norm. Zugriff auf Elemente der Norm in die Registerkarte IM: Normen im

Dialogfeld Optionen.
Zuordnungsverhalten

Waéhrend Sie ein Symbol erstellen, kénnen Sie dieses einem Objekt zuordnen. Wenn Sie das Objekt anschlief3end
verschieben, wird auch das zugehérige Symbol verschoben. Falls der Zuordnungspunkt ungiiltig wird, wird das Symbol

vom Objekt gelost.
Symbolbibliotheken

Mit einigen Symbolen kénnen Sie vollstéandig konfigurierte Symbole in einer Bibliothek speichern. Sie kdnnen diese dann
direkt aus der Multifunktionsleiste in eine Zeichnung einfligen, sodass keine Werte angegeben werden missen, oder Sie

kénnen nur die Werte aus dem gespeicherten Symbol angeben.
Bearbeiten von Symbolen

Doppelklicken Sie zur Bearbeitung des Symboltexts eines bereits in eine Zeichnung eingefiigten Symbols auf das
Symbol. Wenn Sie auf die Fiihrungslinie doppelklicken, wird die Registerkarte Fihrungslinie des Einstellungsdialogfelds

fir das Symbol angezeigt.

Symbole erstellen
Fuhrungslinienkommentare

Multifunktionsleiste: Gruppe Beschriften » Dropdown-Liste Symbol » Fuhrungslinienkommentar
Befehlseingabe: GMNOTE

Erstellt einen FUhrungslinienkommentar und ordnet ihn einem Objekt im Zeichnungsbereich zu.
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So erstellen Sie einen Fiithrungslinienkommentar

Falls Sie das Symbol einer Linie zugeordnet haben, geben Sie im Zeichnungsbereich den Startpunkt der

Wenn Sie das Objekt einem Bogen, einem Kreis, einer Ellipse oder einem Spline zugeordnet haben, wechseln

Geben Sie einen oder mehrere Punkte an, um die Scheitelpunkte der Fihrungslinie zu bestimmen, und

Anmerkung : Wahlen Sie im Voransichtsmodus Gerenderter Text (farbig), um anzuzeigen, wie der

1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften » Gruppe Symbol ® Fiihrungslinienkomentar.
2. Wahlen Sie ein Objekt, dem Sie den Fiihrungslinienkommentar zuordnen méchten.
3.
Fdhrungslinie an.
Sie zum néchsten Schritt.
4.
driicken Sie dann die EINGABETASTE.
5. Geben Sie auf der Registerkarte Symbol das allgemeine Erscheinungsbild des Symbols an.
6. Geben Sie den Kommentartext im MText-Editor ein.
Fahrungslinienkommentar im Zeichnungsbereich dargestellt wird.
7. Klicken Sie auf OK.

Dialogfeld Anmerkungssymbol

Verwenden Sie das Dialogfeld  Anmerkungssymbol-Einstellungen, um  Voreinstellungen  von

Fuhrungslinienkomentar fur die aktuelle Zeichnung anzupassen.

Registerkarte Symbol

Optionen

Bezugslinie anzeigen: Fugt eine Bezugslinie von der
Fuhrungslinie zum Anmerkungstext hinzu. Das Symbol
links neben dem Kontrollkéstchen zeigt das Ergebnis der

Auswahl an.

Symbol umkehren: Kehrt das Symbol um, sodass der

Anmerkungstext links von der Fihrungslinie platziert wird.

Das Symbol auf der linken Seite des Kontrollkastchens Vowoettonos.  [Gamnaater Te fati) (o] [t
(B [ =

zeigt das Ergebnis der Auswahl an.

Revision DIN 6780:2000-10

== (V] Beaugsinieanzeigen Symbol umkehten
P [Bezug: 10 P ymt e

‘Symbol sinfiigen: 3 -

Bibliothek:

Kategorie: ANDERE VORLAGEN -

Name
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Fugt eine zusétzliche Bezugslinie oberhalb der aktuell ausgewéhlten Bezugslinie hinzu. Anmerkungstext, den
Sie im Anschluss hieran einfligen, wird auf der neuen Bezugslinie platziert.

Diese Schaltflache wird nur fur die GOST-Norm angezeigt.

@ Loscht die aktuelle Bezugslinie. Die aktuelle Bezugslinie wird in der Zeichnung hervorgehoben.

Diese Schaltflache wird nur fir die GOST-Norm angezeigt.

@] Die nachste Bezugslinie, die von der Fihrungslinienpfeilspitze weg weist, wird ausgewahlt, und die
zugehdrigen Einstellungen werden in dem Dialogfeld angezeigt.

Diese Schaltflache wird nur fir die GOST-Norm angezeigt.

@] Die nachste Bezugslinie in Richtung der Fihrungslinienpfeilspitze wird ausgewahlt, und die zugehdrigen
Einstellungen werden in dem Dialogfeld angezeigt.

Diese Schaltflache wird nur fir die GOST-Norm angezeigt.

Anforderungen

Symbol einfiigen: Zeigt eine Palette an, mit der Sie ein Sonderzeichen an der aktuellen Cursorposition im
MText-Editor einfuigen konnen.

Im gerenderten Textmodus zeigt der Editor das Sonderzeichen an, wéahrend im Textmodus die zugehérige

Tastenkombination angezeigt wird.

MText-Editor: Erméglicht die Bearbeitung von Anmerkungstext. In diesem Editor kénnen Sie Text, Formeln und
spezielle Symbole bearbeiten, die als Anmerkungstext angezeigt werden sollen. Klicken Sie mit der rechten

Maustaste, um weitere Bearbeitungswerkzeuge aufzurufen.

Kontextmentioptionen: Hier kdnnen Sie die Formatierung des Textsegments festlegen, das im MText-Editor

ausgewahlt wurde. Folgende Formatierungsoptionen sind verfligbar:
Format > Unterstrichen - Schaltet Unterstreichungen fir den ausgewahlten Text ein bzw. aus
Format > Uberstrichen - Schaltet Uberstreichungen fiir den ausgewéhlten Text ein bzw. aus

Format > Ausrichten - Gibt an, wie der ausgewahlte Text im Verhdltnis zu dariiber angeordnetem Text in
der gleichen Zeile ausgerichtet wird

Format > Gestapelt - Stapelt zwei Textsegmente und trennt sie mit einem Schragstrich.

Format > Textfarbe - Gibt eine Farbe fiir den ausgewahlten Text an

Format > Texth6he: Wendet einen Skalierungsfaktor auf den ausgewahlten Text an

Format > Schrift: Gibt eine Schriftart fir den ausgewahlten Text an

Format > Textbreite: Wendet einen Skalierungsfaktor auf die Breite des ausgewahlten Textes an
Format > Laufweitenfaktor: Gibt einen Abstand zwischen den Zeichen des ausgewahlten Textes an

Bem.-Stil >Bem.-Stil anwenden - Wendet einen Bemaf3ungsstil auf einen numerischen Ausdruck an Diese
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Option wird nur eingeblendet, wenn ein numerischer Ausdruck ausgewahlt wurde.

Anmerkung: Die Ubrigen Optionen im Bemal3ungsstiimeni zeigen die verfligbaren Bemaf3ungsstile, die

Sie auswahlen kénnen.

Genauigkeit - Ermdglicht die Angabe einer Genauigkeit fiir einen numerischen Ausdruck Diese Option ist
nur verfligbar, wenn ein numerischer Ausdruck ausgewahlt wurde. Es ist nicht verfiigbar, wenn Sie einen

Bemalf3ungsstil auf den ausgewahlten numerischen Ausdruck angewendet haben.
Ausschneiden - Verschiebt den ausgewahlten Text in die Zwischenablage von Windows
Kopieren - Kopiert den ausgewahlten Text in die Zwischenablage von Windows
Einfligen - Fiigt den Inhalt der Zwischenablage von Windows am Einfligepunkt ein
Léschen - Loscht den ausgewahlten Text

Alle wahlen - Wahlt den gesamten Inhalt im MText-Editor

Voransicht-Anzeigemodus
Gibt an, wie Anmerkungstext im MText-Editor angezeigt wird.
Text: Zeigt Formeln und Formatierungszeichen an, die den Anmerkungstext definieren.

Gerenderter Text (farbig): Rendert alle Formeln und Formatierungszeichen, um eine realitdtsnahe Darstellung
des Anmerkungstextes anzuzeigen.

Gerenderter Text (monochrom) - Monochrome Anzeige desselben Textes wie im Modus Gerenderter Text
(farbig).

Bibliothek
Kategorie Zeigt eine Liste der Vorlagenkategorien fiir das Objekt an, dem die Anmerkung zugeordnet ist.
Vorlagen: Zeigt eine Liste der verfiigbaren Vorlagen fir die ausgewéhlte Kategorie an.
Meniioptionen

Hinzufligen: Speichert den Text im MText-Editor als neue Anmerkungsvorlage. Die neue Vorlage wird zur
Symbolbibliothek hinzugefiigt.

Léschen: Léscht die ausgewahlte Anmerkungsvorlage aus der Symbolbibliothek.

Umbennen: Ermdéglicht die Bearbeitung des Vorlagennamens. GstarCAD Mechanical validiert den
eingegebenen Namen, um eindeutige Vorlagennamen fiir die jeweilige Kategorie sicherzustellen.

Vorgabe festlegen: Legt die ausgewahlte Vorlage als Vorgabe fur die ausgewahlte Kategorie fest. Neben dem
Namen der vorgegebenen Vorlage wird ein blaues Hakchen angezeigt. Wenn Sie ein Objekt, das durch die
ausgewahlte Kategorie beschrieben wird, mit einer Anmerkung verkniipfen, wird die vorgegebene Vorlage
automatisch geladen

Vorgabe entfernen: Entfernt den Vorgabestatus der ausgewahlten Vorlage. Diese Meniioption ist nur fur die
vorgegebene Vorlage verfiigbar. Wenn keine vorgegebene Vorlage ausgewahlt wurde, wird im MText-Editor

kein Anmerkungstext angezeigt.

Hinzufligen: Speichert den Text im MText-Editor als neue Vorlage. Fordert Sie auf, einen Namen fur das neue

Element anzugeben.

102



GstarCAD Mechanical 2016 Help

Importieren: Importiert Vorlagen aus der Symbolbibliothek einer anderen Zeichnung. Sie kénnen nur Symbole aus

der gleichen Norm und Uberarbeitung wie die bearbeitete Norm importieren.

Registerkarte Fiihtung und Texf
Fuhrung
Pfeilspitze: Gibt den Vorgabe-Pfeilspitzentyp von Fiihrungslinien bei Anmerkungssymbolen an.

Anmerkung: Wenn Sie den Pfeilspitzentyp mit der Beschriftung "Nach NameDerNorm" wahlen, wird der Pfeilspitzentyp
mit der Einstellung fir die Pfeilspitze der Fiihrungslinie in den Mastereinstellungen der Zeichnungsnorm verknipft. Wenn
sich die Mastereinstellungen andern, andert sich die Einstellung des Pfeilspitzentyps flir Anmerkungssymbole
entsprechend.

Fihrungsliniensegmente bearbeiten: Bearbeitet Fiihrungsliniensegmente
Hinzufligen: Fugt eine Fuhrungslinie, ein Fiihrungsliniensegment oder einen Fihrungslinienknoten hinzu.
Entfernen Ldscht eine Fiihrungslinie oder ein Fiihrungsliniensegment.

Objektanbindung bearbeiten

Zuordnen: Weist das Symbol einem Objekt in der Zeichnung zu. Nach der Zuordnung wird das Symbol

zusammen mit dem Objekt verschoben.
Losen: Lost das Symbol. Das Symbol wird zu einem freistehenden Objekt
Winkel der Bezugslinie

Anpassen Blendet das Dialogfeld aus, sodass Sie die Richtung der Bezugslinie festlegen kénnen. Diese
Option ist fiir die GOST-Norm nicht verfligbar.

Farbe: Gibt die Vorgabe-Farbe fir den Symboltext von Anmerkungssymbolen an.

Anmerkung: Wenn Sie die Farbe mit der Beschriftung "Nach NameDerNorm" wahlen, wird die Textfarbe mit der
Basiseinstellung der Textfarbe in den Mastereinstellungen der Zeichnungsnorm verknipft. Wenn sich die

Mastereinstellungen andern, andert sich die Textfarbeinstellung fir Anmerkungssymbole entsprechend.
Text
Textausrichtung: Legt die Ausrichtung des Texts fest.

Anmerkung: Diese Einstellung wird wieder auf die Standardeinstellung zurlickgesetzt, wenn Sie das Symbol
umkehren.

Ausrichtung der Fihrung: Legt die Position des Anmerkungstextes relativ zu der Bezugslinie fest. Anmerkung:
Diese Option ist fiir die GOST-Norm deaktiviert.

Vorgaben wiederherstellen

Setzt alle Einstellungen in diesem Dialogfeld auf die Vorgaben fiir die Zeichnungsnorm zuriick.

Oberflachensymbole

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Symbole * Oberflachensymbole.
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Befehlseingabe: GMSURFSYM

Erstellt ein Oberflachensymbol und ordnet es einem Objekt im Zeichnungsbereich zu.

Verfahren

So erstellen Sie ein Oberflachensymbol

1.

Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften * Gruppe
Symbole * Oberflachensymbole.

Waéhlen Sie ein Objekt, dem Sie das Oberflachensymbol

zuordnen wollen.

Falls Sie das Symbol einer Linie zugeordnet haben, geben
Sie im Zeichnungsbereich den Startpunkt der

Fdhrungslinie an.

Rats /  SHadz
v

Wenn Sie das Objekt einem Bogen, einem Kreis, einer Ellipse oder einem Spline zugeordnet haben, wechseln

Sie zum néachsten Schritt.

Geben Sie einen oder mehrere Punkte an, um die Scheitelpunkte der Fiihrungslinie zu bestimmen, und driicken

Sie dann die EINGABETASTE.

Geben Sie auf der Registerkarte Symbol die Anforderungen fiir Oberflachensymbole an.

Waéhlen Sie zum Festlegen des Symboltyps entweder Grundsymbol, Materialabtrennung erforderlich oder

Materialabtrennung nicht zuléssig aus.

Um dem Oberflachensymbol eine verlangerte Linie hinzuzufiigen, wahlen Sie Verlangerte Linie.

Sie kdnnen das Symbol als gemeinsame Kennzeichnung aller Oberflachensymbole in der Zeichnung festlegen.

Wahlen Sie hierzu Mehrfachsymbol.

10. Klicken Sie zum Hinzufiigen einer Kennzeichnung fir alle Flachen auf die Schaltflache Alle Flachen gleich.

Anmerkung: Um Sonderzeichen wie beispielsweise die Wellenfilternotation (A) einzugeben, verwenden Sie die

entsprechende Unicode-Zeichenfolge (in diesem Fall \U+03BB). Klicken Sie auf OK.

Anmerkung: Einige dieser Schritte treffen moglicherweise nicht auf die GOST-Norm zu.

So erstellen Sie ein Oberflachensymbol mit Oberflachensymbol-Fiihrungslinie

1.

Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften * Gruppe
Symbole * Oberflachensymbole.

Wahlen Sie ein Objekt, dem Sie das Oberflachensymbol zuordnen

wollen.
Geben Sie in der Befehlszeile H (F) ein.

Anmerkung: Die Option Flache ist nur verfligbar, wenn die Revision

der verwendeten Norm Oberflachensymbol-Fiihrungslinien vorsieht.

(1 in der Abbildung oben)

Geben Sie einen oder mehrere Punkte an, um die Scheitelpunkte der Fuhrungslinie (2 in der Abbildung oben)
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zu definieren, und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

6. Klicken Sie auf OK.

So platzieren Sie ein Oberflachensymbol als Mehrfachsymbol

1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften * Gruppe Symbole * Oberflachensymbole

2. Klicken Sie auf die Position, an der das Symbol platziert werden soll, und driicken Sie die EINGABETASTE

zweimal.

3. Geben Sie auf der Registerkarte Symbol die Anforderungen fiir Oberflachensymbole an.

e Wahlen Sie zum Festlegen des Symboltyps entweder Grundsymbol, Materialabtrennung erforderlich

oder Materialabtrennung nicht zulassig aus.

e Um dem Oberflachensymbol eine verlangerte Linie hinzuzufigen, wéhlen Sie Verlangerte Linie.

Anmerkung:

Um Sonderzeichen wie beispielsweise die Wellenfilternotation (A) einzugeben, verwenden Sie die

entsprechende Unicode-Zeichenfolge (in diesem Fall U+03BB).

4. Wahlen Sie Als Mehrfachsymbol platzieren.

5. Klicken Sie auf OK.

Dialogfeld Oberflachensymbole

Geben Sie im Dialogfeld Oberflachensymbole die Anforderungen fiir die Oberflachensymbole an.

Anmerkung:

Die in diesem Dialogfeld angezeigten Elemente hangen

von der aktuellen Zeichnungsnorm und den
ausgewahlten Optionen ab. Einige der im Folgenden

genannten Elemente werden ggf. nicht angezeigt.

Einige Schaltflachen in diesem Dialogfeld werden nur
Uber Quickinfos benannt. Bewegen Sie den Mauszeiger
Uber die Schaltflachen, um die jeweiligen Namen

anzuzeigen.

Registerkarte Symbol

Optionen

¥ Oberflache(DIN] (x]
Revison DIN EN1SO 1302- 2002
| Symbol | Futvungsinie und Tart|
lr
R -
& 5
D 5
Hinaufugen] [Inporteren..
——
Brnstelungen oK Abbrechen

Legt die Optionen fur die grafische Anzeige des Symbols fest. Die Verfligbarkeit der einzelnen Optionen hangt von der

Zeichnungsnorm und von der Konfiguration der Schaltflaichen (eingeblendet oder ausgeblendet) ab. Die Optionen

lauten:

Grundsymbol: Zeichnet nur das Grundsymbol

Materialabtrennung erforderlich: Flgt die Bezeichnung fir eine erforderliche Bearbeitung auf dem Symbol ein.
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Materialabtrennung nicht zuléssig: Figt die Bezeichnung fir eine nicht zulassige Bearbeitung auf dem Symbol

ein.
Verlangerte Linie: Steuert die Verfligbarkeit einer verlangerten Linie fir ein Symbol ohne Text.

Mehrfachsymbol verwenden Legt das Symbol als gemeinsame Kennzeichnung aller Oberflachensymbole in der

Zeichnung fest. Diese Option ist nur verfiigbar, wenn Sie das Symbol ohne Fiihrungslinie erstellt haben

Anmerkung: Klicken Sie auf Eigenschaften, um zwischen der vereinfachten Darstellung und der gesamten Liste zu
wahlen. Bei der vereinfachten Darstellung ist nur das Basissymbol in Klammern rechts neben der Gesamtanzeige
zu sehen. In der Darstellung der vollstandigen Liste wird der Status beliebiger an andere Stelle der Zeichnung
vorhandener Oberflachensymbole in Klammern rechts neben der gemeinsamen Kennzeichnung angegeben. Die
vollstandige Liste ist fir die GOST-Norm nicht verfligbar. Die Vorgabeauswahl ist Vereinfacht.

Bibliothek

Zeigt eine Liste aller Oberflachensymbole fiir die aktive Zeichnungsnorm/Uberarbeitung in der Symbolbibliothek an.
Wenn Sie den Mauszeiger Uber ein Element bewegen, werden alle Einstellungen fir dieses Element in einer Quickinfo
angezeigt. Jedem Element in der Bibliothek ist ein kontextabhangiges Menii zugeordnet.

Meniioptionen

Laden: Ladt das ausgewadhlte Symbol aus der Bibliothek. Die aktuellen Einstellungen im Dialogfeld

Oberflachensymbol werden Utberschrieben.

Aktualiseren: Uberschreibt das ausgewihlte Symbol in der Bibliothek mit der aktuellen Einstellung im
Dialogfeld Oberflachensymbol. Die Voransicht wird aktualisiert, um die neue Einstellung widerzuspiegeln. Der
Name des Symbols und der Vorgabestatus werden hierdurch nicht geéndert.

Loschen: Entfernt das ausgewahlte Symbol aus der Bibliothek.

Umbenennen: Ermdglicht die Bearbeitung des Symbolnamens. Das Programm Uberprift den eingegebenen

Namen, um sicherzustellen, dass die Namen der Symbole in der Bibliothek eindeutig sind.

Vorgaben festlegen: Legt das ausgewahlte Symbol als Vorgabe in der Bibliothek fest. Neben dem Symbol
wird ein blaues Hakchen angezeigt, welches das Vorgabesymbol kennzeichnet. Wenn Sie das nachste Mal ein

Oberflachensymbol erstellen, wird das Vorgabesymbol automatisch geladen.

Vorgabe entfernen: Entfernt den Vorgabestatus des ausgewahlten Symbols. Diese Menioption ist nur fur das
Vorgabesymbol verfiigbar. Wenn kein Vorgabesymbol ausgewahlt wurde, wird im Dialogfeld
Oberflachensymbol das zuletzt erstellte oder bearbeitete Oberflachensymbol als Vorgabe verwendet.

Hinzufiigen: Speichert die aktuellen Einstellungen als neues Element in der Symbolbibliothek. In einer
Eingabeaufforderung kénnen Sie einen Namen fiir das neue Element eingeben.

Importieren: Importiert die Oberflachensymbole aus der Symbolbibliothek einer anderen Zeichnung. Sie kdnnen
nur solche Symbole importieren, die in Norm und Uberarbeitung dem bearbeiteten Oberflachensymbol entsprechen.

Anforderungen

Legt Optionen fir die Angabe von Anforderungen fuir Oberflachensymbole fest. Die Felder fir die Dateneingabe werden
beim Hinzufligen von Daten eingeblendet. Die Anzeigereihenfolge der Felder hangt von dem ausgewé&hlten Schweil3typ
ab und kann daher von der Reihenfolge in der folgenden Liste abweichen. Wenn Sie den Mauszeiger tber ein Feld
bewegen, werden die einzugebenden Informationen in einer Quickinfo erlautert.
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Symbol einfligen: Zeigt eine Palette an, mit der Sie ein Sonderzeichen an der aktuellen Cursorposition einfiigen
kénnen. Die Voransicht im Zeichnungsbereich zeigt das Sonderzeichen an, das Dialogfeld enthalt die zugehorige

Tastenkombination.

Alle Flachen gleich: Flgt das Kreissymbol in das Symbol ein.

Bearbeitungszugabe: Gibt die Bearbeitungszugabe fiir die Oberflache an. Nicht verfiigbar in der GOST-Norm.
Max. durchschnittliche Rauheit: Gibt die maximale durchschnittliche Rauheit fur die Oberflache an.
Min. durchschnittliche Rauheit: Gibt die minimale durchschnittliche Rauheit fur die Oberflache an.
Erste Bedingung: Gibt die erste Bedingung fir die Oberflache an.

Zweite Bedingung: Gibt die zweite Bedingung fiir die Oberflache an.

Dritte Bedingung: Gibt die dritte Bedingung fiur die Oberflache an.

Vierte Bedingung: Gibt die vierte Bedingung fur die Oberflache an.

Anmerkung: Diese Option steht nur fiir die GOST-Norm zur Verfligung.

Texturrichtung: Gibt die gewiinschte Richtung der Textur an.

Anmerkung: Diese Option steht nur fiir die GOST-Norm zur Verfiigung.

Fertigungsverfahren: Gibt die Fertigungsbedingung fiir die Oberflache an.

Benutzerdefinierte Werte, die von den vorhandenen Werten abweichen, werden der Dropdown-Liste hinzugefiigt.
Anmerkung: Diese Option steht nur fiir die GOST-Norm zur Verfiigung.

Verfahrensanmerkung: Gibt die Verfahrensbedingungen fiir die Oberflache an.
Verfahrensanmerkung 1: Gibt die Verfahrensbedingungen fiir die Oberflache an.
Verfahrensanmerkung 2: Gibt die Verfahrensbedingungen fiir die Oberflache an.

Bezugsstrecke: Gibt die erforderliche Bezugsstrecke fur die Oberflache an.

Max. Abstand: Gibt den maximalen Abstand fir die Oberflache an.

Kirzung: Gibt den Kirzungswert fiir die Oberflache an.

Referenz: Gibt die Bezugs- und Auswertungslange fur die Oberflache an.

Welligkeit: Gibt den Welligkeitswert fir die Oberflache an.

Andere Rauheit: Gibt die andere Rauheit fur die Oberflache an.

Andere max. Rauheit: Gibt die maximale andere Rauheit fuir die Oberflache an.

Andere min. Rauheit: Gibt die minimale andere Rauheit fur die Oberflache an.

Rillenrichtung: Gibt die Rillenrichtung fiir die Oberflache an.

Basislange: Aktiviert die Option fur verlangerte Linien, wenn ein Wert angegeben ist. Diese Option steht nur fir die
1973 GOST-Norm zur Verfiigung.

Loschen

Léscht alle Daten und setzt die Dialogfeldoptionen auf die Vorgabewerte zuriick.
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Registerkarte Filhrung und Text
Fuhrung

Pfeilspitze: Bestimmt den Pfeilspitzentyp fir die Fihrungslinie. Wenn fur die Pfeilspitze Nach Norm festgelegt
wurde, wird die Pfeilspitze aus der aktuellen Zeichnungsnorm bernommen. Wenn Sie anschlieBend die fur die
aktuelle Zeichnungsnorm ausgewahlte Pfeilspitze andern (im Dialogfeld Standardeinstellungen oder im Dialogfeld
Oberflachensymbole - Einstellungen), wird die Pfeilspitze fir dieses Symbol automatisch aktualisiert.

Anmerkung: Wenn die dem Symbol zugeordnete Fiihrungslinie eine Oberflachensymbol-Fiihrungslinie ist, andert

sich die Benennung dieser Option zu Oberflachen-Pfeilspitze.

Fihrungsliniensegmente bearbeiten
Hinzufligen: Flugt eine Fuhrungslinie, ein Fiihrungsliniensegment oder einen Fihrungslinienknoten hinzu.
Entfernen: L&scht eine Fuihrungslinie oder ein Fiihrungsliniensegment.

Objektanbindung bearbeiten

Zuordnen: Weist das Symbol einem Objekt in der Zeichnung zu. Nach der Zuordnung wird das Symbol
zusammen mit dem Objekt verschoben.

Losen: Lost das Symbol. Das Symbol wird zu einem freistehenden Objekt.
Linienstarke-Skalierung

VergrofRert oder verkleinert das grafische Symbol. Im Zeichenbereich wird eine dynamische Voransicht des Symbols
angezeigt, wahrend Sie den Skalierfaktor andern. Wahrend der Skalierung behélt das System die Linienstarke bei
10 % der Symboltexth6he bei. Beim VergroRern oder Verkleinern des Symbols fangt der Skalierfaktor nur einen

Wert, fir den eine gultige Linienstarke verfiigbar ist.
Flachenhilfslinie

Steuert die Optionen fir Hilfslinien zum Startpunkt der Fiihrungslinie. Die Hilfslinien werden nur dann gezeichnet, wenn
Sie den Startpunkt der Fihrungslinie Gber das Ende der Linie oder des Bogens hinaus verschieben, der
beziehungsweise dem sie zugeordnet ist. Die Optionen in diesem Bereich sind nur verfligbar, wenn Hilfslinien fir dieses

Symbol existieren.
Versatz von Objekt: Definiert den Abstand zwischen dem Startpunkt der Hilfslinie und dem zugeordneten Objekt.
Sync: Ladt die Werte fiir den Versatz aus der Systemvariablen DIMEXO.

Hilfslinie Uber Fuhrungslinie hinaus: Definiert den Abstand zwischen dem Startpunkt des Symbols und dem

Endpunkt der Flachenhilfslinie.
Sync: Ladt die Werte fiir den Versatz aus der Systemvariablen DIMEXE.
Text

Symbolposition auf der Fihrungslinie automatisch anpassen: Bewegt das Symbol zur Vorgabeposition auf der

Fuhrungslinie.

Einstellugen

Offnet das Dialogfeld mit Einstellungen fiir Oberflaichensymbole, in dem Sie die Vorgabeeinstellungen fir die

Oberflachensymbole in der aktuellen Zeichnungsnorm bearbeiten kénnen.
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Form- und Lagetoleranzen

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften #» Gruppe Symbol * Form- und Lagetoleranzen.

Befehlseingabe: GMFCFRAME

Erstellt ein Symbol fir Form- und Lagetoleranzen und ordnet es optional einem Objekt in der Zeichnung

Zu.
So erstellen Sie ein Form- und Lagetoleranzsymbol |:'.1
1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften ¥ Bereich L
Symbole * Form- und Lagetoleranzen.
2. Wahlen Sie ein Objekt, dem Sie die Form- und - - - -
Lagetoleranzen zuordnen wollen. ||
3. Haben Sie das Symbol einer Linie zugeordnet, geben Sie
im Zeichnungsbereich den Startpunkt der Fiihrungslinie an.
Wenn Sie das Objekt einem Bogen, einem Kreis, einer Ellipse oder einem Spline zugeordnet haben, wechseln
Sie zum néchsten Schritt.
4. Geben Sie einen oder mehrere Punkte an, um die Scheitelpunkte der Fihrungslinie zu bestimmen, und

5.
6.

driicken Sie dann die EINGABETASTE.
Geben Sie im Dialogfeld Form- und Lagetoleranzen die Daten ein.

Klicken Sie auf OK.

Anmerkung: Um das Symbol ohne Fiihrungslinie zu erstellen, geben Sie nur den Startpunkt an und driicken die
EINGABETASTE.

Dialogfeld Form- und Lagetoleranz

Verwenden Sie dieses Dialogfeld zum Beschreiben der zuldssigen Abweichung von der Nenngeometrie.

Registerkarte Symbol

Anforderungen
Enthalt Schaltflachen und Eingabefelder & Form- und Lagercleraren O N =5
zum Festlegen der Abweichungen. Diese | * [musisured
sind nur in Quickinfos benannt. Bewegen oot L2 m '
I FiY symbol 1

Sie den Mauszeiger dartber, um

ger datber, S s e e e e R~ &
Informationen dazu anzuzeigen. /E [ I Py -
Symbol einfligen: Zeigt eine Palette an, \
mit der Sie ein Sonderzeichen an der
aktuellen Cursorposition einfiigen kénnen. semtsn] (oo ]

Loschen

Die Voransicht im Zeichnungsbereich (st [ox ] [omwan )

zeigt das Sonderzeichen an, das

Dialogfeld enthalt die zugehdrige Tastenkombination.
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Anmerkungen oben: Gibt Text an, der Giber dem Symbol fiir Form- und Lagetoleranzen angezeigt werden soll. Im
Zeichnungsbereich werden die Anmerkungen und die Form- und Lagetoleranzen als einzelnes Objekt verschoben.
Geometrisches Symbol: Zeigt eine Liste von Symbolen an, mit denen Sie die geometrische Eigenschaft wahlen

kénnen, fir die Sie die Toleranz definieren méchten. Welche Symbole in dieser Liste angezeigt werden, hangt von

der aktuellen Norm ab.

Toleranzl: Gibt die primaren Toleranzdaten an. Verwenden Sie die Liste Symbol einfligen, um Sonderzeichen wie

das Durchmessersymbol oder das Symbol fiir die Maximum-Material-Bedingung einzufiigen.

Toleranz 2: Gibt die sekundéren Toleranzdaten an. Diese Option steht nur fur die ANSI-Norm zur Verfiigung.
Bezug 1: Gibt den priméaren Bezug an, von dem aus die Toleranz gemessen wird.

Bezug 2: Gibt den sekundaren Bezug an, von dem aus die Toleranz gemessen wird.

Bezug 3: Gibt den tertiaren Bezug an, von dem aus die Toleranz gemessen wird.

Anmerkungen unten: Gibt Text an, der unter dem Symbol fiir Form- und Lagetoleranzen angezeigt werden soll. Im

Zeichnungsbereich werden die Anmerkungen und die Form- und Lagetoleranzen als einzelnes Objekt verschoben.
Kreissymbol: Fugt dem Symbol das Kreissymbol hinzu. Diese Option ist fiir die GOST-Norm nicht verfiigbar.
Bibliothek
Listet alle Symbole fiir Form- und Lagetoleranzen in der Symbolbibliothek fir die aktuelle Zeichnungsnorm auf.
Meniioptionen

Laden: Ladt die Einstellungen des ausgewahlten Symbols in das Dialogfeld Form- und Lagetoleranzen. Bei
diesem Vorgang werden die aktuellen Einstellungen im Dialogfeld Form- und Lagetoleranzen iberschrieben.

Aktualisieren: Uberschreibt das ausgewéhlte Symbol in der Bibliothek mit den aktuellen Einstellungen des
Dialogfelds Form- und Lagetoleranzen. Die Voransicht wird aktualisiert, um die neue Einstellung widerzuspiegeln.

Der Name des Symbols und der Vorgabestatus werden hierdurch nicht gedndert.
Loschen: Entfernt das ausgewahlte Symbol aus der Bibliothek

Umbenennen: Ermdglicht die Bearbeitung des Symbolnamens. GstarCAD Mechanical Gberprift den Namen,

um sicherzustellen, dass die Symbolnamen eindeutig sind.

Vorgabe festlegen: Legt das ausgewahlte Symbol als Vorgabe in der Bibliothek fest. Neben dem Symbol wird
ein blaues Hakchen angezeigt, welches das Vorgabesymbol kennzeichnet. Wenn Sie das néachste Mal ein

Symbol fir Form- und Lagetoleranz erstellen, wird das Vorgabesymbol automatisch geladen.

Vorgabe entfernen: Entfernt den Vorgabestatus des ausgewahlten Symbols. Diese Mentioption ist nur fir das
Vorgabesymbol verfiigbar. Wenn kein Vorgabesymbol ausgewabhlt ist, werden als Vorgabeeinstellungen die

Einstellungen des erstellten oder gerade bearbeiteten Symbols fiir Form- und Lagetoleranz verwendet.

Hinzufligen: Speichert die aktuellen Einstellungen als neues Element in der Symbolbibliothek. In einer

Eingabeaufforderung kénnen Sie einen Namen fiir das neue Element eingeben.

Importieren: Importiert die Symbole fur Form- und Lagetoleranzen aus der Symbolbibliothek einer anderen
Zeichnung. Sie kénnen nur solche Symbole importieren, die in Norm und Uberarbeitung dem bearbeiteten Symbol fiir

Form- und Lagetoleranzen entsprechen.
Loschen

Léscht alle Daten und setzt die Dialogfeldoptionen auf die Vorgabewerte zuriick.

110



GstarCAD Mechanical 2016 Help

Registerkarte Filhrung und Text

Fuhrung

Primére Pfeilspitze: Bestimmt den Pfeilspitzentyp der priméren Fuhrungslinie. Wenn fur die Pfeilspitze Nach Norm
festgelegt wurde, wird die Pfeilspitze aus der aktuellen Zeichnungsnorm tbernommen. Wenn Sie anschlieRend die
fur die aktuelle Zeichnungsnorm ausgewabhlte Pfeilspitze andern (im Dialogfeld

Standardeinstellungen oder Einstellungs-Dialogfeld zu Form- und Lagetoleranzen), wird die Pfeilspitze fiir dieses

Symbol automatisch aktualisiert.

Sekundare Pfeilspitze: Bestimmt den Pfeilspitzentyp der sekundéren Fihrungslinie. Wenn fir die Pfeilspitze Nach
Norm festgelegt wurde, wird die Pfeilspitze aus der aktuellen Zeichnungsnorm Gibernommen. Wenn Sie anschlie3end
die fir die aktuelle Zeichnungsnorm ausgewahlte Pfeilspitze &ndern (im Dialogfeld

Standardeinstellungen oder Einstellungs-Dialogfeld zu Form- und Lagetoleranzen), wird die Pfeilspitze fiir dieses

Symbol automatisch aktualisiert.

Oberflachen-Pfeilspitze: Legt den Typ der Pfeilspitze fest, der am Ende der Oberflachensymbol-Fiihrungslinie
verwendet werden soll. Wenn fir die Pfeilspitze Nach Norm festgelegt wurde, wird die Pfeilspitze aus der aktuellen
Zeichnungsnorm tbernommen. Wenn Sie anschlieBend die Pfeilspitze bearbeiten, die fiir die aktuelle
Zeichnungsnorm ausgewahlt wurde (im Einstellungs-Dialogfeld fir Form- und Lagetoleranzen), wird die Pfeilspitze

fir das Symbol automatisch aktualisiert.
Anmerkung: Diese Option ist nur verfligbar, wenn eine Flachensymbollinie fur das bearbeitete Symbol vorhanden ist.
Fihrungslinie/Segmente bearbeiten
Hinzufligen: Figt eine Fuhrungslinie, Fiihrungsliniensegment(e) oder FiihrungslinienkAnmerkungn hinzu.
Entfernen: Léscht eine Fiihrungslinie oder Fiihrungsliniensegment(e).
Objektanbindung bearbeiten
Zuordnen: Weist das Symbol einer Geometrie in der Zeichnung zu.
Losen: Lost das Symbol. Das Symbol wird zu einem freistehenden Objekt.
Flachenhilfslinie

Steuert die Optionen fir Hilfslinien zum Startpunkt der Fiihrungslinie. Die Hilfslinien werden nur dann gezeichnet, wenn
Sie den Startpunkt der Fihrungslinie Gber das Ende der Linie oder des Bogens hinaus verschieben, der
beziehungsweise dem sie zugeordnet ist. Die Optionen in diesem Bereich sind nur verfiigbar, wenn Hilfslinien fiir dieses

Symbol existieren.
Versatz von Objekt: Definiert den Abstand zwischen dem Startpunkt der Hilfslinie und dem zugeordneten Objekt.
Sync: Ladt die Werte fiir den Versatz aus der Systemvariablen DIMEXO.

Hilfslinie Gber Fihrungslinie hinaus: Definiert den Abstand zwischen dem Startpunkt der Fiihrungslinie und dem

Endpunkt der Hilfslinie. .
Sync: Ladt die Werte fiir die Verlangerung aus der Systemvariablen DIMEXE.

Einstellungen

Offnet das Dialogfeld mit Einstellungen fiir Bezugsstellen- und Elementsymbole, in dem Sie die Vorgabeeinstellungen fiir

die aktuelle Zeichnungsnorm bearbeiten kénnen.
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Schweil3symbol

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften » Gruppe Symbol * Schweil3symbol

Befehlseingabe: GMWELDSYM

Erstellt ein SchweilRsymbol und ordnet eszu einem Schweil3spunkt zu.

So erstellen Sie ein SchweiRsymbol

1.

Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften * Gruppe
Symbole * SchweiRsymbol.

Wahlen Sie ein Objekt, dem Sie das Schweil3symbol s

zuordnen wollen.

Falls Sie das Symbol einer Linie zugeordnet haben,

geben Sie im Zeichnungsbereich den Startpunkt der Fihrungslinie an.

Wenn Sie das Objekt einem Bogen, einem Kreis, einer Ellipse oder einem Spline zugeordnet haben, wechseln

Sie zum néachsten Schritt.

Geben Sie einen oder mehrere Punkte an, um die Scheitelpunkte der Fihrungslinie zu bestimmen, und
driicken Sie dann die EINGABETASTE.

Geben Sie auf der Registerkarte Symbol das allgemeine Erscheinungsbild des Symbols Ihren Anforderungen

entsprechend an.

. Um die Position der Bezugsseitendaten, die Kennzeichnungslinie oder die Richtung der Symbolgabel

links auszurichten, wéahlen Sie im Abschnitt Optionen die Option Symbol umkehren.

. Um unterbrochene Kehlnéhte (oder ANSI-Stirnflachnéhte) an beiden Seiten zu versetzen, wahlen Sie im

Abschnitt Optionen die Option Versatz.

. Klicken Sie zum Hinzuftigen einer Kennzeichnung fir alle Flachen auf die Schaltflaiche Alle Flachen

gleich.

. Klicken Sie zum Hinzufiigen einer Gabel zu dem Schweil3symbol auf die Schaltflache Gabelnotiz

hinzufiigen.
U So fugen Sie einen Prozess aus einer vordefinierten Liste hinzu:
1) Klicken Sie auf Prozess hinzufiigen.

2) Um Prozessnummern das Préafix ,Process ISO 4063 voranzustellen, aktivieren Sie das

Kontrollkastchen Préfix fir Prozessnummer: ,Process ISO 4063“.

Anmerkung: Diese Option ist nicht verfligbar, wenn als aktuelle Zeichnungsnorm ANSI ausgewahlt

wurde.
3) Doppelklicken Sie auf den Prozess, den Sie hinzufigen méchten.
4) Klicken Sie auf SchlieRen.
o So bearbeiten Sie einen Prozess, indem Sie Details Giber die Tastatur eingeben:

1) Klicken Sie in dem Feld unterhalb von Prozess hinzufiigen auf die Position, die Sie bearbeiten

mochten.
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2) Geben Sie die Verfahrensdaten ein.
o Sie I6schen einen Prozess, indem Sie ihn auswéahlen und die Taste Delete driicken.
. Um einen Rahmen um die Anmerkung zu zeichnen, wahlen Sie Anmerkungsrahmen hinzufiigen.

Anmerkung: Diese Schaltflache ist nicht verfiigbar, wenn als aktuelle Zeichnungsnorm ANSI ausgewahlt
wurde.

6. So geben Sie Daten zur Bezugsseite an:

1) Klicken Sie auf die Schaltflache Schweildtyp auf der Bezugsseite, und wéahlen Sie ein SchweiRsymbol.
Die verfligbaren Optionen andern sich je nach ausgewéahltem Symbol.

2) Geben Sie Parameter an.

7. So geben Sie Daten zur Gegenseite an:

Klicken Sie auf die Schaltflache Schweildtyp auf der Gegenseite, und wahlen Sie ein SchweilR3symbol. Die
verfiigbaren Optionen &ndern sich je nach ausgewahltem Symbol.

Geben Sie Parameter an.

8. Klicken Sie auf OK.

Anmerkung: Um alle Dateien im Dialogfeld SchweiRsymbol zu I6schen, klicken Sie auf Loschen.

Dialogfeld Schweillsymbole

Im Dialogfeld SchweiRsymbol kénnen Sie die Parameter des

eingefiigten Symbols festlegen. S 251970000 5
Anmerkung: Die Sichtbarkeit der Elemente in diesem l:; Seen e ;:M
Dialogfeld hangen von der aktuellen Zeichnungsnorm und ‘-
den ausgewahlten Optionen ab. Einige der im Folgenden e =
genannten Elemente werden ggf. nicht im Dialogfeld % é )d
angezeigt. = ’
Einige Schaltflachen in diesem Dialogfeld werden nur iber
Quickinfos benannt. Bewegen Sie den Mauszeiger Uber e
= [ o6 [ |

die Schaltflachen, um die jeweiligen Namen anzuzeigen.

Registerkarte Symbol
Optionen: Andert die Richtung der SchweiRsymbolelemente.

Seiten umkehren: Tauscht die Symbole auf der Pfeilseite gegen die Symbole auf der anderen Seite. Das Symbol auf
der linken Seite des Kontrollkéstchens zeigt das Ergebnis der Auswahl an.

Symbol umkehren: Kehrt das Symbol um, sodass die verléangerte Linie links von dem Pfeil platziert wird. Das
Symbol auf der linken Seite des Kontrollkéstchens zeigt das Ergebnis der Auswahl an.

Versatz: Gibt an, dass es sich um eine unterbrochene Schweil3naht mit Versatz handelt. Das Symbol auf der linken
Seite des Kontrollkastchens zeigt das Ergebnis der Auswahl an. Diese Option ist nur verfiigbar, wenn Sie Kehlnahte
oder ANSI-Stirnflachnéhte fir beide Seiten wahlen.

Soeigeln: Gibt an, dass es sich um eine unterbrochene SchweiRnaht mit Versatz handelt, bei der Form und

Bemalf3ung der Abrundung auf beiden Seiten gleich sind. Das Symbol auf der linken Seite des Kontrollkastchens

113



GstarCAD Mechanical 2016 Help

zeigt das Ergebnis der Auswahl an. Diese Option wird nur angezeigt, wenn Sie JIS-Kehlnédhte flr beide Seiten

auswahlen.

Abstandhalter: Flgt der Schwei3naht ein Abstandhaltersymbol hinzu.

Figt dem Schweil3symbol eine Bezugslinie hinzu, die eine Abfolge von SchweiRvorgédngen kennzeichnet.

Diese Option steht nur fur die ANSI-Norm zur Verfiigung.
¥x

| Loscht die aktuelle Bezugslinie. Die aktuelle Bezugslinie wird in der Zeichnung hervorgehoben.

Diese Option steht nur fur die ANSI-Norm zur Verfligung.

|§| Wahlt die nachste Bezugslinie in Richtung des Pfeils aus, und zeigt die zugehdrigen Einstellungen in dem

Dialogfeld an.

Diese Option steht nur fur die ANSI-Norm zur Verfiigung.

|E| Wahlt die Bezugslinie, die vom Pfeil weg weist, aus, und zeigt die zugehodrigen Einstellungen in dem

Dialogfeld an.

Diese Option steht nur fur die ANSI-Norm zur Verfligung.

Bibliothek

angezeigt. Jedem Element in der Bibliothek ist ein kontextabhangiges Menii zugeordnet.

Menuoptionen

Laden: Ladt das ausgewahlte Symbol aus der Bibliothek. Die aktuellen Einstellungen im Dialogfeld

Schweil3symbol werden iberschrieben. Beim Laden wird das Kontrollkéstchen Symbol umkehren ignoriert.

Aktualisieren: Uberschreibt das ausgewéhite Symbol in der Bibliothek mit den aktuellen Einstellungen im

Zeigt eine Liste aller SchweiRsymbole fiir die aktive Zeichnungsnorm/Uberarbeitung in der Symbolbibliothek an. Wenn
Sie den Mauszeiger Uber ein Element bewegen, werden alle Einstellungen fir dieses Element in einer Quickinfo

Dialogfeld Schweil3symbol. Die Voransicht wird aktualisiert, um die neue Einstellung widerzuspiegeln. Der Name

des Symbols und der Vorgabestatus werden hierdurch nicht geéndert.
Léschen: Entfernt das ausgewahlte Symbol aus der Bibliothek.

Umbenennen: Ermdglicht die Bearbeitung des Symbolnamens. GstarCAD Mechanical Gberprift den Namen,

um sicherzustellen, dass die Symbolnamen eindeutig sind.

Vorgabe festlegen: Legt das ausgewahlte Symbol als Vorgabe in der Bibliothek fest. Neben dem Symbol wird
ein blaues Hakchen angezeigt, welches das Vorgabesymbol kennzeichnet. Wenn Sie das nachste Mal ein

Schweil3symbol erstellen, wird das Vorgabesymbol automatisch geladen.

Vorgabe entfernen: Entfernt den Vorgabestatus des ausgewahlten Symbols. Diese Mentioption ist nur fir das
Vorgabesymbol verfiigbar. Wenn kein Vorgabesymbol ausgewahlt wurde, wird im Dialogfeld Schwei3symbol das

zuletzt erstellte oder bearbeitete Schweilsymbol als Vorgabe verwendet.

Hinzufligen: Speichert die aktuellen Einstellungen als neues Element in der Symbolbibliothek. In einer

Eingabeaufforderung kénnen Sie einen Namen fiir das neue Element eingeben.

Importieren: Importiert die Schweil3symbole aus der Symbolbibliothek einer anderen Zeichnung. Sie kénnen nur
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solche Symbole importieren, die in Norm und Uberarbeitung dem bearbeiteten SchweilRsymbol entsprechen.
Anforderungen

Hier kdnnen Sie SchweilRanforderungen angeben. Die Felder, in denen die Anforderungen eingegeben werden kdnnen,
sind in den Quickinfos benannt und beschrieben. Nur die benannten Schaltflachen werden unten beschrieben.
Prozess hinzufligen: Zeigt das Dialogfeld Verfahrensliste an, in dem Sie Prozesse und Prozessvarianten innerhalb
der Gabelnotiz einfligen kdnnen.

Geschlossene Gabelnotiz: Zeichnet einen Rahmen um die Gabelnotiz
Léschen

Léscht alle Daten und setzt die Dialogfeldoptionen auf die Vorgabeeinstellungen zuriick.

Registerkarte Fiihrung und Text
Fuhrung

Pfeilspitze: Bestimmt den Pfeilspitzentyp fir die Fiihrungslinie. Wenn fir die Pfeilspitze Nach Norm festgelegt wurde,
wird die Pfeilspitze aus der aktuellen Zeichnungsnorm Glbernommen. Wenn Sie anschlieBend die fiir die aktuelle
Zeichnungsnorm ausgewahlte Pfeilspitze andern (im Dialogfeld Standardeinstellungenoder im Dialogfeld mit
Einstellungen fir Schweil3néhte), wird die Pfeilspitze fir dieses Symbol automatisch aktualisiert.
Fihrungsliniensegmente bearbeiten
Hinzufligen: Flgt eine Fihrungslinie, ein Fiihrungsliniensegment oder einen FuhrungslinienkAnmerkungn
hinzu.
Entfernen: Léscht eine Fiihrungslinie oder ein Fiihrungsliniensegment.
Objektanbindung bearbeiten
Zuordnen: Weist das Symbol einem Objekt in der Zeichnung zu. Nach der Zuordnung wird das Symbol
zusammen mit dem Objekt verschoben.
Zuordnen: Lést das Symbol. Das Symbol wird zu einem freistehenden Objekt.
Text
Textausrichtung: Legt die Ausrichtung des Texts fest. Wenn Sie die Symbolausrichtung auf der Registerkarte
Allgemein &ndern, wird die Einstellung fiir die Textausrichtung Giberschrieben. Bei Auswahl der zentrierten

Ausrichtung wird die Einstellung nicht geandert.
Einstellungen

Offnet das Dialogfeld mit Einstellungen fiir SchweiRnahte, in dem Sie die Vorgabeeinstellungen fir SchweilRsymbole in

der aktuellen Zeichnungsnorm bearbeiten kdnnen.

Bezugssymbol

Multifunktionsleiste: Gruppe Beschriften * Dropdown-Liste Symbol ¥ Bezugssymbol
Befehlseingabe: GMDATUMID

Erstellt ein Bezugssymbol und ordnet es einem Objekt im Zeichnungsbereich zu.
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il

1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften » Gruppe Symbol * Bezugssymbol.

So erstellen Sie ein Bezugssymbol

2. Wahlen Sie im Zeichnungsbereich ein Objekt, dem Sie das Bezugssymbol zuordnen méchten.
3. Wenn das angehangte Objekt eine Linie ist:
Geben Sie den Startpunkt fir die Fiihrungslinie an.
4. Geben Sie den nachsten Punkt (Scheitelpunkt) auf der Fiihrungslinie an.
5. Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl zu beenden.
6. Geben Sie im Dialogfeld Bezugssymbol Bezugsbuchstaben an.

7. Klicken Sie auf OK.

Dialogfeld Bezugssymbol

Legen Sie mit diesem Dialogfeld Details des Bezugssymbols fest.

Registerkarte Symbol

Optionen i@ eengsymbo O ==
Bezug auf entfernter Seite: Andert den Linientyp der Flevison OIN EN 150 11012008, DIN EN S0 54552008
Oberflachensymbol-Fihrungslinien, um anzugeben, dass sich S:ﬂ?nl [Ftrengsine nd T
der Bezug auf der abgewandten Seite einer Komponente - /E e i e
befindet. Das Symbol auf der linken Seite des ——

Kontrollkastchens &ndert sich, um den aktuellen Status Symbol einfiigen: | @~

anzugeben. [
Anmerkung: Diese Option ist nur in den Revisionen von I

Zeichnungsnormen sichtbar, die Flachensymbollinien zulassen. _Ertelungen... | Lo ] [ Abrcen

Anforderungen

Enthalt Schaltflachen und Eingabefelder zum Festlegen des Bezugs. Die Eingabefelder sind nur in den Quickinfos

benannt. Bewegen Sie den Mauszeiger dartiber, um Informationen dazu anzuzeigen.

Symbol einfligen: Zeigt eine Palette an, Uber die Sie in den Feldern Bezugsinfo oder Gewindeinfo ein
Sonderzeichen an der aktuellen Cursorposition einfligen kdnnen. Die Voransicht im Zeichnungsbereich zeigt das

Sonderzeichen an, das Dialogfeld enthélt die zugehérige Tastenkombination.

Anmerkung: Diese Option ist nur in den Revisionen von Zeichnungsnormen sichtbar, die Bezugs- oder
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Gewindeinfos zulassen.

Bezugssymbol: Legt eine Bezeichnung fiir das Bezugssymbol fest (1 in der Abbildung unten). Sie kbnnen maximal

zwei Zeichen fir die Bezeichnung eingeben.

Bezugsinfo: Gibt die Referenz-Bezugsstellen fiir einen oder mehrere
Punkte auf einer Flache an. In der Regel enthalt dieses Feld eine Reihe
von Bezugsstellen, die durch Kommata getrennt sind (2 in der Abbildung

rechts).

Anmerkung: Diese Option ist nur in den Revisionen von é

Zeichnungsnormen sichtbar, die Bezugsinfos vorsehen.

Gewindeinfo: Gibt den Durchmesser einer Schraube oder eines Zahnrads

an, die/das als Bezug verwendet werden soll (3 in der Abbildung rechts).

Anmerkung: Diese Option ist nur in den Revisionen von Zeichnungsnormen sichtbar, die Gewindeinfos vorsehen.

Fihrung und Text

Fuhrung

Pfeilspitze: Gibt den Typ des Bezugsdreiecks an, der am Ende der Fuhrungslinie verwendet werden soll. Wahlen
Sie eine Pfeilspitze aus dem Dropdown-Menii aus. Die Liste der Pfeilspitzen entspricht der aktuellen
Zeichnungsnorm. Die Vorgabepfeilspitze ist die fir Symbole standardmafig verwendete Pfeilspitze. Diese wird im

Dialogfeld Optionen festgelegt.

Oberflachen-Pfeilspitze: Legt den Typ der Pfeilspitze fest, der am Ende der Oberflachensymbol-Fiihrungslinie
verwendet werden soll. Wenn fir die Pfeilspitze Nach Norm festgelegt wurde, wird die Pfeilspitze aus der aktuellen
Zeichnungsnorm Ubernommen. Wenn Sie anschlieBend die Pfeilspitze bearbeiten, die fur die aktuelle
Zeichnungsnorm ausgewahlt wurde (im Einstellungs-Dialogfeld fir das Bezugsstellen- und Elementsymbol), wird

die Pfeilspitze fir das Symbol automatisch aktualisiert.

Anmerkung: Diese Option ist nur verfligbar, wenn eine Flachensymbollinie fir das bearbeitete Symbol vorhanden

ist.
Objektanbindung bearbeiten
Zuordnen: Weist das Symbol einer Geometrie in der Zeichnung zu.
Losen: Lost das Symbol. Das Symbol wird zu einem freistehenden Objekt.
Flachenhilfslinie

Steuert die Optionen fiir Hilfslinien zum Startpunkt der Fuhrungslinie. Die Hilfslinien werden nur dann gezeichnet,
wenn Sie den Startpunkt der Fuhrungslinie Gber das Ende der Linie oder des Bogens hinaus verschieben, der
beziehungsweise dem sie zugeordnet ist. Die Optionen in diesem Bereich sind nur verfiigbar, wenn Hilfslinien fir

dieses Symbol existieren.

Versatz von Objekt: Definiert den Abstand zwischen dem Startpunkt der Flachenhilfslinie und dem Endpunkt des

zugeordneten Objekts.
Sync: Ladt die Werte fiir den Versatz aus der Systemvariablen DIMEXO.

Hilfslinie Gber Fihrungslinie hinaus Definiert den Abstand zwischen dem Endpunkt der Flachenhilfslinie und dem
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Startpunkt der Fiihrungslinie.
Sync: Ladt die Werte fiir die Verlangerung aus der Systemvariablen DIMEXE.
Einstellungen

Offnet das Dialogfeld mit Einstellungen fiir Bezugsstellen- und Elementsymbole, in dem Sie die Vorgabeeinstellungen fiir
die aktuelle Zeichnungsnorm bearbeiten kénnen.

Bezugsstelle
Multifunktionsleiste: Gruppe Beschriften * Dropdown-Liste Symbol * Bezugsstelle.
Befehlseingabe: GMDATUMTGT

Erstellt eine Bezugsstelle und ordnet sie einem Objekt im Zeichnungsbereich zu.

Verfahren
So erstellen Sie eine Bezugstelle ohne Ausfiihrung

1. Klicken Sie auf Registerkarte  Beschriften »  Gruppe

Symbol * Bezugsstelle.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Ausfuhrungstyp die Option Keine.

3. Wahlen Sie ein Objekt, dem Sie die Bezugsstelle zuordnen wollen.

4. Bestimmen Sie im Zeichnungsbereich den Startpunkt der 7

Fuhrungslinie.

5. Bestimmen Sie einen oder mehrere Punkte als Scheitelpunkte der Fihrungslinie, und dricken Sie die
EINGABETASTE.

6. Geben Sie im Dialogfeld Bezugsstelle die Daten fiir die Bezugsstelle ein.

7. Klicken Sie auf OK.

So erstellen Sie eine Bezugsstelle mit einer Punktausfiihrung

1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften » Gruppe Symbol * Bezugsstelle.
2. Wahlen Sie im Dialogfeld Ausfiihrungstyp die Option Punkt.

3. Wahlen Sie ein Objekt, dem Sie die Bezugsstelle zuordnen wollen.

4. Bestimmen Sie im Zeichnungsbereich einen Punkt fir die Punktausfiihrung.

5. Bestimmen Sie einen oder mehrere Punkte fir die Scheitelpunkte der Fihrungslinie, und driicken Sie die
EINGABETASTE.

6. Geben Sie im Dialogfeld Bezugsstelle die Daten fiir die Bezugsstelle ein.

7. Klicken Sie auf OK.

So erstellen Sie eine Bezugsstelle mit einer Linienausfiihrung
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Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften » Gruppe Symbol * Bezugsstelle.

Waéhlen Sie im Dialogfeld Ausfiihrungstyp die Option Linie.

Wahlen Sie ein Objekt, dem Sie die Bezugsstelle zuordnen wollen.

Bestimmen Sie im Zeichnungsbereich einen Punkt fir den Startpunkt der Linienausfiihrung.

Bestimmen Sie im Zeichnungsbereich einen Punkt fir den Endpunkt der Linienausfihrung. Es wird eine Linie
gezeichnet, die angibt, dass die Zielregion entlang einer Kante zwischen den beiden Kreuzen liegt. Der

Startpunkt der Fiihrungslinie befindet sich am Mittelpunkt der Ziellinie.

Bestimmen Sie einen oder mehrere Punkte fir die Scheitelpunkte der Fihrungslinie, und driicken Sie die
EINGABETASTE.

Geben Sie im Dialogfeld Bezugsstelle die Daten fur die Bezugsstelle ein.

Klicken Sie auf OK.

So erstellen Sie eine Bezugsstelle mit einer kreisfiirmigen Ausfihrung

1.

2.

Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften » Gruppe Symbol * Bezugsstelle.

Waéhlen Sie im Dialogfeld Ausfiihrungstyp die Option Kreis.

Wahlen Sie ein Objekt, dem Sie die Bezugsstelle zuordnen wollen.

Bestimmen Sie im Zeichnungsbereich einen Punkt fiir den Mittelpunkt der kreisformigen Ausfiihrung.

Geben Sie den Radius der kreisformigen Ausfiihrung an, indem Sie einen Wert eingeben oder den Kreis auf die
richtige Gro3e ziehen. Sie kénnen auch d fur die Option Durchmesser eingeben und einen Wert bestimmen,

oder Sie kénnen den Durchmesser auf dem Bildschirm angeben.

Bestimmen Sie einen oder mehrere Punkte fir die Scheitelpunkte der Fihrungslinie, und driicken Sie die
EINGABETASTE.

Geben Sie im Dialogfeld Bezugsstelle die Daten fur die Bezugsstelle ein.

Klicken Sie auf OK.

So erstellen Sie eine Bezugsstelle mit einer rechteckigen Ausfiihrung

1.

2.

Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften * Gruppe Symbol * Bezugsstelle.

Wahlen Sie im Dialogfeld Ausfiihrungstyp die Option Rechteck.

Wahlen Sie ein Objekt, dem Sie die Bezugsstelle zuordnen wollen.

Bestimmen Sie im Zeichnungsbereich einen Punkt fiir den Mittelpunkt der rechteckigen Ausfiihrung.
Geben Sie die Ecke oder Kante des Rechtecks an.

estimmen Sie einen oder mehrere Punkte fiir die Scheitelpunkte der Fihrungslinie, und driicken Sie die
EINGABETASTE. Der Startpunkt der Fihrungslinie befindet sich an einer der Ecken. Wenn Sie den Mauszeiger
bewegen, bewegt sich der Startpunkt der Fiihrungslinie von einer Ecke zur nachsten Ecke. Wenn Sie auf die

gewiinschte Ecke zeigen, wahlen Sie den zweiten Punkt.

Geben Sie im Dialogfeld Bezugsstelle die Daten fur die Bezugsstelle ein.
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8.

Klicken Sie auf OK.

So erstellen Sie eine Bezugsstelle, die einer anderen Bezugsstelle zugeordnet ist

1.

2.

Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften * Gruppe Symbol » Bezugsstelle.
Waéhlen Sie im Dialogfeld Ausfiihrungstyp die Option Zu anderer hinzugefiigt.

Bestimmen Sie im Zeichnungsbereich ein Bezugsstellensymbol, dem Sie das neue Symbol zuordnen méchten.

Der Auswahlpunkt steuert die Position, an dem die Bezugsstelle verbunden wird.
Geben Sie im Dialogfeld Bezugsstelle die Daten fur die Bezugsstelle ein.

Klicken Sie auf OK.

Dialogfeld Bezugsstelle

Registerkarte Symbol

Optionen
Bezugspunktbereich auf entfernter Seite: Andert die ¢ ezgeeteon) I =
Fihrungslinie in eine gestrichelte Linie, um anzugeben, dass Revieion DIN 10 1101:1583

sich die Bezugsstelle auf der abgewandten Seite befindet.

Anforderungen Arfordsungsn
Bemallung: Gibt die GréRe der Bezugsflache an.

Bezug: Gibt eine Bezeichnung zur Identifizierung des
Bezugs an. Sie kdnnen einen Bezugsbuchstaben und eine
Zielzahl mit bis zu 3 Stellen angeben.

Symbol | Fihrungslinie und Texti

Optionen

/@ [] Bezugspunktbereich auf entfemter Seite

Symbol einfigen: @ - Bemalung:

Bezug:

0K | [ Abbrechen

Registerkarte Fiihrung und Text

Fihrung

Pfeilspitze: Bestimmt den Pfeilspitzentyp fur die Fuhrungslinie. Bei Auswahl von Nach Norm wird die Pfeilspitze

aus der aktuellen Zeichnungsnorm Ubernommen. Wenn Sie die fir die aktuelle Zeichnungsnorm ausgewahite

Pfeilspitze andern (im Dialogfeld Standardeinstellungenoder im Dialogfeld mit Einstellungen fiir Bezugsstellen), wird

die Pfeilspitze fir dieses Symbol automatisch aktualisiert.

Objektanbindung bearbeiten

Zuordnen: Ordnet das Symbol einer Geometrie in der Zeichnung zu.

Losen: Lost das Symbol. Das Symbol wird zu einem freistehenden Objekt.

Einstellungen

Offnet das Dialogfeld mit Einstellungen fiir Bezugsstellen, in dem Sie die Vorgabeeinstellungen fiir die aktuelle

Zeichnungsnorm bearbeiten kdnnen.
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Elementsymbol
Multifunktionsleiste: Gruppe Beschriften * Dropdown-Liste Symbol * Elementsymbol
Befehlseingabe: GMFEATID

Erstellt ein Elementsymbol und ordnet es einem Objekt im Zeichnungsbereich zu.

So erstellen Sie ein Elementsymbol A
1. Klicken Sie  auf Registerkarte ~ Beschriften  *  Gruppe —Ar -i— L
Symbol * Elementsymbol. 1

2. Waéhlen Sie ein Objekt, dem Sie das Elementsymbol zuordnen

wollen.

3. Falls Sie das Symbol einer Linie zugeordnet haben, geben Sie im

Zeichnungsbereich den Startpunkt der Fhrungslinie an.

4. Wenn Sie das Objekt einem Bogen, einem Kreis, einer Ellipse oder einem Spline zugeordnet haben, wechseln

Sie zum néachsten Schritt.

5. Geben Sie einen oder mehrere Punkte an, um die Scheitelpunkte der Fihrungslinie zu bestimmen, und
driicken Sie dann die EINGABETASTE.

6. Klicken Sie auf OK.

Verjingungs- und Steigungssymbol
Multifunktionsleiste: Gruppe Beschriften * Dropdown-Liste Symbol * Verjiingung und Steigung
Befehlseingabe: GMTAPERSYM

In den Verjingungs- und Steigungssymbolen werden die Verjingungs- und Steigungsrate als Verhaltniswerte,
Prozentwerte oder Codes wie Morsezeichen angezeigt. Wenn Sie neben der Auswahl des
Verjiingungs-/Steigungsobjekts eine Basislinie auswahlen, misst GstarCAD Mechanical die Steigungs-/Verjiingungsrate
und verwendet diesen Wert als Vorgabe-Maftext. Dartiber hinaus wird bestimmt, ob das zugeordnete Objekt eine
Verjingung oder eine Steigung ist, wird die Ausrichtung des Symbols automatisch angepasst und wird die Bezugslinie

des Symbols beim Einfligen in den Zeichnungsbereich an der Basislinie ausgerichtet.

Verfahren
So erstellen Sie ein Verjiingungs-/Steigungssymbol mit automatischer Berechnung der Steigung
1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften * Gruppe Symbol * Verjiingung und Steigung.
2. Wahlen Sie im Zeichnungsbereich die Basislinie aus, von der aus die Steigung gemessen werden muss.
3. Wahlen Sie im Zeichnungsbereich das Objekt aus, dem Sie das Symbol zuordnen méchten.
4. Wahlen Sie im Zeichnungsbereich einen Punkt auf der Steigung/Verjingung aus.

5. GstarCAD Mechanical verwendet diesen Punkt zur Berechnung der Steigung. AuRerdem wird der Punkt als

Startpunkt der Fihrungslinie verwendet. Wenn Sie das Symbol ohne Fiihrungslinie platzieren méchten, muss
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sich der Punkt an der gewiinschten Position fiir das Symbol befinden.

Klicken Sie im Zeichnungsbereich, um die Scheitelpunkte der Fiihrungslinie zu bestimmen, und driicken Sie
dann die EINGABETASTE.

Wenn Sie das Symbol ohne Fuhrungslinie platzieren mdchten, driicken Sie zuerst die EINGABETASTE und

klicken anschlieRend in den Zeichnungsbereich, um die Symbolausrichtung zu bestimmen.
Wenn die berechnete Steigung nicht das richtige Format aufweist, wahlen Sie dieses aus der Bemaf3ungsliste.
Anmerkung: Das Feld BemaRung ist nur in den Quickinfos benannt.

Klicken Sie auf OK.

So erstellen Sie ein Verjiingungs-/Steigungssymbol mitmanueller Angabe der Steigung

1.

2.

7.

Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften * Gruppe Symbol * Verjingung und Steigung.
Drucken Sie die EINGABETASTE.

Waéhlen Sie im Zeichnungsbereich das Objekt aus, dem Sie das Symbol zuordnen méchten. Wenn das Symbol

keinem Objekt zugeordnet werden soll, klicken Sie auf eine leere Stelle des Zeichnungsbereichs.

Anmerkung: Wenn Sie auf eine leere Stelle klicken, verwendet GstarCAD Mechanical diese Position als

Startpunkt der Fiihrungslinie.

Klicken Sie im Zeichnungsbereich, um die Scheitelpunkte der Fiihrungslinie zu bestimmen, und driicken Sie
dann die EINGABETASTE.

Wenn Sie das Symbol ohne Fuhrungslinie platzieren mdchten, driicken Sie zuerst die EINGABETASTE und

klicken anschlieRend in den Zeichnungsbereich, um die Symbolausrichtung zu bestimmen.

Geben Sie im Feld Bemaf3ung die Steigung/Verjingung an.

Tipp: Bewegen Sie zum Suchen des Textfelds BemaRung den Mauszeiger iber die Bearbeitungsfelder im Dialogfeld,

und achten Sie auf die Quickinfos.

Um in den Bemaf3ungstext ein Sonderzeichen einzufiigen, positionieren Sie den Cursor an der Position, an der Sie das

Zeichen einfligen moéchten. Klicken Sie in der Liste Symbol einfligen auf das Zeichen.

So andern Sie den Typ oder die Ausrichtung eines Verjingungs- /Steigungssymbols

1.

2.

Doppelklicken Sie im Zeichnungsbereich auf das Verjiingungs-/Steigungssymbol, das Sie bearbeiten méchten.
Klicken Sie im Dialogfeld Verjiingung und Steigung auf die Schaltflache Symboltyp.

Tipp: Bewegen Sie zum Suchen der Schaltflache Symboltyp den Mauszeiger Uber die Schaltflachen im

Dialogfeld, und achten Sie auf die Quickinfos.
Waéhlen Sie den geeigneten Symboltyp mit der gewiinschten Ausrichtung aus.

Klicken Sie auf OK.

So andern Sie die Verjiingungs-/Steigungsrate eines Verjingungs-/Steigungssymbols

1.

Doppelklicken Sie im Zeichnungsbereich auf das Verjiingungs-/Steigungssymbol, das Sie bearbeiten méchten.
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2. Geben Sie in das Textfeld BemaRung den Wert fiir die Verjingung/Steigung ein.

Tipp: Bewegen Sie zum Suchen des Textfelds BemaRung den Mauszeiger Uber die Bearbeitungsfelder im

Dialogfeld, und achten Sie auf die Quickinfos.

3. Zur Eingabe eines Sonderzeichens im Mafitext platzieren Sie den Cursor an der Position, an der das Zeichen

eingefiigt werden soll, und klicken in der Liste Symbol einfiigen dann auf das Zeichen.

4. Klicken Sie auf OK.

Dialogfeld Verjingungs- und Steigungssymbol

Im Dialogfeld Verjingungs- und Steigungssymbol kdnnen Sie die Anforderungen fiir das einzufigende Symbol

festlegen.

Anmerkung: Einige Schaltflaichen in diesem Dialogfeld werden nur Uber Quickinfos benannt. Bewegen Sie den

Mauszeiger Uber die Schaltflachen, um die jeweiligen Namen anzuzeigen.
Revision

Zeigt Namen und Revision der Zeichnungsnorm an, auf der das

i Verjungungs- und Steiéungssymbci(ﬁm_ ]

SymbOI baSiert' Revision DIN 406-11:1592
X . X | symbol | Fiihrungslinie und Text';
Registerkarte Symbol: Enthalt Optionen zum Festlegen der e
grafischen Darstellung, der Ausrichtung und des Textinhalts des XX [ Theorstisch gensuer Wert
Sym bo's_ Arfordenungen
Symbal einfugen: i
Optionen |
B
Theoretisch genauer Wert: Zeichnet einen Rahmen um den L
. . . Lschen |
MaRwert, um anzugeben, dass es sich um eine theoretisch |

0K Abbrechen

exakte Bemalung handelt. Die Voransicht links vom

Kontrollkastchen andert sich je nach Auswahl.
Anforderungen

Symbol einfligen: Zeigt eine Palette zum Einfligen eines Sonderzeichens (z. B. des Gradsymbols) an der aktuellen

Cursorposition an.

Symboltyp: Zeigt eine Palette mit verschiedenen Darstellungen des Verjiingungs- und Steigungssymbols an, mit
denen Sie die Symboldarstellung und -ausrichtung andern kénnen.

Bemalung: Hier konnen Sie eine manuelle Steigungs-/Verjingungsrate angeben. Diese werden im
Zeichnungsbereich neben dem Symbol angezeigt. In der Dropdown-Liste wird der berechnete Wert fir die

Steigungs-/Verjingungsrate in verschiedenen Formaten angezeigt.

Berechnete Werte sind nur wahrend der Erstellung eines Symbols verfiigbar und nur dann, wenn Sie bei der
Eingabeaufforderung die Berechnungsoption ausgewahlt haben. Berechnete Werte sind dagegen nicht wahrend

der Bearbeitung eines vorhandenen Symbols verfiigbar.
Loschen
Setzt alle Werte innerhalb des Abschnitts Optionen und Anforderungen auf die Vorgabewerte zuriick.
Registerkarte Filhrung und Text: Hier legen Sie die Fuhrungslinienoptionen des Symbols fest.

Fihrung
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Pfeilspitze: Bestimmt den Pfeilspitzentyp fur die Fuhrungslinie. Wenn fur die Pfeilspitze Nach Norm festgelegt

wurde, wird die Pfeilspitze aus der aktuellen Zeichnungsnorm bernommen. Wenn Sie anschlieBend die fur die

aktuelle Zeichnungsnorm ausgewahlte Pfeilspitze &ndern (im Dialogfeld Standardeinstellungenoder im Dialogfeld

mit Einstellungen fir Verjingungen und Steigungen), wird die Pfeilspitze fiir dieses Symbol automatisch aktualisiert.

Objektanbindung bearbeiten

Zuordnen: Blendet das Dialogfeld voriibergehend aus, sodass Sie ein Objekt auswahlen kénnen, dem das

Symbol zugeordnet werden soll. Diese Schaltflache wird nur angezeigt, wenn das Symbol keinem Objekt

zugeordnet ist.

Losen: Lost das Symbol, und andert es in ein freistehendes Objekt. Diese Schaltflache wird nur angezeigt,

wenn das Symbol einem Objekt zugeordnet ist.

Winkel der Bezugslinie

Anpassen: Blendet das Dialogfeld voriibergehend aus, sodass Sie die Ausrichtung der Bezugslinie andern

kénnen.

Einstellungen

Zeigt das Dialogfeld mit Einstellungen fiir das Verjingungs- und Steigungssymbol an, in dem Sie die Vorgabewerte fir

die Verjungungs- und Steigungssymbole konfigurieren kénnen.

Kantensymbol

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Symbole » Kantensymbol

Befehlseingabe: GMEDGESYM

Erstellt ein Kantensymbol und ordnet es einem Objekt im Zeichenbereich zu.

Verfahren

So erstellen Sie ein Kantensymbol

1.

Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften *  Gruppe
Symbole * Kantensymbol.

Anmerkung: Nur die DIN-, GB-, JIS- und ISO-Normen

unterstiitzen das Kantensymbol.

Wahlen Sie das Objekt aus, dem das Symbol zugeordnet werden

soll.

||_".]_5 | P07 |i1

Falls Sie das Symbol einer Linie zugeordnet haben, geben Sie im Zeichnungsbereich den Startpunkt der

Fahrungslinie an.

Wenn Sie das Objekt einem Bogen, einem Kreis, einer Ellipse oder einem Spline zugeordnet haben, wechseln

Sie zum néachsten Schritt.

Geben Sie den zweiten Punkt der Kantensymbolfiihrungslinie an, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Geben Sie im Dialogfeld Kantensymbol die Anforderungen fiir Kantensymbole an.

Um ein Kantensymbol ohne bestimmte Daten einzufiigen, wahlen Sie die Option Nicht definierte GréRe
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zulassen, und klicken Sie auf Grat oder Weitergabe zulassig oder auf Freistich erforderlich. Wahlen Sie die

Richtung aus der Dropdown-Liste aus.

Um die Kantensymboldaten festzulegen, geben Sie den Kantensymbolwert in das obere und untere Feld im

Parameterbereich ein, oder wahlen Sie den Wert aus der Dropdown-Liste aus.
Um die Normenrevision neben dem Symbol anzuzeigen, wahlen Sie Normbeschriftung anzeigen aus.
Klicken Sie zum Hinzuftigen des Kreissymbols auf die Schaltflache Kreissymbol.

Klicken Sie auf OK.

So erstellen Sie ein Mehrfachsymbol fiir Kantensymbole

1.

Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften » Registerkarte Symbole * Kantensymbol.

Anmerkung: Nur die DIN-, GB-, JIS- und ISO-Normen unterstiitzen das Kantensymbol.

Klicken Sie im Zeichnungsbereich auf einen leeren Bereich, um den Startpunkt der Fiihrungslinie anzugeben.
AnmerkungZur Definition eines Symbols als Mehrfachsymbol darf dieses nicht zugeordnet sein.

Geben Sie den zweiten Punkt der Kantensymbolfiihrungslinie an, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Geben Sie im Dialogfeld Kantensymbol die Anforderungen fiir die Kanten an, fir die Sie wahrscheinlich keine

Kantensymbole erstellen werden.

Wahlen Sie Als Mehrfachsymbol platzieren.

So geben Sie an, wie ein Mehrfachsymbol angezeigt wird:
Klicken Sie auf Einstellungen.

Waéhlen Sie die Option Ganze Liste, um die Anforderungen fiir Kantensymbole anzuzeigen, die an anderer
Stelle in die Zeichnung eingefiigt werden. Wahlen Sie die Option Vereinfacht, um nur das Basissymbol

anzuzeigen.
Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf OK.

Dialogfeld Kantensymbol

Im Dialogfeld Kantensymbol kénnen Sie die Parameter des eingefiigten Symbols festlegen.

Anmerkung
e Die Sichtbarkeit der Elemente in diesem Dialogfeld i Kantensymbol i N e
Re n DIN ISO 13715:2000
héngt von der aktuellen Zeichnungsnorm und den 5o | umngaine und T |
. . . - Optionen Bibliothek
ausgewahlten Optionen ab. Daher sind einige der auf 715 Wi [one
dieser Seite beschriebenen Elemente im Dialogfeld 17 etungderiren ‘.!b‘
. . [T Nicht definierte GnoBe zul Seite .! B
nicht sichtbar. e e
.ﬁb B rderich Symbol3
e Einige Schaltflachennamen sind nur in Quickinfos JE— z
verfugbar. Bewegen Sie den Cursor auf die =
Schaltflachen, um die jeweiligen Namen anzuzeigen. / (Fnasigen] [smparien...)
[0 ] [T
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Revision

Zeigt die Normrevision an, die die Darstellung des Symbols steuert und festlegt, welche Parameter im Dialogfeld

verfiigbar sind.
Registerkarte Symbol
Optionen

Als Mehrfachsymbol platzieren: Legt das Symbol als gemeinsame Anzeige fest, die alle anderen Kantensymbole in

der Zeichnung darstellt.
Anforderungen
Legt Optionen fiir die Angabe von Anforderungen fiir Kantensymbole fest.

Richtung definieren: Aktiviert die Richtung der Symboldaten oder der nicht definierten Grof3e. Bei Auswahl
erscheint der im oberen Feld eingegebene Wert tiber dem Kantensymbol oder der im unteren Feld eingegebene Wert
erscheint neben dem Kantensymbol. Falls Sie jedoch in den beiden Feldern verschiedene Werte eintragen,
erscheinen diese in der Symbolmitte. Sie kdnnen die nicht definierte Gréf3e ebenfalls tiber oder neben das Symbol

platzieren.

Nicht definierte GréR3e zulassen: Fiigt ein Kantensymbol ohne eine spezifische Grof3e ein. Die Kante kann mit Grat,
Weitergabe oder Freistichen versehen sein. Sollte nur verwendet werden, wenn Sie keine exakte

Kantennummerdefinition angeben.

Richtung der nicht definierten GroRe: Legt fest, ob die nicht definierte Gré3e tiber oder neben dem Kantensymbol
eingefiigt wird. Diese Option ist nur dann aktiviert, wenn sowohl die Option Richtung definieren als auch Nicht

definierte Grofl3e zulassen aktiviert sind.

Grat oder Weitergabe zulassig: Legt den Kantentyp als Grat oder Weitergabe fest.

Freistich erforderlich: Legt den Kantentyp als Freistich fest.

Normbeschriftung anzeigen: Zeigt den aktuellen Normenrevisionstext neben dem Symbol an.

Kantensymbol Parameter: Legt Daten des Kantensymbols fest. Wahlen Sie aus der Dropdown-Liste einen
empfohlenen Wert aus, oder geben Sie im Feld einen Wert ein. Ist die obere Grenze niedriger als die untere Grenze,
wird eine Warnung angezeigt. Klicken Sie auf Schlieen, um die Warnung zu schlieen. Die obere Grenze ist mit der

unteren vertauscht.

Kreissymbol: Figt dem Symbol das Kreissymbol hinzu. Diese Schaltflache ist nur dann aktiv, wenn die
Symboldarstellung kein Mehrfachsymbol ist.

Diese Schaltflache ist nur dann aktiv, wenn das Symbol auf ISO 13715 - 2000 basiert. Im Dialogfeld Revision wird
angezeigt, auf welcher Norm das Symbol basiert.

Bibliothek
Listet alle Kantensymbole in der Symbolbibliothek fiir die aktuelle Zeichnungsnorm auf.
Meniioptionen

Laden: Ladt die Einstellungen des ausgewahlten Symbols in das Dialogfeld Kantensymbol. Bei diesem Vorgang
werden die aktuellen Einstellungen im Dialogfeld Kantensymbol Giberschrieben

Aktualisieren: Uberschreibt das ausgewéhlte Symbol in der Bibliothek mit den aktuellen Einstellungen des
Dialogfelds Kantensymbol. Die Voransicht wird aktualisiert, um die neue Einstellung widerzuspiegeln. Der Name
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des Symbols und der Vorgabestatus werden hierdurch nicht geéndert.
Loschen: Entfernt das ausgewahlte Symbol aus der Bibliothek.

Rename: Ermdglicht die Bearbeitung des Symbolnamens. GstarCAD Mechanical Giberpriift den Namen, um

sicherzustellen, dass die Symbolnamen eindeutig sind.

Vorgabe festlegen: Legt das ausgewahlte Symbol als Vorgabe in der Bibliothek fest. Neben dem Symbol wird
ein blaues Hakchen angezeigt, welches das Vorgabesymbol kennzeichnet. Wenn Sie das nachste Mal ein

Kantensymbol erstellen, wird das Vorgabesymbol automatisch geladen.

Vorgabe entfernen: Entfernt den Vorgabestatus des ausgewahlten Symbols. Diese Mentoption ist nur fur das
Vorgabesymbol verfiighar. Wenn kein Vorgabesymbol ausgewabhlt ist, werden als Vorgabeeinstellungen die

Einstellungen des erstellten oder gerade bearbeiteten Kantensymbols verwendet.

Hinzufiigen: Speichert die aktuellen Einstellungen als neues Element in der Symbolbibliothek. In einer
Eingabeaufforderung kénnen Sie einen Namen fiir das neue Element eingeben.

Importieren: Importiert die Kantensymbole aus der Symbolbibliothek einer anderen Zeichnung. Sie kénnen nur
solche Symbole importieren, die in Norm und Uberarbeitung dem bearbeiteten Kantensymbol entsprechen.

Registerkarte Fiihrung und Text
Fuhrung

Pfeilspitze: Gibt den Pfeilspitzentyp fur Fihrungslinien an. Ist die Pfeilspitze nach Norm definiert, so wird sie aus der
aktuellen Zeichnungsnorm abgerufen. Wenn Sie anschlieBend die furr die aktuelle Zeichnungsnorm ausgewahlte
Pfeilspitze andern (im Dialogfeld Standardeinstellungen oder Dialogfeld Kanteneinstellungen), wird die Pfeilspitze fiir

dieses Symbol automatisch aktualisiert.
Fihrungsliniensegmente bearbeiten

Hinzufligen: Flugt eine Fuhrungslinie, ein Fiihrungsliniensegment oder einen FihrungslinienkAnmerkungn

hinzu.
Entfernen: Léscht eine Fiihrungslinie oder ein Fiihrungsliniensegment.
Objektanbindung bearbeiten

Zuordnen: Weist das Symbol einem Objekt in der Zeichnung zu. Nach der Zuordnung wird das Symbol

zusammen mit dem Objekt verschoben.
Losen: Lost das Symbol. Das Symbol wird zu einem freistehenden Objekt.

Einstellungen

Offnet das Dialogfeld Kantensymboleinstellungen, in dem Sie die Vorgabeeinstellungen fiir die Kantensymbole in der

aktuellen Zeichnungsnorm bearbeiten kénnen.

Zentrumsmarkierungen
Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriftten » Dropdown-Gruppe Symbol » Zentrumsmarkierung

Befehlseingabe: GMCIRCLEMARK
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Erstellt Zentrumsmarkierungen.

So erstellen Sie eine Zentrumsmarkierung

1. Zeigt das Dialogfeld "Bohrung markiert", wéhlen Sie die Bezeichnungsform aus.

2. Wahlen Sie die Zielbohrung, um die Markierung abzuschlief3en.

Dialogfeld Kreismarkierung

iC symboltypen RNl G
EY TN P
NENELE N
EYFrN S
LB 4ISE N5
AT A
(<1 v i <]

|.P«bbrednen |

Symbol-Typen
Schweil3naht-Darstellung
Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Dropdown-Gruppe Detail * Schwei3naht-Darstellung

Befehlseingabe: GMSIMPLEWELD

Zeichnet Linien- und Kehlnahte auf Ellipsen, Kreisen, Bogen, Linien und Polylinien.

I h 4 |

N EES EEEEER]
2EALRELRLEEE]

Liste der Aufforderungen
SchweilRnahtbreite: Gibt die Breite der Verbindung an.

Linie, Bogen, Kreis oder Ellipse wéhlen: Gibt die Verjingung oder die Steigung an, der Sie das Symbol zuordnen

mochten.
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Startpunkt: Gibt den Anfangspunkt der Verbindung an.
Endpunkt: Gibt den Endpunkt der Verbindung an.

Richtige Seite: Gibt an, ob Kehin&hte auf der richtigen Seite der Verbindung angeordnet sind. Wenn Sie Nein angeben,

verlagert das Programm die Schwei3néhte auf die andere Seite.

Winkel: Gibt den Winkel der Schweif3naht an.

Dialogfeld SchweifRnaht-Darstellung

Angegebene Schweil3naht-Darstellungsstile

Wahlen Sie die Schweilidarstellung, um zu Geometrie zu platzieren

— @ Einfache V-Nahte (Vorderansicht)

“I Kehinghte (Vorderansicht)

*) Einfache V-Mahte (Vorderansicht)

T
h “I Kehindhte (Seitenansicht)

[ w= | [ ms |

Symbol Bearbeiten
Fuhrungsliie Hinzufigen/Entfernen
Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften » Dropdown-Liste Symbol »* Fuhrungslinie hinzufiigen

Befehlseingabe: GMSYMLEADER

Figt Fuhrungslinien und Fiihrungsliniensegmente einem Symbol hinzu oder entfernt diese.

Liste der Aufforderungen

Symbol zum Hinzufiigen einer Fihrungslinie wahlen: Gibt das Symbol an, dem die Fiihrungslinie hinzugefigt

werden soll.

Zuzuordnendes Objekt auswahlen Gibt das Objekt an, dem die Fihrungslinie zugeordnet werden soll. Um die
Fihrungslinie ohne Zuordnung zu platzieren, klicken Sie auf die Position, an der die Pfeilspitze der Fihrungslinie
platziert werden soll. Wenn Sie einen Bogen, einen Kreis, einen Spline oder eine Ellipse auswahlen, brauchen Sie den
Startpunkt der Fiihrungslinie nicht anzugeben. Das Programm leitet den Startpunkt der Fiihrungslinie ab, indem es das
erste Fuhrungsliniensegment lotrecht zum zugeordneten Objekt platziert. Wenn Sie eine Linie auswahlen oder kein

Objekt auswahlen, fordert das Programm Sie auf, den Startpunkt der Fiihrungslinie anzugeben.

Anmerkung: Die von diesem Punkt an angezeigten Eingabeaufforderungen hangen von dem ausgewahlten Objekttyp
ab.

Startpunkt: Gibt die Position des Fiihrungslinien-Startpunkts an.
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Nachster Punkt: Gibt die Position fir den nachsten Scheitelpunkt der Fiihrungslinie an.

Fihrungslinie zuordnen / 16sen
Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften » Dropdown-Gruppe Symbol »* Fiihrungslinie zuordnen/lésen

Befehlseingabe: GMSYMLEADER

Ermdglicht einem Objekt das Symbol zu zuordnen. Ldst das Symbol. Das Symbol wird zu einem freistehenden Objekt.
Liste der Aufforderungen

Zuzuordnendes Objekt auswahlen

Fihrungslinienknoten oder Filhrungsliniensegment auswéhlen
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Kapitel 7  Stlicklistendaten

Uberblick

In GstarCAD Mechanical konnen Sie die Stiickliste zum Erstellen von Teilelisten und Positionsnummern verwenden.

Die Stiicklistentabelle enthalt Informationen zu den Teilen und Baugruppen innerhalb einer Zeichnung. Das Programm

verwendet diese Informationen, um Teilelisten und Positionsnummern zu generieren.

Wenn Sie eine Zeichnungsnorm auswahlen, werden die fur Teilelisten und Positionsnummern vorgegebenen
Einstellungen an diese Norm angepasst. Die Einstellung der Stiickliste wird so angepasst, dass die Anderungen der
Einstellungen fur Teileliste und Positionsnummern unterstitzt werden. Sie kénnen diese Einstellungen so anpassen,

dass sie Ihren Zeichnungsanforderungen entsprechen.

Die Konfiguration von Stiicklisten, Teilelisten und Positionsnummern ist miteinander verkniipft. Passen Sie die
Komponenteneigenschaften an, indem Sie folgende Elemente bearbeiten:

» Anzeige der Eigenschaften in der Stiickliste
» Layout der Teileliste

» Positionsnummern
>

Vom Programm aus Teilen und Baugruppen in der Zeichnung abzuleitende Informationen, die in der Stickliste

angezeigt werden sollen

Es ist ratsam, die Stiicklistenkonfiguration anzupassen, bevor Sie mit dem Zeichnen beginnen. Wenn Sie die
Konfiguration einer Stiickliste &ndern, nachdem Sie eine Stiickliste erstellt haben, enthalt die Stiickliste ggf. inkonsistente
Daten.

Teilereferenz erstellen

Multifuktionsleiste: Gruppe Beschriften ®» Dropdown-Liste Stiickliste » Teilereferenz » Erstellen
Befehlseingabe: GMPARTREF
Registerkarte Beschriften » Dropdown-Liste Stiickliste * Teilereferenz » Erstellen

Erstellt eine Teilereferenz und platziert diese im

Zeichnungsbereich.

AnschlieBend verwenden Sie Teilereferenzen (Befehl
GMPARTREF), um die Geometrie als Teile zu

kennzeichnen. Die Stlickliste zahlt die Teilereferenzen und

listet sie im Dialogfeld Stiickliste als Teile auf. Wenn Sie

Positionsnummern fiir die Zeichnung erstellen, verweist die

Fihrungslinie der Positionsnummer auf die Teilereferenz,

sodass Sie schnell einen Zusammenhang zwischen

Geometrie und Teilelisten herstellen kdnnen.
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Uber Teilereferenzen kdnnen Sie die Komponenteneigenschaften der einzelnen Teile angeben. Die Stiickliste iibernimmt

diese Informationen automatisch und listet die Eigenschaften und Teilelisten im Dialogfeld Stiickliste auf.

So erstellen Sie eine Teilereferenz
1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften » Gruppe Stiickliste ® Dropdown-Liste Teilereferenz ¥ Erstellen.

2. Klicken Sie im Zeichnungsbereich auf eine Geometrie (oder eine leere Flache), um die Teilereferenz zu

platzieren.
3. Geben Sie in das Dialogfeld Teilereferenz die Daten ein, die in der Stiickliste gespeichert werden sollen.

4. Klicken Sie auf OK.

Liste der Aufforderungen
Die folgenden Eingabeaufforderungen werden angezeigt.

Punkt: Flgt am ausgewahlten Punkt eine Teilereferenz hinzu und zeigt das Dialogfeld Teilereferenz an. Wenn Sie die

Teilereferenz auf einem Objekt platzieren, wird diese Teilereferenz dem Objekt zugeordnet.
. Startpunkt - Gibt den Startpunkt der Fihrungslinie fir Positionsnummern an.

. Nachster Punkt -Gibt die Biegungspunkte an, die Segmente von Fiihrungslinien definieren. Driicken Sie die

EINGABETASTE, um die Positionsnummer im Zeichnungsbereich zu platzieren.

Block: Erstellt eine Teilereferenz fiir eine Blockreferenz. Falls der Block ein Attribut mit demselben Namen wie eine

Komponenteneigenschaft enthalt, importiert die Teilereferenz automatisch deren Wert in die Komponenteneigenschatft.

Kopieren: Erstellt eine vollstandige Kopie einer Teilereferenz, einschlielich ihrer Daten. Die neue Teilereferenz wird zu

einem neuen Stiicklisteneintrag.
Teilereferenz auswahlen - Gibt die Teilereferenz an, die kopiert werden soll.

Referenz: Erstellt eine Teilereferenz, die ein Objekt als weiteres Exemplar eines Teils markiert, das bereits mit einer
Teilereferenz gekennzeichnet wurde. In der Stiickliste erhéht die neue Teilereferenz stufenweise die Menge der

urspriinglichen Teilereferenz, statt eine weitere Zeile hinzuzufiigen.
Teilereferenz auswahlen - Gibt die Teilereferenz an, von der eine weitere Zuordnung hinzugefiigt werden soll.

Punkt wahlen — Gibt den Punkt fiir die Platzierung der Teilereferenz an.

Dialogfeld Teilereferenz

Komponenteneigenschaften

Komponenteigenschaften

Name

Ermdglicht das Eingeben von Daten fiir Komponenteneigenschaften. Beschreibung

Norm

Werkstoff

Abmessungen

Einheiten ea

Es werden nur die Komponenteneigenschaften angezeigt, die fir

die Anzeige in diesem Dialogfeld vorkonfiguriert wurden.

Anmerkung: Die Komponenteneigenschaft Name ist
Sme | | Enstclungen-

vorgabemaRig auf eine Formel festgelegt. Durch diese Formel kann Verwalng

Menge 1 >

GstarCAD Mechanical den Namen von Objekten, beispielsweise

] Aus Teileliste ausschlieBen

OK Abbrechen
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Blocke, automatisch auswahlen. Wenn Sie einen Namen manuell eingeben (selbst wenn der Name nicht automatisch
durch die Formel ausgewahlt wird), betrachtet GstarCAD Mechanical dies als Uberschreibung und hebt diesen Namen

blau hervor.

Einstellungen: Zeigt das Dialogfeld Stilcklisteneigenschaften an, in dem Sie festlegen kdnnen, welche

Komponenteneigenschaften in diesem Dialogfeld sichtbar sein sollen.
Verwaltung

Menge: Stellt eine Option zum Uberschreiben der Normmenge 1 durch eine beliebige benétigte Menge zur
Verfligung.

Aus Teilelisten ausschlie3en: Schlie3t die Komponenten von allen Teilelisten aus. Die Komponente bleibt in der
Stiickliste enthalten, wird jedoch aus den Teilelisten ausgeschlossen. Sie koénnen daher auch keine

Positionsnummern fir diese Komponente erstellen.

Teilereferenz bearbeiten

Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Stiickliste * Dropdown-Liste Teilereferenz » Bearbeiten
Befehlseingabe: GMPARTREFEDIT

Bearbeitet eine Teilereferenz. Sie koénnen die Komponenteneigenschaften eines Teils oder die

Baugruppeneigenschaften einer Zeichnung bearbeiten

So andern Sie die Komponenteneingenschaften einer Teilereferenz
1. Kilicken Sie auf Registerkarte Beschriften » Gruppe Stuckliste » Dropdown-Liste Teilereferenz = Bearbeiten.
2. Klicken Sie auf die Teilereferenz, die Sie bearbeiten mochten. Das Dialogfeld Teilereferenz wird angezeigt.
3. Nehmen Sie im Abschnitt Komponenteneigenschaften beliebige Anderungen vor.

4. Kilicken Sie auf OK.

Liste der Aufforderungen

Objekte wahlen: Zeigt das Dialogfeld Teilereferenz an, in dem Sie die Stiicklisteninformationen fir das Teil oder die

Baugruppe bearbeiten kénnen, das bzw. die der ausgewahlten Teilereferenz zugeordnet ist.

Positionsnummer
Positionsnummern erstellen

Mulrifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Positionsnummer » Positionsnummer
Befehlseingabe: GMBALLOON

Erstellt Positionsnummern und platziert diese im Zeichnungsbereich.
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Sie konnen eine einzelne Positionsnummer oder mehrere Positionsnummern gleichzeitig erstellen. Bei mehreren
Positionsnummern haben Sie die Moéglichkeit, die Positionsnummern horizontal, vertikal oder auf einer beliebigen

geraden Linie auszurichten. Sie kénnen Positionsnummern auch um einen rechteckigen Bereich verteilen.

Vorgabema&Rig beginnen die Fiihrungslinien der Positionsnummern in der Mitte einer Teilereferenz oder werden der
Komponente (Teil oder Baugruppe) zugeordnet. Bei Bedarf kdnnen Sie Positionsnummern erstellen, deren

Fahrungslinien an einer anderen Position als bei der Teilereferenz oder Komponente starten.

So ersellen Sie eine Positionsnummer
1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschrifte » Gruppe Positionsnummer »* Positionsnummern.

2. Waéhlen Sie im Zeichnungsbereich eine Teilereferenz oder

; T .,
Komponente (Teil oder Zusammenbau) aus. Comy .
{2 ) L)

3. Klicken Sie in den Zeichnungsbereich, um den zweiten Punkt fir die — s -

Positionsnummernfiihrungslinie anzugeben. Fahren Sie damit fort, bis /

sich die Positionsnummer an der gewiinschten Position befindet. ¥ ¥ -

4

4. Driucken Sie die EINGABETASTE, um die Positionsnummer zu R

platzieren.

5. Drucken Sie die EINGABETASTE, um den Vorgang zu beenden.

Liste der Aufforderungen

[auTomatisch/aUtoalle/Stickliste festlegen/positionsnummern Gruppieren/Pfeilpragung/Manuell/Einzeln/Neu

nummerieren/neuOrdnen/Anmerkungsansicht]

Automatisch: Erstellt die Positionsnummern fir die ausgewahlten Teilereferenzen automatisch. Mit dieser Option
kénnen Sie nur die Teilereferenzen auswahlen, denen noch keine Positionsnummer zugeordnet wurde. Wenn Sie nur

eine Teilereferenz auswahlen, wechselt GstarCAD Mechanical automatisch zur Befehlszeilenoption "Einzeln".

AutoAlle: Erstellt die Positionsnummern fir alle ausgewahlten Teilereferenzen einschliellich derer, denen bereits
Positionsnummern zugeordnet wurden. Wenn Sie nur eine Teilereferenz auswéahlen, wechselt GstarCAD Mechanical

automatisch zur Befehlszeilenoption Einzeln.
Stiickliste festlegen: Gibt die Stiickliste an, die als aktuelle Stiickliste verwendet werden soll.

Zum Auswahlen oder Erstellen der Hauptstiickliste geben Sie M ein. Um eine Rahmenstickliste auszuwéhlen oder zu
erstellen, klicken Sie auf den entsprechenden Rahmen im Modellbereich. Geben Sie ? ein, um eine Liste der
vorhandenen Sticklisten anzuzeigen. Wenn Sie eine der angezeigten Stiicklisten mit der aktuellen Datenbank verknipfen
maochten, geben Sie den Namen der Stiickliste ein und driicken die EINGABETASTE.

Positionsnummern gruppieren: Erstellt fir die ausgewahlten Teilereferenzen gruppierte Positionsnummern.

Manuell: Erstellt eine Teilereferenz mit einer Positionsnummer. Mit dieser Option wird die aktuelle Stiickliste
in die Rahmen-Stickliste geandert, die dem Rahmen entspricht, in dem sich die Teilereferenz befindet.
Wenn die Positionsnummer auf der Hauptstlickliste basieren soll, I16schen Sie die Positionsnummer, setzen
Sie die aktuelle Stickliste auf Hauptstiickliste, und vergeben Sie die Positionsnummer der Teilereferenz
erneut.

Punkt: Figt am ausgewahlten Punkt eine Teilereferenz hinzu und zeigt das Dialogfeld Teilereferenz an. Wenn Sie
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die Teilereferenz auf einem Objekt platzieren, wird diese Teilereferenz dem Objekt zugeordnet.
Startpunkt- Gibt den Startpunkt der Fihrungslinie fiir Positionsnummern an.

Nachster Punkt - Gibt die Biegungspunkte an, die Segmente von Fiihrungslinien definieren. Driicken Sie die

EINGABETASTE, um die Positionsnummer im Zeichnungsbereich zu platzieren.

Block: Erstellt eine Teilereferenz fiir eine Blockreferenz. Falls der Block ein Attribut mit demselben Namen wie eine
Komponenteneigenschaft enthalt, importiert die Teilereferenz automatisch deren Wert in die

Komponenteneigenschaft.

Kopieren: Erstellt eine vollstandige Kopie einer Teilereferenz, einschliellich ihrer Daten. Die neue Teilereferenz wird

zu einem neuen Sticklisteneintrag.
Teilereferenz - Gibt die Teilereferenz an, die kopiert werden soll.

Referenz: Erstellt eine Teilereferenz, die ein Objekt als weiteres Exemplar eines Teils markiert, das bereits mit einer
Teilereferenz gekennzeichnet wurde. In der Stiickliste erhéht die neue Teilereferenz stufenweise die Menge der

urspriinglichen Teilereferenz, statt eine weitere Zeile hinzuzufiigen.
Teilereferenz - Gibt die Teilereferenz an, von der eine weitere Zuordnung hinzugefiigt werden soll.
Punkt wahlen - Geben Sie einen Punkt an, um die Teilereferenz zu platzieren.

Einzeln: Platziert eine einzelne Positionsnummer im Zeichnungsbereich. Im Gegensatz zu den Optionen Automatisch

und Auto Alle miissen Sie hier den Startpunkt fur die Positionsnummer-Fihrungslinie manuell angeben.

Neunummerieren: Aktualisiert die Positionsnummern und andert die Positionsnummern der ausgewahlten Teile in der

aktuellen Stiickliste.
Startelementnummer: Gibt die Nummer fir die erste ausgewahlte Positionsnummer an.
Inkrement: Gibt den Wert der Schrittweite fiir die nachsten ausgewahlten Positionsnummern an.

Positionsnummer: Gibt die nacheinander neu zu nummerierenden Positionsnummern an. Driicken Sie die
EINGABETASTE, um die Auswahl zu beenden.

Neuordnen: Sie kdnnen Positionsnummern horizontal, vertikal, in einer bestimmten Richtung oder entlang der Seiten
eines angegebenen rechteckigen Bereichs anordnen. Sie kodnnen die Positionsnummern auch in autarke

Positionsnummern konvertieren (Positionsnummern ohne Fihrungslinien).

Dialogfeld Positionsnummer

i i i SR ==
In dlesem D|a|09fe|d VerWalten Sle daS ‘

Layoutsintellungen

Erscheinungsbild der Positionsnummer

Positionsnummermstil I‘Nume”baﬁe“? Posttionsnummer> 'J Gruppienngsausichtung:

oder Positionsnummernsammliung, die Sie Postionsnummertyp: 13 Nach Nom - Fitungvebiding; @ Fifrung mi Mit
zur Bearbeitung ausgewahlt haben. e (e o z) Eetriak
Positionsnummerminhalt

Pos. | Anz | Name | Beschreibung Hom Wetksts
]

Schaltflachen des Werkzeugkastens

‘
Einstellungen

[=}
=

| [ Abbrechen | [ Anwenden

+
8.\" Hier sind andere Positionsnummer auf

der Fihrungslinie der bearbeiteten Positionsnummer aufgefiihrt. Das Dialogfeld wird voriibergehend ausgeblendet,

damit Sie die zusammenzustellenden Positionsnummern auswahlen kdnnen. Die zusammengefassten
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Positionsnummern werden der Liste Positionsnummerninhalt hinzugefigt.

H
" gscht die in der Liste Positionsnummerninhalt ausgewahlte Positionsnummer. Diese Schalftflache ist nur verfugbar,

wenn mehrere Positionsnummern in der Liste Positionsnummerninhalt enthalten sind.

1
{%Lbst die Positionsnummer vom Objekt, dem sie zugeordnet ist. Diese Schaltflache wird nur angezeigt, wenn die

Positionsnummer einem Objekt zugeordnet ist.

1
{%Ordnet die Positionsnummer einem Objekt im Zeichenbereich zu. Dieses Dialogfeld wird voriibergehend

ausgeblendet und alle Objekte, denen Positionsnummern zugeordnet werden kénnen, werden im Zeichenbereich

hervorgehoben. Diese Schaltflache ist nur sichtbar, wenn die Positionsnummer keinem Objekt zugeordnet ist.

ﬂFUgt eine Fihrungslinie oder ein Fihrungsliniensegment zu der Positionsnummer hinzu. Das Dialogfeld wird

voriibergehend ausgeblendet, sodass Sie den Zuordnungspunkt auswahlen kénnen. Um eine neue Fihrungslinie
hinzufiigen zu koénnen, muss sich der zuletzt ausgewahlte Punkt auf der urspringlichen Fihrungslinie der
Positionsnummer befinden. Um neue Fuhrungsliniensegmente hinzuzufigen, muss der zuletzt ausgewahlte Punkt der

Startpunkt der Originalfiihrungslinie sein.

‘ﬁuischt eine Fihrungslinie oder ein Fihrungsliniensegment. Das Dialogfeld wird voriibergehend ausgeblendet,

sodass Sie die zu l6schende Fiihrungslinie auswahlen kdnnen.

Wenn Sie ein internes Fihrungsliniensegment wahlen, werden durch diesen Vorgang alle nachfolgenden Segmente
geldscht. Wenn Sie alle Filhrungsliniensegmente entfernen, wird die Positionsnummer in eine autarke Positionsnummer

umgewandelt.

—A&
_31 Zeigt das Dialogfeld Sortieren an, in dem verschiedenen Optionen zum Sortieren der in der Liste

Positionsnummerninhalt angezeigten Positionsnummern zur Verfligung stehen.

E’@ Entfernt Uberschreibungen aus der aktuellen Auswahl und stellt die Vorgabewerte wieder her. Diese Schaltflache ist

nur verfiigbar, wenn in der aktuellen Auswahl Uberschreibungen vorhanden sind.

I$Stellt die Werte fiir einen Zellenbereich in einer Spalte ein. Die von Ihnen vorgenommenen Anderungen werden in

die entsprechende Stiickliste geschrieben.
Layouteinstellungen

Positionsnummer: Sie kdnnen zwischen normbasierten Positionshnummern oder einem Block auswéhlen, der als
benutzerdefinierte Positionsnummer verwendet werden kann. Wenn der Block eine externe Datei ist, klicken Sie am

unteren Rand der Liste auf die Option Durchsuchen.

Positionsnummerntyp: Zeigt ein Fenster an, in dem Sie eine der Norm entsprechende Form fiir die

Positionsnummer auswéhlen kénnen. Diese Option ist nur fir normbasierte Positionsnummern verfligbar.
Pfeilspitze: Zeigt eine Palette mit normkonformen Pfeilen fiir die Fiihrungslinienausfiihrung an.

Gruppierungsausrichtung: Definiert die Ausrichtung von Positionsnummerngruppierungen. Diese Option ist nur
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verfiigbar, wenn Sie auf der Fihrungslinie der zu bearbeitenden Positionsnummern mehrere Positionsnummern

zusammengestellt haben.

Fihrungsverbindung: Definiert, an welcher Stelle der benutzerdefinierten Positionsnummer die Fihrungslinie
verbunden wird. Diese Position ist nicht verfiigbar, wenn als aktueller Positionsnummernstil eine normbasierte
Positionsnummer festgelegt ist.

Positionsnummerninhalt

Zeigt die Eigenschaften des Elements mit der Positionsnummer an. Die Spalten entsprechen den Spalten in der

Stiickliste.

Einstellungen

Offnet das Dialogfeld Positionsnummerneinstellungen, in dem Sie die Vorgabeeinstellungen fiir Positionsnummern

andern kénnen.

Organisieren von Positionsnummern
So nummerieren Sie Positionsnummern neu
1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften » Gruppe Positionsnummer * Positionsnummern.
2. Geben Sie in der Befehlszeile N (R) ein, um die Option Neu (Renumber) nummerieren auszuwahlen.
3. Geben Sie die niedrigste Positionsnummer fiir die auszuwéhlenden Positionsnummern ein.
4. Geben Sie das Inkrement fir folgende Positionsnummern ein.

5. Wahlen Sie die neu zu nummerierenden Positionsnummern nacheinander aus. Die Positionsnummer mit dem
niedrigsten Wert muss zuerst ausgewahlt werden, gefolgt von der Positionsnummer mit dem nachst héheren

Wert usw. Die Positionsnummern werden neu nummeriert und weiterhin hervorgehoben.
6. Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Neunummerierung zu beenden.

So gruppieren Sie Positionsnummern
1. Doppelklicken Sie im Zeichnungsbereich auf die Positionsnummer, unter der Sie andere Positionsnummern

zusammenfassen mdchten. Das Dialogfeld Positionsnummer wird gedffnet.
&%
3. Wahlen Sie im Zeichnungsbereich die Positionsnummern aus, die Sie zusammenfassen méchten, und driicken

Sie die EINGABETASTE, um die Auswahl zu beenden.

2. Klicken Sie dann im Werkzeugkasten des Dialogfelds Positionsnummer auf

4. Wahlen Sie die Ausrichtung der zusammengefassten Positionsnummer.

5. Klicken Sie auf OK.

Teilelisten und Sticklisten

Teilelisten
Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriftung * Dropdown-Liste Stiickliste » Teileliste

Befehlseingabe: GMPARTLIST
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Erstellt Teilelisten und ermdglicht deren Einfligung in den Zeichnungsbereich.

Um eine Teileliste zu erstellen, die alle Teile und Baugruppen in der Zeichnung enthalt, muss die Hauptstickliste als
aktuelle Stickliste eingestellt sein. Um eine Teileliste zu erstellen, die nur die Teile und Baugruppen innerhalb eines
bestimmten Zeichnungsrahmens im Modellbereich enthélt, muss die entsprechende Rahmen-Stiickliste als aktuelle

Stuckliste eingestellt sein.

bt

B JE U B S B | 1

Verfahren
So erstellen Sie eine Teileliste fur die gesamte Zeichnung
1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften ®* Gruppe Tabelle * Teileliste.
2. Geben Sie in der Befehlszeile MAIN ein.
3. Andern Sie bei Bedarf das Layout der Teileliste.
4. Andern Sie bei Bedarf die Darstellung der Daten in der Teileliste.

5. Klicken Sie auf OK. Das Dialogfeld wird geschlossen, und es wird eine Voransicht der Teileliste im

Zeichnungsbereich angezeigt.

6. Klicken Sie im Zeichnungsbereich auf die Position, an der Sie die Teileliste platzieren mdchten. Die Teileliste

wird in die Zeichnung eingeflgt.
So erstellen Sie eine Teileliste fiir einen Zeichnungsrahmen
1. Kilicken Sie auf Registerkarte Beschriften » Gruppe Tabelle » Teileliste.

2. Klicken Sie auf den Zeichnungsrahmen, der die Teile und Zusammenbauten enthélt, die Sie in die Teileliste

einfugen mochten. Das Dialogfeld Teileliste wird angezeigt.
3. Andern Sie bei Bedarf das Layout der Teileliste.
4. Andern Sie bei Bedarf die Darstellung der Daten in der Teileliste.

5. Klicken Sie auf OK. Das Dialogfeld wird geschlossen, und es wird eine Voransicht der Teileliste im

Zeichnungsbereich angezeigt.

6. Klicken Sie im Zeichnungsbereich auf die Position, an der Sie die Teileliste platzieren mdchten. Die Teileliste

wird in die Zeichnung eingeflgt.
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Liste der Aufforderungen

Die folgenden Eingabeaufforderungen werden angezeigt.

Stiickliste angeben: Gibt die Stuckliste an, die erstellt oder als aktuelle Stiickliste festgelegt werden soll. Zum
Auswahlen oder Erstellen der Hauptstiickliste geben Sie M ein. Um eine Rahmenstiickliste auszuwahlen oder zu
erstellen, klicken Sie auf den entsprechenden Rahmen im Modellbereich. Geben Sie? ein, um eine Liste der
vorhandenen Stlcklisten anzuzeigen. Wenn Sie eine der angezeigten Stiicklisten mit der aktuellen Datenbank

verkniipfen méchten, geben Sie den Namen der Stiickliste ein und driicken die EINGABETASTE.

Dialogfeld Teileliste
In diesem Dialogfeld kénnen Sie das Layout der Teileliste und die Teilelistendaten bearbeiten.

Schaltflachen des Werkzeugkastens

EE I e
= .

Exportiert eine Teileliste als Tabellenkalkulation oder

Teileiste Eifigepurit | Unten rechts -

Zelerabstand Single -

Name der Teigliste

Datenbank.

Beschreibung | Nom Werstoff

A
nfn Flgt eine Spalte an die linke Seite der ausgewahlten

Position ein.

Dropdown-Liste fur Spalte einfiigen

Spalte links einfiigen-Figt eine Spalte links von der

aktuellen Auswahl ein

i
Enstelungen Ok | [ Abbrechen | [ Anwenden

Spalte einfligen rechts - Flgt eine Spalte rechts von

der aktuellen Auswahl ein.

ﬁg Léscht die ausgewahlte Spalte.

'
" Fuhrt zwei oder mehr ausgewahlte Zeilen zusammen. Nur Zeilen mit identischen Eigenschaften k&nnen

zusammengefuhrt werden.

M
“= Teilt eine Zeile mit einer Menge groRRer als 1 in zwei separate Zeilen. Diese Option kann nicht auf

Mechanical-Strukturkomponenten angewendet werden. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, kénnen Sie Uber eine
Eingabeaufforderung die Teilereferenzen auswahlen, die Sie in eine neue Zeile verschieben méchten.

Diese Option wird fur gewdhnlich verwendet, um zuvor zusammengefiihrte Zeilen wieder zu teilen.

_A
=l Zeigt das Dialogfeld Sortieren an, in dem lhnen verschiedenen Optionen zum Sortieren der Elemente in der

Teileliste zur Verfiigung stehen.

E’@ Entfernt Uberschreibungen aus der aktuellen Auswahl und stellt die Vorgabewerte wieder her. Diese Schaltflache

ist nur verfiigbar, wenn in der aktuellen Auswahl Uberschreibungen vorhanden sind.
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@ Legt die Werte flr eine Reihe von Zellen in einer Spalte fest und aktualisiert die entsprechende Stiickliste.

Dropdown-Liste fiir Einblenden/Ausblenden

Formelleiste: Zeigt einen Bereich unterhalb des Werkzeugkastens an (die Formelleiste), wo Sie Formeln eingeben

und bearbeiten kénnen. Ein Hakchen neben dem Menilelement gibt an, dass die Formelleiste angezeigt wird.

Ergebnisleiste: Zeigt unten in der Teileliste eine Zeile an (die Ergebnisleiste), die die Gesamtmenge der zu
summierenden Eigenschaften enthélt. Ein Hakchen neben dem Meniielement gibt an, dass die Ergebnisleiste

angezeigt wird.
Layouteinstellungen

Name der Teileliste: In dieses Feld kdbnnen Sie den Namen der Teileliste eingeben. Der Name wird in der Titelleiste

und im Mechanical-Browser angezeigt.

Einfigepunkt: Legt die Platzierung des Einfligepunkts fiir die Teileliste und die Position des Titels der Teileliste fest.
Wenn sich der Einfiigepunkt am unteren Rand befindet, werden Header und Titel unter der Teileliste angezeigt, und
die Teile werden von unten nach oben aufgelistet. Wenn sich der Einfligepunkt am oberen Rand befindet, werden
Header und Titel entsprechend oben in der Teileliste angezeigt, und die Teile werden von oben nach unten

aufgelistet.

Header einfligen: Steuert, ob in den Teilelisten eine Kopfzeile angezeigt wird. Die Kopfzeile zeigt die
Spalteniiberschriften der Spalten in den Teilelisten an.

Titel einfiigen: Steuert, ob in den Teilelisten eine Kopfzeile angezeigt wird. Die Kopfzeile zeigt die
Spalteniiberschriften der Spalten in den Teilelisten an.

Griffrahmen anzeigen: Steuert, ob der Griffrahmen der Teileliste angezeigt wird. Der Griffrahmen ist ein Rahmen,
der die Ausdehnung der Teileliste anzeigt, die unter bestimmten Bedingungen gréRer sein kann als die sichtbare
Ausdehnung. Der Griffrahmen bietet eine visuelle Hilfestellung beim Teilen und Ziehen von Spalten. Diese Methode
der Spaltenteilung wurde durch die Optionen im Abschnitt Spaltenunterteilung dieses Dialogfelds ersetzt. Die Option

Griffrahmen anzeigen wurde nur aus Grinden der Abwartskompatibilitdt aufgenommen.

Stil der Teileliste: Schaltet den Stil der Teileliste von normbasiert in benutzerdefiniert um. In der Liste werden alle
Blocke aufgefiihrt, die als benutzerdefinierte Teilelisten verwendet werden kdnnen. Wenn sich die zu verwendenden
Blocke in einer externen Zeichnung befinden, wéhlen Sie Durchsuchen (letzter Eintrag in der Liste).

Leere Referenzen filtern: Steuert, ob Datenbltcke einer benutzerdefinierten Teileliste ausgeblendet werden, wenn

sie keine Daten enthalten. Diese Option ist nur verfligbar, wenn als Stil der Teileliste Benutzerdefiniert festgelegt ist.

Liste der Teile und Baugruppen

Zeigt eine Liste der Sticklistenelemente an, die in der Teileliste aufgefiihrt werden. Die Spalten entsprechen den

Komponenteneigenschaften, die fir die Anzeige in Teilelisten vorkonfiguriert wurden.
Filter und Grouppen

Filter/Gruppenliste: Zeigt die Teilelistenfilter an. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Fenster, um Filter

hinzuzufiigen oder zu entfernen oder Teilelistenzeilen zu gruppieren.

Details fiir Filter: Zeigt eine Beschreibung des ausgewahlten Filters an oder stellt Optionen zum Einrichten eines
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benutzerdefinierten Filters zur Verfligung.

Optionen zum Einstellen von benutzerdefinierten Filterkriterien: Sie kdnnen Filterkriterien in zwei
Dropdown-Listen und einem Textfeld Filterkriterien festlegen. In der ersten Dropdown-Liste kénnen Sie die Spalte
auswahlen, nach der Sie filtern méchten. In der zweiten Dropdown-Liste kénnen Sie die Filterbedingung und im
dritten Feld die Informationen auswahlen, nach denen gefiltert werden soll. Diese Optionen sind nur sichtbar, wenn

in der Liste Filter/Gruppen ein benutzerdefinierter Filter ausgewahlt wurde.

Gruppieren nach: Zeigt eine Reihe von Dropdown-Listen an, in denen Sie die zu gruppierenden Spalten

auswahlen kénnen.
Spaltenunterteilung

Mit den hierin enthaltenen Optionen kénnen Sie konfigurieren, ob und wie Spalten unterteilt werden. Spaltenunterteilung
bedeutet, dass die ganze Teileliste umgebrochen werden kann, wenn die Anzahl der Datenzeilen zunimmt.

Spaltenunterteilungaktivieren
Aktiviert die Spaltenunterteilung.

Bricht die Teileliste im Schriftfeld um, wie in der folgenden Abbildung gezeigt. Geben Sie das Schriftfeld an, bevor Sie die

Teileliste einfligen.

a0 20

36 1 1 36

Title Block Title Block

21 1

Bricht die Teileliste nach links um wie in der folgenden Abbildung gezeigt.

36

36

Bricht die Teileliste nach rechts um wie in der folgenden Abbildung gezeigt.
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36

36

Anzahl der Zeilen fuhrt einen Umbruch durch, wenn die Anzahl der Zeilen die Anzahl der im angrenzenden Feld

angegebenen Zahl tiberschreitet

Anzahl der Querschnitte unterteilt die Teileliste in die angegebene Anzahl von Abschnitten und verteilt die Eintréage

gleichmaRig.

Einstellungen: Zeigt das Dialogfeld Teilelisteneinstellungen an, in dem Sie die Vorgabeeinstellungen fir Teilelisten

andern kénnen.

Stiucklisten
Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriftung * Gruppe Stiicklisten * Stiickliste.
Befehlseingabe: GMBOM

Erstellt, bearbeitet oder |6scht Sticklisten. Die Stiickliste ist eine Tabelle, die Informationen Uber die Teile in einer

Zeichnung enthalt.

Sie kdnnen die Stuckliste zum Erstellen von Teilelisten und Positionsnummern verwenden. Eine Zeichnungsdatei kann
Uiber mehrere Sticklisten verfiigen. Die Hauptstickliste enthalt Informationen zu allen Teilen und Baugruppen in einer
Zeichnung. Eine Teileliste wird aus der Hauptstiickliste erzeugt, die alle Teile und Baugruppen einer Zeichnung enthalt.
Sie kénnen auch eine Rahmen-Stiickliste erstellen, die nur die Teile und Baugruppen des Zeichnungsrahmens enthalt.
Teilelisten, die aus einer Rahmen-Stiickliste generiert werden, enthalten keine Teile aus anderen Bereichen der

Zeichnung.

Verfahren
So erstellen Sie eine Stiickliste fiir die gesamte Zeichnung
1. Kilicken Sie auf Registerkarte Beschriften » Gruppe Sttickliste » Stiickliste.
2. Geben Sie in der Befehlszeile M ein.
So erstellen Sie eine Stiickliste f+r den Zeichnungsrahmen im Modellbereich
1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften ® Gruppe Stuckliste ® Stiickliste.

2. Klicken Sie im Modellbereich auf den Zeichnungsrahmen, fiir den Sie eine Stiickliste erstellen méchten. Die

Stuckliste wird erstellt und im Dialogfeld Stiickliste angezeigt.
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Liste der Aufforderungen

Die folgenden Eingabeaufforderungen werden angezeigt.

Stiickliste angeben: Gibt die Stiuckliste an, die erstellt oder als aktuelle Stiickliste festgelegt werden soll. Zum
Auswahlen oder Erstellen der Hauptstiickliste geben Sie M ein. Um eine Rahmenstickliste auszuwahlen oder zu
erstellen, klicken Sie auf den entsprechenden Rahmen im Modellbereich. Geben Sie ? ein, um eine Liste der
vorhandenen Sticklisten anzuzeigen. Wenn Sie eine der angezeigten Stiicklisten mit der aktuellen Datenbank

verkniipfen méchten, geben Sie den Namen der Stiickliste ein und driicken die EINGABETASTE.

Dialogfeld Stiickliste

In diesem Dialogfeld kénnen Sie die Stiicklisten T
- . . . vE X R P UEE
und Stiicklistendaten in der Zeichendatei Y[ E N [ Fon [ 2 | [ =
®Wr o1 1
verwalten.
Bereich Stiickliste
Qf Legt die ausgewahlte Stiickliste als : v e ‘ o]
[Enstelungen ] Ok | [ Abbrechen | [ Anwenden | [ Hife

aktuelle Stickliste fest und zeigt deren Inhalt

im Stucklistenfenster an.

E¢ Exportiert die aktuelle Stiickliste als Tabellenkalkulationsdatei oder Datenbank.

b ¢

Loscht die aus der Liste der Stiicklisten ausgewahlte Stiickliste.

Sticklisten

Zeigt die Sticklisten an, die in der aktuellen Zeichnung vorhanden sind.

"

Zeigt das Symbol an, das die aktuelle Stiickliste angibt.

Sticklistentyp

Gibt den Stiicklistentyp mithilfe eines Synbol an.

% Rahmen-Stiickliste

E Hauptstickliste

Optionen im Kontextmen

Als aktuell festlegen: Legt die ausgewahlte Stiickliste als aktuelle Stickliste fest und zeigt deren Inhalt im

Sticklistenfenster an

Zoom auf: Blendet das Dialogfeld Stiickliste voriibergehend aus und zoomt auf die mit der Stiickliste verknipfte
Geometrie. Wenn es sich bei der Stiickliste um eine Rahmen-Stiickliste handelt, kann mit dieser Meniioption auf
den entsprechenden Rahmen gezoomt werden. Handelt es sich bei der Stiickliste um eine Baugruppen-Stiickliste,
wird auf die entsprechende Komponente gezoomt.
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Hervorheben: Blendet das Dialogfeld Stiickliste voriibergehend aus und hebt die mit der Stiickliste verknipfte
Geometrie hervor. Wenn es sich bei der Stiickliste um eine Rahmen-Stiickliste handelt, wird mit dieser
Menuoption der entsprechende Rahmen hervorgehoben. Handelt es sich bei der Stickliste um eine

Baugruppenstiickliste, werden alle Ansichten der entsprechenden Komponente hervorgehoben.
Umbenennen: Platziert den Cursor in den Namen der Stlickliste, sodass Sie sie umbenennen kdnnen.
Loschen: Loscht die ausgewahlte Stiickliste.

Bereich Stlckliste

u
n‘n Flgt eine Spalte links von der aktuellen Auswabhl in der Liste der Stiicklistenpositionen ein.

Dropdown-Liste fur Spalte einfligen

Spalte links einfiigen - Figt eine Spalte links von der aktuellen Auswahl in der Liste der Stiicklistenpositionen

ein.

Spalte einfiigen rechts - Figt eine Spalte rechts von der aktuellen Auswahl in der Liste der

Stiicklistenpositionen ein.

m@ Léscht die ausgewahlte Spalte.

o=
T Flgt eine Zeile unterhlab der aktuellen Auswahl ein. Auf diese Weise eingefligte Zeilen sind benutzerdefinierte

Positionen, die keine Geometrie im Zeichnungsbereich darstellen

C
-t Flgt eine Zeile oberhalb der aktuellen Auswahl ein. Auf diese Weise eingefiigte Zeilen sind benutzerdefinierte
Positionen, die keine Geometrie im Zeichnungsbereich darstellen.
Dropdown-Liste fur Element einfigen

Element oberhalb einfiigen - Figt eine Zeile oberhalb der aktuellen Auswahl ein. Auf diese Weise eingefiigte

Zeilen sind benutzerdefinierte Positionen, die keine Geometrie im Zeichnungsbereich darstellen.

Element unterhalb einfliigen - Figt eine Zeile unterhalb der aktuellen Auswahl ein. Auf diese Weise

eingefiigte Zeilen sind benutzerdefinierte Positionen, die keine Geometrie im Zeichnungsbereich darstellen.

ﬁg Loscht die gewahlte Zeile. Wenn die gewahlte Zeile untergeordnete Zeilen aufweist, werden diese ebenfalls

geldscht.

'
® Fihrt zwei oder mehr ausgewahlte Zeilen zusammen. Nur Zeilen mit identischen Eigenschaften kénnen

zusammengefihrt werden. Fur gewdhnlich werden Zeilen zusammengefuhrt, wenn das System fir ein Teil zwei

separate Eintrage in der Stiickliste vorsieht.

M
“= Teilt eine Zeile mit einer Menge groéRer als 1 in zwei separate Zeilen. Diese Option kann nicht auf

Mechanical-Strukturkomponenten angewendet werden. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, kénnen Sie Uber eine

Eingabeaufforderung die Teilereferenzen auswahlen, die Sie in eine neue Zeile verschieben mdchten.

144



GstarCAD Mechanical 2016 Help

Diese Option wird fur gewdhnlich verwendet, um zuvor zusammengefiihrte Zeilen wieder zu teilen.

_A
=zl Zeigt das Dialogfeld Sortieren an, in dem lhnen verschiedene Optionen zum Sortieren der Elemente in der

Stiickliste zur Verfligung stehen.

@@ Entfernt Uberschreibungen aus der aktuellen Auswahl und stellt die Vorgabewerte wieder her. Diese Schaltflache

ist nur verfiigbar, wenn in der aktuellen Auswahl Uberschreibungen vorhanden sind.

@ Stellt die Werte fur einen Zellenbereich in einer Spalte ein.

Liste mit Sticklistenpositionen
Zeigt eine Liste der Stucklistenelemente an

Wenn Sie den Vorgabewert einer Zelle Uberschreiben, indem Sie einen Wert manuell angeben, hebt GstarCAD
Mechanical diese Zelle in Blau hervor. Wenn Sie die Maus Uber eine Uberschriebene Zelle bewegen, wird der

Vorgabewert der Zelle in einer Quickinfo angezeigt.

Sie kdnnen die Komponenteneigenschaft ANZ. (QTY) und andere Komponenteneigenschaften iberschreiben, die eine
Formel zum Anzeigen von Werten verwenden. Sie kénnen alle Komponenteneigenschaften eines XRef-Elements auf
oberster Ebene Uberschreiben. Stiicklisten, die Teilereferenzen zugeordnet sind, werden auch als XRef-Elemente

eingestuft.

Sie kénnen Uberschreibungen entfernen und den Vorgabewert einer Zelle wiederherstellen, indem Sie mit der rechten
Maustaste darauf klicken und Uberschreibungen entfernen auswahlen.

&

Teilereferenz

)

Blockteilereferenz (erstellt mit der Option Block des Befehls GMPARTREF).

Element einfligen

. Element oberhalb einfiigen - Fiigt eine Zeile oberhalb der aktuellen Auswahl ein. Auf diese Weise
eingefiigte Zeilen sind benutzerdefinierte Positionen, die keine Geometrie im Zeichnungsbereich

darstellen.

. Element unterhalb einfiigen - Figt eine Zeile unterhalb der aktuellen Auswahl ein. Auf diese Weise
eingefiigte Zeilen sind benutzerdefinierte Positionen, die keine Geometrie im Zeichnungsbereich

darstellen.
Element [6schen

Loéscht die gewahlte Zeile. Wenn die gewahlte Zeile untergeordnete Zeilen aufweist, werden diese ebenfalls

geldscht.
Elemente verschmelzen

Fihrt zwei oder mehr ausgewahlte Zeilen zusammen. Nur Zeilen mit identischen Eigenschaften kdnnen

zusammengefuhrt werden.

Normalerweise werden Zeilen zusammengefiihrt, wenn das System fir ein Bauteil zwei separate Eintrage in der

Stiickliste vorsieht.
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Element teilen

Teilt eine Zeile mit einer Menge gréRBer als 1 in zwei separate Zeilen. Diese Option kann nicht auf
Mechanical-Strukturkomponenten angewendet werden. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, kénnen Sie tber

eine Eingabeaufforderung die Teilereferenzen auswahlen, die Sie in eine neue Zeile verschieben mdchten.
Normalerweise wird diese Option verwendet, um Zeilen zu teilen, die vorher zusammengefiihrt wurden.
Spalte einfligen
. Links - Flgt eine Spalte links von der aktuellen Auswahl ein.
. Rechts - Figt eine Spalte rechts von der aktuellen Auswahl ein.
Ldschen
Léscht die ausgewahlte Spalte
Werte setzen
Stellt die Werte fiir einen Zellenbereich in einer Spalte ein.

Einstellungen - Zeigt das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen an, in dem Sie unter anderem
Komponenteneigenschaften konfigurieren kénnen.
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Kapitel 8  Normteile-Bibliothek

Uberblick

GstarCAD Mechanical Normteile-Bibliothek befreit Sie von schwierigen und komplizierten Arbeiten, ermdglicht schneller,

genauer und normenbasiert zu zeichnen.

Entwicklungssystem von serialisierten Teileentwirfen

Multifunktionsleiste: Registerkarte Bibliothek * Gruppe Bibliothek * Alle Teile

Befehlseingabe: GM_SPART_OUT

Je nach Bedarf der verschiedenen Branchen in der verarbeitenden Industrie bietet GstarCAD Mechanical Serien der

nationalen Normteilbibliotheken. Sie sind frei zum Verwalten, Warten und Anpassen. Benutzer kdnnen eigene

Anordnung der Normgrafikbibliothek einfach erstellen, abrufen, &ndern und erweitern.

So zeichnen Sie Normteile

6.

7.

Klicken Sie auf Registerkarte Bibliothek » Gruppe Bibliothek * Alle Teile

Das Dialogfeld "Entwicklungssystem von serialisierten Teileentwirfen" wird angezeigt.
Waéhlen Sie den Teiletyp in der Verzeichnisstruktur von Teilen aus.

Wahlen Sie Teilenparameter-Werte in der Parameterliste aus.

Wahlen Sie Ansichtsmdoglichkeiten und Exportmdglichkeiten fiir den Ihalt aus.

Klicken Sie auf "Export" Taste.

Geben Sie die Positon und den Winkel von Normteilen in der Zeichnung an. Normteilezeichnung ist komplett.

So bearbeiten Sie Normteile

1.

2.

3.

Doppelklicken Sie auf das gezeichnete Normteil, um es zu bearbeiten.

Das Dialogfeld "Entwicklungssystem von serialisierten Teileentwiirfen" wird angezeigt und lokalisieren Sie die

Norm in der Verzeichnisstruktur von Teilen.
Wahlen Sie "dazugehoérige Moglichkeiten" oder "andere Parameter”, und klicken Sie auf OK.

Anmerkung: Nach der Norm-Bearbeitung werden Teileposition und Verzeichnis in der Zeichnung nicht

geandert.
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Dialogfeld Entwicklungssystem von serialisierten Teileentwurf

Teile-Struktur

Teileverzeichnis: Sucht alle Teile oder einige T
i i i . . | Teilebaum x|
Teile, Teilekategorien der Teilebibliothek. 2= |
% | [Pestion festisgen) 2 M2
. . . . 5 e 150 Fastoners 3 mf’
Query-Eingabefeld: Eingabefeld fir die Abfrage Ry o
H S H i E?’ S m: 1 11.05 10
des Verzeichnisinhaltes von aktuellen Teilen. gaon L. - B e
3 M0 15 1777 16 M Hauptansicht
L. . . . 0 M2 175 2003 181 R Lirke Sete S heneanin
Position festlegen: Legen Sie die Position des s R [F Ao Aot
Lz 2 mel W[t [FiTek n G
aktuellen Abfrageinhalts im Teileverzeichnis fest. e 3BowEs % 2 [ Te oo Bocke
12 :‘jff A‘: Eij 22 - Hintergrund ausblendzn
J il G Malstabl: 1 ~  [V] Zehen edaubt
Nachste: Suchen Sie die néachste Position des S
L u Parameter Parameter
aktuellen Abfrageinhalts im Teileverzeichnis aus T (Tete zitren|

Parameterliste
Original Parameter: Wahlt Original-Parameterwert von Serienteilen aus.

Strukturparameter: Wahlt Teilen Parameter Datenliste, ein Teil beinhaltet Optionen Parameterdaten einschlie3lich
des Originalsparameters, Bezeichnung beinhaltet Zeichnungsverhaltnis, usw.

Eigenschaften Parameter: Parameter-Datenliste beinhaltet Eigenschaften des Dateninhaltes, einschlie3lich
Bemalf3ungsinformation, Code, Name, usw.

Punktentabelle-Parameter: Wahlt Parameter Datenliste, Teile nach der Berechnung des Koordinatenwertes aus,
Koordinatenformelinahilt.

Zeichnet Teile: Zeichnet ausgewahlte Teile in der Zeichnung.
Output Optionen
Basic Entitat: Zeichnet Teile als Entitat.
Bemallung: Zeichnet Teilenbemalungen.
Andere Beschriftung: Zeichnet andere Beschriftung.
Teile als Gruppe: Zeichnet Teile als Gruppe.
Teile als Block: Zeichnet Teile als Block.
Hintergrund verdeckt: Erstellt automatisch eine Verdecktsituation unter Teilen.

Ermadglicht zu ziehen: In technischen Zeichnungen werden Teile gebracht, wenn Sie in eine andere Zone als
Zeichenzone zeigen, sonst wird es nur in Basispunkten als Einfiigepunkten erlaubt.

Skalieren: In den Konstruktionszeichnungen kénnen die Rendering-Teile und Komponenten nicht automatisch zu
der Proportion angepasst werden und Bemaf3ungsinhalt von Teilen verhaltnismaRig geandert werden.

Bibliothek

Multifunktionsleiste: Registerkarte Einfligen ® Gruppe Block * Bibliothek.
Befehlseingabe: GMLIBRARY

Die Bibliothek erleichtert das Arbeiten mit und Verwalten von Zeichnungsdateien. Nach dem Starten des Befehls

GMLIBRARY wird das Dialogfeld Bibliothek gedffnet. Alle Optionen fiir die Bibliothek sind verfligbar, wenn Sie mit der
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rechten Maustaste klicken. Sie kénnen Folgendes tun:

. Neue Ordner und Unterordner erstellen

. Gewahlte Objekte aus der aktuellen Zeichnung zur Bibliothek hinzufiigen

. Neue Zeichnungsdateien zur Bibliothek hinzufiigen oder bestehende Zeichnungsdateien l16schen

. Eine Zeichnung aus der Bibliothek wahlen und diese zur Bearbeitung in die Zeichnung einfliigen

. Die Bibliothek mit externen Verzeichnissen, Bibliotheken oder Katalogen verkniipfen

Verfahren

So legen Sie Optionen in der Bibliothek fiir das Einfliigen von Zeichnungsdateien fest:

1.

2.

5.

6.

Registerkarte Einfligen » Gruppe Block * Bibliothek.

Wahlen Sie im Dialogfeld Bibliothek den Ordner aus, in den Sie die Zeichnungsdatei einfiigen wollen,

und klicken Sie mit der rechten Maustaste.

Wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Eintrag Optionen.

Waéhlen Sie im Dialogfeld Optionen die Registerkarte Einfligen.

Geben Sie die Optionen fiir das Einfiigen der gewahlten Zeichnungsdatei an.

Klicken Sie auf OK.

So speichern Sie eine Zeichnungsdatei in der Bibliothek

1.

2.

5.

Registerkarte Einfligen ®* Gruppe Block * Bibliothek.

Wahlen Sie im Dialogfeld Bibliothek den Ordner aus, in den Sie die Zeichnungsdatei einfiigen wollen,

und klicken Sie mit der rechten Maustaste.
Wahlen Sie aus dem Kontextmenii den Eintrag Datei hinzuftigen.

Geben Sie im Dialogfeld Datei hinzufigen den Namen und den Pfad der Datei an, die der Bibliothek
hinzugefuigt werden soll, oder klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen, um die Datei zu finden.

Klicken Sie auf OK.

So erstellen Sie in der Bibliothek einen Ordner

1.

2.

Registerkarte Einfligen » Gruppe Block * Bibliothek.

Wahlen Sie im Dialogfeld Bibliothek den Ordner aus, in den Sie die Zeichnungsdatei einfiigen wollen,

und klicken Sie mit der rechten Maustaste.
Wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Eintrag Erstellen.

Geben Sie im Dialogfeld Ordner erzeugen den Namen und den Pfad an, der in der Bibliothek angezeigt

werden soll, oder klicken Sie auf die Schaltflache Durchsuchen, um die Datei auszuwéhlen.
Wahlen Sie Keine Suche,
Klicken Sie auf OK.

Anmerkung: Wenn Sie die Optionen Verzeichnis durchsuchen oder Rekursive Suche verwenden,

miuissen die Ordner, die Sie mit einbeziehen mdchten, bereits vorhanden sein.
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So bearbeiten Sie einen Bibliotheksordner
1. Registerkarte Einfligen = Gruppe Block  Bibliothek.

2. Wabhlen Sie im Dialogfeld Bibliothek den Ordner, den Sie bearbeiten wollen, und klicken Sie mit der

rechten Maustaste.
3. Wabhlen Sie aus dem Kontextmenu den Eintrag Bearbeiten.
4. Nehmen Sie im Dialogfeld Editiere Bibliothek die gewiinschten Anderungen vor.

5. Klicken Sie auf OK.

Dialogfeld Bibliothek
Verwenden Sie dieses Dialogfeld, um Zeichnungsdateien zu verwalten, Dateien in die Bibliothek aufzunehmen oder

vorhandene Dateien aus der Bibliothek zu I6schen und Dateien aus der Bibliothek in die aktuelle Zeichnung einzufugen.

L e

&l
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Ordnerbereich

Dieser Bereich befindet sich auf der linken Seite des Dialogfelds Bibliothek. Er zeigt eine Liste aller Ordner in der
Bibliothek an. Wenn Sie einen Ordner auswahlen, wird die Beschreibung dieses Ordners unterhalb des Ordnerbereichs
angezeigt. Um eine Liste aller Dateien und Unterordner anzuzeigen, die in einem Ordner enthalten sind, doppelklicken
Sie auf den Ordner.

Voransichtsbereich

Dieser Bereich befindet sich auf der rechten Seite des Dialogfelds Bibliothek. Er zeigt Dias aller Zeichnungsdateien an,
die sich im gewahlten Ordner befinden. Wenn Sie ein Dia auswéhlen, wird es hervorgehoben, und die Pfadbeschreibung
wird im Bereich unterhalb des Voransichtsbereichs angezeigt. Um eine Zeichnung einzufiigen, doppelklicken Sie auf das

gewinschte Dia.
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Kapitel 9  Am haufigsten verwendete Werkzeuge

Uberblick

GstarCAD Mechanical bietet eine Reihe von haufig verwendeten Werkzeugen, einschliellich Text und Tabelle, es
bedeckt alle Aspekte des alltaglichen Zeichnens. Die haufig verwendeten Werkzeuge helfen Konstrukteuren
Zeichnungen schnell abzuschlieBen und gleichzeitig reduzieren sie die Belastung der Konstrukteure.

Textbeschriftung
Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriftung * Gruppe Text * Dropdown-Liste Multilinie Text » Textbeschriftung.
Befehlseingabe: GMTEXT

Die Funktionalitat Textbeschriftung ermdglicht den Benutzern einige spezielle Textbearbeitungsmethoden zu nutzen, wie
Text Drehung, Breitenfaktor Einstellungen und Text-Neigungseinstellungen, die eine sinnvolle Ergénzung in der
Bearbeitungsmethode in GstarCAD bieten.

So erstellen Sie Textbeschriftungen
1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriftung » Gruppe Text ®* Dropdown-Liste Multiline Text » Textbeschriftung.
2. Das Dialogfeld Textbeschriftung, wo man die Daten eingeben kann, wird angezeigt.

3. Wahlen Sie die Position der Bemaf3ung

Liste der Aufforderungen
Bitte wahlen Sie den Startpunkt fir den Text

Wahlen Sie die Position fur Text Annotation in der Zeichnung

Dialogfeld Textbeschriftung

Textinhalt: Geben Sie den erforderlichen Inhalt der i Text-annctation [ - - -

Textbeschriftung ein.
Tedinhatt |
Texthohe: Die Hoheneistellung der Liste von Textbeschriftungen e s Honzortsle Austichtung [Linksbindigau =)
sowohl tber Auswahl als auch manuelle Eingabe des Wertes. ) ] ] e
Drehwinkel 0.0 Vertikale Ausrichtung | Basislinie ausrc -
Drehwinkel: Einstellungen des Drehwinkels von Brefenfaktor 0,667 Tentst [sTANDARD  ~
Textanmerkung. Meigungswinkel 0.0 [ Riickwarts [T] Auf dem Kopf
Breitenfaktor: Einstellungen des Breitenfaktors von [F] Enstellungen speichem [ ok |
Textanmerkung || Diesen Dialog in Superedit verwenden | PRI |

Neigung: Einstellungen der Neigung von Textanmerkung
Horizontale Ausrichtung: Liste der Textbeschriftung horizontal ausgerichtet
Vertikale Ausrichtung: Liste der Textbeschriftung vertikal ausgerichtet

Textstil: Liste der Textbeschriftung - Stile
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Ruckwarts: Einstellungen der Textbeschriftung zuriickstellen
Auf dem Kopf: Vertikale Spiegelung-Einstellungen fir mehrzeilige Textbeschriftung

Einstellungen speichern: Speichert verschiedene Textbeschriftungseinstellungen, die fir nachfolgende
Textbeschriftung beibehalten werden.

Technische Anforderungen

Menii: Text » Technische Anforderungen
Befehlseingabe: GMTECHREQUEST

Technische Anforderungen sind bei jeder Zeichnung unverzichtbar und &hnlicher Type von Teilen umfassen
normalerweise ahnliche technische Anforderungen. Dies ermdglicht Benutzern bestehende technische Anforderung zu
bearbeiten oder zu &ndern, und Textdrehung, Breitenfaktor-Einstellung sowie Textneigung-Einstellung ohne Anderung
der Schriftart durchzufiihren. Benutzer kénnen auch technische Anforderung von gemeinsamen Technischen
Anforderungen-Dokument extrahieren oder einheitliche technische Anforderungen in einem Technischen

Anforderungsdokument speichern.

So erstellen Sie Technische Anforderungen
1. Klicken Siein Menl Text * Technische Anforderungen

2. Das Dialogfeld “Technische Anforderungen”, wo man die Daten eingeben kann, wird angezeigt. Klicken Sie auf

+Erzeugen” um die Technische Anforderungen hinzuftigen.

3. Geben Sie den Zeichenbereich fur Technische Anforderung an.

Liste der Aufforderungen

Ersten Punkt fiir den Block von technischen Anforderungen angeben: Wahlen Sie die obere linke Ecke des

Bereichs fur die technische Anfprderungen in der Zeichnung aus.

Zweiten Punkt fir den Block von technischen Anforderungen angeben: Wahlen Sie die untere rechte Ecke des

Bereichs fur die technische Anfprderungen in der Zeichnung aus.

Dialogfeld Technische Anforderungen

Uberschrift: ~ Uberschrift  fur  die  technischen [t Siines
;‘::ﬂs Tpﬁ:‘:;;‘g Doppelkiicken Sie auf die Inhaite, die Sie hinzufiigen méchten
Anforderungen Toraroe doviton et e
Die Position zurlicksetzen: Nachdem der Speicherort b
gewahlt ist, kdnnen Benutzer den Speicherort fur die - o[ e ]
technlsche Anforderungen erneut angeben Thel Technische Arforderungen [ Position zuriicksetzen R
Technische Voraussetzungen - Inhalt
Technische Bibliothek: Wiederholt ruft den Inhalt der
. Erzeugen
Technischen Anforderung auf [ ]
Abbrechen

Datei 6ffnen: Liest Inhalt des bestehenden Dokuments

1
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Technische Anforderungen
Datei speichern: Speichert benutzerdefinierte technische Anforderungen ins Dokument Technische Anforderungen

Fontstil: Bringt Fontstil fir technische Anforderungen.

Form-Werkzeuge

Bohrungsdiagramme
Multifunktionsleiste: Registerkarte Beschriften = Gruppe Tabelle » Bohrungstabelle.

Befehlseingabe: GMHOLECHART

Ein Bohrungsdiagramm ist eine Tabelle, in der die Position und BemaRungen ausgewahlter Bohrungen (Kreis oder
Normbohrung) in einer Zeichnung aufgefiihrt werden. Der Befehl GMHOLECHART erstellt Bohrungsdiagramme, wenn
Sie die Bohrungen und den Ursprung auswahlen, iber den die Position definiert wird. Beim Erstellen eines
Bohrungsdiagramms, wird zum eindeutigen Identifizieren der Bohrung in der Bohrungstabelle neben jeder Bohrung eine
Bohrungsbeschriftung angezeigt. Wenn Bohrungen geléscht werden, wird das Bohrungsdiagramm automatisch
aktualisiert. Wenn Sie allerdings neue Bohrungen zeichnen, wird das Bohrungsdiagramme nicht automatisch aktualisiert.
Sie missen die Bohrung explizit im Bohrungsdiagramm hinzuftigen.

Das Format von Bohrungsbeschriftungen und Bohrungsdiagrammen wird durch die Zeichnungsnorm gesteuert.
Konfigurieren Sie vor dem Erstellen von Bohrungsdiagrammen die Einstellungen der Zeichnungsnorm fiir

Bohrungsdiagramme.
Bohrungstabellen:

Zusétzlich zu einem Bohrungdiagramm definiert die ANSI-Norm eine Tabelle als eine Bohrungstabelle. Bohrungstabellen
weisen jeder eindeutigen Bohrungsgrof3e fur das Bohrungsdiagramm eine Beschriftung zu. Sie listet die Beschriftung,
die Grof3e und die Anzahl der Bohrungen in der Bohrungstabelle auf. Beim Erstellen eines Bohrungsdiagramms werden

Sie aufgefordert, die Bohrungstabelle im Zeichnungsbereich zu platzieren.
Verschachtelte Bohrungsdiagramme:

Sie kdnnen auch ,verschachtelte Bohrungsdiagramme" erstellen. Bei einem verschachtelten Bohrungsdiagramm

handelt es sich um eine konsolidierte Tabelle der Bohrungen, die mehr als einen Ursprung aufweisen.
Bohrungsbeschriftungen

Eine Bohrungsbeschriftung dient zur eindeutigen Kennzeichnung einer Bohrung in einer Bohrungstabelle. Das Format

der Bohrungsbeschriftung stammt aus der Zeichnungsnorm.

Verfahren
So erstellen Sie eine Bohrungstabelle
1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften » Gruppe Tabelle * Bohrungstabelle.
2. Geben Sie den Ursprung fiir die Bohrungstabelle an.

3. Geben Sie einen Winkel an, um den die Koordinaten der Bohrungstabelle vom BKS abweichen sollen, und
driicken Sie die EINGABETASTE.

4. Geben Sie einen Namen fur den Ursprung an, und driicken Sie die EINGABETASTE.
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5.

6.

Wahlen Sie im Zeichnungsbereich die Bohrungen, die Sie in das Bohrungsdiagramm aufnehmen mdéchten, und
driicken Sie die EINGABETASTE.

Platzieren Sie die Bohrungstabelle im Zeichnungsbereich.

Anmerkung: Wenn die Bohrungstabelle zu lang ist, kénnen Sie diese unterteilen.

So erstellen Sie ein Bohrungsdiagramm mit einer Bohrungstabelle

Bohrungstabellen kénnen nur erstellt werden, wenn die aktuelle Zeichnungsnorm ANSI ist.

1.

2.

Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften * Gruppe Tabelle * Bohrungstabelle.
Definieren Sie einen Ursprung, der fir das Bohrungsdiagramm verwendet werden soll.

Geben Sie einen Winkel an, um den die Koordinaten der Bohrungstabelle vom BKS abweichen sollen, und
driicken Sie die EINGABETASTE.

Geben Sie einen Namen fiir den Ursprung an, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Wahlen Sie im Zeichnungsbereich die Bohrungen, die Sie in das Bohrungsdiagramm aufnehmen mdéchten, und
dricken Sie die EINGABETASTE.

Wahlen Sie einen Einfligepunkt, an dem das Bohrungsdiagramm platziert werden soll.

Wahlen Sie einen Einfligepunkt, an dem die Bohrungstabelle platziert werden soll.

So erstellen Sie eine verschachtelte Bohrungstabelle

Bei

einer verschachtelten Bohrungstabelle handelt es sich um eine konsolidierte Tabelle, die die

Koordinatenpositionen und Spezifikationen von Bohrungen enthalt, die zu mehreren Urspriingen gehéren.

1.

2.

Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften * Gruppe Tabelle * Bohrungstabelle.
Definieren Sie einen Ursprung, der flir das verschachtelte Bohrungsdiagramm verwendet werden soll.

Geben Sie einen Winkel an, um den die Koordinaten der Bohrungstabelle vom BKS abweichen sollen, und
driicken Sie die EINGABETASTE.

Geben Sie einen Namen fiir den Punktursprung an, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Wahlen Sie bei der Eingabeaufforderung Bohrungen wahlen oder [Block/PUnkt] ([Block/PQint]) die Urspriinge
der Bohrungsdiagramme aus, die dem verschachtelten Bohrungsdiagramm hinzugefiigt werden sollen.
Drucken Sie dann die EINGABETASTE.

Wahlen Sie einen Einfiigepunkt, an dem das Bohrungsdiagramm platziert werden soll. Das verschachtelte
Bohrungsdiagramm wird erstellt, und die einzelnen Bohrungsdiagramme werden geldscht.

So stellen Sie die Genauigkeit fir numerische Werte in einer Bohrungstabelle ein

1.

2.

3.

Doppelklicken Sie im Zeichnungsbereich auf ein Bohrungsdiagramm oder eine Bohrungstabelle.

u

Klicken Sie im Dialogfeld Bohrungstabelle auf .

Wahlen Sie im Dialogfeld Spalten Bohrungstabelle die Zeile aus, deren Genauigkeit eingestellt werden soll,
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indem Sie auf die leere Zelle am Anfang der Zeile klicken.

4. Kilicken Sie in allen folgenden Dialogfeldern auf OK.

So sortieren Sie ein Bohrungsdiagramm oder eine Bohrungstabelle

1. Doppelklicken Sie im Zeichnungsbereich auf ein Bohrungsdiagramm oder eine Bohrungstabelle.
2. Klicken Sie im Dialogfeld Bohrungstabelle auf die Schaltflache zum Sortieren.

3. Wahlen Sie im Dialogfeld Sortieren Einstellungen aus, und klicken Sie auf OK.

4. Kilicken Sie im Dialogfeld Bohrungstabelle auf OK.

So andern Sie die Sichtbarkeit einer Spalte in einem Bohrungsdiagramm oder einer Bohrungstabelle

1. Doppelklicken Sie im Zeichnungsbereich auf das zu bemafRende Bohrungsdiagramm oder die zu bemafRende

Bohrungstabelle.
2. Kilicken Sie im Dialogfeld Bohrungstabelle auf die Schaltflache Spalteneigenschaften.

3.  Wahlen Sie im Dialogfeld Spalten Bohrungstabelle die Spalte aus, die im Bohrungsdiagramm sichtbar gemacht

werden soll.

4. Wabhlen Sie unter Sichtbar in Bohrungstabelle die Option Kartesisch, um die ausgew&hlte Spalte in einer
kartesischen Bohrungstabelle sichtbar zu machen.

5.  Wahlen Sie Polar, um die ausgewahlte Spalte in einer polaren Bohrungstabelle sichtbar zu machen.

6. Klicken Sie in allen folgenden Dialogfeldern auf OK.

Dialogfeld Bohrungstabelle
In diesem Dialogfeld kdnnen Sie Bohrungstabellen bearbeiten.

Schaltflachen des Werkzeugkastens

Gibt an, ob im Dialogfeld Bohrungsdiagramm- oder | /& e (o g SeEE @ ¥ 2% (R

Mehrere Bohrungstabellen 5
Bohrungstabellendetails angezeigt werden. Wahlen - a——— ‘I e —
Sie  "Koordinatenliste" zur Anzeige eines IF Kicken auf OK - Adfordenung 2um Enmen
Bohrungsdiagramms oder "Bohrungstabelle" zur re | x| 1 7 T Horn |

11 14.13 53.95 $23.47

Anzeige einer Bohrungstabelle.
|E| Setzt Koordinaten auf den Typ Kartesisch. |

[ Fitereiste

Enstelungen. Voransicht OK | [ Abbrechen | [ Anwenden | [ Hife

|;| Setzt Koordinaten auf den Typ Polar.
|E| Erstellt eine Bohrungstabelle. In der ANSI-Norm ist diese Option vorgabemanig aktiviert.
Anzeigen

Gibt an, ob in dem Dialogfeld Bohrungdtabellen oder Bohrungsdefinitionsdetails angezeigt werden. Wahlen Sie
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"Koordinatenliste" zur Anzeige eines Bohrungsdiagramms oder "Bohrungstabelle” zur Anzeige einer Bohrungstabelle.

A
ZJ’ Sortiert die Spalten in einer gewahlten Bohrungstabelle.

~
{:l; Schlief3t das Dialogfeld voriibergehend, sodass Sie eine Bohrung in der Zeichnung auswahlen und zum aktuellen

Auswabhlsatz hinzuftigen kdnnen.

Fem
% schlieRt das Dialogfeld voriibergehend, sodass Sie eine Bohrung in der Zeichnung auswahlen und aus dem

aktuellen Auswahlsatz entfernen kénnen.

@ Figt die Bohrungstabelle in die Zeichnung ein.

Exportiert Daten in MS-Excel, in einen Texteditor oder in andere unterstiitzte Formate.
LHEI Zeigt das Dialogfeld Spalten Bohrungstabelle an.

LUJ Entfernt eine ausgewabhlte Spalte.
=

Léscht eine oder mehrere ausgewahlte Reihen.

Zeigt die Spaltenuberschriften in der Zeichnung an.

Zeigt den Spaltentitel in der Zeichnung an.

Steuert die Anzeige des Griffrahmens.

Mehrere Bohrungstabellen

Enthalt Optionen zum Gruppieren der ausgewahlten Bohrungen nach einem Filterkriterium und Anzeigen der Gruppen in

separaten Bohrungstabellen. Die so erstellten Bohrungstabellen haben den gleichen Ursprung.

Figt am Ende der Liste eine Bohrungstabelle hinzu. Sie kdénnen Uber eine Eingabeaufforderung die

Bohrungstabelle im Zeichnungsbereich platzieren. Der Bohrungstabelle werden dann automatisch die Bohrungen

hinzugefugt, die nicht von den anderen Bohrungstabellen in der Liste aufgenommen wurden.

Anmerkung: Wenn Sie die Schaltflache Bohrungen hinzufiigen fir eine verschachtelte Bohrungstabelle verwenden, wird
diese in eine herkdmmliche Bohrungstabelle konvertiert. Die einzelnen Ursprungspunkte werden geldscht, und die
Bohrungen werden entsprechend des Ursprungs der verschachtelten Bohrungstabelle umbenannt

Léscht die ausgewahlte Bohrungstabelle. Die in der Bohrungstabelle enthaltenen Bohrungen sind anschlieBend in

den unterhalb angezeigten Bohrungstabellen verfligbar, sofern die Filterbedingungen erfiillt sind. Bohrungen, die eine

Filterbedingung nicht erfillen, werden zu nicht zugewiesenen Bohrungen.
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Verschiebt die ausgewahlte Bohrungstabelle eine Ebene nach oben. Die Gruppierung der Bohrungen in der

ausgewahlten Tabelle sowie die Tabellen unterhalb werden entsprechend geandert. Filter werden von oben nach unten
angewendet. Fir eine bestimmte Bohrungstabelle stehen somit nur die Bohrungen zur Verfigung, die die

Filterbedingungen der Bohrungstabellen oberhalb nicht erfiillen.

Verschiebt die ausgewahlte Bohrungstabelle eine Ebene nach unten. Die Gruppierung der Bohrungen in der

ausgewahlten Tabelle sowie die Tabellen unterhalb werden entsprechend geandert. Filter werden von oben nach unten
angewendet. Fir eine bestimmte Bohrungstabelle stehen somit nur die Bohrungen zur Verfigung, die die

Filterbedingungen der Bohrungstabellen oberhalb nicht erfiillen.

Bohrungstabellenliste: Zeigt die Bohrungstabellen im aktuellen Auswahlsatz an. Klicken Sie in eine beliebige

Beschreibungszelle, um einen aussagekraftigen Namen fur die Bohrungstabelle einzugeben.

Nicht zugewiesene Bohrungen: Enthalt Optionen fiir Bohrungen, die keine der Filterkriterien erfiillen. Nicht

zugewiesene Bohrungen werden mit einem Fragezeichen "?" im Zeichnungsbereich markiert.
Schaltflache Entfernen: Entfernt nicht zugewiesene Bohrungen aus dem Auswabhlsatz.
Klicken auf OK - Aufforderung zum Entfernen

Es wird eine Eingabeaufforderung angezeigt, in der Sie das automatische Ldschen nicht zugeordneter Bohrungen

bei Klicken der Schaltflache OK bestatigen miissen.
Hauptfenster

Zeigt die Koordinatenbemafungen und DurchmessergroRen der gewahlten Bohrungen an. Zum Hinzufiigen einer
Toleranz oder zum Anpassen an eine BemafRung wahlen Sie eine Zelle in dieser Tabelle aus, und klicken Sie mit der

rechten Maustaste, und klicken Sie dann auf Passungen/Toleranzen.
Filter

Enthalt Optionen fur die Filterung der Bohrungstabelle, die in der Liste der Bohrungstabellen ausgewahlt wurde.

Anmerkung: Filter werden nicht auf verschachtelte Bohrungstabellen angewendet.

Filterliste: Enthalt die Filtertypen, die fur die Bohrungstabelle festgelegt wurden. Zudem steht ein Kontextmenti

zum Hinzufigen/Entfernen von Filtern zur Verfiigung.
Optionen im Kontextmenii:

Benutzerdefinierten Filter hinzufligen - Figt einen Filter hinzu, fir den Sie vordefinierte Filterbedingungen

aus einer Dropdown-Liste auswahlen kénnen.

Bohrungsauswabhlfilter hinzufiigen - Figt einen Filter hinzu, mit dem Sie Bohrungen manuell im
Zeichnungsbereich auswéahlen kénnen. Sie kénnen pro Bohrungstabelle nur einen Bohrungsauswabhlfilter

hinzufiigen.
Loschen - Léscht den in der Filterliste ausgewahlten Filter.
Details fir Filter: Enthalt Optionen zum Definieren der Filterkriterien fiir den in der Filterliste ausgewahlten Filter.

Dropdown-Liste: Enthalt vordefinierte Filterbedingungen. Diese Liste ist nur verfigbar, wenn Sie in der Filterliste

einen benutzerdefinierten Filter ausgewahlt haben.

Bearbeitungsfeld: Legt den Operanden fir die Filterbedingung fest, die in der Dropdown-Liste ausgewahlt wurde.

Dieses Bearbeitungsfeld ist nur verfligbar, wenn Sie in der Filterliste einen benutzerdefinierten Filter ausgewahlt
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haben.

Wahlen: Blendet das Dialogfeld Bohrungstabelle voribergehend aus, sodass Sie die Bohrungen im
Zeichnungsbereich auswéhlen kénnen. Klicken Sie zum Auswahlen einer Bohrung im Zeichnungsbereich auf diese.
Driicken Sie die EINGABETASTE oder ESC, um zum Dialogfeld Bohrungstabelle zurtickzukehren. Diese

Schaltflache wird nur angezeigt, wenn Sie in der Filterliste einen Bohrungsauswabhlfilter ausgewahlt haben.
Schaltflache Einstellungen
Zeigt das Dialogfeld Einstellungen Bohrungstabelle an.
Voransicht

Blendet das Dialogfeld voriibergehend aus, um den Zeichnungsbereich anzuzeigen. Hebt die Bohrungen in der
Bohrungstabelle hervor, die in der Liste fir mehrere Bohrungstabellen ausgewahlt wurde. Driicken Sie die
EINGABETASTE, um zum Dialogfeld Bohrungstabelle zuriickzukehren.

Passungsliste

Multifunktsleiste: Registerkarte Beschriften * Gruppe Plan ®* Passungsliste.

Befehlseingabe: GMFITSLIST

Erzeugt eine Passungsliste aus den Bemaf3ungen im Zeichnungsbereich und platziert diese an einer gewiinschten

Position.

So erstellen Sie eine Passungsliste
1. Klicken Sie auf Registerkarte Beschriften ® Gruppe Plan * Passungsliste.

2. Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Vorgabeoption zu Gibernehmen. Hierdurch wird eine Passungsliste

erstellt.

3. Geben Sie im Zeichnungsbereich einen Einfuigepunkt fir die Passungsliste an.

Liste der Eingabeaufforderungen
Neu: Generiert eine neue Passungsliste.
Einfiigepunkt: Gibt an, wo die Passungsliste einzufiigen ist.

Aktualisieren: Aktualisiert die vorhandene Passungsliste mit Daten von Bemaf3ungen, fur die Sie Passungen geandert

oder hinzugefiigt haben.

Anmerkung: Das Dialogfeld BemaRungseinstellungen, das Sie im Dialogfeld Optionen Uber die Registerkarte

AM:Normen aufrufen kdnnen, enthalt Einstellungen fur eine automatische Aktualisierung der Passungslisten.

Ordnung: Sortiert die Passungsliste nach den Werten oder Passungen.

Super Karte

Menii: Hilfswerkzeuge = Super Karte
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Befehlseingabe: Super Karte
Ermdglicht Benutzern einfach Ubersichtskarten und Prozesskarten erzeugen.

Die groRte Funktion der leistungsstarken und praktischen Super Karte ist die Moglichkeit nicht nur die erzeugte Karte zu

bearbeiten sondern auch mehrere Eingenschaften des Kartenbloks gleichzeitig zu bearbeiten.

So erstellen Sie eine Superkarte
1. Klicken Siein der Registerkarte Menl Hilfswerkzeuge » Super Karte
2. In dem Dialog "Karte wahlen", wahlen Sie die gewlinschte Karte;
3. In der Zeichnung geben Sie den Einfligungspunkt fiir die Kartenposition ein;
4. In dem aktuellen Karteninterface, fiilllen Sie jede Registerkarte der Karte mit Daten;

5. Klicken Sie auf die Schaltflache "Zeichnen", die Karte wird automatisch mit den gewiinschten Einstellungen

erstellt.

Karte bearbeiten
Meni: Hilfswerkzeuge = Karte bearbeiten

Befehlseingabe: GMSUPERCARDEDIT

Um die einzelnen Daten oder die ganze Karte einfach zu bearbeiten, bietet die Funktion ,Karte bearbeiten“ mit dem

Befehl "V" gleichzeitig jede Eigenschaft des Kartenbloks separat bearbeiten an.

So bearbeiten Sie eine Karte
1. Klicken Siein der Registerkarte Menl Hilfswerkzeuge * Super Karte
2. Wahlen Sie das Zielobjekt in der Zeichnung, das Sie bearbeiten méchten.
3. In dem aktuellen aktiven Karteninterface fiillen Sie oder andern Daten jeder Registerkarte.

4. Kilicken Sie auf die Schaltflache "Zeichnen" oder "Aktualisieren”, die Gberarbeiteten Daten werden in der Karte

angezeigt.

Berechnungswerkzeuge

Berechnen von Flachen

Uberblick

Menii: Werkzeuge * Dienst-Werkzeuge * Flache berechnen

Befehlseingabe: GMAREA

Die Berechnung der Materialien von Flache und Volumen in Projektierung ist ein notwendiges Segment. Schnelle
Berechnung der Flache und Volumen kénnen einer wirksamen Kontrolle der Materialienkosten in Projektierung

beitragen.
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So berechnen Sie eine Flache
1. Klicken Sie in Menl Werkzeuge » Dienst-Werkzeuge * Flache berechnen
2. Wabhlen Sie die Flache, die Sie berechnen mdéchten

3. Drucken Sie die ‘Enter’ Taste um die Flache der aktuell ausgewahlten vervollstandigen und rufen Sie das

Dialogfeld ,Flache berechnen, Umfang und Qualitat* auf

4. Wenn die ausgewahlte Flache kompliziert ist, steuern Sie sie mit “Hinzufiigen” oder “'Substrahieren“ im
Dialogfeld wo Bereich, Flache, Umfang und Qualitat in der Echtzeit angezeigt werden

Liste der Aufforderungen
Wahlen Sie einen Punkt innerhalb des Umfangs (Driicken Sie die EINGABETASTE, um den Befehl zu beenden):

Markieren Sie zur Bestimmung der Position die Flache in der Zeichnung, die Sie berechnen mdchten.

Dialogfeld Berechnen von Flache, Umfang und Qualitét

Flache: Berechnet Werte des Bereichs der ausgewahiten Fléche in i Berechnung von Fléchen Unfang ind Messen I i
Zeichnungnen. Rsche(mm2) 4324759 Dichtefg/dm3)  7.85
. . Umfang(mm): 737201 Material ‘ Kohlenstoffstahl =

Umfang: Berechnet Werte des Umfangs der ausgewahlten Flache -
. . Massenberechnung
n ZelChnUngnen. Querschnittsflache eingeben Dicke der Platte ingeben

Flache{mm2) 100 Hahe(mm): 100
Dichte: Materialdichte voreinstellen -

Ergebnisfkg): 0.0579 Ergebnisfeg): 0.3395
Material: Materialliste voreinstellen mrr—mm— s rm—" oK

Flache: Gibt den Wert fur die Querschnittsflache der ausgewahlten Flache.

Ergebnis: Gibt den berechneten Wert des Materials entschprechend dem Querschnittsflachenwert der ausgewahlten

Flache.
Hohe: Gibt den H6henwert der ausgewahlten Flache

Ergebnis: Gibt den berechneten Wert des Materials entschprechend dem Hohenwert der ausgewahlten Flache

Mechanical-Layer-Manager-Werkzeuge

Mechanical-Layer-Manager

Multifunktionsleiste: Registerkarte Start » Gruppe Layer » Mechanical-Layer-Manager

Befehlseingabe: GMLAYER

Es gibt einige erhebliche Unterschiede zwischen der Verwaltung von Layern in GstarCAD und GstarCAD Mechanical.

GstarCAD-Befehle erstellen Objekte immer auf dem aktuellen Layer. Sie missen den Layer also gemaf dem Objekttyp
als aktuellen Layer festlegen, bevor Sie das Objekt erstellen. AuRerdem bedeutet dies, dass Sie das Erstellen der Layer
und das Angeben der Einstellungen fur Farbe, Linienstarke und Linientyp vorher durchfiihren missen.

GstarCAD Mechanical-Befehle verwenden eine automatische Layerverwaltung und sind vorkonfiguriert, damit sie Objekte
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auf bestimmten Layern erstellen kdnnen. Diese Befehle erstellen unabhangig davon, welcher Layer gerade der aktuelle
Layer ist, eine Geometrie bzw. Objekte auf dem vordefinierten Layer. Wenn der Layer nicht vorhanden ist, erstellt der
Befehl den Layer automatisch. Einstellungen wie Layerfarbe, Linienstarke und Linientyp werden aus den

vorkonfigurierten Einstellungen bernommen, die als Layerdefinitionen bezeichnet werden.

Die Layer, die GstarCAD Mechanical je nach Bedarf erstellt, werden als Mechanical-Layer bezeichnet. Mithilfe des
Befehls GMLAYER kdnnen Sie eine Liste mit Mechanical-Layern und Layerdefinitionen anzeigen. Mit dem Befehl
GMLAYER konnen Sie auf dhnliche Weise wie mit dem Befehl LAYER die Eigenschaften von Mechanical-Layern und
Layerdefinitionen &ndern. AuRerdem zeigt der Befehl GMLAYER an, welche Objekte auf welchem Layer erstellt werden.

GstarCAD Mechanical wird mit 31 Layerdefinitionen ausgeliefert, die vorgabemafig verschiedenen Objekten zugewiesen
sind. Die Namen dieser Layer beginnen mit “AM_", gefolgt von einer Zahl oder Text. Dies ist unten beschrieben.

. Arbeitslayer: Layers AM_0 bis AM_12. Nahezu die gesamte Geometrie wird auf Arbeitslayern erstellt.

. Normteillayer: Layers AM_ON bis AM_12N. GstarCAD Mechanical-Befehle erstellen auf diesen Layern Normteile
und -elemente.

. Spezielle Layer: AM_BOR (fiir Zeichnungsrahmen), AM_PAREF (fur Teilereferenzen), AM_CL (fur
Konstruktionslinien), AM_VIEW (fuir Ansichtsfenster) und AM_INV (fur unsichtbare Linien).

Mithilfe von GstarCAD Mechanical kénnen Sie die Eigenschaften der einzelnen Objekttypen so anpassen, dass
GstarCAD Mechanical-Befehle diese auf einem von Ihnen gewahlten Layer erstellen kénnen anstatt auf die Layer, auf
denen sie vorgabemafig erstellt werden.

GstarCAD Mechanical-Befehle erstellen Mechanical-Layer unmittelbar, so dass es normalerweise nicht erforderlich ist,
diese manuell zu erstellen. Falls dies erforderlich ist, kdnnen Sie jedoch den Befehl GMLAYER verwenden, um
Mechanical-Layer manuell zu erstellen. Der Befehl GMLAYER zeigt den Mechanical-Layer-Manager an, mit dem Sie
einen Mechanical-Layer aus einem vorhandenen Layer erstellen kénnen oder mit dem Sie einen komplett neuen
Mechanical-Layer (einschlie3lich Definition) erstellen kénnen.

Wie beim Layer-Manager auch (GstarCAD-Befehl LAYER), kénnen Sie mit dem Mechanical-Layer-Manager die
Eigenschaften von Layern festlegen. AuBerdem kdénnen Sie die Eigenschaften von Layerdefinitionen festlegen. Dies ist
mit dem Befehl LAYER nicht méglich.

Wenn Sie den Befehl LAYER verwenden, um die Eigenschaften eines Mechanical-Layers zu &ndern, stimmen die
Eigenschaften nicht mehr mit seiner Definition tberein. Bei Bedarf kdnnen Sie alle Mechanical-Layer mit dem Befehl
GMLAYRESET zuriicksetzen, damit diese wieder mit den Eigenschaften der Definition Uibereinstimmen.

Verfahren
So erstellen Sie einen Layer

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Layer * Mechanical-Layer-Manager

2. Klicken Sie auf

3. Geben Sie in der Spalte Name einen Namen fiir den neuen Layer an.

4. Klicken Sie auf OK.
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So erstellen Sie einen Layer aus einer Layer-Definition

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Layer * Mechanical-Layer-Manager.

2. Klicken Sie auf i , um die Definitionen aller Layer anzuzeigen.

3. Doppelklicken Sie auf die Layer-Definition, aus der Sie einen Layer erstellen méchten. Der Layer wird erstellt

und zum aktiven Layer.
4. Klicken Sie auf OK.
So I6schen Sie einen Layer
1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Layer * Mechanical-Layer-Manager.

2. Waéhlen Sie im Mechanical-Layer-Manager die zu I6schenden Layer aus.

3. Kilicken Sie auf X .

Anmerkung:
e Bestimmte Layer, z. B. der aktuelle Layer und der Layer AM_0, kdnnen nicht geléscht werden.

e Layer, die von externen Objekten oder Verweisen verwendet werden, kdnnen nicht geldscht werden. Werden
solche Objekte erkannt, zeigt GstarCAD Mechanical das Dialogfeld Mechanical-Layer - Loschen an, damit die
Objekte vom Layer geldscht oder auf einen anderen Layer verschoben werden kénnen.

e Wenn Sie einen Mechanical-Layer I6schen, wird dieser geldscht, wobei die Definition jedoch erhalten bleibt.
So I6schen Sie eine Layerdefinition

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Layer * Mechanical-Layer-Manager.

2. Klicken Sie auf i , um die Definitionen aller Layer anzuzeigen.

3. Wahlen Sie die zu I6schenden Layerdefinitionen aus.

4. Klicken Sie auf X

So setzen Sie die Layer auf die Vorgabeeinstellungen zuriick

e Geben Sie in der Befehlszeile GMLAYRESET ein.

So andern Sie die Eigenschaften eines Mechanical-Layers

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start » Gruppe Layer * Mechanical-Layer-Manager.
2. Gehen Sie in der Zeile mit dem zu andernden Layer wie folgt vor:

e So andern Sie den Layernamen: Klicken Sie auf die Spalte Name, geben Sie den neuen Namen ein,
und druicken Sie dann die EINGABETASTE.

e So andern Sie die Layerfarbe: Klicken Sie auf das Symbol fiir die Layerfarbe, wahlen Sie in dem
angezeigten Dialogfeld eine Farbe aus, und klicken Sie dann auf OK.

e So andern Sie den Linientyp des Layers: Klicken Sie auf Linientyp, und wahlen Sie in der
Dropdown-Liste einen Linientyp.
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e So andern Sie die Linienstarke des Layers: Klicken Sie auf Linienstéarke, und wahlen Sie in der
Dropdown-Liste eine Linienstarke.

e So aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Mdglichkeit, den Layer zu plotten: Klicken Sie in die
Spalte Plot, um zwischen dem Symbol zum Plotten und Nicht-Plotten zu wechseln.

e So ermdoglichen oder verhindern Sie eine Replikation in Layergruppen: Klicken Sie auf die Spalte
In Layergruppe tibernehmen. Ein Hakchen in der Spalte kennzeichnet, dass die Funktion zuldssig ist.

e So ermdglichen oder verhindern Sie eine Uberschreibung der Layerfarbe mit der Farbe der
Layergruppe: Klicken Sie in die Spalte Farbe nach Layergruppe Uberschreiben. Ein Hakchen in der

Spalte kennzeichnet, dass die Funktion zulassig ist.

e So andern Sie die Beschreibung: Klicken Sie in die Beschreibungsspalte, geben Sie die
Beschreibung ein, und driicken Sie dann die EINGABETASTE.

3. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So sperren und entsperren Sie Layer

1. Klicken Sie auf Registerkarte Start * Gruppe Layer * Mechanical-Layer-Manager.

2. Wahlen Sie in der Mechanical-Layerverwaltung den zu sperrenden/freizugebenden Layer aus.

3. Klicken Sie in der Zeile des Layers, den Sie sperren/freigeben méchten, auf das Schlosssymbol in der Spalte
Sperren.

4. Klicken Sie auf OK.

Dialogfeld Mechanical-Layer-Manager

In diesem Dialogfeld kénnen Sie Layer und Layerdefinitionen erstellen, léschen und umbenennen, ihre

Eigenschaften &ndern oder Layerbeschreibungen hinzufiigen

Anmerkung: Wenn Sie Layergruppen zum Kategorisieren oder Organisieren von Geometrie verwenden, beachten
Sie, dass

e die Layergruppenverwaltung mit dem Befehl GMLAYER nicht mehr méglich ist. Diese Funktionen werden nun
vom Befehl GMLAYERGROUP bereitgestellt.

e Der Befehl GMLAYER bezieht sich wie alle Befehle in GstarCAD Mechanical auf die Gruppe, die mit dem
Befehl GMLAYERGROUP als aktuelle Layergruppe festgelegt wurde. Wenn Sie keine Layergruppe explizit als
aktuelle Layergruppe ausgewahlt haben, wird in GstarCAD Mechanical davon ausgegangen, dass die
Basislayergruppe die aktuelle Layergruppe ist.
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Erstellt einen Layer. In der Dropdown-Liste neben der Schaltflache stehen die folgenden Optionen zur Verfigung:

. Neuer Layer - Erstellt einen Layer und eine Layerdefinition.

. Neue Layerdefinition - Erstellt nur eine Layerdefinition.

x

Loscht die aktuelle Auswahl aus der Layerliste. Wenn es sich bei der aktuellen Auswahl um einen AutoCAD-Layer

handelt, wird der Layer geldscht. Wenn es sich bei der aktuellen Auswahl um einen Mechanical-Layer handelt, wird der

Layer geléscht, wobei die Layerdefinition jedoch beibehalten wird. Wenn es sich bei der aktuellen Auswahl um eine

Layerdefinition handelt, wird die Layerdefinition geléscht.

Anmerkung: Die folgenden Layer kénnen nicht gel6scht werden:

. Layer mit Objekten

. Layerdefinitionen, die Objekten zugewiesen sind

. Im Lieferumfang von GstarCAD Mechanical enthaltene Layerdefinitionen (die Vorgabe-Layerdefinitionen, die

mit AM beginnen)

. Der aktuelle Layer

. Der Speziallayer AM_0

. Der Speziallayer DEFPOINTS, der die Definitionspunkte nicht assoziativer Bemaf3ungen enthalt

. XRef-abhéngige Layer.

v Legt den ausgewahlten Layer als aktuellen Layer fest.
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Mit GstarCAD-Befehlen werden Objekte immer auf dem aktuellen Layer gezeichnet. Legen Sie den entsprechenden
Layer als aktuellen Layer fest, bevor Sie GstarCAD-Befehle verwenden. Dagegen werden bei aktivierter automatischer
Layerverwaltung mit den GstarCAD Mechanical-Befehlen Objekte auf dem entsprechenden Layer gezeichnet,

unabhéngig davon, ob dieser als aktueller Layer festgelegt ist.

~u Ermoglicht Ihnen, Objekte auszuwahlen und festzulegen, auf welchen Layern sie gezeichnet werden.

Uber diese Schaltflache wird das Dialogfeld voriibergehend geschlossen, damit Sie ein Objekt im Zeichnungsbereich
auswahlen kdnnen. Nachdem Sie alle zu tGiberpriifenden Objekte ausgewahlt haben, driicken Sie die EINGABETASTE,
um zum Dialogfeld zurtickzukehren. In dem erneut angezeigten Dialogfeld sind die Layer, auf denen sich die Objekte

befinden, nun markiert.

* Blendet das Dialogfeld voriibergehend aus, damit Sie Objekte auswahlen und auf den Layer verschieben kénnen,

der in der Layerliste ausgewahilt ist.

b Blendet das Dialogfeld voriibergehend aus und markiert die Objekte auf dem Layer, der in der Layerliste ausgewahlt

ist.

(i

Blendet Layerdefinitionen in der Layerliste aus.

Kontextmenielemente, die nicht als Werkzeugkasten-Schaltflachen verfiigbar sind

Als Auswahlsatz verwenden: Wahlt alle Objekte auf dem Layer als Teil eines Auswahlsatzes aus. Bei nachfolgenden
Befehlen kdnnen Sie, wenn Sie zur Auswahl von Objekten aufgefordert werden, auf diesen Auswahlsatz zugreifen,

indem Sie das Schliisselwort Vorherige an der Eingabeaufforderung eingeben.
Auswabhl invertieren: Wabhlt alle Elemente in der Liste aus, mit Ausnahme der aktuell ausgewahlten Elemente.

Einfache Ansicht: Blendet die Spalten aus, in denen die Eigenschaften der Layer und die Namen der Objekte, die diese
Layer verwenden, enthalten sind.

Vollansicht: Zeigt die Spalten an, in denen die Eigenschaften der Layer und die Namen der Objekte, die diese Layer
verwenden, enthalten sind.

Filtertyp

Ermadglicht Thnen das Filtern der Layerliste basierend auf den Objekttypen, die diese Layer verwenden.
Aktueller Layer

Zeigt den Namen des aktuellen Layers an.

Mit GstarCAD-Befehlen werden Objekte immer auf dem aktuellen Layer gezeichnet. Dagegen werden bei aktivierter
automatischer Layerverwaltung mit den GstarCAD Mechanical-Befehlen Objekte auf dem entsprechenden Layer

gezeichnet, unabhéangig davon, ob dieser als aktueller Layer festgelegt ist.
Spalten in der Layerliste

Status

- Gibt an, dass der Layer ein Mechanical-Layer ist (mit GstarCAD Mechanical-Befehlen erstellter Layer).

165



GstarCAD Mechanical 2016 Help

1.;i

- Gibt an, dass der Layer ein Mechanical-Layer ist, der mit Layergruppen nicht repliziert wird. Layergruppen

werden mit dem Befehl GMLAYERGROUP erstellt.

- Gibt an, dass der Layer mit dem GstarCAD-Befehl LAYER erstellt wurde.

Wenn kein Symbol angezeigt wird, gibt dies an, dass es sich um eine Layerdefinition handelt.

Name: Zeigt den Namen des Layers oder der Layerdefinition an. Wahlen Sie diese Option aus, um den Layer oder die

Layerdefinition umbenennen zu kénnen.

Ein: Gibt an, ob der Layer aktiviert oder deaktiviert ist. Wenn der Layer aktiviert ist, ist er sichtbar und kann geplottet
werden. Wenn der Layer deaktiviert ist, ist er nicht sichtbar und kann nicht geplottet werden, selbst wenn Plot aktiviert ist.
Klicken Sie hierauf, um den aktivierten bzw. deaktivierten Status des Layers umzuschalten.

Frieren: Gibt an, ob der Layer gefroren ist. Wenn der Layer gefroren ist, werden darauf befindliche Objekte nicht
angezeigt, geplottet, ausgeblendet, gerendert oder regeneriert. Klicken Sie hierauf, um den gefrorenen bzw. getauten
Status des Layers umzuschalten.

Anmerkung: Frieren Sie nur die Layer, die Sie fir einen langeren Zeitraum nicht anzeigen mdchten. Wenn Sie die
Sichtbarkeit haufig umschalten méchten, verwenden Sie die Einstellung Ein/Aus, um das Regenerieren der Zeichnung

zu verhindern.

Sperren: Gibt an, ob der Layer gesperrt oder entsperrt ist. Wenn ein Layer gesperrt ist, kdnnen Objekte auf diesem
Layer nicht gedndert werden. Klicken Sie hierauf, um den gesperrten bzw. entsperrten Status des Layers umzuschalten.

Farbe: Gibt die mit dem Layer verknipfte Farbe an. Klicken Sie auf die Farbe, um das Dialogfeld Farbe wahlen
anzuzeigen, in dem Sie eine andere Farbe auswahlen kénnen.

Linientyp: Gibt den mit dem Layer verkniipften Linientyp an. Klicken Sie hierauf, um eine Liste mit Linientypen
anzuzeigen, die Sie fir den Layer auswahlen kdnnen.

Linienstarke: Gibt die mit dem Layer verknilpfte Linienstarke an. Klicken Sie hierauf, um eine Liste mit Linienstarken
anzuzeigen, die Sie fir den Layer auswahlen kdnnen.

Plotten: Gibt an, ob der Layer geplottet wird. Klicken Sie hierauf, um den Plotstatus des Layers umzuschalten.

Objekte auf Layern, fir die das Plotten deaktiviert ist, sind weiterhin im Zeichnungsbereich sichtbar. Layer, die
ausgeschaltet oder gefroren sind, werden unabhéngig von der Ploteinstellung nicht geplottet.

In Layergruppe tibernehmen: Gibt an, ob der Layer repliziert wird, wenn mit dem Befehl GMLAYERGROUP eine neue
Layergruppe erstellt wird. Klicken Sie hierauf, um den Replizierungsstatus des Layers umzuschalten.

Anmerkung: In GstarCAD Mechanical werden vorhandene Layer nicht geléscht, wenn Sie diese Einstellung nach der
Erstellung von Layergruppen deaktivieren.

Farbe nach Layergruppe Uberschreiben: Gibt an, ob die mit dem Layer verknipfte Farbe durch die Farbe der
Layergruppe uberschrieben wird, wenn der Layer Teil einer Layergruppe ist. Klicken Sie hierauf, um den
Uberschreibungsstatus des Layers umzuschalten.

Zugewiesene Objekte: Enthélt die Namen der Objekte, die den Layer verwenden. Diese Option findet nur fir
Mechanical-Layer Anwendung.

Beschreibung: Enthalt eine optionale Beschreibung des Layers oder der Layergruppe. Klicken Sie hierauf, um die
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Beschreibung fir diesen Layer &ndern zu kdnnen.

Linienstarken-Zuordnung: Zeigt das Dialogfeld Linienstarken-Zuordnung an, in dem Sie einer Farbe eine Linienstarke

zuordnen und so die Linienstarke aller Layer dieser Farbe andern kdnnen.

Vorgaben wiederherstellen: Setzt alle Einstellungen auf die Vorgabeeinstellungen fiir die aktuelle Zeichnungsnorm
zuriick.

Layergruppenmanager
Befehlseingabe: GMLAYERGROUP

In GstarCAD Mechanical kénnen Sie mehrere Satze mit Mechanical-Layern erstellen. Ein Layersatz wird jeweils als
Layergruppe bezeichnet. Nachdem Sie eine Layergruppe erstellt und als aktuelle Layergruppe festgelegt haben,
zeichnen die GstarCAD Mechanical-Befehle Objekte auf den Mechanical-Layern dieser Layergruppe.

B0 AM_12 A0 AR 12
‘\Ti_am. AM_1ZN ‘\.:m OM.AM_12H
LG [ Wy S—

Die Arbeitslayer (AM_0 bis AM_12) und die Normteillayer (AM_ON bis AM_12N) werden in den einzelnen Layergruppen

repliziert. Die speziellen Layer AM_BOR (fiir Zeichnungsrahmen), AM_PAREF (fur Teilereferenzen), AM_CL (fir
Konstruktionslinien), AM_VIEW (fur Ansichtsfenster) und AM_INV (fir unsichtbare Linien) werden nicht repliziert. Die
Abbildung oben zeigt die beiden Layergruppen LG1 und LG2, die zwei separate Satze mit Mechanical-Layern enthalten.
Da doppelte Layernamen in GstarCAD nicht zuldssig sind, sehen Sie beim Prifen eines Mechanical-Layers mit dem
GstarCAD-Befehl LAYER, dass der Name des Layers als Prafix den Namen der Layergruppe aufweist. So wird
beispielsweise der Layer AM_0, der zur Layergruppe LG1 gehort, als LG1-AM_0 angezeigt. Wenn Sie nicht ausdrticklich
Layergruppen erstellt haben, wird davon ausgegangen, dass Sie an einer hypotetischen Layergruppe arbeiten, die als
Basislayergruppe bezeichnet wird.

Sie kénnen Layergruppen verwenden, um Elemente in einer Zeichnung einander zuzuordnen oder miteinander zu
verkniipfen. In einer Zeichnung mit einer Motorkonstruktion kénnen Sie beispielsweise alle Ansichten der Welle in der
Layergruppe "Welle" platzieren. Entsprechend kdnnen Sie alle Ansichten des Getriebegeh&uses in der Layergruppe
"Getriebegehause" platzieren. Sie kdnnen Sichtbarkeitsverbesserungen auf einzelne Layergruppen in der Zeichnung
anwenden und so beispielsweise die Welle in der Getriebebaugruppe hervorheben.

Mithilfe von Mechanical-Layergruppen kdnnen Sie Folgendes durchfiihren:
e Objekte aus einer Layergruppe in eine andere schieben oder kopieren.

e Mit einzelnen Layern global arbeiten, die Teil einer Layergruppe sind (Zum Beispiel kénnen Sie die
Kreuzschraffur unabhéangig davon deaktivieren, fir welche Layergruppe Sie diese erstellt haben.)

e Fir die Layergruppe eine Farbe festlegen und dann die Farben einzelner Layer mit der Layergruppenfarbe
Uberschreiben.

e Layergruppen sperren und frieren, um die Konstruktionsarbeit zu vereinfachen.

e Einzelne Layergruppen auf einfache Weise zusammenlegen.
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Verfahren
So erstellen Sie eine Layergruppe
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMLAYERGROUP ein.

2. Klicken Sie im Layergruppenmanager auf die Layergruppenliste.

3. Klicken Sie auf

4. Geben Sie in der Spalte Name einen Namen fur die neue Layergruppe an.
5. Klicken Sie auf OK.

So I6schen Sie eine Layergruppe

1. Geben Sie in der Befehlszeile GMLAYERGROUP ein.

2. Wahlen Sie im Layergruppenmanager die Layergruppen aus, die Sie I6schen méchten.

3. Kilicken Sie auf x.

Dialogfeld Layergruppenmanager
In diesem Dialogfeld kénnen Sie Layergruppen erstellen, I16schen und umbenennen, ihre Eigenschaften &ndern oder
Objekte von einer Layergruppe in eine andere verschieben.

s, (25 -] LATEE: AND
=20 BiEEE:

i & £ e He i &
EEETTEE & Jst W Sluer

-

[(®= | 2@ |[ EAW |

Schaltflachen des Werkzeugkastens

Erstellt eine Layergruppe. Sie kdnnen die Layergruppe nach der Erstellung umbenennen:

X

Loscht die aktuelle Auswahl in der Liste. Wenn es sich bei der aktuellen Auswahl um eine Layergruppe in der
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Layergruppenliste handelt, wird die Layergruppe gel6scht. Wenn die aktuelle Auswahl ein Layer in der Layerliste ist, wird

der Layer gel6scht, wobei die Layerdefinition jedoch beibehalten wird.
Anmerkung: Folgendes kann nicht geléscht werden:

. Die Basis-Layergruppe

. Layergruppen und Layer mit Objekten

. Layerdefinitionen, die Objekten zugewiesen sind

. Im Lieferumfang von GstarCAD Mechanical enthaltene Layerdefinitionen (die Vorgabe-Layerdefinitionen, die

mit AM beginnen)
. Der aktuelle Layer
. Der Speziallayer AM_0
. Der Speziallayer DEFPOINTS, der die Definitionspunkte nicht assoziativer Bemaf3ungen enthalt.

. XRef-abhéngige Layer.

v Legt die ausgewahlte Layergruppe als aktuelle Layergruppe fest.

Mit GstarCAD Mechanical-Befehlen werden Objekte immer auf dem aktuellen Layer gezeichnet. Wenn Sie
Layergruppen zum Organisieren von Geometrie verwenden, legen Sie die aktuelle Layergruppe zunachst entsprechend
fest, bevor Sie die Befehle verwenden.

Anmerkung: Die aktuelle Layerauswahl in der Layerliste wird von den GstarCAD Mechanical-Befehlen ignoriert, da diese

Objekte immer auf dem vorher zugewiesenen Layer zeichnen.

% Ermdglicht Ihnen, Objekte auszuwahlen und festzulegen, auf welchen Layern/Layergruppen sie gezeichnet
werden.

Uber diese Schaltflache wird das Dialogfeld voriibergehend geschlossen, damit Sie ein Objekt im Zeichnungsbereich
auswahlen kdnnen. Nachdem Sie alle zu tGiberpriifenden Objekte ausgewahlt haben, driicken Sie die EINGABETASTE,
um zum Dialogfeld zuriickzukehren. In dem erneut angezeigten Dialogfeld sind die Layer/Layergruppen, auf denen sich

die Objekte befinden, nun markiert.

Anmerkung: Der Layer, auf dem sich das Objekt befindet, wird nur dann angezeigt, wenn beim Klicken auf die
Schaltflache bereits ein Layer ausgewahlt ist.

* Blendet das Dialogfeld voriibergehend aus, damit Sie Objekte auswahlen und auf den ausgewahlten Layer bzw.

die ausgewahlte Layergruppe verschieben kénnen. Wenn Sie nur eine Layergruppe und keinen Layer ausgewahlt haben,
wird das Objekt auf den Layer verschoben, der dem aktuellen Layer in der neuen Layergruppe entspricht.

Ly Blendet das Dialogfeld voriibergehend aus und markiert die Objekte der aktuellen Auswahl. Wenn es sich bei der

aktuellen Auswahl um eine Layergruppe handelt, werden alle Objekte in dieser Layergruppe markiert. Wenn es sich bei

der aktuellen Auswahl um einen Layer handelt, werden nur die Objekte auf diesem Layer markiert.

= Zeigt das Dialogfeld Sichtbarkeitsverbesserungen an, in dem Sie allen nicht aktuellen und/oder gesperrten

Layergruppen eine spezielle Farbe zuweisen kénnen. Diese Einstellung ist nur fiir die aktuelle Zeichnungssitzung guiltig.
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i Blendet alle Layerdefinitionen in der Layerliste aus.

Kontextmenuelemente, die nicht als Werkzeugkasten-Schaltflachen verfiugbar sind

Als Auswahlsatz verwenden: Wahlt alle Objekte auf dem ausgewahlten Layer oder der Layergruppe als Teil des
Auswabhlsatzes aus. Bei nachfolgenden Befehlen kdnnen Sie, wenn Sie zur Auswahl von Objekten aufgefordert werden,

auf diesen Auswahlsatz zugreifen, indem Sie das Schliisselwort Vorherige an der Eingabeaufforderung eingeben.
Auswabhl invertieren: Wabhlt alle Elemente in der Liste aus, mit Ausnahme der aktuell ausgewahlten Elemente.
Filtertyp: Ermoglicht Ihnen das Filtern der Layerliste basierend auf den Objekttypen, die diese Layer verwenden.
Aktueller Layer: Zeigt den Namen des aktuellen Layers an.

Mit GstarCAD-Befehlen werden Objekte immer auf dem aktuellen Layer gezeichnet. Dagegen werden bei aktivierter
automatischer Layerverwaltung mit den GstarCAD Mechanical-Befehlen Objekte auf dem entsprechenden Layer

gezeichnet, unabhangig davon, ob dieser als aktueller Layer festgelegt ist.
Spalten in der Layergruppenliste

Status

v Gibt an, dass die Layergruppe die aktuelle Layergruppe ist.

Name: Zeigt den Namen der Layergruppe an. Klicken Sie hierauf, um die Layergruppe umbenennen zu kénnen.

Frieren: Gibt an, ob die Layergruppe gefroren ist. Wenn eine Layergruppe gefroren ist, werden Objekte, die auf zu
dieser Layergruppe gehdrenden Layern gezeichnet sind, nicht angezeigt, geplottet, ausgeblendet, gerendert oder neu

gezeichnet. Klicken Sie hierauf, um den gefrorenen bzw. getauten Status umzuschalten.

Sperren: Gibt an, ob die Layergruppe gesperrt oder entsperrt ist. Wenn eine Layergruppe gesperrt ist, kdnnen Objekte
auf dieser Layergruppe nicht geandert werden. Klicken Sie hierauf, um den gesperrten bzw. entsperrten Status der

Layergruppe umzuschalten.

Farbe: Gibt die mit der Layergruppe verkniipfte Farbe an. Klicken Sie hierauf, um das Dialogfeld Farbe wahlen
anzuzeigen, in dem Sie eine andere Farbe auswéhlen kénnen.

Diese Spalte ist nur verfiigbar, wenn die Kontextmenuoption fur die Farbspalte Layergruppenfarben verwenden aktiviert

ist.
Plotten: Gibt an, ob die Layergruppe geplottet wird. Klicken Sie hierauf, um den Plotstatus des Layers umzuschalten.

Objekte auf Layergruppen, fir die das Plotten deaktiviert ist, sind weiterhin im Zeichnungsbereich sichtbar.

Layergruppen, die gefroren sind, werden unabhé&ngig von der Ploteinstellung nicht geplottet.

Spalten in der Liste Erstellte Layer

U

Gibt an, dass der Layer der aktuelle Layer ist.

Status

- Gibt an, dass die Zeile einem Mechanical-Layer entspricht.
ti

- Gibt an, dass die Zeile einem Mechanical-Layer entspricht, der nicht repliziert wird, wenn mit dem Befehl
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GMLAYERGROUP eine Layergruppe erstellt wird.

- Gibt an, dass die Zeile einem GstarCAD-Layer entspricht.

Name: Zeigt den Namen des Layers oder der Layerdefinition an.

Frieren: Gibt an, ob der Layer gefroren ist. Wenn der Layer gefroren ist, werden darauf befindliche Objekte nicht

angezeigt, geplottet, ausgeblendet, gerendert oder regeneriert. Klicken Sie hierauf, um den gefrorenen bzw. getauten

Status des Layers umzuschalten.

Sperren: Gibt an, ob der Layer gesperrt oder entsperrt ist. Wenn ein Layer gesperrt ist, kdnnen Objekte auf diesem

Layer nicht gedndert werden. Klicken Sie hierauf, um den gesperrten bzw. entsperrten Status des Layers umzuschalten.

Plotten: Gibt an, ob der Layer geplottet wird. Klicken Sie hierauf, um den Plotstatus des Layers umzuschalten.

Objekte auf Layern, fur die das Plotten deaktiviert ist, sind weiterhin im Zeichnungsbereich sichtbar. Layer, die

ausgeschaltet oder gefroren sind, werden unabhéngig von der Ploteinstellung nicht geplottet.

Beschreibung: Enthalt eine optionale Beschreibung des Layers oder der Layergruppe. Klicken Sie hierauf, um die

Beschreibung fir diesen Layer &ndern zu kdnnen.

Befehle zum Arbeiten mit Mechanical-Layern

Name Befehl Beschreibung
Sie wahlen eine Layergruppe aus, indem Sie den Namen
Layergruppe kopieren GMCOPYLG der Layergruppe angeben oder ein Objekt auswahlen, das
zu der Layergruppe gehort.
) Schaltet die Sichtbarkeit des Layers fir verdeckte Kanten
Verdeckte Kanten Ein/Aus GMLAYINVO )
(AM_INV) ein oder aus.
Zum anderen Layer verschieben | GMLAYMOVE Verschiebt Objekte aus einem Layer in einen anderen.
Zur  anderen  Layergruppe Verschiebt die ausgewahlten Objekte in eine angegebene
. GMLGMOVE
verschieben Layergruppe.
Verschiebt Objekte auf Arbeitslayern (vorgabemafig AM_0
Zum Normteillayer verschieben | GMLAYMOVEPL bis AM_12) auf die entsprechenden Normteillayer
(vorgabemafig AM_ON bis AM_12N).
Verschiebt Objekte auf Normteillayern (vorgabemaRig
Zum Arbeitslayer verschieben GMLAYMOVEWL AM_ON bis AM_12N) auf die entsprechenden Arbeitslayer
(vorgabemafig AM_0 bis AM_12).
Yy Schaltet die Sichtbarkeit der Normteillayer (vorgabemaRig
Normteile Ein/Aus GMLAYPARTO ) .
AM_ON bis AM_12N) ein oder aus.
) ] Schaltet die Sichtbarkeit des Layers fur Teilereferenzen
Teilreferenz-Layer Ein/Aus GMLAYPARTREFO ) )
(vorgabemafig AM_PAREF) ein oder aus.
] ) Schaltet die Sichtbarkeit des Layers fur Schriftfelder und
Schriftfeld Ein/Aus GMLAYTIBLO ) ) )
Zeichnungsrahmen (vorgabemé&Rig AM_BOR) ein oder aus.
) Schaltet die Sichtbarkeit des Layers far
Layer fur Ansichtsfensterrahmen ) ) )
GMLAYVPO Ansichtsfensterrahmen (vorgabemaRig AM_VIEWS) ein

Ein/Aus

oder aus.
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Konstruktionslinien Ein/Aus GMCLINEO Friert oder taut Konstruktionslinien-Layer.
Konstruktionslinien ) o
GMCLINEL Sperrt oder entsperrt den Konstruktionslinien-Layer.
Sperren/Entsperren
Die Layergruppen-Sichtbarkeit wird mit dem Dialogfeld
) ) Layergruppen-Sichtbarkeit gesteuert. Sie kénnen alle nicht
Layergruppen-Sichtbarkeit GMLAYVISENH ) ) )
aktuellen Layergruppen sperren und ihnen eine spezielle
Farbe zuweisen.
Eigenschaften aller Setzt die Eigenschaften aller Mechanical-Layer auf ihre
, GMLAYRESET o
Mechanical-Layer zuriicksetzen Layerdefinitionen zuriick.
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Kapitel 10  Konfigurieren

Uberblick

GstarCAD Mechanical bietet einfache und prazise Standards an, die den Standars in verschieden Landern entsprechen.
Es unterstitzt Standards wie ANSI/BSI/CSN/DIN/GB/GOST/ISO/JIS. GstarCAD Mechanical hilft Ingenieuren ihre
Konstruktionsabsicht kommunizieren, automatisiert typische Zeichenaufgaben unter besserer Beibehaltung von

Zeichnungsnormen mit der stilbasierten Zeichnungsumgebung.

Auswéahlen einer Zeichnungsnorm
Uberblick

GstarCAD Mechanical gruppiert alle Einstellungen, die durch die Zeichnungsnorm definiert werden, und speichert sie in
einem Profil, das als Standard (Norm) bezeichnet wird. GstarCAD Mechanical enthalt acht Profile dieser Art (ANSI, BSlI,
CSN, DIN, GB, ISO JIS und GOST), die jeweils fiir eine Zeichnungsnorm konfiguriert sind. Anhand dieser Einstellungen
wird gesteuert, wie mit den integrierten Werkzeugen von GstarCAD Mechanical Geometrie erstellt wird.

Standardmafige Zeichnungsnorm

Da GstarCAD Mechanical auf Normen basiert, ist es sehr wichtig, dass Sie einer Zeichnung eine Zeichnungsnorm
zuweisen. Wenn Sie eine Zeichnung erstellen, wird dieser in GstarCAD Mechanical automatisch eine Zeichnungsnorm

zugewiesen.

Wenn Sie eine Gstar-Zeichnung 6ffnen oder eine Zeichnung mithilfe einer GstarCAD-Vorlage (.dwt) erstellen, wird der
Zeichnung von GstarCAD Mechanical die geeignetste Norm zugewiesen. Weitere Informationen finden Sie unter
Bereitstellen von Normiberschreibungen und benutzerdefinierten Normen in anderen Zeichnungen. Sie kdnnen die
Zeichnungsnorm auf einfache Weise andern.

Von der Zeichnungsnormgesteuerte Einstellungen
Die Zeichnungsnorm steuert die folgenden Elemente der Norm:
. Verhalten des Mechanical-Objekts.
. Die Eigenschaften dieser Layer
. Texthohe und -farbe
. Bemal3ungsstile
. Bohrungstabelleneinstellungen und -formate
. Format der Mittellinie
. Format der Schnittlinien
. Format des Anmerkungstextes und der Anmerkungsfiihrungslinien
. Format der Symbole

o Format der Stiickliste, Teileliste und Positionsnummern
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Verfahren

So konfigurieren Sie Elemente der Zeichnungsnorm

1.

Die Registerkarte IM:Normen des Dialogfeldes Optionen enthélt eine Liste der durch die Zeichnungsnorm
gesteuerten Elemente, die als Elemente der Norm bezeichnet werden. Beispiele fiir solche Elemente sind
Zeichnungsrahmenformate, BemaRungsstile, Symbolformate usw. Sie kdnnen die Vorgabeeinstellungen eines

Elements wie folgt tiberschreiben:
Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein

Wahlen Sie im Dialogfeld Optionen die Registerkarte IM:Normen, Doppelklicken Sie in der Liste der

Normelemente auf den Eintrag, den Sie &ndern méchten. Das Dialogfeld Einstellungen erscheint.
Nehmen Sie die nétigen Uberschreibungen vor, und klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Anmerkung: Uberschreibungen werden nur auf die Objekte angewendet, die der aktuellen Zeichnungsnorm
unterliegen. Beispiel: Sie haben unter der ISO-Norm eine Anmerkung erstellt und anschlieRend zur DIN-Norm
gewechselt. Sie lberschreiben dann die Textfarbeinstellungen fiir Anmerkungen. In diesem Fall werden nur
die Anmerkungen geandert, die Sie unter der DIN-Norm erstellt haben. Die Farbe der unter 1SO erstellten
Anmerkung bleibt erhalten.

So andern Sie die aktuelle Zeichnungsnorm

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Waéhlen Sie im Dialogfeld Optionen die Registerkarte IM:Normen. Wéhlen Sie aus der Liste Norm eine neue

Norm aus.
Wahlen Sie dann OK

Anmerkung: Die Zeichnungsobjekte, die schon vorhanden waren, als die Norm geédndert wurde, sind nicht

betroffen. Nur die neuen Objekte, die Sie zeichnen, richten sich nach der neu festgelegten Norm.

So konfigurieren Sie Mastereinstellungen fur die Texthéhe

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Wahlen Sie im Dialogfeld Optionen die Registerkarte IM:Normen, Doppelklicken Sie in der Liste Normelemente
auf den Stammknoten (den Normnamen). Das Dialogfeld Standardeinstellungen wird geoffnet.

Wahlen Sie zum Andern der Texthéhe im Abschnitt Text in der Liste Basishéhe den gewiinschten Wert.

So konfigurieren Sie Mastereinstellungen fiir die Textfarbe

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Waéhlen Sie im Dialogfeld Optionen die Registerkarte IM:Normen, Doppelklicken Sie in der Liste Normelemente

auf den Stammknoten (den Normnamen). Das Dialogfeld Standardeinstellungen wird gedffnet.

Wahlen Sie zum Andern der Texththe im Abschnitt Text, wahlen Sie eine Textfarbe in dem Feld Basisfarbe.
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So erstellen Sie einen benutzerdefinierten Textstil

1. Geben Sie in der Befehlszeile STIL ein.

2. Klicken Sie auf Neu. Das Dialogfeld Neuer Textstil wird angezeigt

3. Geben Sie in das Feld Stilname den Namen des zu erstellenden Stils ein, und klicken Sie auf OK. Sie gelangen
wieder zum Dialogfeld Textstil.

4. Wahlen Sie im Feld Schriftname die gewiinschte Schriftart.
Geben Sie in das Feld Héhe 0 (Null) ein.
Anmerkung: GstarCAD Mechanical passt die Texthbhe automatisch an. Um dieses Verhalten beizubehalten,
geben Sie als Texthohe fir benutzerdefinierte Textstile O ein.

5. Klicken Sie auf Anwenden.

6. Klicken Sie auf Schlie3en.

So verkniipfen Sie Mastereinstellungen fir Text und Fihrungslinien mit BemafRungsstilen

1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Optionen die Registerkarte IM:Normen, Doppelklicken Sie in der Liste Normelemente
auf den Stammknoten (den Normnamen). Das Dialogfeld Standardeinstellungen wird gedffnet.

3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Verkniipfung zum BemaRungsstil.

4. Um nur den Unterstil fir die Fidhrungslinie zu verkniipfen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Nur mit

Fihrungslinien-BemafRungsstil verkniipfen.

5. Anmerkung: Wenn Sie das Kontrollkdstchen Nur mit Fiihrungslinien-BemaRungsstil verkniipfen deaktivieren,
werden die Fihrungslinien- und Texteinstellungen mit dem Basis-BemaRungsstil verknipft. Bei einer
Bearbeitung der Text- oder Fihrungslinieneinstellungen werden alle BemaRungs-Unterstile aktualisiert, sofern

die Einstellung nicht durch den Unterstil Giberschrieben wird.
6. Wahlen Sie in der Liste Stil den zu verkniipfenden BemafRungsstil.

7. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

IM: Normen im Dialogfeld Optionen

In diesem Dialogfeld kénnen Sie Voreinstellungen vornehmen, die in der Regel durch eine Zeichnungsnorm bestimmt

werden.
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Norm

Norm: Gibt an, welche Zeichnungsnorm fir die Zeichnung verwendet werden soll. Wenn Sie die Norm andern, werden
die Einstellungen aller Elemente, die von den Anderungen betroffen sind, entsprechend angepasst. Die vorhandenen
Zeichnungsobjekte sind von der Anderung jedoch nicht betroffen. Nur die neuen Objekte, die Sie zeichnen, richten sich
nach der neuen Norm.

Um eine benutzerdefinierte Norm zu erstellen, geben Sie einen Namen fiir die Norm in dieses Feld ein und driicken die
EINGABETASTE.

Abmessung: Wahit die in der aktuellen Zeichnung zu verwendenden MaReinheiten aus.

Mafstab fir Modellbereich

Legt den MaRstab fest, der im Modellbereich fir Text und Symbole der Zeichnung verwendet werden soll.
MaRstab 1:1im Layout verwenden

Legt fest, dass der Mafllstab 1:1 im Layout verwendet wird, unabh&ngig davon, welcher Mafstab fiir den

Modellbereich ausgewahlt ist.

Ausgewahlten MaR3stab im Layout verwenden

Legt fest, dass der MaR3stab des Modellbereichs ebenfalls im Layout verwendet wird.
Vorlage fiir Vorgabenormen

Gibt die Vorlage an, aus der das System die Standardeinstellungen (bernehmen soll, wenn Sie eine
GstarCAD-Zeichnung 6ffnen (im Gegensatz zu einer GstarCAD Mechanical-Zeichnung) oder wenn Sie eine neue

Zeichnung ohne Vorlage erstellen.
Anmerkung: Aus der Vorgabevorlage werden nur die normabhéngigen Einstellungen ausgewahilt.

Wenn in der Vorgabevorlage und der gedffneten GstarCAD-Zeichnung unterschiedliche Einheiten festgelegt sind, wird
die Einstellung der Vorgabevorlage ignoriert. Das System bearbeitet die Daten als keine Vorlage angegeben ware.

Wenn Sie eine Zeichnung ohne Vorlage erstellen und die ausgewahlten Einheiten nicht mit den Einheiten der
Vorgabevorlage ibereinstimmen, wird die Einstellung der Vorgabevorlage ignoriert. Das System bearbeitet die Daten so,

als keine Vorlage angegeben waére.
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Wenn keine Vorgabevorlage angegeben ist, wahlt das System automatisch die fir die Einheit in der gedffneten

Zeichnung am besten geeignete Norm.
Normenelemente
Zeigt eine Liste von Elementen der Norm in einer Baumstruktur an.

Die Root der Struktur zeigt die aktuelle Zeichnungsnorm an. Doppelklicken Sie auf die Root, um ein Dialogfeld
aufzurufen, das die Mastereinstellungen fiir die Norm enthalt. Doppelklicken Sie auf ein Element, um das entsprechende
Eigenschaften-Dialogfeld anzuzeigen. In diesem Dialogfeld kénnen Sie die Vorgabeeinstellungen und die aus den
Mastereinstellungen tbernommenen Einstellungen tiberschreiben.

Uberschreibungen werden nur auf die Objekte angewendet, die der aktuellen Zeichnungsnorm unterliegen. Beispiel: Sie
haben unter der ISO-Norm eine Anmerkung erstellt und anschlieend zur DIN-Norm gewechselt. Sie Uberschreiben
dann die Textfarbeinstellungen fir Anmerkungen. In diesem Fall werden nur die Anmerkungen geandert, die Sie unter
der DIN-Norm erstellt haben. Die Farbe der unter ISO erstellten Anmerkung bleibt erhalten.

Tipp: Um festzustellen, mit welcher Norm ein Objekt erstellt wurde, zeigen Sie die Eigenschaften des Objekts an.

Fir einige Elemente wie Form- und Lagetoleranzen sind mehrere Revisionen einer Norm verfiigbar. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Revision, die Sie aktiv machen mochten, und wahlen Sie Aktuell. Wenn diese Option nicht

verfligbar ist, wahlen Sie Standard einfiigen.
Optionen im Kontextmeni

Entfernen: Die ausgewahlten Elemente kénnen nicht implementiert werden. Beispiel: Sie entfernen Anmerkungen.
Wenn Sie spater den Befehl GMNOTE ausfiihren, werden Sie in einer Meldung dartber informiert, dass die

Funktion flr die ausgewahlte Norm nicht verfiigbar ist.

Einstellungen: Zeigt ein Dialogfeld mit den Eigenschaften des ausgewahlten Elements an. In diesem Dialogfeld

kdnnen Sie die Vorgabeeinstellungen des Elements iberschreiben.

Vorgaben wiederherstellen: Entfernt alle Uberschreibungen fiir das ausgewihlte Element und setzt die

Eigenschaften auf die Vorgabeeinstellungen zuriick.

Standard einfligen: Fiigt ein zuvor entferntes Element ein. Wenn das Element vor seiner Entfernung iberschrieben

wurde, sind diese Uberschreibungen beim Einfiigen

des Elements nicht mehr verfugbar. i standard einstellungen e N ==
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Bemalflungsstil, so dass die Bemalungsstile durch
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die Zeichnungsnorm gesteuert werden. Anderungen, die Sie in diesem Dialogfeld vornehmen, werden auf den
verkniipften BemaRungsstil angewendet. Anderungen am verkniipften BemaRungsstil werden wiederum auf die

Text- und Fiihrungslinieneinstellungen angewendet.
Bei Auswahl dieser Option kénnen Sie von der Norm abweichende Texthéhen angeben.

Nur mit Fiihrungslinien-BemaRungsstil verkntpfen: Schrankt die Verknipfung von Bemaf3ungsstilen auf den
untergeordneten Fithrungslinien-Bemafungsstil ein. Anderungen an Text- und Fithrungslinieneinstellungen werden

somit nur auf den untergeordneten Fuhrungslinienstil angewendet.

Wenn diese Option nicht aktiviert wurde, wird eine Verkniipfung zum BasisbemalRungsstil hergestellt. Anderungen
des BasisbemaRungsstils werden automatisch auf alle Unterstile angewendet, sofern diese Einstellung im Unterstil
nicht iberschrieben wurde. Dies hat zur Folge, dass bei einer Anderung der Text- und Fiihrungslinieneinstellungen
in diesem Dialogfeld alle Unterstile entsprechend angepasst werden, wenn die Einstellungen im Unterstil nicht

ausdrucklich uberschrieben wurden.
Stil: Zeigt den Namen des BemaRungsstils an, mit dem die Text- und Fiihrungslinieneinstellungen verknipft sind.
Text

Stil: Legt den Textstil fir alle Anmerkungen fest. Diese Einstellung wird durch die Zeichnungsnorm gesteuert. Die
Einstellung kann daher nur gedndert werden, wenn die aktuelle Zeichnungsnorm benutzerdefiniert ist oder wenn die

Text- und Fihrungslinieneinstellungen mit einem Bemafungsstil verknipft sind.

Basishohe: Legt die Texththe fest, die als Basishéhe fur Anmerkungstext verwendet wird. Wenn das
Kontrollkastchen Verkniipfung mit Bemafungsstil aktiviert ist oder wenn die aktuelle Zeichnungsnorm
benutzerdefiniert ist, kbnnen Sie von der Norm abweichende Texth6hen angeben. Andernfalls kdnnen Sie nur die
Normtexthéhen auswahlen, die in der Liste zur Verfiigung stehen.

Alle Symbole verwenden fir Symboltext als Vorgabe die Basistexthdhe. Anmerkungen, z. B.
Anmerkungsansichtsbezeichnungen, Schnittlinienbezeichnungen, Detailansichtsbezeichnungen und

Positionsnummern, verwenden eine um eine Einheit groRere Texthéhe als die Basishéhe.

Farbe: Legt die Farbe der Textkategorie fest, die als Basistext ausgewahlt wurde. Wenn Sie auf Farbe wahlen
(unten in der Farbliste) klicken, wird das Dialogfeld Farbe wahlen gedffnet. Sie kdnnen auch einen Farbnamen oder

eine Farbnummer eingeben.

Fuhrung
Pfeilspitze: Legt fur alle Anmerkungen den vorgegebenen Pfeilspitzentyp fur Fihrungslinien fest.
Pfeilgrofe: Legt fir alle Anmerkungen die vorgegebene PfeilgroR3e fiir Fihrungslinien fest.

Farbe: Zeigt fur alle Anmerkungen die Fihrungslinienfarbe an, und legt diese fest. Wenn Sie auf Farbe wahlen
(unten in der Farbliste) klicken, wird das Dialogfeld Farbe wahlen gedffnet. Sie kdnnen auch einen Farbnamen oder
eine Farbnummer eingeben. Wenn das Kontrollkastchen Verknlipfung mit Bemaf3ungsstil aktiviert wurde, wirkt sich

diese Einstellung auf die Farbe der Bemaf3ungslinie und Hilfslinie aus.
Symbole

Listenzuordnungspunkt: Legt den vorgegebenen Zuordnungspunkt fir Listen fest, z. B. fur Teilelisten und

Bohrungsdiagramme, die von der Zeichnungsnorm gesteuert werden.

Farbe: Legt die Farbe fir die gesamte Symbolgeometrie fest. Wenn Sie auf Farbe wahlen (unten in der Farbliste)
klicken, wird das Dialogfeld Farbe wahlen getffnet. Sie kdnnen auch einen Farbnamen oder eine Farbnummer

eingeben.
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Vorgaben wiederherstellen

Setzt alle Werte auf die Vorgabewerte der aktuellen Norm zurtick.

Konfigurieren von Bemal3ungsstilen

Wenn Sie eine Zeichnungsnorm fir eine Zeichnung auswahlen, werden der Zeichnung automatisch BemaRungsstile fur

diese Norm hinzugefigt.

Die mit einer Zeichnungsnorm verbundenen Bemafungsstile setzen sich aus einem Basisbemaflungsstil, der die
Grundeinstellungen fur Bemaf3ungen in dieser Norm definiert, und untergeordneten Stilen zusammen, welche Stile fur
die einzelnen Bemal3ungstypen festlegen. In den meisten Fallen sind Unterstile mit dem Basisstil identisch. Wenn es
erforderlich ist, fir einen Bemafungstyp ein eindeutiges Merkmal zu erzwingen, weisen die Standardeinstellungen fir

diesen BemafRungsstil mindestens eine Einstellung auf, die sich vom Basisbemalungsstil unterscheidet.

Verfahren
So konfigurieren Sie Abstandsfangeinstellungen
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Bemaf3ung. Das Dialogfeld Bemaf3ungseinstellungen wird gedffnet.

3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Abstandsfang fir Platzierung verwenden, um den Abstandsfang zu

verwenden.
4. Geben Sie in das Feld Fangwert den Abstand ein.

5. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So legen Sie die Vorgabedarstellung fiir Radiusbemafungen fest
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Bemaf3ung. Das Dialogfeld Bemaf3ungseinstellungen wird gedffnet.
3. Klicken Sie auf Radius. Das Dialogfeld Radiusdarstellung wird gedffnet.
4. Aktivieren Sie die Kontrollkéastchen fir die gewiinschten Verhalten. Die Voransicht wird aktualisiert.

5. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So legen Sie die Vorgabedarstellung fir Durchmesserbemalungen fest
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Bemaf3ung. Das Dialogfeld Bemaf3ungseinstellungen wird gedffnet.
3. Klicken Sie auf Durchmesser. Das Dialogfeld Durchmesserdarstellung wird getffnet.

4. Aktivieren Sie die Kontrollkastchen fur die gewtinschten Verhalten. Die Voransicht wird aktualisiert.
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5.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So legen Sie die Vorgabedarstellung fir Fasenbemalungen fest

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Bemaf3ung. Das Dialogfeld Bemaf3ungseinstellungen wird gedffnet.

Klicken Sie auf Fase. Das Dialogfeld Fasendarstellung wird gedffnet.
Waéhlen Sie aus der Dropdown-Liste die Vorgabedarstellung fir Fasenbemalungen.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So fligen Sie eine neue Maf3textvorlage hinzu

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Bemaf3ung. Das Dialogfeld Bemaf3ungseinstellungen wird gedffnet.

Klicken Sie auf Vordefinierter Text. Das Dialogfeld Vordefiniertes Bemaf3ungsformat wird gedffnet.
Wahlen Sie in der Liste Vordefinierter Text die Bemaf3ungstextvorlage, die Sie hinzufligen mochten.
Klicken Sie auf Hinzuftigen.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So lI6schen Sie eine BemaRungstextvorlage

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Bemaf3ung. Das Dialogfeld Bemaf3ungseinstellungen wird gedffnet.

Klicken Sie auf Vordefinierter Text. Das Dialogfeld Vordefiniertes Bemaf3ungsformat wird gedffnet.
Wabhlen Sie in der Liste Vordefinierter Text die Bemalungstextvorlage, die Sie I6schen mdchten.
Klicken Sie auf Entfernen.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Dialogfeld BemaRungseinstellungen

In diesem Dialogfeld kénnen Sie Voreinstellungen fur die Power-Bemafungsbefehle fir die aktuelle Norm festlegen.

Bemalungsstil

Basisbemalungsstil: Legt den Bemallungsstil fest, der als BasisbemafBungsstil verwendet werden soll. Alle

Bemal3ungstypen basieren auf dem BemalRungsstil oder einer Variation (Substil) des Basisbemaf3ungsstils.

Bearbeiten: Offnet das Dialogfeld BemaRungsstile, in dem Sie BemalRungsstile erstellen, &ndern und zuweisen
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kénnen.

Fir Power-BemalRungen diesen BemaRungsstil erzwingen: Verhindert, dass der BemaRungsstil wahrend einer

Zeichnungssitzung tberschrieben wird (mit dem Befehl DIMSTYLE).

Normendarstellung
#e BemabBungseinstellungen far D[_ X

Fasen: Offnet das Dialogfeld Fasendarstellung, in dem PR Bematungssti:
Sie die standardmaBige BemaRungsdarstellung fir e Bemafingss feateten

[] Fir Power-Bemalungen dissen Bemalungsstil erzwingen

Fasen aus einer vordefinierten Liste auswahlen konnen. f8 Nomendarstellung
Momendarstellung fir Fase. Radius und Durchmesserbemalungen auswahlen
Radius: Offnet das Dialogfeld Radiusdarstellung, in dem [ Fee. | [ Fedws. | [ Duchmesser. |
Maltext

Sie die Vorgabeposition fir Bemafungslinien,

] [¥] AutoCAD-Skalierungsfaktoren fir Sbmessungsn von linsaren BemaBungen ignorisren

Bem aBUngSteXt und Pfeilspitzen fur einen Radius Liste der vordefinieten Maltexte anpassen: Vordefinierer Tex...

i .. Fassungen und Toleranzen
auswéhlen kénnen.

Cptionen zur Anpassung der Passungzadarstellungen und zur Auswahl einer Vorgabe:

Durchmesser: Offnet das Dialogfeld Radiusdarstellung,

Cptionen zur Anpassung der Toleranzmethoden und Auswahl einer Vorgabe
in dem Sie die Vorgabeposition fiir BemaRungslinien,
Bem aBungsteXt und Pfeilspitzen fur einen Radius Falls Aktualisierungen fur Passungsliste erforderlich sind: [Zuerst fragen - ‘

Platzierungsoptionen

auswahlen kdénnen.

[7] Beim Erstellen von Bemalungen Anzeigehifen anzsigen

In Kettenbemalungen Pfeile durch Punite ersetzen fur E“!_ 0

MaBt ext Langen, die kleiner sind als:
[¥] Abstandsfang fiir Platzienung verwenden
GstarCAD-Skalierungsfaktoren fiir Abmessungen Faigon: W2
von linearen BemaRBungen ignorieren: Bei der Maltext-Editor anzeigen: fhaszna Prfonipna b
q A 5 Eingabeaufford fiir Textid
Power-Bemafung werden hierdurch die Systemvariable [ berschraibung iy Befebiszate
anzeigen
DIMLFAC sowie andere Einstellungen ignoriert, die den Vorgaben wiederhetellen | [ Ok | [ Abbrechen | [ Auwenden |

linearen Skalierungsfaktor steuern.

GstarCAD Mechanical nutzt unterschiedliche Skalierungsmechanismen, z. B. Skalierbereiche, Detailansichten und
Anmerkungsansichten, die in GstarCAD nicht sichtbar sind. Die Power-BemaRung erkennt die Skalierungen und
kompensiert diese automatisch. Wenn Sie die Beibehaltung von GstarCAD-Skalierungsfaktoren auswahlen und an
verschiedenen Positionen in der Zeichnung unterschiedliche Skalierungsfaktoren nutzen, geben die
Skalierungsmechanismen von GstarCAD Mechanical méglicherweise nicht den korrekten BemaRungswert wieder.

Vordefinierter Text: Offnet das Dialogfeld Vordefinierter Text, in dem Sie vordefinierte Bemafungstextvorlagen fiir

Power-BemaRungsbefehle beim Zeichnen erstellen kénnen.
Passungen und Toleranzen

Passungen: Offnet das Dialogfeld mit Passungsdarstellungen, in dem Sie die vorgegebene Passungsdarstellung

festlegen kénnen.

Toleranzen: Offnet das Dialogfeld mit Toleranzdarstellungen, in dem Sie die standardmé&Rige Toleranzmethode

festlegen kénnen.

Wenn Passungsliste aktualisiert werden muss: Konfiguriert, wie Passungslisten neu erstellt werden. Sie kdnnen
Passungslisten schematisch aktualisieren, eine Eingabeaufforderung vom System anzeigen lassen oder

Passungslisten bei Bedarf mit der manuellen Option aktualisieren.
Platzierungsoptionen

Beim Erstellen von BemafRungen Anzeigehilfen anzeigen: Zeigt beim Erstellen einer Bemalung ein Symbol im

Fadenkreuz an, das den erstellten BemaRungstyp kennzeichnet.
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In KettenbemalRungen Pfeile durch Punkte ersetzen fiir Langen, die kleiner sind als: Definiert den Abstand, ab

dem Pfeilspitzen in Kettenbemaf3ungen durch Punkte ersetzt werden.

Abstandsfang fir Platzierung verwenden Aktiviert den Abstandsfang, durch den BemaRungen beim Verschieben

der Bemafungslinie im Zeichnungsbereich die korrekte Position fangen.
Fangwert: Ermittelt den Abstand zwischen der Fangposition und dem bemafRten Objekt.

Bemalungsdialog anzeigen: Legt fest, wie oft das Dialogfeld Text Editor wahrend einer Befehlssitzung angezeigt

wird.

Eingabeaufforderung fur Textiiberschreibung anzeigen: Aktiviert die Anzeige der Eingabeaufforderung fur
Textliberschreibungen, sodass Sie den Bemaflungstext wahrend des BemafRungsverfahrens in der Befehlszeile

andern konnen. In der Vorgabeeinstellung ist das Kontrollkastchen deaktiviert.
Vorgaben wiederherstellen

Setzt alle Einstellungen auf die Vorgabeeinstellungen fir die aktuelle Norm zurick. Wenn die aktuelle Norm
benutzerdefiniert ist, werden die Einstellungen auf die Vorgaben der Norm zuriickgesetzt, auf der diese basiert.

Konfigurieren des Layouts von Bohrungstabellen

Mithilfe von GstarCAD Mechanical kénnen Sie das Format von Bohrungstabellen vorkonfigurieren und in der
Zeichnungsnorm speichern. Beim Zeichnen Ubernehmen Bohrungstabellen, die auf dieser Norm basieren, dieses

Format automatisch. Sie kdnnen Folgendes durchfihren:
> Separates Festlegen der Texthéhe und Farbe fiir Uberschriften- und Datenzeilen
> Festlegen der Liicke zwischen den Uberschriften- und Datenzeilen und zwischen angrenzenden Datenzeilen.
» Angeben des Titels der Bohrungstabelle
» Auswahlen, welche Spalten in einer Bohrungstabelle angezeigt werden
» Hinzufugen von benutzerdefinierten Spalten zu einer Bohrungstabelle

Anmerkung: Falls Sie die Einstellungen im Laufe einer Zeichnungssitzung &ndern, werden die Anderungen nicht in den
bestehenden Bohrungstabellen wiedergegeben. Alle neuen Bohrungstabellen dagegen enthalten die ge&nderten

Einstellungen.

In der Zeichenflache kennzeichnen und identifizieren Bohrungsbezeichnungen die Bohrungen der Bohrungstabelle. Die
Bohrungsbezeichnung wird mithilfe einer Formel dynamisch erzeugt. Die Standardformel fir Bohrungsbezeichnungen
stellt sicher, dass Bohrungen jeweils eine neue Bezeichnung erhalten, wenn Bohrungen hinzugefiigt, geléscht oder
verschoben werden. In manchen Fallen mag dieses Verhalten nicht wiinschenswert sein. Bei den DIN-, ISO-, GB- und
CSN-Normen kdnnen Sie die Neubeschriftung der Bohrungen verhindern, indem Sie die Benutzerelementreihenfolge

aktivieren. Dabei handelt es sich um eine Sortieroption unter Sortierstil.

Zusétzlich zum Anpassen der Formel fir Bohrungsbezeichnungen kdnnen Sie Folgendes durchfihren:
» Festlegen der H6he und Farbe von Text
» Hinzufiigen einer Fiihrungslinie zur Bohrungsbezeichnung

»  Auswahlen der Bohrungskennzeichnungen
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Verfahren

So konfigurieren Sie die Texthdhe und -farbe fiir Bohrungstabellen

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Bohrungstabelle. Das Dialogfeld Einstellungen Bohrungstabelle wird angezeigt.

Um die Texthdhe fur Spaltenbeschriftungen in einem Bohrungsdiagramm zu andern, wahlen Sie im Abschnitt
Koordinatenliste in der Liste Texthbhe Header die gewiinschte Hohe.

Anmerkung: Um die Einstellung fiir die Basishohe aus den Mastereinstellungen fur Text zu Gbernehmen,
wahlen Sie die mit "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" gekennzeichnete Texthéhe.

Um die Texthohe fur Datenzeilen in einem Bohrungsdiagramm zu &ndern, wahlen Sie im Abschnitt
Koordinatenliste in der Liste Datentexthdhe die gewlinschte Hohe.

Um die Texthdhe der Ursprungsbeschriftungen zu &ndern, wahlen Sie im Abschnitt Punkte und Ursprung
(Kartesisch) in der Liste Texthdhe die gewiinschte Hohe.

Um die Textfarbe flir Spaltenbeschriftungen in einem Bohrungsdiagramm zu andern, wéhlen Sie im Abschnitt
Koordinatenliste in der Liste Textfarbe fiir Uberschrift die gewiinschte Farbe.

Um die Textfarbe fiir Datenzeilen in einem Bohrungsdiagramm zu andern, wahlen Sie im Abschnitt
Koordinatenliste in der Liste Textfarbe fur Daten die gewiinschte Farbe.

Um die Textfarbe der Ursprungsbeschriftungen zu andern, wéhlen Sie im Abschnitt Punkte und Ursprung
(Kartesisch) in der Liste Textfarbe die gewiinschte Farbe.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie den Zeilenabstand in einer Bohrungstabelle

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Bohrungstabelle. Das Dialogfeld Einstellungen Bohrungstabelle wird angezeigt.

Waéhlen Sie in der Liste Anzeigen die Option Bohrungstabelle Geben Sie im Abschnitt Bohrungstabelle in das
Feld Abstand Header den Abstand zwischen der Uberschriftenzeile und den Datenzeilen ein.

Geben Sie in das Feld Abstand Reihe den Abstand zwischen aufeinander folgenden Zeilen ein.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie die in einem Bohrungsdiagramm angezeigten Spalten

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Bohrungstabelle. Das Dialogfeld Einstellungen Bohrungstabelle wird angezeigt.

u

Klicken Sie auf . Das Dialogfeld Spalten Bohrungstabelle wird gedffnet.

Um eine Bohrungstabellenspalte in allen Bohrungstabellen anzuzeigen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen in
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Spalte 1.

4. Um eine Spalte nur in kartesischen Bohrungstabellen anzuzeigen, aktivieren Sie im Abschnitt (1) Sichtbar in

Bohrungstabelle das Kontrollkéstchen Kartesisch. Deaktivieren Sie anschlieRend das Kontrollkéstchen Polar..

5. Um eine Spalte nur in polaren Bohrungstabellen anzuzeigen, deaktivieren Sie im Abschnitt (1) Sichtbar in
Bohrungstabelle das Kontrollkéstchen Kartesisch, und aktivieren Sie das Kontrollkéstchen Polar.

6. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Dialogfeld Einstellungen Bohrungstabelle

Verwenden Sie dieses Dialogfeld zum Festlegen der Einstellungen fiir Bohrungsdiagramme fiir die aktuelle

Zeichnungsnorm.

Werkzeugkasten

L Legt die Standardkoordinaten auf den i Einstellungen Bohringstsbelle fir in e

) ) # Anzeigen: Koordinaterliste 5 E
kartesischen Koordinatentyp fest. Nachdem Bz — ¥ o EEE
Koordinatenliste
dies festgelegt wurde, wird fir alle neuen Punkt auordnen: 5
Bohrungsdiagramme der kartesische Re=— St e
. ) . . Position: STANDARDNach DIN Abstand Header. 1 =
Koordinatentyp eingestellt. Diese Schaltflache e — , -
steht nur zur Verfigung, wenn Sie dieses Texthéhe Header 3.5 Nach DIN - Textfarbe fiir Uberschrt: [Jhach DIN =
Dialogfeld tiber die Registerkarte IM:Normen Hetaicdhs (ot | Tedirhs i Detors [Onechon <]
aufgerufen haben. Sadciatel e e
Bezeichnungsposition: Oben rechts - [] Fihnungslinie von Punkt zu Bezeichnung zeichnen
Punktsymbol: [ Keine - [¥] Koordinatensystem anzsigen
— Legt dle Standardkoordinaten auf den Ursprungsende: [] Weiker Punkt - [¥] 0 Ursprungsindikater anzeigen
. . Texthohe: 3.5 Nach DIN - Textfarbe: [INach DIN -
polaren Koordinatentyp fest. Nachdem dies |
Vorgaben wiederherstellen
festgelegt wurde, wird fur alle neuen C %) (oosen ] [ e

Bohrungsdiagramme der polare Koordinatentyp
eingestellt. Diese Schaltflache steht nur zur Verfigung, wenn Sie dieses Dialogfeld Uber die Registerkarte

IM:Normen aufgerufen haben.

B

Zeichnungsbereich einfigen, wird daher durch den Befehl GMHOLECHART eine Eingabeaufforderung
eingeblendet, die Sie auffordert, eine Bohrungstabelle einzufiigen. Diese Schaltflache steht nur zur Verfiigung,
wenn Sie dieses Dialogfeld Uber die Registerkarte AM:Normen aufgerufen haben. Diese Option wird in der Regel fir

Ermdglicht die vorgabemé&fige Erstellung einer Bohrungstabelle. Wenn Sie ein Bohrungsdiagramm in den

ANSI-Bohrungstabellen verwendet.

Anzeigen

Gibt an, ob im Dialogfeld Bohrungsdiagramm- oder Bohrungstabellendetails angezeigt werden. Wéahlen Sie
"Koordinatenliste" zur Anzeige eines Bohrungsdiagramms oder "Bohrungstabelle” zur Anzeige einer
Bohrungstabelle. Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn Sie dieses Dialogfeld Uber die Registerkarte

IM:Normen aufgerufen haben.
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4

Bohrungstabellen fest. Diese Schaltflache steht nur zur Verfiigung, wenn Sie dieses Dialogfeld tiber die Registerkarte IM:

Zeigt das Dialogfeld Spalten Bohrungstabelle an. In diesem Dialogfeld legen Sie die Spaltenvorgaben fir

Normen aufgerufen haben.
2l

nur zur Verfligung, wenn Sie dieses Dialogfeld tiber die Registerkarte IM: Normen aufgerufen haben.

Zeigt das Dialogfeld Sortieren an, in dem Sie die Standardreihenfolge festlegen kdnnen. Diese Schaltflache steht

Gibt an, dass Bohrungsdiagramme Spalteniiberschriften enthalten missen. Diese Schaltflaiche steht nur zur

Verfiigung, wenn Sie dieses Dialogfeld Uber die Registerkarte IM: Normen aufgerufen haben.

Gibt an, dass Bohrungsdiagramme einen Tabellentitel enthalten mussen. Nachdem dies festgelegt wurde,

enthalten alle neuen Bohrungstabellen Spaltentitel. Diese Schaltflache steht nur zur Verfigung, wenn Sie dieses

Dialogfeld Uber die Registerkarte IM:Normen aufgerufen haben.

Gibt an, dass Bohrungsdiagramme einen Griffrahmen enthalten. Nachdem dies festgelegt wurde, enthalten alle

neuen Bohrungstabellen Griffrahmen. Diese Schaltflache steht nur zur Verfigung, wenn Sie dieses Dialogfeld Uber die

Registerkarte IM:Normen aufgerufen haben.
Koordinatenliste/Bohrungstabelle
Punkt zuordnen: Bestimmt die Platzierung fur den Giriff.
Titelmuster: Legt die Tabelleniiberschrift fest.
Textstil: Gibt den Textstil zur Verwendung bei Bohrungsdiagrammtext an.
Abstand Header: Bestimmt den Abstand zwischen der Uberschrift und der ersten Tabellenzeile.
Abstand Reihe: Legt den Zeilenabstand in der Tabelle fest.
Abstand Zeile: Bestimmt die Zeilenhohe..
Texthohe Header: Gibt die Hohe des Textes in der Uberschriftenzeile an.

Anmerkung: Wenn fir die Texth6he "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" festgelegt ist, wird der Wert dieser
Einstellung anhand der Master-Einstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der
Master-Einstellungen wird die Texthéhe automatisch angepasst.

Textfarbe fir Uberschrift: Definiert die Textfarbe, die fur die Uberschriftenzeile verwendet werden soll. Wenn sich
die Texthdhe andert, wird automatisch die Vorgabefarbe fiir diese Texth6he eingestellt. Die Farben fiir Textobjekte

werden basierend auf den Einstellungen im Dialogfeld Einstellungen fiir Objekteigenschaften festgelegt.

Anmerkung: Wenn fir die Textfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Farbe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die

Textfarbe der Datenzeile automatisch angepasst.
Datentexthdhe: Definiert die Texthohe, die fir die Datenzeilen verwendet werden soll.

Anmerkung: Wenn fir die Texthéhe "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" festgelegt ist, wird der Wert dieser
Einstellung anhand der Master-Einstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der

Master-Einstellungen wird die Texthéhe automatisch angepasst.
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Textfarbe fur Daten: Definiert die Textfarbe, die fiir die Datenzeilen verwendet wird. Wenn sich die Texthohe &ndert,
wird automatisch die Vorgabefarbe fur diese Texth6he eingestellt. Die Farben fiir Textobjekte werden basierend auf

den Einstellungen im Dialogfeld Einstellungen fur Objekteigenschaften festgelegt.

Anmerkung: Wenn firr die Textfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard"” festgelegt ist, wird die Farbe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die

Textfarbe der Datenzeile automatisch angepasst.
Punkte Ursprung (Kartesisch)
Bezeichnungsposition: Legt fest, wie Bezeichnungen in der Zeichnung positioniert werden.
Punktsymbol: Legt das Format fir die Punkte in der Zeichnung fest.
Ursprungsende: Legt das Format fir den Punktursprung in der Zeichnung fest.

Texthohe: Legt die Texthohe fiir die Bohrungsbezeichnungen und die Ursprungsbezeichnung fest. Wenn sich die
Texththe andert, wird automatisch die Vorgabefarbe fiir diese Texthéhe eingestellt. Die Farben fiir Textobjekte
werden basierend auf den Einstellungen im Dialogfeld Einstellungen fiir Objekteigenschaften festgelegt.

Anmerkung: Wenn fir die Texthéhe "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" festgelegt ist, wird der Wert dieser
Einstellung anhand der Master-Einstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der

Master-Einstellungen wird die Texth6he automatisch angepasst.

Textfarbe: Definiert die Textfarbe fir Bohrungsbeschriftungen und die Ursprungsbezeichnung. Wenn sich
die Texthdhe andert, wird automatisch die Vorgabefarbe fur diese Texththe eingestellt. Die Farben fur Textobjekte
werden basierend auf den Einstellungen im Dialogfeld Einstellungen fiir Objekteigenschaften festgelegt.

Anmerkung Wenn fir die Textfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Farbe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die

Textfarbe automatisch angepasst.
Fihrungslinie von Punkt zu Bezeichnung zeichnen: Zeichnet eine Fihrungslinie am Punktursprung.
Koordinatensystem anzeigen: Zeigt das Koordinatensystem in der Zeichnung an.
0 Ursprungsindikator anzeigen: Zeigt 0 am Punktursprung in der Zeichnung an.
Vorgaben wiederherstellen

Setzt alle Werte auf die Standardeinstellungen zuriick.

Konfigurieren von Zeichnungsrahmen

Wenn Sie eine Zeichnungsnorm fur eine Zeichnung auswahlen, stehen die der Norm entsprechenden
Zeichnungsrahmenformate im Befehl GMTITLE zur Auswahl. Zeichnungsrahmenformate setzen sich aus zwei separat
konfigurierbaren Bereichen zusammen: Zeichnungsrahmen und Schriftfeld. Beide Elemente stehen als separate
DWG-Dateien zur Verfligung, die Sie bei Bedarf anpassen kénnen. Normalerweise werden die mit dem Produkt
bereitgestellten Originaldateien nicht geandert. Erstellen Sie stattdessen eine Kopie, und bearbeiten Sie diese.
Konfigurieren Sie das System fur die Verwendung der geénderten Dateien, indem Sie den Befehl GMTITLE verwenden.
Nachdem Sie die bendtigten Zeichnungsrahmen und Schriftfelder hinzugefiigt haben, kénnen Sie die anderen
Auswahlen aus dem Befehl GMTITLE Ioschen.

Anmerkung: Falls Sie die Einstellungen im Laufe einer Zeichnungssitzung andern, treten die geanderten Einstellungen
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eventuell nicht in Kraft, wenn im Zeichnungsbereich bereits ein Zeichnungsrahmen vorhanden ist. Damit die neuen

Einstellungen wirksam werden, l16schen Sie die bestehenden Zeichnungsrahmen sowie alle Blécke und rufen dann den
Befehl GMTITLE auf.

Verfahren

So fligen Sie der Liste der verfliigbaren Schriftfelder ein Schriftfeld hinzu

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Waéhlen Sie im Dialogfeld Optionen das Register IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste Normelemente auf
Zeichnungsrahmen. Das Dialogfeld mit den Eigenschaften von Zeichnungsrahmen wird gedffnet.

Klicken Sie im Abschnitt Standardschriftfeld auf die Schaltflache Zusétzlich. Das Dialogfeld Datei wahlen wird

angezeigt.

Anmerkung: Schriftfelder werden im Unterordner Title des Ordners mit den Schriftfelddateien gespeichert. (s.
Links).

Wahlen Sie die Datei mit dem gewiinschten Schriftfeld, und klicken Sie auf Offnen.
Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Anmerkung: Die Details des Schriftfeldes werden in der aktuellen Zeichnungsnorm gespeichert. Wenn Sie nach
einer Anderung der Schriftfelddetails den Befehl GMTITLE ausfiihren, steht das ausgewéhlte Schriftfeld zur

Auswahl.

So entfernen Sie ein Schriftfeld aus der Liste der verfigbaren Schriftfelder

1.

9.

Die Zeichnungsnorm protokolliert die Namen der als Schriftfeld ausgewéhlten Dateien. Wenn Sie eine Datei
umbenennen, wird das Schriftfeld aus dem Auswahlsatz und somit aus dem Befehl GMTITLE entfernt. So

entfernen Sie nicht benétigte Auswahlen aus dem Befehl GMTITLE:
Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Waéhlen Sie im Dialogfeld Optionen das Register IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste Normelemente auf

Zeichnungsrahmen. Das Dialogfeld mit den Eigenschaften von Zeichnungsrahmen wird gedffnet.

Klicken Sie im Abschnitt Standardschriftfeld auf die Schaltflache Zusétzlich. Das Dialogfeld Datei wahlen wird

angezeigt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei, die Sie aus dem Auswahlsatz entfernen mochten, und

benennen Sie diese um.

Klicken Sie mehrmals auf Abbrechen, um zum Register IM:Normen im Dialogfeld Optionen zuriickzukehren.

Doppelklicken Sie in der Liste Normelemente erneut auf Zeichnungsrahmen. Das Dialogfeld mit den

Eigenschaften von Zeichnungsrahmen wird geoffnet.

Klicken Sie im Abschnitt Standardschriftfeld auf die Schaltflache Zusatzlich. Das Dialogfeld Datei wahlen wird
angezeigt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die umbenannte Datei, und stellen Sie den Originalnamen wieder her.

10. Klicken Sie mehrmals auf Abbrechen, um zum Register AM:Normen im Dialogfeld Optionen zuriickzukehren.
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11. Klicken Sie auf OK.

Anmerkung: Die Details des Schriftfeldes werden in der aktuellen Zeichnungsnorm gespeichert. Wenn Sie nach
einer Anderung der Schriftfelddetails den Befehl GMTITLE ausfiihren, steht das umbenannte Schriftfeld nicht
mehr zur Verfligung.

So fligen Sie der Papierformatliste einen Zeichnungsrahmen hinzu
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Optionen das Register IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste Normelemente auf
Zeichnungsrahmen. Das Dialogfeld mit den Eigenschaften von Zeichnungsrahmen wird gedffnet.

3. Klicken Sie im Abschnitt Vorgabe-Papierformat auf die Schaltflache Zusétzlich. Das Dialogfeld Datei wahlen
wird angezeigt.

Anmerkung: Zeichnungsrahmen werden im Unterordner Format des Ordners mit den
Schriftfelddateien gespeichert. (s. Links).

4. Wahlen Sie die Datei mit dem gewiinschten Zeichnungsrahmen, und klicken Sie auf Offnen.
5. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Anmerkung: Die Details des Zeichnungsrahmens werden in der aktuellen Zeichnungsnorm gespeichert. Wenn
Sie nach einer Anderung der Zeichnungsrahmensdetails den Befehl GMTITLE ausfiihren, steht der
ausgewahlte Zeichnungsrahmen zur Auswahl.

So entfernen Sie einen Zeichnungsrahmen aus der Papierformatliste

Die Zeichnungsnorm protokolliert die Namen der als Schriftfeld ausgewéhlten Dateien. Wenn Sie eine Datei
umbenennen, wird der Zeichnungsrahmen aus der Papierformatliste und somit aus dem Dialogfeld, das durch den
Befehl GMTITLE gedffnet wurde, entfernt. So entfernen Sie nicht benétigte Zeichnungsrahmenformate:

1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Wahlen Sie im Dialogfeld Optionen das Register IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Zeichnungsrahmen. Das Dialogfeld mit den Eigenschaften von Zeichnungsrahmen

wird gedffnet.

3. Klicken Sie im Abschnitt Vorgabe-Papierformat auf die Schaltflaiche Zusétzlich. Das Dialogfeld Datei
wahlen wird angezeigt..

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei, die Sie aus dem Auswahlsatz entfernen mochten,
und benennen Sie diese um.

5. Klicken Sie mehrmals auf Abbrechen, um zum Register AM:Normen im Dialogfeld Optionen

zurlickzukehren.

6. Doppelklicken Sie in der Liste Normelemente erneut auf Zeichnungsrahmen. Das Dialogfeld mit den
Eigenschaften von Zeichnungsrahmen wird geoffnet.

7. Klicken Sie im Abschnitt Vorgabe-Papierformat auf die Schaltfliche Zusétzlich. Das Dialogfeld Datei
wahlen wird angezeigt.

8. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die umbenannte Datei, und stellen Sie den Originalnamen
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wieder her.

9. Klicken Sie mehrmals auf Abbrechen,

zurlickzukehren.

10. Klicken Sie auf OK.

um zum Register AM:Normen im Dialogfeld Optionen

Anmerkung: Die Details des Zeichnungsrahmens werden in der aktuellen Zeichnungsnorm gespeichert.

Wenn Sie nach einer Anderung der Zeichnungsrahmensdetails den Befehl GMTITLE ausfithren, steht

der umbenannte Zeichnungsrahmen nicht mehr zur Auswabhl.

Dialogfeld Zeichnungsrahmen-Einstellungen

Gibt die fur die aktuelle Norm gliltigen Eintrége fur das Schriftfeld, das Papierformat und den Skalierfaktor der Zeichnung

an.
Revision

Zeigt die neueste Revision der Norm
an, der dieses Symbol entspricht.

Vorgabe-Papierformat

Stellt
Vorgabe-Zeichnungsrahmen  fir

Dropdown-Liste: den

die aktuelle Zeichnung ein.

L] Zeigt das Dialogfeld Datei

auswahlen an, in dem Sie eine

" —cm—

Revision: DIN 6771

Standardblattformat Einatellungen fir Malstabsanderung

Automatische Auswahl

W (a3 end20mm)

o[

Chbjekte zum Reskalieren:

Standardschrififeld Standardrevisionsliste

'-‘ [Metrisches Schriftfeld v| [:] '-‘ [Hevisionsverrnerk v| l:J
I Erweiterungsschrififelder. . ] IUnten rechts - |

Vorgaben wisderherstellen [ QK J | Abbrechen ] | Anwenden I

Zeichnungsdatei (mit Zeichnungsrahmen) in die Dropdown-Liste einfligen und als Vorgabezeichnungsrahmen

einstellen kdnnen.

Standardschriftfeld

Dropdown-Liste: Stellt das Vorgabe-Schriftfeld fiir die aktuelle Zeichnung ein.

LJ Zeigt das Dialogfeld Datei auswahlen an, in dem Sie eine Zeichnungsdatei (mit Schriftfeld) in die

Dropdown-Liste einfigen und als Vorgabezeichnungsrahmen festlegen kénnen.

Schaltflache Erweiterungsschriftfelder: Offnet das Dialogfeld Erweiterungsschriftfelder, in dem Sie maximal zwei

zusétzliche Schriftfelderweiterungen zur Zeichnung hinzufiigen kdnnen.

Teilenummer invertieren: Zeigt ein Dialogfeld an, mit dem Sie die Teilenummer diagonal gegeniiber dem

Schriftfeld platzieren kénnen.

Anmerkung: Diese Option ist nur verfligbar, wenn die aktuelle Zeichnungsnorm auf GB eingestellt ist.

Vorgabe-Revisionsvermerk

Anmerkung: Revisionsvermerke sind in der GOST-Norm nicht verfuigbar.

Erste Dropdown-Liste: Wahlt einen vorgegebenen Revisionsvermerkblock fiir die aktuelle Zeichnung aus.

l;JZeigt das Dialogfeld Datei wahlen an, in dem Sie eine Zeichnungsdatei (mit Revisionsblock) in die
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Dropdown-Liste einfiigen und als Vorgaberevisionsvermerk festlegen kdnnen.
Zweite Dropdown-Liste: Legt einen Basispunkt fiir den Revisionsblock fest.
MafRstabeinstellung

Objekte zum Reskalieren: Legt fest, ob die Zeichnungsobjekte automatisch oder manuell ausgewahlt werden

sollen.

Vorgaben wiederherstellen Setzt alle Einstellungen auf die Vorgabewerte zuriick.

Konfigurieren von Bezeichnungen fur Schnittansicht

Legt Eigenschaften fir Schnittansichtsstile fest. Das Beispielbild auf jeder Registerkarte illustriert die Auswirkungen der
verschiedenen Einstellungen. Die Dialogfelder Neuer Schnittansichtsstil und Schnittansichtsstil andern verfligen Uber

vier Registerkarten (Kennung und Pfeile, Schnittebene, Ansichtsbeschriftung und Schraffur).

Registerkarte Kennung und Pfeile: Legt die Eigenschaften fir die Kennungen und Richtungspfeile fest, die von

Schnittlinien verwendet werden.
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Kennung

Steuert das Format von Kennungen an Schnittlinien.
Textstil: Definiert den Textstil, der fir Kennungen verwendet werden soll.

Anmerkung: Wenn Sie den Textstil mit der Beschriftung "NachNameDerAktuellenZeichnungsnorm” wahlen, werden
Kennungen mit der Einstellung fir den Textstil in den Mastereinstellungen der Zeichnungsnorm verkniipft.

Textfarbe: Legt die Farbe fir Kennungen fest.
Texthohe: Legt die Hohe von Kennungen fest.

Anmerkung: Wenn Sie die Texthéhe mit der Beschriftung "NachNameDerAktuellenZeichnungsnorm" wahlen, beruht
die Texth6he der Kennung auf der Basis-Hoheneinstellung in den Mastereinstellungen der Zeichnungsnorm. Wenn
diese Option aktiviert ist, ist die Hohe der Kennung immer um eine Stufe grofRer als die Basis-Hoheneinstellung.
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Zeichnen ausschliel3en: Legt die Zeichen fest, die nicht als Kennungen verwendet werden diirfen.

Kennung an allen Biegungen anzeigen: Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden an allen Biegungen

Schnittlinienkennungen angezeigt.

Fortlaufende Beschriftung verwenden: Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden die Enden und Biegungen mit

fortlaufenden Buchstaben benannt.
Richtungspfeile
Steuert das Format der Richtungspfeile an der Schnittlinie.

Richtungspfeile anzeigen: Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden Richtungspfeile an den Endpunkten von

Schnittlinien angezeigt.
Startsymbol: Legt den Typ der Pfeilspitze fest, die am Beginn der Schnittlinie verwendet werden soll..

Anmerkung: Wenn Sie den Pfeilspitzentyp mit der Beschriftung "NachNameDerAktuellenZeichnungsnorm" wahlen,
wird der Pfeilspitzentyp mit der Einstellung fiir die Pfeilspitze der Fiihrungslinie in den Mastereinstellungen der

Zeichnungsnorm verkniipft.
Endsymbol: egt den Typ der Pfeilspitze fest, die am Ende der Schnittlinie verwendet werden soll.

Anmerkung: Wenn Sie den Pfeilspitzentyp mit der Beschriftung "NachNameDerAktuellenZeichnungsnorm" wahlen,
wird der Pfeilspitzentyp mit der Einstellung fiir die Pfeilspitze der Fihrungslinie in den Mastereinstellungen der

Zeichnungsnorm verkniipft.

Symbolfarbe: Legt die Farbe fur Richtungspfeile fest. Fur beide Richtungspfeile wird dieselbe Farbe verwendet.
Wenn Sie auf Farbe wahlen (unten in der Farbliste) klicken, wird das Dialogfeld Farbe wéahlen angezeigt. Sie

kdnnen auch einen Farbnamen oder eine Farbnummer eingeben.

Anmerkung: Wenn Sie die Farbe mit der Beschriftung "NachNameDerAktuellenZeichnungsnorm" wahlen, wird die
Pfeilspitzenfarbe mit der Einstellung fir die Farbe der Fihrungslinie in den Mastereinstellungen der

Zeichnungsnorm verkniipft.

SymbolgréRRe: Legt die Grol3e der Pfeilspitzen fest. Sie kénnen in der Liste eine vorgegebene GréRRe auswahlen,
oder Sie kénnen einen beliebigen numerischen Wert fir die Gro3e eingeben. Der eingegebene Wert wird vom

Programm uberprift, um zu vermeiden, dass Sie unglltige Werte eingeben.

Anmerkung: Wenn Sie die GréRe mit der Beschriftung "NachNameDerAktuellenZeichnungsnorm” wéhlen, wird die

PfeilgrofRe mit der Pfeileinstellung in den Mastereinstellungen der Zeichnungsnorm verknupft.
Verlangerung: Legt die L&dnge der von den Richtungspfeilen verwendeten Hilfslinien fest.
Anordnung

Steuert die Platzierung der Schnittlinienkennungen und der Richtungspfeile im Verhéltnis zum Start- und Endpunkt der
Schnittlinie.

Anmerkung: Die Anordnung wird auch durch den Projektionswinkel (européisch oder amerikanisch) gesteuert.
Kennungsposition: Legt die Position und die Ausrichtung der Schnittlinienkennung fest.

Kennungsversatz: Legt den Versatz der Schnittlinienkennung von der Position fest, die in der Einstellung fur die

Kennungsposition angegeben ist.
Pfeilrichtung: Gibt an, ob die Richtungspfeile zur Schnittebene hin oder von der Schnittebene weg zeigen missen.

Vorgaben wiederherstellen
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Setzt alle Werte auf die Vorgabewerte fir die Zeichnungsnorm und die Revision zurlick, auf denen der Stil beruht.

Registerkarte Schnittebene
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Linien fir Ende und Biegung anzeigen

Steuert die Eigenschaften der Liniensegmente fir Ende und Biegung der Schnittlinie.

Linien fur Ende und Biegung anzeigen: Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden die Liniensegmente fiir Ende

und Biegung der Schnittlinie angezeigt.

Linienfarbe: Legt die Farbe fur End- und Biegungssegmente fest. Alle Liniensegmente fir Ende und Biegung
verwenden die gleiche Farbe. Wenn Sie auf Farbe wéhlen (am Ende der Farbliste) klicken, wird das Dialogfeld

Farbe wahlen angezeigt. Sie kénnen auch einen Farbnamen oder eine Farbnummer eingeben.

Linientyp: Legt den Linientyp fir End- und Biegungssegmente fest. Alle Liniensegmente fir Ende und Biegung

verwenden den gleichen Linientyp.

Linienstarke: Legt die Linienstarke fir die End- und Biegungssegmente fest. Alle Liniensegmente fur Ende und

Biegung verwenden die gleiche Linienstarke.
Endlinienléange: Legt die Lange der Endsegmente fest.
Endlinienverlangerung: Legt die Lange der Verlangerung Uber die Richtungspfeile hinaus fest.

Biegungslinienlange: Bestimmt die Lange des Biegungsliniensegments auf beiden Seiten der

Biegungsscheitelpunkte.

Schnittebenelinien

Steuert die Eigenschaften der Ebenenliniensegmente von Schnittlinien.

Schnittebenenlinien anzeigen: Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden Liniensegmente angezeigt, um die

Schnittebene anzugeben.

Linienfarbe: Legt die Farbe der Segmente von Schnittebenenlinien fest. Alle Ebenenliniensegmente haben die
gleiche Farbe. Wenn Sie auf Farbe wahlen (am Ende der Farbliste) klicken, wird das Dialogfeld Farbe wahlen

angezeigt. Sie kdnnen auch einen Farbnamen oder eine Farbnummer eingeben.
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Linientyp: Legt den Linientyp der Segmente von Schnittebenenlinien fest. Alle Ebenenliniensegmente haben den

gleichen Linientyp. Wenn Sie auf Andere klicken, wird das Dialogfeld Linientyp wéhlen angezeigt.

Linienstarke: Bestimmt die Linienstérke von Schnittebenenlinien. Alle Schnittebenen-Liniensegmente haben die

gleiche Linienstarke.

Registerkarte Ansichtsbeschriftung
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Beschriftung

Ansichtsbeschriftung anzeigen: Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden Ansichtsbeschriftungen fir

Schnittansichten angezeigt.
Textstil: Legt den Textstil fir die Schnittansichtsbeschriftung fest.

Anmerkung: Wenn Sie den Textstii mit der Beschriffung "Nach NameDerNorm" wahlen, werden
Schnittansichtsbeschriftungen mit der Einstellung fur den Textstil in der Mastereinstellung der Zeichnungsnorm

verkniipft.

Textfarbe: Legt die Farbe fir die Schnittansichtsbeschriftung fest. Wenn Sie auf Farbe wahlen (am Ende der
Farbliste) klicken, wird das Dialogfeld Farbe wahlen angezeigt. Sie kdnnen auch einen Farbnamen oder eine

Farbnummer eingeben.

Anmerkung: Wenn Sie die Farbe mit der Beschriftung "NachNameDerAktuellenZeichnungsnorm" wahlen, wird die
Farbe der Schnittansichtsbeschriftung mit der Farbe verknupft, die der Texthdhe der Schnittansichtsbeschriftung
entspricht.

Texthohe: Legt die Hohe der Schnittansichtsbeschriftung fest.

Anmerkung: Wenn Sie die Texthéhe mit der Beschriftung "NachNameDerAktuellenZeichnungsnorm" wahlen, beruht
die GréRe der Schnittansichtsbeschriftung auf der Einstellung fiir die Basishdhe in den Mastereinstellungen der
Zeichnungsnorm. Wenn diese Option aktiviert ist, ist die Hohe der Schnittansichtsbeschriftung immer um eine Stufe
groRer als die eingestellte Basishohe.

Bezeichnungsposition: Legt die Platzierung der Schnittansichtsbeschriftung in Bezug auf die Schnittansicht fest.

Abstand von Ansicht: Legt den Zwischenraum zwischen der Kante der Schnittansicht und der

Schnittansichtsbeschriftung fest.
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Konfigurieren von Detailansichten

GstarCAD Mechanical bietet intelligente Detailsansichts-Entwurfswerkzeuge an. Die Zeichnung wird automatisch
aktualisiert, wenn der Entwurf gedndert wird. Es ermdglicht den Teilbereich durch Feldauswahl in der Zeichnung zu
vergrofRern und erstellt einfach verbundene Teilansichten mit unterchiedlichen Maf3stében.

So konfigurieren Sie die Texthdhe und-farbe fiir Detailansichten

In der Detailansicht sind Beschriftungen vorgabemaRig um einen Wert groer als die in den Mastereinstellungen der

Zeichnungsnorm angegebene Basishdhe. Sie kbnnen diese Einstellungen berschreiben, falls erforderlich.
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen, doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Detailansicht. Das Dialogfeld mit Einstellungen fur Detailsymbole wird gedffnet.
3. So andern Sie die Textattribute der Detailansichtsbezeichnung: Geben Sie die Textfarbe und Texthéhe an.

Anmerkung: Um die Einstellung fir die Texthohe aus der Basistexththe in den Mastereinstellungen der
Zeichnungsnorm abzuleiten, wahlen Sie die Texththe, die mit "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm™
markiert ist

4. So andern Sie die Textattribute der Detailansichtskennung: Geben Sie die Textfarbe und Texthéhe an.

Anmerkung: Um die Einstellung fir die Texthohe aus der Basistexththe in den Mastereinstellungen der
Zeichnungsnorm abzuleiten, wahlen Sie die Texthéhe, die mit "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm™
markiert ist.

5. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Registerkarte Kennung

Legt die Eigenschaften fiir Kennungen fest, die von der Detailumgrenzung verwendet werden.
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Kennung
Textstil: Gibt den Textstil fur die Detailumgrenzungskennung an.

Anmerkung: Wenn Sie den Textstil mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" wahlen, wird
der Textstil der Kennung mit der Einstellung fir den Textstil in den Mastereinstellungen der Zeichnungsnorm

verkniipft. Diese Option ist nur bei GstarCAD-Mechanical-Detailansichtsstilen verfligbar.
Textfarbe

Gibt die Farbe fir die Detailansichtskennung an. Wenn Sie auf Farbe wahlen (unten in der Farbliste) klicken, wird

das Dialogfeld Farbe wéahlen angezeigt. Sie kbnnen auch einen Farbnamen oder eine Farbnummer eingeben.

Anmerkung: Wenn Sie die Farbe mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" wahlen, wird die
Farbe der Kennung mit der Farbe verknipft, die ihrer Eigenschaft Texththe entspricht (im Dialogfeld Einstellungen

fur Objekteigenschaften angegeben). Diese Option ist nur bei GstarCAD-Mechanical-Detailansichtsstilen verfligbar.
Texthéhe
Gibt die Hohe der Detailumgrenzungskennung an.

Anordnung

C,;

Platziert die Kennung in einer Liicke an der Umgrenzung der Detailansicht, wie im Symbol dargestellt.

O Platziert die Kennung auBerhalb der Umgrenzung der Detailansicht, wie im Symbol dargestellt.

Symbol: Gibt die Pfeilspitze an, die auf beiden Seiten der Licke in der Umgrenzung der Detailansicht verwendet
werden soll. Diese Option ist nicht verfiigbar, wenn die Detailansichtskennung auRerhalb der Umgrenzung der

Detailansicht platziert wird.

Symbolfarbe: Gibt die Farbe fur die Pfeilspitze an. Wenn Sie auf Farbe wahlen (unten in der Farbliste) klicken, wird
das Dialogfeld Farbe wahlen angezeigt. Sie kdnnen auch einen Farbnamen oder eine Farbnummer eingeben. Diese
Option ist nicht verfligbar, wenn die Detailansichtskennung auRerhalb der Umgrenzung der Detailansicht platziert

wird.

Anmerkung: Wenn Sie die Farbe mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" wahlen, wird die
Pfeilspitzenfarbe mit der Einstellung fiir die Farbe der Fihrungslinie in den Mastereinstellungen der

Zeichnungsnorm verkniipft. Diese Option ist nur bei GstarCAD-Mechanical-Detailansichtsstilen verfiigbar.

SymbolgroRe: Gibt die GroRBe der Fuhrungslinienpfeilspitze an. Diese Option ist nicht verfigbar, wenn die

Detailansichtskennung auf3erhalb der Umgrenzung der Detailansicht platziert wird.

Fahrungslinie hinzufigen, wenn die Kennung von der Begrenzung weg verschoben wird: Wenn diese Option
ausgewahlt wird, wird die Detailumgrenzung mittels einer Fiihrungslinie mit der Kennung verbunden, wenn die

Kennung von der Vorgabeposition weg verschoben wird.

Anmerkung: Diese Einstellung wirkt sich nicht auf die GMDETAIL-Detailansichten aus, die in der Zeichnung bereits

vorhanden sind.
Bezeichnungsposition: Gibt die Platzierung der Detailansichtsbeschriftung in Bezug auf die Detailansicht an.

Vorgaben wiederherstellen
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Setzt alle Werte auf die Vorgabewerte fur die Zeichnungsnorm und die Revision zurlick, auf denen der Stil beruht.

Registerkarte Detailgrenze

Legt die Eigenschaften fiir die Detailumgrenzungslinie, die Modellkante und die Verbindungslinie von Detailan
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Umgrenzungslinie

Linienfarbe: Legt die Farbe fur die Detailumgrenzungslinie fest. Wenn Sie auf Farbe wéhlen (unten in der Farbliste)
klicken, wird das Dialogfeld Farbe wahlen angezeigt. Sie kénnen auch einen Farbnamen oder eine Farbnummer
eingeben.

Anmerkung: Wenn Sie die Farbe mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" wahlen, wird die
Farbe der Detailumgrenzungslinie von den Einstellungen im Dialogfeld Einstellungen fiir Objekteigenschaften
Gibernommen. Diese Option ist nur bei GstarCAD Mechanical-Detailansichtsstilen verfiigbar.

Linientyp: Legt den Linientyp der Detailumgrenzungslinie fest. Wenn Sie auf Andere klicken, wird das Dialogfeld
Linientyp wahlen angezeigt.

Anmerkung: Wenn Sie den Linientyp mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm” wahlen, wird
der Linientyp aus dem Dialogfeld Einstellungen fiir Objekteigenschaften ibernommen. Diese Option ist nur bei
GstarCAD Mechanical-Detailansichtsstilen verfuigbar.

Linienstérke: Legt die Linienstérke der Detailumgrenzung fest.

Anmerkung: Wenn Sie die Linienstarke mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" wahlen,
wird die Linienstarke der Detailumgrenzung von den Einstellungen im Dialogfeld Einstellungen fir
Objekteigenschaften Gibernommen. Diese Option ist nur bei GstarCAD Mechanical-Detailansichtsstilen verfiigbar.

Modellkante
Glatt: Legt fest, dass die Schnittlinien der Modelle in Detailansichten glatt sind.

Glatt mit Rahmen: Zeigt einen Rahmen um Detailansichten an und legt fest, dass die in Detailansichten
angezeigten Schnittlinien der Modelle glatt sind.

Glatt mit Verbindungslinie: Zeigt eine Verbindungslinie zwischen dem Detailrahmen und der Umgrenzung der
Detailansicht an. Zeigt dariber hinaus einen Rahmen um Detailansichten an und legt fest, dass die in
Detailansichten angezeigten Schnittlinien der Modelle glatt sind.
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Gezackt: Legt fest, dass die Schnittlinien der Modelle in Detailansichten gezackt sind.

Anmerkung: GMDETAIL-Detailansichten unterstiitzen keine gezackten Schnittlinien. Wenn diese Option aktiviert ist,

verhalten sich GMDETAIL-Zeichnungsansichten, als ob die Option "Glatt" aktiviert ist.

Linienfarbe: Legt die Farbe des Detailrahmens fest. Wenn Sie auf Farbe wahlen (unten in der Farbliste) klicken,
wird das Dialogfeld Farbe wahlen angezeigt. Sie kénnen auch einen Farbnamen oder eine Farbnummer eingeben.

Anmerkung: Wenn Sie die Farbe mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" wahlen, wird die
Farbe der Detailrahmenlinie von den Einstellungen im Dialogfeld Einstellungen fiir Objekteigenschaften
Gibernommen. Diese Option ist nur bei GstarCAD Mechanical-Detailansichtsstilen verfiigbar.

Linientyp: Legt den Linientyp fur den Detailrahmen fest. Wenn Sie auf Andere klicken, wird das Dialogfeld Linientyp
wahlen angezeigt.

Anmerkung: Wenn Sie den Linientyp mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm” wahlen, wird
der Linientyp des Detailrahmens von den Einstellungen im Dialogfeld Einstellungen fur Objekteigenschaften
Gibernommen. Diese Option ist nur bei GstarCAD Mechanical-Detailansichtsstilen verfiigbar.

Linienstérke: Legt die Linienstérke des Detailansichtsrahmens fest.

Anmerkung: Wenn Sie den Linientyp mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm” wahlen, wird
die Linienstarke des Detailrahmens von den Einstellungen im Dialogfeld Einstellungen fiir Objekteigenschaften
Uibernommen. Diese Option ist nur bei GstarCAD Mechanical-Detailansichtsstilen verfiigbar.

Verbindungslinie

Linienfarbe: Legt die Farbe fur die Linie fest, die den Detailrahmen mit der Umgrenzung der Detailansicht verbindet.
Wenn Sie auf Farbe wahlen (unten in der Farbliste) klicken, wird das Dialogfeld Farbe wahlen angezeigt. Sie
kdénnen auch einen Farbnamen oder eine Farbnummer eingeben.

Anmerkung: Wenn Sie die Farbe mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" wahlen, wird die
Farbe der Verbindungslinie von den Einstellungen im Dialogfeld Einstellungen fur Objekteigenschaften
tibernommen. Diese Option ist nur bei GstarCAD Mechanical-Detailansichtsstilen verfiigbar.

Linientyp: Legt den Linientyp der Verbindungslinie fest. Wenn Sie auf Andere klicken, wird das Dialogfeld Linientyp
wahlen angezeigt.

Anmerkung: Wenn Sie den Linientyp mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm” wéhlen, wird
der Linientyp der Verbindungslinie von den Einstellungen im Dialogfeld Einstellungen fiir Objekteigenschaften
Ubernommen. Diese Option ist nur bei GstarCAD Mechanical-Detailansichtsstilen verfligbar.

Linienstérke: Legt die Linienstérke der Verbindungslinie fest.

Anmerkung: Wenn Sie den Linientyp mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm” wéhlen, wird
die Linienstarke der Verbindungslinie von den Einstellungen im Dialogfeld Einstellungen fiir Objekteigenschaften
Uibernommen. Diese Option ist nur bei GstarCAD Mechanical-Detailansichtsstilen verfiigbar.

Registerkarte Ansichtsbeschriftung

Legt die Sichtbarkeit der Beschriftung, die Eigenschaften fir den Beschriftungstext, die Position der Beschriftung und
den Inhalt von Beschriftungen fiir Detailansichten fest.
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Bezeichnung

Ansichtsbeschriftung anzeigen: Wenn diese Option ausgewahlt ist, werden Ansichtsbeschriftungen an

Detailansichten angezeigt.
Textstil: Gibt den Textstil fur die Detailansichtsbeschriftung an.

Anmerkung: Wenn Sie den Textstil mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" wéahlen, werden
Detailansichtsbeschriftungen mit der Einstellung fiir den Textstil in den Mastereinstellungen der Zeichnungsnorm
verkniipft. Diese Option ist nur bei GstarCAD-Mechanical-Detailansichtsstilen verfligbar.

Textfarbe: Gibt die Farbe fir die Detailansichtsbeschriftung an. Wenn Sie auf Farbe wéhlen (unten in der Farbliste)
klicken, wird das Dialogfeld Farbe wahlen angezeigt. Sie kénnen auch einen Farbnamen oder eine Farbnummer
eingeben.

Anmerkung: Wenn Sie die Farbe mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" wahlen, wird die
Farbe der Detailansichtsbeschriftung mit der Farbe verknipft, die der Texth6he der Detailansichtsbeschriftung (im
Dialogfeld Einstellungen fiir Objekteigenschaften angegeben) entspricht. Diese Option ist nur bei
GstarCAD-Mechanical-Detailansichtsstilen verfugbar.

Texthéhe: Gibt die Texthdhe der Detailansichtsbezeichnung an.

Anmerkung: Wenn Sie die Texththe mit der Beschriftung "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm™ wahlen,
beruht die GréRe der Detailansichtsbeschriftung auf der Einstellung fiir die Basishohe in den Mastereinstellungen
der Zeichnungsnorm. Wenn diese Option aktiviert ist, ist die Héhe der Detailansichtsbeschriftung immer um eine
Stufe groRer als die eingestellte Basishéhe. Diese Option ist nur bei GstarCAD-Mechanical-Detailansichtsstilen
verfiigbar.

Bezeichnungsposition: Gibt die Platzierung der Detailansichtsbeschriftung in Bezug auf die Detailansicht an.

Abstand von Ansicht: Gibt den Abstand zwischen der Kante der Detailansicht und der Detailansichtsbeschriftung
an.

Konfigurieren der Fihrungslinienkommentare

Wenn Sie eine Zeichnungsnorm (und die Revision) auswahlen, werden die fiir Anmerkungen vorgegebenen
Einstellungen an die Zeichnungsnorm angepasst. Sie kdnnen diese Einstellungen so anpassen, dass sie lhren
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Zeichnungsanforderungen entsprechen. Da Text und Fuhrungslinien am haufigsten als Objekte fir Anmerkungen
verwendet werden, enthadlt GstarCAD Mechanical einen zentralen Konfigurationspunkt (Dialogfeld
Standardeinstellungen), an dem Sie die entsprechenden Standardeigenschaften angeben kdnnen. Diese Einstellungen
sind die Mastereinstellungen. Im Dialogfeld mit den Anmerkungseinstellungen sind die Text- und
Fuhrungslinieneinstellungen standardméaRig auf "NachNamederaktuellenZeichnungsnorm" gesetzt. Wenn Sie die
Mastereinstellungen andern, Ubernehmen die Anmerkungssymbole automatisch die neuen Einstellungen. Wenn Sie
nicht mdchten, dass sich die Anmerkungssymbole nach den Mastereinstellungen richten, kénnen Sie die Texthéhe
Uberschreiben und einen anderen Wert wahlen.

Verfahren
So konfigurieren Sie die Filhrungslinieneinstellungen fiir Fiihrungslinienkommentare
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Anmerkung. Das Dialogfeld mit Einstellungen fir Anmerkungen wird gedffnet.
3. Klicken Sie auf die Registerkarte Fiihrung und Text.

4. Um die Form der Pfeilspitze zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Fihrungslinie in der Liste Pfeilspitze den

gewinschten Pfeilspitzentyp.

5. Um die PfeilgroRe zu &ndern, wahlen Sie im Abschnitt Fiihrungslinie in der Liste PfeilgréRe die gewlinschte
GroRe.

6. Um die Fuhrungslinienfarbe zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Fihrungslinie in der Liste Farbe die

gewinschte Farbe.

Anmerkung: Um die Pfeilspitzenform, die Pfeilgré3e und die Fiihrungslinienfarbe aus den Mastereinstellungen
zu Ubernehmen, wahlen Sie in der entsprechenden Liste das mit "NachNameDerAktuellenZeichnungsnorm"

gekennzeichnete Element.

7. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie die Texthdhe und -farbe fir Fihrungslinienkommentare
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Anmerkung. Das Dialogfeld mit Einstellungen fir Anmerkungen wird gedffnet.
3. Klicken Sie auf die Registerkarte Fiihrung und Text.
4. Wahlen Sie zum Andern der Texthéhe im Abschnitt Text in der Liste Hohe den gewiinschten Wert.

Anmerkung: Um die Einstellung fiir die Basishbhe aus den Mastereinstellungen fur Text zu Ubernehmen,

wahlen Sie die mit "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" gekennzeichnete Texthéhe.
5. Um die Textfarbe zu &ndern, wéhlen Sie im Abschnitt Text in der Liste Farbe die gewiinschte Farbe.

6. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.
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Dialogfeld Anmerkungsvorlagen

Im Dialogfeld Anmerkungsvorlagen kdénnen Sie die
Vorgabeeinstellungen fiir Fihrungslinienkommentare

fur die aktuelle Zeichnungsnorm festlegen.
Registerkarte Symbol
Optionen

Bezugslinie anzeigen: Figt eine Bezugslinie

von der Fihrungslinie zum Anmerkungstext hinzu.

Das Symbol auf der linken Seite des

Kontrollkastchens zeigt das Ergebnis an.

Anforderungen

Revision: DIN 6780:2000-10

Symbol | Fuhnngslinie und Text

Optionen Bibliothek

Kategorie: FASE -

/i [¥] Bezugslinieanzsigen

Arfardenungen Name |
|

Symbol eirfiigen @ -

Varansichtsmadus: | Gerenderter Text farbig) - [Hinzufigen | [ Importieren... |

[ Vorgaben wisderertelen [ ok ] [ abbechen | [ Anwenden |

Symbol einfligen: Zeigt eine Palette an, mit der Sie ein Sonderzeichen an der aktuellen Cursorposition im

MText-Editor einfigen kénnen. Im gerenderten Textmodus zeigt der Editor das Sonderzeichen an, wahrend im

Textmodus die zugehdrige Tastenkombination angezeigt wird.

Kontextmentioptionen: Hier kdnnen Sie die Formatierung des Textsegments festlegen, das im MText-Editor

ausgewahlt wurde. Folgende Formatierungsoptionen sind verfiigbar:

Format > Unterstrichen - Schaltet Unterstreichungen fiir den ausgewahlten Text ein bzw. aus.

Format > Uberstrichen - Schaltet Uberstreichungen fiir den ausgewahlten Text ein bzw. aus.

Format > Ausrichten - Gibt an, wie der ausgewahlte Text im Verhdaltnis zu dariiber angeordnetem Text in der

gleichen Zeile ausgerichtet wird.

Format > Gestapelt - Stapelt zwei Textsegmente und trennt sie mit einem Schragstrich ("/").

Format > Textfarbe - Gibt eine Farbe fir den ausgewahlten Text an.

Format > Texth6he - Wendet einen Skalierungsfaktor auf den ausgewahlten Text an.

Format > Schrift - Gibt eine Schriftart fir den ausgewahlten Text an.

Format > Textbreite - Wendet einen Skalierungsfaktor auf die Breite des ausgewahlten Textes an.

Format > Laufweitenfaktor - Gibt einen Abstand zwischen den Zeichen des ausgewahlten Textes an.

Bem. Stil > Wendet einen BemaRungsstil auf einen numerischen Ausdruck an. Diese Option ist nur verfiigbar, wenn

ein numerischer Ausdruck ausgewahlt wurde.

Anmerkung: Die ubrigen Optionen im BemaRungsstilmeni zeigen die verfligbaren BemaRungsstile, die Sie auswahlen

kdnnen.

Genauigkeit - Ermdglicht die Angabe einer Genauigkeit fur einen numerischen Ausdruck. Diese Option ist nur

verfiigbar, wenn ein numerischer Ausdruck ausgewahlt wurde.

Ausschneiden - Verschiebt den ausgewahlten Text in die Windows-Zwischenablage.

Kopieren - Kopiert den ausgewahlten Text in die Windows-Zwischenablage.

Einfligen - Fiigt den Text aus der Windows-Zwischenablage ander Cursor-Position ein

Léschen - Léscht den ausgewahlten Text.

Alles auswahlen - Wahlt den gesamten Inhalt des M-Text Editors aus.
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Voransicht-Anzeigemodus: Gibt an, wie Anmerkungstext im MText-Editor angezeigt wird.

Text - Zeigt Formeln und Formatierungszeichen an, die den Anmerkungstext definieren.

Gerenderter Text (farbig) - Rendert alle Formeln und Formatierungszeichen fir eine Voransicht der Anmerkung.

Gerenderter Text (monochrom) - Monochrome Anzeige desselben Textes wie im Modus Gerenderter Text (farbig).
Bibliothek

Kategorie: Zeigt eine Liste mit Objektkategorien an, fir die Sie Anmerkungsvorlagen erstellen kénnen.

Vorlagen: Zeigt eine Liste der verfiigbaren Vorlagen fir die ausgewahlte Kategorie an.

Meniioptionen

Hinzufligen: Speichert den Text im MText-Editor als neue Anmerkungsvorlage. Die neue Vorlage wird zur
Symbolbibliothek hinzugefiigt.

Loschen: Loscht die ausgewahlte Anmerkungsvorlage aus der Symbolbibliothek.

Umbenennen: Ermdglicht die Bearbeitung des Vorlagennamens. GstarCAD Mechanical validiert den
eingegebenen Namen, um eindeutige Namen fiir die jeweilige Kategorie sicherzustellen.

Vorgabe festlegen: Legt die ausgewahlite Vorlage als Vorgabe fir die ausgewahlte Kategorie fest. Neben dem
Namen der vorgegebenen Vorlage wird ein blaues Hakchen angezeigt. Wenn Sie ein Objekt, das durch die
ausgewahlte Kategorie beschrieben wird, mit einer Anmerkung verkniipfen, wird die vorgegebene Vorlage

automatisch geladen.

Vorgabe entfernen: Entfernt den Vorgabestatus der ausgewéhlten Vorlage. Diese Meniioption ist nur fur die
vorgegebene Vorlage verfiigbar. Wenn keine vorgegebene Vorlage ausgewahlt wurde, wird im MText-Editor
kein Anmerkungstext angezeigt.

Hinzufligen: Speichert den Text im MText-Editor als neue Vorlage. Fordert Sie auf, einen Namen fur das neue
Element anzugeben.

Importieren: Importiert Vorlagen aus der Symbolbibliothek einer anderen Zeichnung. Sie kénnen nur Symbole aus
der gleichen Norm und Uberarbeitung wie die bearbeitete Norm importieren.

Fihrung und Text
Fihrung
Pfeilspitze: Bestimmt den Pfeilspitzentyp fur die Fihrungslinie.

Anmerkung: Wenn fir die Pfeilspitze "ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Pfeilspitze anhand
der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Wenn die Mastereinstellungen geéandert werden,
wird fiir die Pfeilspitzen aller Anmerkungen mit "ByNameOfCurrentDraftingStandard" die automatische Anderung

festgelegt.
PfeilgroRe: Legt die GroRRe der Fihrungslinienpfeilspitze fest.

Anmerkung: Wenn fur die PfeilgréRe "ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Pfeilgréf3e anhand
der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird

die PfeilgroRe fir alle Anmerkungen, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.
Farbe: Gibt die Farbe der Fiihrungslinie an.

Anmerkung: Wenn fur die Fihrungslinienfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Farbe
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anhand der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der
Mastereinstellungen wird die Fihrungslinienfarbe fur alle Anmerkungen, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm

basieren, automatisch angepasst.

Text

Hbhe: Gibt die Texththe des Anmerkungstextes an. Wenn die aktuelle Norm eine "custom Standard" ist, kdnnen
Sie eine Nicht-Standard-Texthohe festlegen. Wenn nicht, GstarCAD Mechanical schrankt die Auswahl eines Wertes

aus der Liste.

Anmerkung: Wenn fur die Héhe "ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Texthéhe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die

Texthéhe fur alle Anmerkungen, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.

Farbe: Gibt die Farbe des Anmerkungstextes an. Wenn sich die Texthohe andert, wird automatisch die
Vorgabefarbe fir diese Texthdhe eingestellt. Die Farben fir Textobjekte werden basierend auf den Einstellungen
im Dialogfeld Einstellungen fiir Objekteigenschaften festgelegt.

Anmerkung: Wenn firr die Textfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard"” festgelegt ist, wird die Farbe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die
Textfarbe fir alle Anmerkungen, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.

Ausrichtung der Fuhrung: Legt die Position des Anmerkungstextes im Verhéltnis zum Fuhrungslinienendpunkt

fest.

Anmerkung: Diese Option ist fir die Norm GOST deaktiviert. Fur benutzerdefinierte Normen, die auf der Norm
GOST basieren, ist die Option jedoch verfligbar.

Vorgaben wiederherstellen

Setzt alle Einstellungen in diesem Dialogfeld auf die Vorgaben fir die aktuelle Norm zurtick.

Konfigurieren der Oberflachensymbole

Wenn Sie eine Zeichnungsnorm (und die korrekte Revision) auswahlen, werden die fiir Oberflachensymbole
vorgegebenen Einstellungen an die Zeichnungsnorm angepasst. Sie kbénnen diese Einstellungen so anpassen, dass sie
lhren Zeichnungsanforderungen entsprechen.Da Text und Fuhrungslinien am haufigsten als Objekte fiir Anmerkungen
verwendet werden, enthadlt GstarCAD Mechanical einen zentralen  Konfigurationspunkt (Dialogfeld
Standardeinstellungen), an dem Sie die entsprechenden Standardeigenschaften angeben kdnnen. Diese Einstellungen
sind die Mastereinstellungen

Im Dialogfeld Oberflachensymbole sind die Text- und Fuhrungslinieneinstellungen standardmagig auf "Nach
NamederaktuellenZeichnungsnorm" gesetzt. Wenn Sie die Mastereinstellungen &ndern, Ubernehmen die
Oberflachensymbole automatisch die neuen Einstellungen. Wenn Sie nicht méchten, dass sich die Oberflachensymbole
nach den Mastereinstellungen richten, kdnnen Sie die Texthdhe Giberschreiben und einen anderen Wert wéahlen.

Sie kdnnen dariber hinaus die Optionen fir Symboltyp, Typ des Endelements und Typ des Kreises konfigurieren. Wenn
Sie ein Oberflachensymbol in eine Zeichnung einfligen, sind diese Einstellungen die Anfangseinstellungen. Sie kdnnen
diese Einstellungen &andern. Wir empfehlen lhnen, dass Sie diese Optionen auf die am haufigsten verwendeten
Einstellungen setzen, um den Anpassungsaufwand beim Einfiigen eines Symbols méglichst gering zu halten.
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Verfahren
So konfigurieren Sie die Texthdhe und -farbe fiir Oberflachensymbole
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen., Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf das Oberflachensymbol. Das Dialogfeld mit Einstellungen fiir Oberflachensymbole wird

geoffnet.
3. Wahlen Sie im Abschnitt Symboltyp die Optionen, die Sie als Vorgabe festlegen méchten.

4. Kilicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie Fiihrungslinieneinstellungen fiir Oberflachensymbole
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen., Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf das Oberflachensymbol. Das Dialogfeld mit Einstellungen fiir Oberflachensymbole wird

geoffnet.

3. Um die Form der Pfeilspitze zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Fiihrungslinie in der Liste Pfeilspitze den

gewinschten Pfeilspitzentyp.

4. Um die PfeilgrofRe zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Fiihrungslinie in der Liste PfeilgroRe die gewiinschte
GroRe.

5. Um die Fuhrungslinienfarbe zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Fihrungslinie in der Liste Farbe die

gewinschte Farbe.

Anmerkung: Um die Pfeilspitzenform, die Pfeilgré3e und die Fiihrungslinienfarbe aus den Mastereinstellungen
zu Ubernehmen, wahlen Sie in der entsprechenden Liste das mit "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm™

gekennzeichnete Element.

6. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie die Texthdhe und -farbe fir Oberflachensymbole
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen., Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf das Oberflachensymbol. Das Dialogfeld mit Einstellungen fiir Oberflachensymbole wird

geoffnet.
3. Waihlen Sie zum Andern der Texththe im Abschnitt Text in der Liste Hohe den gewiinschten Wert.

Anmerkung: Um die Einstellung fiir die Basishbhe aus den Mastereinstellungen fur Text zu Gbernehmen,

wahlen Sie die mit "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" gekennzeichnete Texthéhe.
4. Um die Textfarbe zu &andern, wahlen Sie im Abschnitt Text in der Liste Farbe die gewiinschte Farbe
5. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Anmerkung: Wenn Sie derzeit eine benutzerdefinierte Zeichnungsnorm verwenden, kénnen Sie in das Feld
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Hohe klicken und eine Texth6he eingeben.

Dialogfeld Oberflachensymbole

Im Dialogfeld Oberflachensymbole kdnnen Sie fiir die aktuelle Zeichnungsnorm die Vorgabeeinstellungen von

Oberflachensymbolen festlegen. i Oberflachensymbole Enstelungen i NG = =

Revision: DIN EN 150 1302 - 2002

Revision

Symboityp
Zeigt die neueste Revision der Norm an, der dieses ==V yeddenen o/ L Vetangete Line
Symbol entspricht. Kreissymbol zulzssen . Verangerts Muine hinzufiigen
Symboltyp Vorgabelsten
C

Kreis im V verkleinern: Legt die GréRe des 2

Kennzeichens fir Materialabtrennung nicht A ‘?i

zulassig fest. Diese Option ist nur fir . . : )

benutzerdefinierte Normen verfligbar.

Mehrfachsymbal

Verlangerte Linie: Steuert den Vorgabestatus
Vereinfacht Beispielvoransicht

turred
der Schaltflache Verlangerte Linie im Dialogfeld @ Gorize Lise v/m (v/ fEdd V/m>

Oberflachensymbole. Uber diese Schaltflache Rinco

. . . . - g b, Pfeilspitze: M Nach DIN - . 3.5 Nach DIN -
kénnen Sie die Verfugbarkeit einer verlangerten . (= i =
o Oberfidchen-Pleils [ — Kleiner Punkt gefill v| Gralle: 3.5 Nach DIN %
Linie fir Symbole ohne Text steuern.
Farbe: [E Nach DIN -
. . Text
Kreissymbol zulassen: Steuert die -
Basishihe: (35 Nach DI ~|  Farbe: [CONach DI -]
Sichtbarkeit der Schaltflache Kreisflache im
|Vorgaben wwededwerstel\en] [ QK I l Abbrechen ] [ Anwenden |

Dialogfeld Oberflachensymbole. Diese Option
ist fir die ANSI-Norm nicht sichtbar.

Verlangerte Multilinie hinzufiigen: Legt fest, dass Symbole Uber eine zusétzliche verlangerte Linie verfligen,
wenn oberhalb der verlangerten Linie mehrere Textzeilen verfiigbar sind. Diese Option ist fir die ANSI-Norm nicht
sichtbar.

Anmerkung: Diese Option ist fir die GOST-Norm nicht verfiigbar.
Vorgabelisten

Enthalten eine Gruppe von Schaltflachen, mit denen Sie die Dropdown-Listen anpassen kénnen, die im Dialogfeld

Oberflachensymbole angezeigt werden.

Liste bearbeiten: Zeigt ein Dialogfeld an, in dem Sie die Liste anpassen kdnnen, die sich an der Position der
Schaltflache befindet.

Mehrzahlsymbol

Legt die Optionen fiir das Mehrzahlsymbol fest. Das Symbol kennzeichnet einen Status, der allen Flachen gemeinsam
ist. Hierfir wird ein einzelnes gemeinsames Symbol verwendet. Diese Option ist fir die Zeichnungsnorm ANSI nicht
sichtbar.

Vereinfacht: Das Mehrzahlsymbol wird in der vereinfachten Version dargestellt. Entsprechend wird an der rechten

Seite der gemeinsamen Kennzeichnung nur das Basissymbol in Klammern angezeigt.

VolIstandige Liste: Das Mehrzahlsymbol wird in der vollstandigen Version dargestellt. Entsprechend wird der

Zustand von eventuell an anderen Stellen der Zeichnung vorhandenen Oberflachensymbolen in Klammern an der
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rechten Seite der gemeinsamen Kennzeichnung vollstandig angezeigt.

Anmerkung: Diese Option ist fur die GOST-Norm nicht verfiigbar.
Fuhrung

Pfeilspitze: Bestimmt den Pfeilspitzentyp fur die Fihrungslinie.

Anmerkung: Wenn fur die Pfeilspitze "ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Pfeilspitze anhand
der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Wenn die Mastereinstellungen geéandert werden,
wird fur die Pfeilspitzen aller Oberflachensymbole mit "ByNameOfCurrentDraftingStandard” die automatische
Anderung festgelegt.

GroRe: Legt die GroR3e der Fuihrungslinienpfeilspitze fest.

Anmerkung: Wenn fur die PfeilgréRe "ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Pfeilgréf3e anhand
der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird
die PfeilgroRe fir alle Oberflachensymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch
angepasst.

Oberflachen-Pfeilspitze: Legt die fur Oberflachenfiihrungslinien zu verwendende Pfeilspitze fest.
Anmerkung: Diese Option ist nur fir Normen sichtbar, bei denen Oberflachenflihrungslinien zuléssig sind.
Farbe: Gibt die Farbe der Fiihrungslinie an.

Anmerkung: Wenn fiir die Fihrungslinienfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Farbe
anhand der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der
Mastereinstellungen wird die Fiahrungslinienfarbe fiir alle Oberflachensymbole, die auf der aktuellen

Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.
Text
Hohe: Gibt die Texthdhe fiir Symboltext an.

Anmerkung: Wenn fur die Hohe "ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Texthéhe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die

Texthéhe fiir alle Oberflachensymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.
Farbe: Gibt die Farbe des Symboltextes an.

Anmerkung: Wenn fir die Textfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Farbe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die
Textfarbe fir alle Oberflachensymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.

Vorgaben wiederherstellen

Setzt alle Werte auf die Vorgabewerte der aktuellen Norm zurtick.

Konfigurieren der Schweil3symbole

Wenn Sie eine Zeichnungsnorm (und die Revision) auswahlen, werden die fur Schweil3symbole vorgegebenen
Einstellungen an die Zeichnungsnorm angepasst. Sie kodnnen diese Einstellungen bei Bedarf an Ihre
Zeichnungsanforderungen anpassen.

Da Text und Fihrungslinien am héaufigsten als Objekte fir Anmerkungen verwendet werden, enthalt GstarCAD
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Mechanical einen zentralen Konfigurationspunkt (Dialogfeld Standardeinstellungen), an dem Sie die entsprechenden
Standardeigenschaften angeben kénnen. Diese Einstellungen sind die Mastereinstellungen.Im Dialogfeld mit den
Schweil3einstellungen  sind die Text- und  Fihrungslinieneinstellungen  standardmafBig auf  "Nach
NamederaktuellenZeichnungsnorm" gesetzt. Wenn Sie die Mastereinstellungen &ndern, Ubernehmen die
Schweil3symbole automatisch die neuen Einstellungen. Wenn Sie nicht méchten, dass sich die Schweil3symbole nach
den Mastereinstellungen richten, kénnen Sie die Texthéhe iberschreiben und einen anderen Wert wahlen.Sie kdnnen
auch angeben, welche zusétzlichen SchweilRsymbole zur Auswahl stehen, wenn Sie ein Schweil3symbol in eine
Zeichnung einfigen. AuRerdem kénnen Sie den Abstand zwischen der Identifikations- und der Bezugslinie konfigurieren.

Verfahren
So konfigurieren Sie Fihrungslinieneinstellungen fur SchweiRsymbole
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Schweil3en. Das Dialogfeld mit Einstellungen fiir Schwei3néhte wird gedffnet.

3. Um die Form der Pfeilspitze zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Filhrungslinie in der Liste Pfeilspitze den

gewinschten Pfeilspitzentyp.

4. Um die PfeilgroRe zu &ndern, wahlen Sie im Abschnitt Fihrungslinie in der Liste PfeilgroRe die
gewiinschte GroRe.

5. Um die Fuhrungslinienfarbe zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Fiihrungslinie in der Liste Farbe die

gewinschte Farbe.

Anmerkung: Um die Pfeilspitzenform, die Pfeilgroe und die Fuhrungslinienfarbe aus den
Mastereinstellungen zu (bernehmen, wahlen Sie in der entsprechenden Liste das mit "Nach
NameDerAktuellenZeichnungsnorm" gekennzeichnete Element.

6. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie die Texthdhe und -farbe fiir SchweiRsymbole
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2.  Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Schweil3en. Das Dialogfeld mit Einstellungen fiir Schwei3néhte wird gedffnet.

3.  Waihlen Sie zum Andern der Texththe im Abschnitt Text in der Liste Hohe den gewiinschten Wert.

Anmerkung: Um die Einstellung fir die Basishohe aus den Mastereinstellungen fir Text zu Glbernehmen,
wahlen Sie die mit "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" gekennzeichnete Texthéhe.

4.  Um die Textfarbe zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Text in der Liste Farbe die gewiinschte Farbe.

5.  Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie die beim Einfligen verfligbaren zusatzlichen SchweiRsymbole

1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.
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2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Schweil3en. Das Dialogfeld mit Einstellungen fiir Schwei3néhte wird gedffnet.

3.  Wahlen Sie in der Liste Symbole anzeigen fiir eine Kategorie aus.

4. Aktivieren Sie in der Liste mit zusétzlichen SchweiRsymbolen die Kontrollkéstchen neben den Symbolen,

die verfiigbar sein sollen, und deaktivieren Sie die anderen Kontrollkastchen.
5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 fir alle erforderlichen Kategorien.

6. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Dialogfeld SchweifRen i schweiten - Einstellungen fur N NG =S
Revision: DIN EN 22553:1957, DIN EN 150 4063:2008
ReV | S| on Bezugsstrchlinis -
Linientyp: ACDINWELD
Zeigt die neueste Revision der Norm an, der dieses St i 5| ==
. chweilsymbale
Symbol entspricht. _ e ——
Kategare Soween -]
- i ini [ Kehinahte -
Bezugs-Strichlinie 1 e :
O Punkischweilung =
Definiert das Erscheinungsbild von Bezugs-Strichlinien. A e
. . . . . . . i=F  Seam Weld on Referenc Line
Dieser Abschnitt ist nicht sichtbar, wenn die aktive RN b
. . Fuhrung
Zeichnungsnorm ANSI, GOST oder JIS ist.
Pfeilspitze: m
Linietyp: Legt den standardmaRigen Linientyp fest, Fitale 3otiach Dl v faber [Ehenow o
Text
der fir die Bezugsstrichlinien verwendet werden soll. et [25hach DN ] Fabe OMeciDN____ <]
Diese Option ist nur fir benutzerdefinierte Normen [ Vorgaben wiederhertelen | [ 0K | [ Adbrechen | [ Amwenden |

verfiigbar.

Abstand: Legt den Abstand zwischen der Bezugsstrichlinie (falls hinzugefiigt) und der Bezugslinie fest.

Symbolfilter

Kategorie: Gibt an, welche Symbolkategorie in der Symbolliste angezeigt wird.

Symbolliste: Zeigt eine Liste zusatzlicher Schweillsymbole an, die von der aktuellen Zeichnungsnorm unterstitzt
werden. Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen vor einem Schweil3symbol, sodass es im Dialogfeld SchweiRsymbole

zur Verfiigung steht.

Fihrung

Pfeilspitze: Specifies the default arrowhead type for welding symbols.

Anmerkung: Wenn fur die Pfeilspitze "ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Pfeilspitze anhand
der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Wenn die Mastereinstellungen geéandert werden,
wird fiir die Pfeilspitzen aller SchweilRsymbole mit "ByNameOfCurrentDraftingStandard” die automatische Anderung

festgelegt.
PfeilgroRe: Legt die Grof3e der Fuhrungslinienpfeilspitze fest.

Anmerkung: Wenn fur die PfeilgréRe "ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Pfeilgréf3e anhand
der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird

die PfeilgréRe fir alle SchweiRsymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.
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Farbe: Gibt die Farbe der Fihrungslinie an.

Anmerkung: Wenn fur die Fihrungslinienfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Farbe
anhand der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der
Mastereinstellungen wird die Fihrungslinienfarbe fur alle SchweiRsymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm

basieren, automatisch angepasst.
Text
Hohe: Gibt die Texthdhe fiir Symboltext an.

Anmerkung: Wenn fur die Hohe "ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Texth6he anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die

Texthéhe fir alle SchweiRsymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst..

Farbe: Gibt die Farbe des Symboltextes an. Wenn sich die Texth6he andert, wird automatisch die Vorgabefarbe fur
diese Texththe eingestellt.

Anmerkung: Wenn fur die Textfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Farbe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die

Textfarbe fir alle Schweil3symbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.

Vorgaben wiederherstellen Setzt alle Werte auf die Vorgabewerte der aktuellen Norm zurtick.

Konfigurieren der Form- und Lagetoleranzen

Wenn Sie eine Zeichnungsnorm (und die Revision) auswahlen, werden die fir Form- und Lagetoleranzen vorgegebenen
Einstellungen an die Zeichnungsnorm angepasst. Sie kodnnen diese Einstellungen bei Bedarf an Ihre
Zeichnungsanforderungen anpassen. Da Text und Fiahrungslinien am haufigsten als Objekte fiir Anmerkungen
verwendet werden, enthadlt GstarCAD Mechanical einen zentralen Konfigurationspunkt (Dialogfeld
Standardeinstellungen), an dem Sie die entsprechenden Standardeigenschaften angeben kdnnen. Diese Einstellungen
sind die Mastereinstellungen. Im Dialogfeld mit den Einstellungen fur die Form- und Lagetoleranzen sind die Text- und
Fihrungslinieneinstellungen standardmaRig auf "Nach NamederaktuellenZeichnungsnorm™ gesetzt. Wenn Sie die
Mastereinstellungen &andern, Ubernehmen die Symbole fir Form- und Lagetoleranzen automatisch die neuen
Einstellungen. Wenn Sie nicht mochten, dass sich die Symbole fir Form- und Lagetoleranzen nach den
Mastereinstellungen richten, kénnen Sie die Texthdhe tberschreiben und einen anderen Wert wahlen. Sie kénnen
darliber hinaus angeben, welche Symbole fiir Form- und Lagetoleranzen ausgewahlt werden kdnnen, wenn Sie eine
Form- und Lagetoleranz in eine Zeichnung einfiigen.

Verfahren
So konfigurieren Sie die Texthdhe und -farbe fiir Form- und Lagetoleranzsymbole
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Form- und Lagetoleranzen. Das Dialogfeld mit Einstellungen fiir Form- und Lagetoleranzen

wird gedffnet.
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Wahlen Sie zum Andern der Texthdhe im Abschnitt Text in der Liste Hohe den gewiinschten Wert.

Anmerkung: Um die Einstellung fiir die Basishohe aus den Mastereinstellungen fur Text zu Ubernehmen,

wahlen Sie die mit "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" gekennzeichnete Texthéhe.
Um die Textfarbe zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Text in der Liste Farbe die gewiinschte Farbe.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie Fihrungslinieneinstellungen fiir Form- und Lagetoleranzsymbole

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Form- und Lagetoleranzen. Das Dialogfeld mit Einstellungen fiir Form- und Lagetoleranzen

wird gedffnet.

Um die Form der Pfeilspitze zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Fihrungslinie in der Liste Pfeilspitze den
gewinschten Pfeilspitzentyp.

Um die PfeilgréRe zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Fihrungslinie in der Liste PfeilgroRe die gewiinschte
Grole.

Um die Fihrungslinienfarbe zu &andern, wahlen Sie im Abschnitt Fihrungslinie in der Liste Farbe die
gewiinschte Farbe.

Anmerkung: Um die Pfeilspitzenform, die Pfeilgré3e und die Fiihrungslinienfarbe aus den Mastereinstellungen
zu lGibernehmen, wahlen Sie in der entsprechenden Liste das mit "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm”
gekennzeichnete Element.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie die beim Einfliigen verfiigbaren Form- und Lagetoleranzsymbole

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Form- und Lagetoleranzen. Das Dialogfeld mit Einstellungen fiir Form- und Lagetoleranzen
wird gedffnet.

Wahlen Sie in der Liste Symbole anzeigen fiir eine Kategorie aus.

Aktivieren Sie in der Liste mit Symbolen fir Form- und Lagetoleranzen die Kontrollkdstchen neben den

Symbolen, die verfiigbar sein sollen, und deaktivieren Sie die anderen Kontrollkastchen.
Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 fir alle erforderlichen Kategorien.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Dialogfeld Form- und Lagetoleranz
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Im Dialogfeld Form- und Lagetoleranzen kénnen Sie die fir die aktuelle Norm giiltigen Vorgabeeinstellungen von Form-

und Lagetoleranzen festlegen.
Revision

Zeigt die neueste Revision der Norm an, der dieses Symbol

entspricht.
Stile zusammenfassen

Stellt Optionen zur Verfiigung, mit denen Sie Zellen
zusammenfassen kénnen, indem Sie doppelte Toleranztypen,

Toleranzzonen und Bezugsstellen entfernen.

Symbol zusammenfassen: Fiigt Symbolzellen

zusammen, die dasselbe Symbol enthalten.

Toleranz zusammenfassen: Fasst vertikal
angrenzende Toleranzzellen zusammen, wenn die

Toleranzwerte gleich sind.

Daten zusammenfassen: Fasst vertikal angrenzende

Bezugszellen zusammen, wenn die Toleranzen gleich sind.

i Form- und Lagetoler‘anzen“ggsteliungen furDi_

Revision: DIN EN 150 1101 - 2008

Stile zusammentfassen

o

|| Symbol zusammenfassen [ Toleranz zusammenfassen

H [¥] Bezugsstellen zusammentfassen [¥] Zellen vertikal ausichten

Symbolfitter

Text

Kategorie: Symbol fir geometrische Eigenschaften -

—— Geradheit R
#~7  Ebenhett

() Keisfom

A Bindiziat i

Fihrung

Pieispitze: [P Mach DIN v Grae: 3.5 Nach DIN -
Oberiachen-Pfeis | —e Keiner Punks oefiik v Grte: 3.5 Nach DIN -

Farbe: [E Nach DIN -

Basishihe: (35 Nach DIN | Fave:
[\J’orgaben mederherstellen] l oK I I Abbrechen ] | Anwenden |

Zellen vertikal ausrichten: Fullt den Inhalt der Zellen mit Leerzeichen auf, sodass Zellen ahnlicher Zonen tber die

gleiche Breite verfiigen.

Symbolfilter

Stellt Optionen zur Verfiigung, Uber die Sie auswahlen kdnnen, welche Form- und Lagetoleranzsymbole in Form- und

Lagetoleranzen eingefiigt werden kdnnen.

Kategorie: Wahlt eine Kategorie von Symbolen aus, die in der Liste von Symbolen angezeigt werden soll.

Symbolliste: Zeigt eine Liste fur die ausgewahlte Kategorie an. Aktivieren Sie Symbole, die mit dem Befehl

GMFCFRAME eingefiigt werden sollen.

Fihrung

Pfeilspitze: Bestimmt den Pfeilspitzentyp fur die Fihrungslinie.

Anmerkung: Wenn fir die Pfeilspitze "By NameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Pfeilspitze
anhand der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Wenn die Mastereinstellungen geédndert
werden, wird fir die Pfeilspitzen aller Form- und Lagetoleranzen mit ByNameOfCurrentDraftingStandard die
automatische Anderung festgelegt.

GroRe: Legt die GroR3e der Fuihrungslinienpfeilspitze fest.

Anmerkung: Wenn fur die PfeilgrofRe "By NameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die PfeilgroRe
anhand der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der
Mastereinstellungen wird die PfeilgroRe fir alle Form- und Lagetoleranzsymbole, die auf der aktuellen
Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.

Oberflachen-Pfeilspitze: Legt die fir Oberflachenfiihrungslinien zu verwendende Pfeilspitze fest.
Anmerkung: Diese Option ist nur fir Normen sichtbar, bei denen Oberflachenflihrungslinien zuléssig sind.

Farbe: Gibt die Farbe der Fiihrungslinie an.
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Anmerkung: Wenn fiir die Fihrungslinienfarbe "By NameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Farbe
anhand der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der
Mastereinstellungen wird die Fihrungslinienfarbe fiir alle Form- und Lagetoleranzsymbole, die auf der aktuellen

Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.
Text
Hohe: Gibt die Texthdhe fiir Symboltext an.

Anmerkung: Wenn fir die Hohe "By NameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Texthdhe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die
Texthéhe fir alle Form- und Lagetoleranzsymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch
angepasst.

Farbe: Gibt die Farbe des Symboltextes an. Wenn sich die Texth6he andert, wird automatisch die Vorgabefarbe fur
diese Texththe eingestellt.

Anmerkung: Wenn fur die Textfarbe" By NameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Farbe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die
Textfarbe fur alle Form- und Lagetoleranzsymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch
angepasst.

Vorgaben wiederherstellen

Setzt alle Werte auf die Vorgabewerte der aktuellen Norm zurtick.

Konfigurieren der Bezugs- und Elementsymbole

Wenn Sie eine Zeichnungsnorm auswahlen, werden die fir die Bezugs- und Elementsymbole vorgegebenen
Einstellungen an die Zeichnungsnorm angepasst. Sie konnen diese Einstellungen bei Bedarf an Ihre
Zeichnungsanforderungen anpassen. Sie diurfen die Einstellung der Bezugssymbole nicht unabhéngig von den
Elementsymbolen andern. Beide Symbole leiten ihre Einstellungen aus demselben Satz an Konfigurationsparametern
ab. Fir diese Symbole kénnen nur die Optionen Text- und Filhrungslinieneinstellungen konfiguriert werden.

Da Text und Fiihrungslinien am haufigsten als Objekte fiir Anmerkungen verwendet werden, enthélt GstarCAD
Mechanical einen zentralen Konfigurationspunkt (Dialogfeld Standardeinstellungen), an dem Sie die entsprechenden
Standardeigenschaften angeben kdnnen. Diese Einstellungen sind die Mastereinstellungen.Im Dialogfeld mit den
Einstellungen fiir die Bezugsstellen- und Elementsymbole sind die Text- und Fihrungslinieneinstellungen standardmafig
auf "Nach NamederaktuellenZeichnungsnorm" gesetzt. Wenn Sie die Mastereinstellungen andern, tbernehmen die
Bezugsstellen- und Elementsymbole automatisch die neuen Einstellungen. Wenn Sie nicht méchten, dass sich die
Bezugsstellen- und Elementsymbole nach den Mastereinstellungen richten, kénnen Sie die Texthdhe iberschreiben und

einen anderen Wert wahlen.
Verfahren
So konfigurieren Sle die Texthdhe und -farbe fiir Bezugsteellen- und Elementsymbole

1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.
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2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie im Dialogfeld
Normelemente auf Bezugsstellen- und Elementsymbol. Das Dialogfeld mit den Einstellungen fiir Bezugsstellen-

und Elementsymbol wird gedffnet.
3. Waihlen Sie zum Andern der Texththe im Abschnitt Text in der Liste Hohe den gewiinschten Wert.

Anmerkung: Um die Einstellung fiir die Basishohe aus den Mastereinstellungen fur Text zu bernehmen,
wahlen Sie die mit "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" gekennzeichnete Texthéhe.

4. Um die Textfarbe zu &ndern, wahlen Sie im Abschnitt Text in der Liste Farbe die gewiinschte Farbe.

5. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie Fihrungslinieneinstellungen fur Bezugsstellen- und Elementsymbole
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie im Dialogfeld
Normelemente auf Bezugsstellen- und Elementsymbol. Das Dialogfeld mit den Einstellungen fiir Bezugsstellen-
und Elementsymbol wird gedffnet. Um die Form der Pfeilspitze zu andern, wéahlen Sie im Abschnitt
Fahrungslinie in der Liste Pfeilspitze den gewiinschten Pfeilspitzentyp.

3. Um die Pfeilgrof3e zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Fihrungslinie in der Liste Pfeilgrol3e die gewiinschte
Grole.

4. Um die Fuhrungslinienfarbe zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Fihrungslinie in der Liste Farbe die

gewinschte Farbe.

Anmerkung: Um die Pfeilspitzenform, die Pfeilgréf3e und die Fiihrungslinienfarbe aus den Mastereinstellungen
zu Ubernehmen, wahlen Sie in der entsprechenden Liste das mit "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm™
gekennzeichnete Element.

5. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Dialogfeld Bezugs- und Elementsymbol - Einstellungen

Im Dialogfeld fir Bezugsstellen- und Elementsymbol-Einstellungen kénnen Sie die fur die aktuelle Zeichnungsnorm

gultigen Vorgabeeinstellungen von Symbolen zur Kennzeichnung von Bezugsstellen und Elementen angeben.
Revision

Zeigt die neueste Revision der Norm an, der dieses Symbol entspricht.

Fihrung

Pfeilspitze: Bestimmt den Pfeilspitzentyp fur die Fihrungslinie.

Anmerkung:  Wenn fir die Pfeilspitze "By [ Bezugsstelien-und Hlementsymbol einstellungen fo ONJNRNNNSS et
NameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird Hevson. DINENISO 0TS DIREN IS0 3453 208

Fihrung

die Pfeilspitze anhand der Mastereinstellungen der

i i . Pfailspitze: 4 Grile: 3.5 Nach DIN -
aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Wenn die
Oberflachen-Pfeilspitze: |—0 Keiner Punkt gefilt - Grofe: 3.5 Nach DIN *
Mastereinstellungen geéndert werden, wird fir die
Linientyp der GCDINTGL o Farbe: [E Nach DIN -
Pfeilspitzen aller Bezugsstellen- und Elementsymbole b
mit "By NameOfCurrentDraftingStandard " die Hane: 2 bach BN v|  Fabe: [Eiiacipiit =
orgaben wiederherstellen
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automatische Anderung festgelegt.
GroRe: Legt die GroRe der Fuihrungslinienpfeilspitze fest.

Anmerkung: Wenn fur die PfeilgréRe "ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Pfeilgréf3e anhand
der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird
die Pfeilgrofe fir alle Bezugs- und Elementsymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch
angepasst.

Oberflachen-Pfeilspitze: Legt die fir Oberflachenfiihrungslinien zu verwendende Pfeilspitze fest.
Anmerkung: Diese Option ist nur fir Normen sichtbar, bei denen Oberflachenflihrungslinien zuléssig sind.
GroRRe: Legt die GrofRe fur die Pfeilspitze der Oberflachenfiihrungslinie fest.

Anmerkung: Diese Option ist nur fir Normen sichtbar, bei denen Oberflachenflihrungslinien zuléassig sind.

Linientyp der entfernten Seite: Legt den Linientyp fur Oberflichenfiihrungslinien fest, die auf verdeckte

Oberflachen hinweisen.
Anmerkung: Diese Option ist nur fir Normen sichtbar, bei denen Oberflachenflihrungslinien zuléssig sind.
Farbe: Gibt die Farbe der Fiihrungslinie an.

Anmerkung: Wenn fur die Fuhrungslinienfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Farbe
anhand der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der
Mastereinstellungen wird die Fihrungslinienfarbe fiir alle Bezugs- und Elementsymbole, die auf der aktuellen

Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.
Text
Hohe: Gibt die Texthdhe fiir Symboltext an.

Anmerkung: Wenn fur die Hohe "ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Texthéhe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die
Texthéhe fir alle Bezugs- und Elementsymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch
angepasst.

Farbe: Gibt die Farbe des Symboltextes an. Wenn sich die Texth6he andert, wird automatisch die Vorgabefarbe fur
diese Texththe eingestellt.

Anmerkung: Wenn fir die Textfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Farbe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die
Textfarbe fur alle Bezugs- und Elementsymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch

angepasst.
Vorgaben wiederherstellen

Setzt alle Werte auf die Vorgabewerte der aktuellen Norm zurtick.

Konfigurieren der Bezugssymbole

Wenn Sie eine Zeichnungsnorm (und die korrekte Revision) auswahlen, werden die fir Bezugsstellen vorgegebenen
Einstellungen an die Zeichnungsnorm angepasst. Sie kodnnen diese Einstellungen bei Bedarf an Ihre
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Zeichnungsanforderungen anpassen. Da Text und Fihrungslinien am haufigsten als Objekte fiir Anmerkungen
verwendet werden, enthadlt GstarCAD Mechanical einen zentralen Konfigurationspunkt (Dialogfeld
Standardeinstellungen), an dem Sie die entsprechenden Standardeigenschaften angeben kdnnen. Diese Einstellungen
sind die Mastereinstellungen. Im Dialogfeld mit den Bezugsstelleneinstellungen sind die Text- und
Fuhrungslinieneinstellungen standardmaRig auf "Nach NamederaktuellenZeichnungsnorm™ gesetzt. Wenn Sie die
Mastereinstellungen &ndern, ibernehmen die Bezugsstellensymbole automatisch die neuen Einstellungen. Wenn Sie
nicht méchten, dass sich die Bezugsstellensymbole nach den Mastereinstellungen richten, kénnen Sie die Texththe
Uiberschreiben und einen anderen Wert wahlen. Fir Bezugsstellensymbole in kreisférmigen und rechteckigen
Ausfihrungen koénnen Sie Schraffurwinkel, Schraffurdichte und den Linientyp der Umgrenzung angeben. Fir
Bezugsstellen in Punktausfihrungen kénnen Sie die GroRe des Punkts angeben und auswéhlen, ob das Symbol eine
Pfeilspitze aufweist.

Verfahren
So konfigurieren Sie die Texthdhe und -farbe fiir Bezugsstellensymbole
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Bezugsstelle. Das Dialogfeld mit Einstellungen fur Bezugsstellen wird gedéffnet.

3. Waihlen Sie zum Andern der Texththe im Abschnitt Text in der Liste Hohe den gewiinschten Wert.

Anmerkung: Um die Einstellung fiir die Basishéhe aus den Mastereinstellungen fiir Text zu tUbernehmen,
wahlen Sie die mit "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm™ gekennzeichnete Texthéhe.

4. Um die Textfarbe zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Text in der Liste Farbe die gewiinschte Farbe.

5. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie Fihrungslinieneinstellungen fiir Bezugsstellensymbole
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Bezugsstelle. Das Dialogfeld mit Einstellungen fur Bezugsstellen wird gedéffnet.

3. Um die Form der Pfeilspitze zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Fihrungslinie in der Liste Pfeilspitze den
gewilinschten Pfeilspitzentyp.

4. Um die PfeilgroRe zu andern, wahlen Sie im Abschnitt Fiihrungslinie in der Liste Pfeilgrof3e die gewiinschte
Grole.

5. Um die Fihrungslinienfarbe zu &ndern, wahlen Sie im Abschnitt Fihrungslinie in der Liste Farbe die

gewulnschte Farbe.

Anmerkung: Um die Pfeilspitzenform, die Pfeilgré3e und die Fiihrungslinienfarbe aus den Mastereinstellungen
zu Ubernehmen, wahlen Sie in der entsprechenden Liste das mit "NachNameDerAktuellenZeichnungsnorm"

gekennzeichnete Element.

6. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.
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So konfigurieren Sie runde und rechteckige Ausfiihrungen

1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Bezugsstelle. Das Dialogfeld mit Einstellungen fir Bezugsstellen wird gedéffnet.

3. Wahlen Sie

Schraffurabstand fur den Ausfuhrungstyp aus.

im Dialogfeld Einstellungen fiir Bezugsstelle

4. Geben Sie im Feld Schraffurwinkel den Schraffurwinkel an.

im Feld Flachenschraffurabstand den

5. Wahlen Sie in der Liste Linientyp Umgrenzung den Umgrenzungslinientyp fiir den Ausfihrungstyp aus.

6. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie Punktausfiihrungen

1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Bezugsstelle. Das Dialogfeld mit Einstellungen fir Bezugsstellen wird gedéffnet.

3. Um am Startpunkt der Fuhrungslinie eine Pfeilspitze zu zeichnen, aktivieren Sie im Dialogfeld Einstellungen fur

Bezugsstelle das Kontrollkastchen Pfeilspitze fiir Punktausfihrung zeichnen.

4. Kilicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Dialogfeld Bezussteleeinstellungen

Im Dialogfeld Bezugsstelle kdbnnen Sie die Vorgabeeinstellungen von Bezugsstellensymbolen fur die aktuelle Norm

konfigurieren.

Revision

Zeigt die neueste Revision der Norm an, der dieses

Symbol entspricht.

Revision: DIN 150 1101:1583
Sl

Zielpunktorife 3 &
Rachenschraffurabstand 3 =
Schraffurinkel: 45 =
Linientyp Umgrenzung GCDINTGE [ — -
Fiihning
[¥] Pfeilspitze: fiir Punitabschluss zeichnen
Pleilspitze IE Nach DIN - Grabe 3.5 Nach DIN -
Linientyp der GCODINTGL ~ ____. +  Fabe: [ENach DIN -~
entfemten Seite:
Text
Hahe: [35Nach DIN v|  Fae: [CInach i -]
‘ Vorgaben wiederherstellen I [ QK 1 | Abbrechen ] [ Anwenden |

Flachenschraffurabstand: Legt den Abstand zwischen Flachenschraffuren fiir Bezugsstellen mit rechteckigen und

Schraffurwinkel: Legt den Schraffurwinkel fir Bezugsstellen mit rechteckigen und kreisférmigen Ausfiihrungen

Linientyp Umgrenzung: Gibt den Linientyp der Umgrenzung an, die fir Bezugstellen mit rechteckigen und

Stil
ZielpunktgroRe: Legt die GroRRe des Zielpunkts fir
Bezugsstellen mit Punktausfihrungen fest. Der
festgelegte Wert bestimmt die halbe Breite des
Zielpunkts "X".
kreisférmigen Ausfiihrungen fest.
fest.
kreisférmigen Ausfiihrungen verwendet werden soll.
Fihrung
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Verdeckter Linientyp: Gibt den fur die Fihrungslinie der Bezugsstellensymbole zu verwendenden Linientyp an,

wenn die Symbole anzeigen, dass sich die Bezugsstelle an der abgewandten Seite befindet.

Pfeilspitze fur Punktausfiihrung zeichnen: Gibt an, ob Pfeilspitzen fiir Bezugsstellen mit Punktausfiihrungen
gezeichnet werden sollen. Diese Einstellung wirkt sich nicht auf die Bezugsstellensymbole aus, die in der Zeichnung

bereits vorhanden sind. Sie wirkt sich nur auf neu erstellte Symbole aus.
Pfeilspitze: Bestimmt den Pfeilspitzentyp fur die Fiihrungslinie.

Anmerkung: Wenn fur die Pfeilspitze "ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Pfeilspitze anhand
der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Wenn die Mastereinstellungen geéandert werden,
wird fir die Pfeilspitzen aller Bezugsstellensymbole mit "ByNameOfCurrentDraftingStandard" die automatische

Anderung festgelegt.
PfeilgroRe: Legt die GroRRe der Fihrungslinienpfeilspitze fest.

Anmerkung: Wenn fur die PfeilgréRe "ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Pfeilgréf3e anhand
der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird
die PfeilgroRe fur alle Bezugsstellensymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch

angepasst.
Farbe: Gibt die Farbe der Fiihrungslinie an.

Anmerkung: Wenn fir die Fihrungslinienfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Farbe
anhand der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der
Mastereinstellungen wird die Fihrungslinienfarbe fur alle Bezugsstellensymbole, die auf der aktuellen

Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.
Text
Hohe: Gibt die Texthdhe fiir Symboltext an.

Anmerkung: Wenn fur die Hohe "ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die Texthéhe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die

Texthéhe fur alle Bezugsstellensymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.

Farbe: Gibt die Farbe des Symboltextes an. Wenn sich die Texth6he andert, wird automatisch die Vorgabefarbe fur

diese Texththe eingestellt.

Anmerkung: Wenn fiir die Textfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard"” festgelegt ist, wird die Farbe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die

Textfarbe fir alle Bezugsstellensymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.
Vorgaben wiederherstellen

Setzt alle Werte auf die Vorgabewerte der aktuellen Norm zurtick.

Konfigurieren der Kantensymbole

Wenn Sie eine Zeichnungsnorm (und die Revision) auswéhlen, werden die fir Kantensymbole vorgegebenen
Einstellungen an die Zeichnungsnorm angepasst. Sie kodnnen diese Einstellungen bei Bedarf an Ihre
Zeichnungsanforderungen anpassen.
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Da Text und Fihrungslinien am héaufigsten als Objekte fir Anmerkungen verwendet werden, enthalt GstarCAD
Mechanical einen zentralen Konfigurationspunkt (Dialogfeld Standardeinstellungen), an dem Sie die entsprechenden
Standardeigenschaften angeben kénnen. Diese Einstellungen sind die Mastereinstellungen. In the Edge Settings dialog
box, the text and leader settings default to “By NameOfCurrentDraftingStandard”. Im Dialogfeld mit den
Kanteneinstellungen sind die Text- und  Fihrungslinieneinstellungen  standardmaRlig auf  "Nach
NamederaktuellenZeichnungsnorm" gesetzt. Wenn Sie die Mastereinstellungen &ndern, Ubernehmen die
Kantensymbole automatisch die neuen Einstellungen. Wenn Sie nicht méchten, dass sich die Kantensymbole nach den
Mastereinstellungen  richten, kdnnen Sie die Texthéhe (berschreiben und einen anderen Wert

wahlen.

Verfahren
So konfigurieren Sle die Darstellung des Mehrfachssymbols
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM:Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf das Symbol.

3. Wahlen Sie im Abschnitt Mehrfachsymbol die Vorgabedarstellung aus.

4. Kilicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Dialogfeld Kanteneinstellungen

Im Dialogfeld Kanteneinstellungen kénnen Sie fir die aktuelle Zeichnungsnorm die Vorgabeeinstellungen fiir
Kantensymbole angeben.

Revision
Zeigt die aktuelle Norm an.
Mehrzahlsymbol

Legt die Optionen fiir das Mehrzahlsymbol fest. Das Symbol kennzeichnet den Zustand, der fiir alle Kanten gilt. Es wird

als einzelnes Symbol fir alle Kanten verwendet.

Vereinfacht: Das Mehrzahlsymbol wird in der vereinfachten Version dargestellt. Entsprechend wird an der rechten
Seite der gemeinsamen Kennzeichnung nur

das Basissymbol in Klammern angezeigt. G Kante Einstellungen for DN R (S

Revision: DIN 150 13715:2000
VolIstandige Liste: Das Mehrzahlsymbol wird il A

in der vollstandigen Version dargestellt. e Beispielvoransictt: i
i i (@ Ganze Liste /L—Q.E ks ,I/L—Q.S
Entsprechend wird der Zustand von anderen in

der Zeichnung vorhandenen Kantensymbolen | ™™

Preilspitze: [P NachDIN v Gk 3.5 Nach DIN -
an der rechten Seite der gemeinsamen S [ENachOi =)
Kennzeichnung vollstdandig in  Klammern Text

. = 3.5 Nach DIN > Farby [INach DIN -
angezeigt. i (a2 | rebs: (it ]
Fihrung [ Vorgeben wiedeterstellen | [ 0K | [ Abbrechen | [ Anwenden |
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Pfeilspitze: Bestimmt den Pfeilspitzentyp fur die Fihrungslinie.

Anmerkung: Wenn fiir die Pfeilspitze ,ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Pfeilspitze anhand
der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Wenn die Mastereinstellungen geéandert werden,
wird fur die Pfeilspitzen aller Kantensymbole mit ,ByNameOfCurrentDraftingStandard“ die automatische Anderung

festgelegt
PfeilgrifRe: Legt die GroRRe der Fihrungslinienpfeilspitze fest.

Anmerkung: Wenn fiir die PfeilgréRe ,ByNameOfCurrentDraftingStandard"” festgelegt ist, wird die PfeilgréRe anhand
der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird
die PfeilgroRe fir alle Kantensymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.

Farbe: Gibt die Farbe der Fiihrungslinie an.

Anmerkung: Wenn fur die Fihrungslinienfarbe ,ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Farbe
anhand der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der
Mastereinstellungen wird die Fihrungslinienfarbe fiir alle Kantensymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm

basieren, automatisch angepasst.
Text
Hohe: Gibt die Texthdhe fir Symboltext an.

Anmerkung: Wenn fiir die Hohe ,ByNameOfCurrentDraftingStandard* festgelegt ist, wird die Texthéhe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die
Texthohe fiir alle Kantensymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.

Farbe: Gibt die Farbe des Symboltextes an. Wenn sich die Texth6he andert, wird automatisch die Vorgabefarbe fur
diese Texththe eingestellt.

Anmerkung: Wenn firr die Textfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Farbe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die
Textfarbe fir alle Kantensymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.

Vorgaben wiederherstellen

Setzt alle Werte auf die Vorgabewerte der aktuellen Norm zurtick.

Konfigurieren der Verjingungs- und Steigungssymbole

Wenn Sie die Zeichnungsnorm auswahlen, werden die Vorgabeeinstellungen fir Verjingungs- und Steigungssymbole
an die Zeichnungsnorm angepasst. Sie kdnnen diese Einstellungen so anpassen, dass sie lhren

Zeichnungsanforderungen entsprechen.

Dialogfeld Verjingungs- und Steigungssymbole

% Verjingung und Steigung E‘Fa‘éliungen far D[N_ ]

Im Dialogfeld Verjingungs- und Steigungssymbol
Revision: DIN 406-11:1952
kénnen Sie die Vorgabeeinstellungen fir die B vieatier BormaBinan
Verjungungs- und Steigungssymbole der aktiven Norm 8 Verhiakris Fomat: [ 1:X -2 Trennzeichen
") Prozentsatz
Fidhrung
Pfeilspitze |E| Nach DIN |  Groke: 3.5 Nach DIN -
Farbe [ Nach DIN - 8
Text
Hihe: [35Nach DIN v|  Fame [INach DIN -
|\forgabenmede¢|erste\len” oK II Abbrechen ‘ { Anwenden |
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konfigurieren.

Revision

Zeigt Name und Revision der Zeichnungsnorm an, auf der das Symbol basiert.
Bevorzugter BemalRungstyp

Definiert, ob berechnete Steigungs-/Verjiingungsraten vorgabemaRig in Prozent oder als Verhaltnis ausgedriickt werden.

Format: Definiert das Format, in dem Verhéaltnisse ausgedriickt werden.

Trennzeichen: Definiert das Verhaltnistrennzeichen, das fiir das Verhaltnisformat verwendet wird. Sie kdnnen
alphanumerische Zeichen verwenden (auch Leerzeichen). Wenn Sie kein Trennzeichen angeben, verwendet der
Befehl GMTAPERSYM den Doppelpunkt () als Trennzeichen.

Fuhrung
Pfeilspitze: Bestimmt den Pfeilspitzentyp fiir die Fihrungslinie.

Anmerkung: Bestimmt den Pfeilspitzentyp fir die Fuhrungslinie. Wenn fur die Pfeilspitze
"ByNameOfCurrentDraftingStandard"” festgelegt ist, wird die Pfeilspitze anhand der Mastereinstellungen der
aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Wenn die Mastereinstellungen geéndert werden, &ndern sich die Pfeilspitzen
aller Verjingungs-/Steigungssymbole mit der Einstellung Nach NamederaktuellenZeichnungsnorm automatisch.

PfeilgroRe: Legt die GroRRe der Fihrungslinienpfeilspitze fest.

Anmerkung: Legt die GroRBe der Fuhrungslinienpfeilspitze fest. Wenn fir die Pfeilgroe
" ByNameOfCurrentDraftingStandard" festgelegt ist, wird die PfeilgréBe anhand der Mastereinstellungen der
aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen werden die PfeilgroRen fir alle

Verjingungs-/Steigungssymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.
Farbe: Gibt die Farbe der Fiihrungslinie an.

Anmerkung: Gibt die Farbe der Fihrungslinie an. Wenn far die
Fihrungslinienfarbe "ByNameOfCurrentDraftingStandard”  festgelegt ist, wird die Farbe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die
Fihrungslinienfarbe fir alle Verjingungs-/Steigungssymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren,

automatisch angepasst.
Text

Hohe: Gibt die Texthdhe fir Symboltext an. Wenn fir die Héhe ,ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist,
wird die Texthohe anhand der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der
Mastereinstellungen wird die Texththe fur alle Verjingungs-/Steigungssymbole, die auf der aktuellen

Zeichnungsnorm basieren, automatisch angepasst.

Farbe: Gibt die Farbe des Symboltextes an. Wenn sich die Texthohe &ndert, wird automatisch die Vorgabefarbe

fur diese Texthéhe eingestellt

Anmerkung: Wenn fir die Textfarbe ,ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Farbe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird die
Textfarbe fur alle Verjiingungs-/Steigungssymbole, die auf der aktuellen Zeichnungsnorm basieren, automatisch

angepasst.
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Vorgaben wiederherstellen: Setzt alle Werte auf die Vorgabewerte der aktuellen Norm zuriick.

Anpassen von Stucklisteneigenschaften

Der Ausgangspunkt fir alle Konfigurationsaufgaben fiir Stiicklisten, Positionsnummern und Teilelisten ist das Dialogfeld
Stiicklisteneinstellungen. Dieses Dialogfeld enthdlt eine Liste der verfligbaren Komponenteneigenschaften. Durch
einfaches Ziehen und Ablegen kénnen Sie die entsprechenden Eigenschaften in den Teilelisten, Positionsnummern und
den Abschnitten der Komponenteneigenschaften in den Dialogfeldern Teilereferenz (fiir Teile/Baugruppen ohne
Mechanical-Struktur) und Eigenschaften (fir Teile/Baugruppen der Mechanical-Struktur) sichtbar machen. Diese
Eigenschaften werden in der Stlickliste automatisch angezeigt. Bei Bedarf kdnnen Sie die Eigenschaften direkt in die
Stiickliste einfiigen.Sie kénnen benutzerdefinierte Komponenteneigenschaften erstellen. Es ist jedoch ratsam,
stattdessen die vordefinierten Komponenteneigenschaften USER1 bis USER8 anzupassen. Sie kdnnen die Genauigkeit
von numerischen Daten festlegen und angeben, ob die Eigenschaft in Stiick- und Teilelisten summiert werden soll. Sie
kénnen die Uberschrift einer Eigenschaft anpassen, die als Spaltenkopf in Stiicklisten und Teilelisten angezeigt wird.
AuRBerdem kénnen Sie Komponenteneigenschaften anpassen, um Folgendes durchzufiihren:

»  Sie kdnnen eine Formel einfiigen, sodass die Eigenschaften automatisch mit kontextabhangigen Informationen
geflllt werden, wenn Sie einer Zeichnung Objekte hinzufiigen. Bei Bedarf kdnnen Sie die Eigenschaft sperren,

um sicherzustellen, dass die Formel nicht Uiberschrieben wird.
»  Sie kdnnen das Auffiillen iber eine benutzerdefinierbare Dropdown-Liste durchfiihren.

Es ist ratsam, die Komponenteneigenschaften zu konfigurieren, bevor Sie mit dem Zeichnen beginnen. Wenn Sie
Komponenteneigenschaften hinzufligen, nachdem Sie eine Stiickliste erstellt haben, enthélt die Stiickliste ggf.

inkonsistente Daten.

Verfahren
So konfigurieren Sie die angezeigten Komponenteigenschaften
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Stiickliste. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.
3. Wahlen Sie das Register fiir das Element aus, in dem Sie die Eigenschaft anzeigen méchten:
Um die Eigenschatft in Teilelisten anzuzeigen, klicken Sie auf das Register Teileliste.

Um die Eigenschaft im Dialogfeld Teilereferenzen oder Komponenteneigenschaften anzuzeigen, klicken Sie auf
das Register Komponenteneigenschaften/ Teilereferenzen.

Um die Eigenschaft nur in der Stiickliste anzuzeigen, klicken Sie auf das Register Stickliste.

Anmerkung: Wenn Sie der Teileliste oder der Registerkarte Komponenteneigenschaften/Teilereferenz eine
Komponenteneigenschaft hinzufiigen, wird diese automatisch auch der Registerkarte Stiickliste hinzugefgt.

4. Klicken Sie in der Liste der verfliigbaren Komponenteneigenschaften auf die Zeilenuberschrift der
Komponenteneigenschaft, die Sie anzeigen mdochten, und klicken Sie anschlieRend auf Hinzufiigen. Die
Komponenteneigenschaft wird am Ende der Liste auf der Registerkarte hinzugefiigt.

Anmerkung: Die Schaltflache Hinzufiigen ist nicht verfligbar, wenn die ausgewahlte Komponenteneigenschaft
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5.
6.

bereits in der Liste enthalten ist.

Verwenden Sie die Schaltflachen Nach oben und Nach unten, um die Eigenschaft zu positionieren.

Klicken Sie auf OK.

So erstellen Sie eine benutzerdefinierte Komponenteneigenschaft

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Stiickliste. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.

Klicken Sie auf Neu. Der Einfugepunkt befindet sich in der ersten Spalte der letzten Zeile der Liste verfiigbarer

Komponenteneigenschaften.

Figen Sie der neuen Zeile in jeder Spalte Daten hinzu. Die neue Eigenschaft wird der Liste verfiigbarer

Komponenteneigenschaften und der Registerkarte Stiickliste hinzugefiigt.
Verwenden Sie die Schaltflachen Nach oben und Nach unten, um die Eigenschaft zu positionieren.

Klicken Sie auf OK.

So legen Sie den Datentyp und das Datenformat einer Komponenteneigenschaft fest

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Stiickliste. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.

Wahlen Sie in der Liste Verfigbare Komponenteneigenschaften in der Zeile fir die zu &ndernde
Komponenteneigenschaft den Datentyp aus der Dropdown-Liste in der Spalte Datentyp aus.

Wahlen Sie in der Spalte Genauigkeit aus der Dropdown-Liste eine Genauigkeit aus.
Wahlen Sie in der Spalte fur fihrende Nullen aus der Dropdown-Liste die Anzahl der filhrenden Nullen aus.
Anmerkung: Schritt 5 und 6 gelten nur fir numerische Daten.

Klicken Sie auf OK.

So legen Sie eine automatische Summenbildung fiir eine Komponenteneigenschaft fest

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Stiickliste. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.

Aktivieren Sie in der Liste Verfligbare Komponenteneigenschaften in der Zeile fur die zu summierende

Komponenteneigenschaft das Kontrollkéstchen in der Spalte Summe.

Klicken Sie auf OK.

Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen

In diesem Dialogfeld kénnen Sie die Komponenteneigenschaften konfigurieren und Vorgaben fiir Teilelisten,
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Positionsnummern und Datenerfassung fir die Stiickliste einrichten.

8 Stiickliste Einsteliunge(; fiir DI

Revision: DIN 6771 - 1987
Verflgbare Komponenteneigenschaften

Eigenschaft Mame Dateityp Wert Fiihrende Null | Spe.. | Sum... | G | Meu
5 Pos. MNurnensch H e
e Laschen
Name =IF(ISBLANKPART:NAME),BL .
Beschreibung  Text E|
Norm Text

Werkstoff Text
Bemerkung Text

Lieferant Text
Beschreibun... Text
Norm 2 Text

ooonnooononn
ElE B BmEE " E =

Material 2 Text

Komponerteneigenschaften |Sl|:|ckJiste | Teileliste I Pusdiunsnummeri

Eigenschaft | Eingabeaufforderung anzeigen Nacl

Name
Beschreibung
Nom

Werkstoff Entfemen
Abmessungen
Einheiten
Sync
Vorgaben wiederherstelen [ ok ][ Mbbrechen | [ Anwenden

Revision
Zeigt den Namen und die Revision der Norm an, die die Vorgabeeinstellungen der Teilelisten steuert.
Verfliigbare Komponenteneigenschaften

Enthalt eine Liste der Komponenteneigenschaften, die Sie als Spalten fur Stuick- und Teilelisten verwenden kdnnen.
Um eine Eigenschaft in der Stuckliste, der Teileliste oder dem Abschnitt Komponenteneigenschaften des Dialogfelds
Teilereferenz sichtbar zu machen, ziehen Sie die Eigenschaft aus der Liste in die Liste der Eigenschaften auf der
entsprechenden Registerkarte.

Eigenschaft: Definiert den Namen der Komponenteneigenschaft. Dieser Name kennzeichnet eine
Komponenteneigenschaft eindeutig. Mit diesem Namen wird in Formeln auf die Sticklistenspalte Bezug

genommen.

Uberschrift: Definiert die Spalteniiberschrift, die fiir diese Eigenschaft angezeigt werden soll, wenn sie in einer
Stiicklistentabelle oder Teileliste als Spalte verwendet wird.

Datentyp: Gibt den Datentyp fir die Eigenschaft an

Bei einem Textdatentyp sind alle alphanumerischen Zeichen zuldssig, bei einem numerischen Datentyp nur
numerische Zeichen von 0 - 9. Wenn Sie Werte wie 4 1/2 " speichern mdchten, miussen Sie als Datentyp Text
festlegen.

Wert: Gibt den Vorgabewert fiir die Eigenschaft an.

Genauigkeit: Gibt die Anzahl der Dezimalstellen an, die bei der Rundung numerischer Daten fiir diese Eigenschaft
verwendet werden soll. Die Genauigkeit wird in der Form 0.000 definiert, wobei die Anzahl der Nullen (0) nach dem
Dezimalpunkt die Anzahl der zu verwendenden Dezimalstellen angibt.

Fihrende Null: Gibt die Anzahl der fihrenden Nullen (0) an, die verwendet werden, wenn Sie numerische Daten fr
diese Eigenschaft anzeigen. Fiihrende Nullen werden in der Form 00.0 definiert. Hierbei gibt die Anzahl der Nullen
(0) vor dem Dezimalpunkt die Mindestanzahl der Stellen vor dem Dezimalpunkt an.
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Sperren: Verhindert, dass die Daten der Komponenteneigenschaft in den Dialogfeldern Stiickliste, Teileliste,

Teilereferenz und Eigenschaften bearbeitet werden.

Summe: Steuert, ob die Komponenteneigenschaft summiert und in der Ergebnisleiste der Dialogfelder Stiickliste

und Teileliste angezeigt werden soll.

Neu: Zeigt die letzte Zeile der Liste der verfligbaren Komponenteneigenschaften an, damit Sie eine neue Zeile
hinzufigen und dadurch eine benutzerdefinierte Komponenteneigenschaft erstellen kénnen.

Tipp Es empfiehlt sich, die vordefinierten Komponenteneigenschaften Userl bis User8 (liber die Schaltflache >>) zu
verwenden, da diese vom System besser unterstiitzt werden. Beispiel: Sie erstellen benutzerdefinierte Teilelisten.
Damit Sie den Text korrekt in die Spalten einpassen kénnen, missen Sie Eigenschafts-IDs verwenden. Die
Eigenschafts-IDs fiir benutzerdefinierte Spalten sind zunéchst nicht bekannt und werden daher nicht unterstitzt. Die
Eigenschafts-IDs fir die vordefinierten Spalten sind jedoch bekannt.

Loschen: Entfernt die in der Liste Verfligbhare Komponenteneigenschaften ausgewahlte Zeile. Wenn die
Eigenschaft benutzerdefiniert ist, wird sie geléscht. Andernfalls wird sie der Liste der zusétzlichen vordefinierten
Komponenteneigenschaften hinzugefiigt. Die zusétzlichen Komponenteneigenschaften werden im Dialogfeld mit
den weiteren Komponenteneigenschaften angezeigt. Das Dialogfeld wird aufgerufen, wenn Sie auf die Schaltflache
Mehr klicken. Die Schaltflache Léschen ist nur verfiigbar, wenn die gesamte Zeile ausgewahilt ist.

Mehr: Offnet eine Liste von zusétzlichen vordefinierten Komponenteneigenschaften, die der Liste der verfiigharen
Komponenteneigenschaften hinzugefuigt werden soll.

Hinzufligen zu: Fugt die in der Liste der verfligbaren Komponenteneigenschaften ausgewahlte Zeile der Liste der
Eigenschaften in der aktuell ausgewdahlten Registerkarte unterhalb der Liste der verfligbaren
Komponenteneigenschaften hinzu. Diese Schaltflache ist nicht verfigbar, wenn nicht die gesamte Zeile ausgewabhlt
ist oder wenn die Registerkarte Positionsnummer die aktuelle Registerkarte ist.

Registerkarte Komponenteneigenschften

Liste Komponenteneigenschaften: Zeigt die Komponenteneigenschaften an, die in den Dialogfeldern
Teilereferenz und Eigenschaften sichtbar sind.

Eigenschaft: Zeigt den Namen der Komponenteneigenschaft an.

Eingabeaufforderung anzeigen: Definiert, welche Eingabeaufforderung in den Dialogfeldern Teilereferenzen und
Eigenschaften fiir die betreffende Eigenschaft angezeigt wird. Sie kénnen beispielsweise die Uberschrift fiir die
Eigenschaft Name auf Name der Komponente eingeben festlegen.

Nach oben verschieben: Verschiebt die ausgewdahlte Zeile oder den Zeilenbereich in der Liste
Komponenteneigenschaften um eine Position nach oben. Diese Schaltflache ist nur verfiigbar, wenn alle Zeilen

ausgewahlt sind.

Nach unten verschieben: Verschiebt die ausgewahlte Zeile oder den Zeilenbereich in der Liste
Komponenteneigenschaften um eine Position nach unten. Diese Schaltflache ist nur verfiigbar, wenn alle Zeilen

ausgewahlt sind.

Entfernen: Entfernt die ausgewahlte Zeile oder den Zeilenbereich aus der Liste Komponenteneigenschaften. Diese
Schaltflache ist nur verfligbar, wenn alle Zeilen ausgewahlt sind.

Sync: Synchronisiert die Liste der Komponenteneigenschaften mit der Liste der Komponenteneigenschaften auf der
Registerkarte Stiickliste. Auf diese Weise werden alle Komponenteneigenschaften, die in der Stiickliste sichtbar
sind, auch in den Dialogfeldern Teilereferenzen und Eigenschaften angezeigt.
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Anmerkung: Mit Sinc wird werder ANZ (QTY) noch POS. (ITEM) hinzugefigt.
Registerkarte Stickliste

Liste Komponenteneigenschaften: Zeigt die Komponenteneigenschaften an, die im Dialogfeld Stiickliste sichtbar

sind.

Eigenschaft: Zeigt den Namen der Komponenteneigenschaft an.

Uberschriftausrichtung: Definiert, wie die Spalteniiberschriften im Dialogfeld Stiickliste ausgerichtet werden.
Werteausrichtung: Definiert, wie die Datenzeilen im Dialogfeld Stlickliste ausgerichtet werden.

Nach oben verschieben: Verschiebt die ausgewahlte Zeile oder den Zeilenbereich in der Liste
Komponenteneigenschaften um eine Position nach oben. Diese Schaltflache ist nur verfiigbar, wenn alle Zeilen

ausgewahlt sind.

Nach unten verschieben: Verschiebt die ausgewahlte Zeile oder den Zeilenbereich in der Liste
Komponenteneigenschaften um eine Position nach unten. Diese Schaltflache ist nur verfiigbar, wenn alle Zeilen

ausgewahlt sind.

Entfernen: Entfernt die ausgewahlte Zeile oder den Zeilenbereich aus der Liste Komponenteneigenschaften. Diese
Schaltflache ist nur verfgbar, wenn alle Zeilen ausgewahlt sind.

Registerkarte Teileliste
Anmerkung: Die Registerkarte Teileliste ist nicht sichtbar, wenn Sie die GOST-Norm verwenden.

Liste Komponenteneigenschaften: Zeigt die Komponenteneigenschaften an, die in den Teilelisten vorgabemaRig

sichtbar sind.
Eigenschaft: Zeigt den Namen der Komponenteneigenschaft an.

Uberschriftausrichtung: Definiert, wie die Spalteniiberschriften in den Teilelisten ausgerichtet werden.

Werteausrichtung: Definiert, wie die Datenzeilen in den Teilelisten ausgerichtet werden.
Breite: Definiert die Spaltenbreite fir die Eigenschaft in der Teileliste.

Nach oben verschieben: Verschiebt die ausgewahlte Zeile oder den Zeilenbereich in der Liste
Komponenteneigenschaften um eine Position nach oben. Diese Schaltflache ist nur verfiigbar, wenn alle Zeilen

ausgewahlt sind.

Nach unten verschieben: Verschiebt die ausgewahlte Zeile oder den Zeilenbereich in der Liste
Komponenteneigenschaften um eine Position nach unten. Diese Schaltflache ist nur verfiigbar, wenn alle Zeilen

ausgewahlt sind.

Entfernen: Entfernt die ausgewahlte Zeile oder den Zeilenbereich aus der Liste Komponenteneigenschaften. Diese

Schaltflache ist nur verfligbar, wenn alle Zeilen ausgewéahlt sind.
Sync

Synchronisiert die Liste der Komponenteneigenschaften mit der Liste der Komponenteneigenschaften auf der
Registerkarte Stiickliste. Auf diese Weise werden alle Komponenteneigenschaften, die in der Stiickliste sichtbar

sind, in den Teilelisten sichtbar gemacht.
Vorgabestil

Norm: Andert den Stil der Teileliste in eine normbasierte Teileliste.
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E] Es wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie Einstellungen fiir normbasierte Teilelisten anpassen kénnen.

Benutzerdefiniert

E] Andert den Stil der Teileliste in eine benutzerdefinierte Teileliste. In der Liste werden alle Blécke

aufgefiihrt, die als benutzerdefinierte Teilelisten verwendet werden kénnen. Wenn sich die zu verwendenden

Blocke in einer externen Zeichnung befinden, wéahlen Sie Durchsuchen (letzter Eintrag in der Liste).
Registerkarte Positionsnummern

Kategorie: Zeigt verschiedenen Referenzkategorien oder Funktion an, die Sie im Ausdruck als
Positionsnummerntext verwenden konnen. Diese Option ist fiir benutzerdefinierte Positionsnummern nicht
verfiigbar (da der Ausdruck, der als Positionsnummerntext verwendet werden soll, innerhalb des als

benutzerdefinierte Positionsnummer verwendeten Blocks definiert ist).

Wahlen: Zeigt eine Liste der Referenzen an, die zur ausgewahlten Kategorie oder je nach Fall zur Funktionsliste

gehoren.

Hinzufligen: Figt die in der Auswahlliste ausgewahlte Referenz in das Feld Ausdruck ein. Die Referenz wird
innerhalb des Feldes Ausdruck am Einfligepunkt eingefligt. Wenn kein expliziter Einfligepunkt vorhanden ist, wird

die Referenz an das Ende eines vorhandenen Ausdrucks angehangt.

Ausdruck: Definiert eine Formel, die als Positionsnummerntext verwendet werden soll.

Vorgabestil

Norm: Andert die Darstellung der Positionsnummer in die durch die Zeichnungsnorm definierte Darstellung.
Zeigt ein Dialogfeld an, in dem Sie Einstellungen fiir normbasierte Positionsnummern anpassen kdnnen.

Benutzerdefiniert: Andert die Darstellung der Positionsnummer in einen durch den Block festgelegten
benutzerdefinierten Stil. Wenn sich der zu verwendende Block in einer externen Zeichnung befindet, wahlen Sie

Durchsuchen (letzter Eintrag in der Liste).
Vorgaben wiederherstellen

Setzt alle Einstellungen auf die Vorgabeeinstellungen fir die aktuelle Zeichnungsnorm zurtick.

Konfigurieren von Stucklisten

Konfigurieren der Stickliste ist die Grundlage fir die Konfiguration von Stiicklisten und Positionsnummern. Konfigurieren

Sie fiir die Stuckliste die folgenden Optionen:
e Die in der Stiickliste anzuzeigenden Komponenteneigenschaften

Komponenteneigenschaften, die Sie einer Teileliste oder Teilereferenz hinzufiigen, werden automatisch in die
Stuckliste eingefugt. Sie kénnen Komponenteneigenschaften, die Teilelisten normalerweise nicht verwenden, direkt
der Stuckliste hinzufigen. Beispielsweise kénnen Sie Komponenteneigenschaften fiir die Downstream-Auslastung

mithilfe der Werkzeuge fiir die Produktlebenszyklusverwaltung hinzufiigen.

Wenn Sie eine Komponenteneigenschaft aus der Stiickliste entfernen, wird die Eigenschaft auch aus Teilelisten und
Teilereferenzen entfernt.
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¢ Reihenfolge, in der Komponenteneigenschaften in der Stiickliste angezeigt werden

Die Komponenteneigenschaften werden im Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen in der Reihenfolge aufgefiihrt, in der
sie in der Stlickliste (als Spalten) angezeigt werden. Sie kénnen die Reihenfolge auf der Registerkarte Stiickliste des
Dialogfelds Stiicklisteneinstellungen mit den Schaltflachen Nach oben verschieben und Nach unten verschieben

andern.

Verfahren
So fligen Sie eine Komponenteneigenschaft zu der Stuckliste hinzu
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Stiickliste. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.

3. Klicken Sie in der Liste Verfligbare Komponenteneigenschaften auf die Zeileniberschrift der
Komponenteneigenschaft, die Sie zu der Stickliste hinzufigen mdéchten. Die gesamte Zeile wird

ausgewahilt.

4. Klicken Sie auf Hinzufliigen zu. Die Komponenteneigenschaft wird am Ende der Liste auf der
Registerkarte Stiickliste hinzugefigt.

Anmerkung: Die Schaltflache Hinzufiigen ist nicht verfigbar, wenn die ausgewahlte
Komponenteneigenschaft bereits in der Liste enthalten ist.

5.  Verwenden Sie die Schaltflachen Nach oben und Nach unten, um die Eigenschaft zu positionieren.

6. Klicken Sie auf OK.

So entfernen Sie eine Komponenteneigenschaft aus der Stickliste
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Stiickliste. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.

3. Klicken Sie auf der Registerkarte Stickliste auf die Zeilentberschrift der zu I6schenden

Komponenteneigenschaft. Die gesamte Zeile wird ausgewahlt.
4. Klicken Sie auf Entfernen.

5. Klicken Sie auf OK.

So andern Sie die Anzeigenreihenfolge der Komponententeigenschaft in der Stiickliste
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Stiickliste. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.
3. Verschieben Sie die Zeilen im Register Stiickliste, um die gewiinschte Reihenfolge zu erzielen

4. So verschieben Sie eine Zeile
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e Klicken Sie auf die Uberschrift der Zeile, die Sie verschieben méchten. Die gesamte Zeile wird

ausgewahilt.
e  Klicken Sie auf Nach oben bzw. auf Nach unten.

5. Klicken Sie auf OK.

Einrichten normenbasierter Teilelisten

Wenn Sie eine Zeichnungsnorm auswahlen, werden die fiir Teilelisten vorgegebenen Einstellungen an die
Zeichnungsnorm angepasst. Sie kénnen diese Einstellungen bei Bedarf an Ihre Zeichnungsanforderungen anpassen.

Aufgaben bei der Konfiguration einer Teileliste:
Angeben, welche Spalten in Teilelisten angezeigt werden sollen

» In Teilelisten entspricht jede Spalte einer Komponenteneigenschaft. Jede Spalte verhélt sich also gemaf den
Einstellungen der jeweiligen Komponenteneigenschaft. Die Uberschrift, der Datentyp und die Genauigkeit, die
in den Komponenteneigenschaften festgelegt sind, sind fir die entsprechende Spalte der Teileliste

beispielsweise identisch.

» Anmerkung: Komponenteneigenschaften, die Sie einer Teileliste hinzufiigen, werden automatisch in der

Stiickliste angezeigt.
Formatieren von Teilelistenspalten

» Nachdem Sie einer Teileliste Spalten hinzugefligt haben, kénnen Sie die Breite der einzelnen Spalten festlegen.

AuRerdem kénnen Sie die Ausrichtung der Spaltentiberschriften und der Datenzeilen angeben.

» Die Reihenfolge, in der die Komponenteneigenschaften auf der Registerkarte Teileliste des Dialogfelds
Stiicklisteneigenschaften angezeigt werden, entspricht der Reihenfolge, in der die Spalten in Teilelisten
angezeigt werden. Verwenden Sie die Schaltflichen Nach oben verschieben und Nach unten verschieben, um

die Reihenfolge zu andern.
Einrichten des Layouts von Teilelisten

Sie kénnen fir Teilelisten die Sichtbarkeit des Titels und der Spalteniberschriften festlegen. Sie kénnen angeben, ob
diese Informationen in der Teileliste oben oder unten angezeigt werden. Die Zeilen- und Spaltenrander fiir die
Uberschriftenzeile und die Datenzeilen kdnnen Sie separat festlegen. AuRerdem kdnnen Sie wahlen, ob ein Griffrahmen

angezeigt wird, der die Griffbearbeitung in der Zeichenflache erméglicht.
Konfigurieren von Textoptionen fir Teilelisten

» Da Text und Fuhrungslinien am haufigsten als Objekte fiir Anmerkungen verwendet werden, enthélt GstarCAD
Mechanical einen zentralen Konfigurationspunkt (Dialogfeld Standardeinstellungen), an dem Sie die

entsprechenden Standardeigenschaften angeben kénnen. Diese Einstellungen sind die Mastereinstellungen.

» Wenn die TextgroRe der Teileliste auf "Nach NamederaktuellenZeichnungsnorm" basiert, wird die
Mastereinstellung fir die Basishthe automatisch Gbernommen. Die TextgroRe fur die Teileliste wird dann
automatisch aktualisiert, wenn Sie die Mastereinstellungen andern. Wenn Sie nicht mdchten, dass sich die
TextgrofRRe fur Teilelisten nach den Mastereinstellungen richtet, kénnen Sie die Einstellung mit einem anderen

Wert tberschreiben.

» AuBerdem kdnnen sie konfigurieren, wie Text in einer Spalte der Teileliste angezeigt werden soll. Sie kénnen
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den Text in die Spalte einpassen, zur nadchsten Zeile umbrechen oder flieRend in die nachste Spalte

Ubernehmen.

Festlegen der Position der Uberschriftenzeile

» Sie kdénnen die Position des Einfligepunkts fiir Teilelisten konfigurieren. Wenn sich der Einfligepunkt links oder

rechts oben befindet, wird die Uberschriftenzeile oberhalb der Teileliste eingefiigt. Wenn sich der Einfiigepunkt
unten links oder unten rechts befindet, wird die Uberschriftenzeile unten in der Teileliste eingefugt.

Aktivieren der Spaltenunterteilung

» Bei aktivierter Spaltenunterteilung werden die Teilelistenspalten umgebrochen, sobald die Anzahl der

Datenzeilen einen vorab konfigurierten Schwellenwert Uberschreitet. Die folgende Abbildung zeigt eine
Teileliste mit 18 Datenzeilen und eine weitere Teileliste mit 36 Datenzeilen. Die Spaltenunterteilung findet statt,

wenn die Anzahl der Zeilen den Schwellenwert 20 Uberschreitet. Der Einfligepunkt wird als griiner Punkt

dargestellt.
& e
18 \ d ” ®
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36
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» Anstatt den Schwellenwert anzugeben, kdnnen Sie die Anzahl der Abschnitte angeben, in die die Spalten
aufgeteilt werden missen. In diesem Fall werden die Datenzeilen gleichmaRig auf die Anzahl der definierten
Abschnitte aufgeteilt.

» Es ist ratsam, Teilelisten zu konfigurieren, bevor Sie mit dem Zeichnen beginnen. Fir die Teilelisten gelten die
von lhnen festgelegten Optionen. Wenn Sie die Teilelistenkonfiguration nach dem Erstellen von Teilelisten
andern, werden nur die Einstellungen fur die Texththe angewendet. Die anderen Einstellungen wirken sich
nicht auf vorhandene Teilelisten aus.

Verfahren

So geben Sie die in Teilenlisten anzuzeigenden Spalten an

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Teileliste. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.
So fugen Sie Spalten zu Teilelisten hinzu

Klicken Sie in der Liste Verfligbare Komponenteneigenschaften auf die Zeilenlberschrift der
Komponenteneigenschaft, die Sie als Teilelistenspalte hinzufiigen méchten. Die gesamte Zeile wird
ausgewahilt.
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Klicken Sie auf Hinzufigen zu. Die Komponenteneigenschaft wird am Ende der Liste auf der Registerkarte

Teileliste hinzugefugt.

Anmerkung: Die Schaltflache Hinzufiigen ist nicht verfiigbar, wenn die ausgewahlte Komponenteneigenschaft

bereits in der Liste enthalten ist.
Verwenden Sie die Schaltflachen Nach oben und Nach unten, um die Eigenschaft zu positionieren.
So entfernen Sie eine Teilelistenspalte

Klicken Sie auf der Registerkarte Teileliste auf die Zeilenuberschrift der zu I6schenden
Komponenteneigenschaft

Klicken Sie auf Entfernen.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So &ndern Sie die Spaltenreihenfolge in Teilelisten

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Teileliste. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.

Positionieren Sie die Eigenschaft auf der Registerkarte Teileliste mit den Schaltflachen Nach oben und Nach

unten Ihren Anforderungen entsprechend.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So formatieren Sie Spalten in der Teileliste

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Teileliste. Das Dialogfeld Stuicklisteneinstellungen wird gedffnet.

Geben Sie zum Festlegen der Spaltenbreite auf der Registerkate Teileliste einen Wert in die Spalte Breite ein

Die Ausrichtung des Zeilentitels in der Uberschrift geben Sie an, indem Sie in die Spalte Uberschriftausrichtung

klicken und die Ausrichtung aus der Dropdown-Liste auswahlen.

Die Ausrichtung der Datenzeile geben Sie an, indem Sie in die Spalte Werteausrichtung klicken und die

Ausrichtung aus der Dropdown-Liste auswahlen.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So legen Sie das Tabellenlayout fiir eine Teileliste fest

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Teileliste. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.

Klicken Sie im Register Teileliste aufD.
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10.

11.

Wahlen Sie zum Einfiigen von Spalteniiberschriften und Titeln am oberen Rand der Tabelle in der Liste Punkt
zuordnen die Option Oben links oder Oben rechts aus. Um die Uberschrift und den Titel am unteren Rand der

Tabelle einzufliigen, wahlen Sie Unten rechts oder Unten links aus.

Um Uberschriften fiir jede Teilelistenspalte einzufiigen, aktivieren Sie im Bereich Layout das Kontrollkéstchen

Uberschrift einfiigen. Sie kénnen diese Einstellung beim Einfiigen einer Teileliste iiberschreiben.

Um eine Titelzeile fir die Teileliste einzufiigen, aktivieren Sie im Bereich Layout das Kontrollkastchen Titel

einfiigen. Sie kdnnen diese Einstellung beim Einfligen einer Teileliste tiberschreiben.

Um einen Griffrahmen zum Anzeigen der Grenzen der Teileliste einzufiigen, aktivieren Sie im Bereich Layout

das Kontrollkastchen Griffrahmen anzeigen.

Um den Abstand zwischen der Uberschriftenzeile und den Textzeilen festzulegen, geben Sie im Bereich Innere

Rander den Kopf- und FuRabstand der Uberschrift an.

Um den Abstand zwischen den Textzeilen festzulegen, geben Sie im Bereich Innere Rander den Kopf- und

FuRabstand der Daten an
Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Anmerkung: Eine Anderung des Tabellenlayouts von Teilelisten wirkt sich nicht auf Teilelisten aus, die in der

Zeichnung bereits enthalten sind.

So konfigurieren Sie Texteinstellungen fir Teilelisten

1.

2.

10.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Teileliste. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.

Klicken Sie im Register Teileliste auf E]

Wahlen Sie zum Andern der Texthéhe von Spalteniiberschriften in der Teileliste im Abschnitt Text unterhalb der

Uberschriftenzeile aus der Liste Hohe den gewiinschten Wert.

Anmerkung: Um die Einstellung fiir die Basishbhe aus den Mastereinstellungen fur Text zu Ubernehmen,

wahlen Sie die mit "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" gekennzeichnete Texthéhe.

Waéhlen Sie zum Andern der Texthéhe von Datenzeilen im Abschnitt Text unterhalb der Datenzeile aus der Liste

Hohe den gewiinschten Wert.

Wahlen Sie zum Andern der Textfarbe von Spalteniiberschriften in der Teileliste im Abschnitt Text unterhalb der
Uberschriftenzeile aus der Liste Farbe den gewiinschten Wert.

So geben Sie das Verhalten von Text in Spalten an

Waéhlen Sie zum Anpassen von Text an die Spaltenbreite im Abschnitt Text in der entsprechenden

Steuerungsliste Passung aus.

Waéhlen Sie zum Umbrechen von Text in mehrere Zeilen im Abschnitt Text in der entsprechenden

Steuerungsliste Umbruch aus.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.
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So geben Sie die Position der Uberschriftenzeile an
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Teileliste. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.

3. Klicken Sie im Register Teileliste auf E]

4. Wahlen Sie zum Einfigen von Spalteniberschriften und Titeln am oberen Rand der Tabelle in der Liste Punkt

zuordnen die Option Oben links oder Oben rechts aus.

5. Um die Uberschrift und den Titel am unteren Rand der Tabelle einzufiigen, wahlen Sie Unten rechts oder Unten

links aus.
6. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

7. Anmerkung: Eine Anderung der Position der Uberschriftenzeile wirkt sich nicht auf Teilelisten aus, die in der
Zeichnung bereits enthalten sind.

So aktivieren Sie die Spaltenunterteilung
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Teileliste. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.

3. Klicken Sie im Register Teileliste auf E]

4. Wahlen Sie das Kontrollkastchen Spaltenunterteilung aktivieren.

5. Um die Spalte anhand der Anzahl von Datenzeilen zu teilen, wéhlen Sie die Option Anzahl der Zeilen und

geben die Zeilenanzahl ein, bei der die Unterteilung erfolgen soll.

6. Um die Spalte durch eine gleichméaRige Verteilung der Datenzeilen tber die Anzahl von Querschnitten zu
unterteilen, wahlen Sie die Option Anzahl der Querschnitte und geben die Anzahl der Querschnitte firr die

Unterteilung ein.
7. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

8. Anmerkung: Eine Anderung der Position der Uberschriftenzeile wirkt sich nicht auf Teilelisten aus, die in der
Zeichnung bereits enthalten sind.

So legen Sie eine benutzerdefinierte Teileliste als Vorgabe-Teilelistenstil fest
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Teileliste. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.

3. Wahlen Sie auf dem Register Teileliste im Bereich Normstil die Option Benutzerdefiniert aus. Die

Dropdown-Liste neben Benutzerdefiniert wird aktiviert.
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4. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste den Namen fur das Schema der benutzerdefinierten Teileliste aus. Um ein

Schema fir eine benutzerdefinierte Teileliste aus einer externen Datei zu verwenden, wahlen Sie Durchsuchen.

Offnen Sie anschlieRend die externe Datei.

5. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Dialogfeld Teilelisteneinstellungen

In diesem Dialogfeld kénnen Sie die Vorgabeeinstellungen fiir Teilelisten anpassen.

Revision

Zeigt den Namen und die Revision der Norm an, die die Vorgabeeinstellungen der Teilelisten steuert.

Einfligen

Einflgepunkt: Legt die Platzierung des
Einfugepunkts fiir die Teileliste und die Position des
Titels der Teileliste fest. Wenn sich der Einfligepunkt
am unteren Rand befindet, werden Header und Titel
unter der Teileliste angezeigt, und die Teile werden
von unten nach oben aufgelistet. Wenn sich der
Einfigepunkt am oberen Rand befindet, werden
Header und Titel entsprechend oben in der Teileliste
angezeigt, und die Teile werden von oben nach unten

aufgelistet.

Anmerkung:  Wenn  fir  den Einfligepunkt
Nach ,NameDerAktuellenZeichnungsnorm* festgelegt
ist, wird der Einfugepunkt durch die Einstellung
Listenzuordnungspunkt der Master-Einstellungen der
aktuellen Zeichnungsnorm bestimmt. Wenn die
Master-Einstellungen geandert werden, wird auch der

Einfiigepunkt entsprechend automatisch geandert.

Text

€ Titsersnttorge o ===
Revision: DIN 6771 - 1987
Basispunkt
Eirfligepunkt: -
Text
Header Sil: STANDARD Nach DIN Steuerslement: | Fit &
Héhe: 3.5 Nach DIN ¥ | Fabe: [COhach DIN -
Daten Stil: STANDARD Nach DIN Steuerelement: | Umbruch -
Hihe: 3.5 Nach DIN ~ | Farbe: [IMach DIN -
Pbstand: |Sing\e -
Innere Rander
Header  Oben 135 = Unten 045 Z
Links: 12 = Rechis: 12
Daten Oben 1.35 = Unten 0.45 :
Links: 12 : Rechts: 12 :
Layout
[¥] Header einfiigen [ Fett formatiert (Linienstaren anzeigen)
[ Titel einfilgen Leers Referenzen fitem
[] Griffrahmen anzeigen
Spaltenunterteilung
|| Spattenunterteiung aktiviersn
In Schriftfeld umbrechen Wahlen Sie das Schriftfeld automatisch
20
2
l Vorgaben wiederherstellen | [ 0K ] [ Abbrechen ] [ Anwenden

Steuert die Vorgabetexteinstellungen fiir die Uberschrift- und Datenzeilen von Teilelisten.

Header

Stil: Definiert den Textstil, der fur die Uberschriftenzeile verwendet werden soll.

Steuerung: Definiert, wie Text in eine Spalte eingepasst wird, wenn die Lédnge des Textes die Spaltenbreite

Uiberschreitet. Die Option Passung komprimiert den Text so, dass er in eine Zeile passt. Die Option Umbruch

bricht den Text in die n&chste Zeile um. Die Option Keine fiihrt den Text in der ndchsten Spalte weiter.

Héhe: Definiert die Texththe, die fiir die Uberschriftenzeile verwendet werden soll.

Anmerkung: Wenn fir die H6he ,ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Texthéhe anhand

der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen

wird die Texthdhe der Uberschriftenzeile automatisch angepasst.
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Farbe: Definiert die Textfarbe, die fur die Uberschriftenzeile verwendet werden soll.

Anmerkung: Wenn fiir die Textfarbe ,ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Farbe anhand
der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen

wird die Textfarbe der Uberschriftenzeile automatisch angepasst.

Daten

Stil: Definiert den Textstil, der fur die Datenzeilen verwendet werden soll.

Steuerung: Definiert, wie Text in eine Spalte eingepasst wird, wenn die Lédnge des Textes die Spaltenbreite
Uiberschreitet. Die Option Passung komprimiert den Text so, dass er in eine Zeile passt. Die Option Umbruch
bricht den Text in die n&chste Zeile um. Die Option Keine fiihrt den Text in der ndchsten Spalte weiter.

Hohe: Definiert die Texthohe, die fiir die Datenzeilen verwendet werden soll.

Anmerkung: Wenn fir die Hohe ,ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Texthéhe anhand
der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen

wird die Texthdhe der Datenzeile automatisch angepasst.
Farbe: Definiert die Textfarbe, die fir die Datenzeilen verwendet werden soll.

Anmerkung: Wenn fiir die Textfarbe ,ByNameOfCurrentDraftingStandard” festgelegt ist, wird die Farbe anhand
der Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen

wird die Textfarbe der Datenzeile automatisch angepasst.

Abstand: Definiert den Abstand zwischen zwei Datenzeilen.

Innere Rander

Header

Legt fest, wie viele Leerzeichen fir die Kopfzeile vorgesehen werden sollen.

Oben: Legt den Abstand zwischen dem oberen Rand der Zeile und dem oberen Rand des Textes fest.
Unten: Legt den Abstand zwischen dem unteren Rand der Zeile und dem unteren Rand des Textes fest.

Links: Legt den Abstand zwischen der linken Kante eines Spalte und der linken Kante des linksbiindig

ausgerichteten Textes fest.

Rechts: Legt den Abstand zwischen der rechten Kante eines Spalte und der rechten Kante des rechtsbiindig

ausgerichteten Textes fest.

Daten

Legt fest, wie viele Leerzeichen fir die Datenzeilen vorgesehen werden sollen.

Layout

Oben: Legt den Abstand zwischen dem oberen Rand der Zeile und dem oberen Rand des Textes fest.
Unten: Legt den Abstand zwischen dem unteren Rand der Zeile und dem unteren Rand des Textes fest.

Links: S Legt den Abstand zwischen der linken Kante eines Spalte und der linken Kante des linksbiindig

ausgerichteten Textes fest.ets the distance from the left edge of a column to the left edge of left aligned text.

Rechts: Legt den Abstand zwischen der rechten Kante eines Spalte und der rechten Kante des rechtsbiindig

ausgerichteten Textes fest.

Header einfligen: Steuert, ob in den Teilelisten eine Kopfzeile angezeigt wird. Die Kopfzeile zeigt die
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Spalteniiberschriften der Spalten in den Teilelisten an.

Titel einfiigen: Steuert, ob in den Teilelisten eine Titelleiste angezeigt wird. In der Titelleiste wird der Name der

Teileliste angezeigt.

Griffrahmen anzeigen: Steuert, ob der Griffrahmen der Teileliste angezeigt wird. Der Griffrahmen ist ein Rahmen,
der die Ausdehnung der Teileliste anzeigt, die unter bestimmten Bedingungen gréRer sein kann als die sichtbare

Ausdehnung.
Fett formatiert: Legt den Zeilenstil fiir Titel-, Uberschrift- und Summierungszeilen auf Fett fest.

Leere Referenzen filtern: Steuert, ob Datenbldcke einer benutzerdefinierten Teileliste ausgeblendet werden, wenn

sie keine Daten enthalten.
Spaltenunterteilung

Mit den hierin enthaltenen Optionen kdnnen Sie konfigurieren, ob und wie Spalten unterteilt werden.
Spaltenunterteilung bedeutet, dass die ganze Teileliste umgebrochen werden kann, wenn die Anzahl der

Datenzeilen zunimmt.
Spaltenunterteilung aktivieren: Aktiviert die Spaltenunterteilung.

In Schriftfeld umbrechen Bricht die Teileliste im Schriftfeld um, wie in der folgenden Abbildung gezeigt. Geben Sie

das Schriftfeld an, bevor Sie die Teileliste einfligen.

a0 20

36 1 1 36

Title Block Title Block

21 1

Umbruch links: Bricht die Teileliste nach links um wie in der folgenden Abbildung gezeigt.

| 1 20

36

36

Umbruch rechts: Bricht die Teileliste nach rechts um wie in der folgenden Abbildung gezeigt.
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k13

36

Anzahl der Zeilen: Fihrt einen Umbruch durch, wenn die Anzahl der Zeilen die Anzahl der im angrenzenden Feld

angegebenen Zahl Uberschreitet.

Anzahl der Querschnitte: Unterteilt die Teileliste in die angegebene Anzahl von Abschnitten und verteilt die

Eintrage gleichmafig.

Vorgaben wiederherstellen

Setzt alle Einstellungen auf die Vorgabeeinstellungen fir die aktuelle Zeichnungsnorm zurtick.

Einrichten von normenbasierten Positionsnummern

Wenn Sie eine Zeichnungsnorm auswahlen, werden die fir Positionsnummern vorgegebenen Einstellungen an die

Zeichnungsnorm angepasst. Sie kénnen diese Einstellungen bei Bedarf an Ihre Zeichnungsanforderungen anpassen.

Die folgenden Konfigurationen sind méglich:

Auswahlen des vorgegebenen Positionsnummerntyps

Fir jede ausgewahlte Zeichnungsnorm unterstiitzt das System verschiedene Positionsnummerntypen. Ein
Typ wird automatisch als standardmafiger Positionsnummerntyp ausgewahlt. Sie kdnnen den vorgegebenen

Positionsnummerntyp andern.
Einrichten der GroRe von Positionsnummern

In GstarCAD Mechanical kdnnen Sie einen GréRenfaktor fur Positionsnummern auswahlen. Die GrofRe der
Positionsnummer wird durch Multiplizieren der Texthéhe der Positionsnummer mit dem GrofR3enfaktor der

Positionsnummer ermittelt.
Konfigurieren des Textes und der Fithrungslinien von Positionsnummern

Da Text und Fihrungslinien am haufigsten als Objekte fir Anmerkungen verwendet werden, enthalt
GstarCAD Mechanical einen zentralen Konfigurationspunkt (Dialogfeld Standardeinstellungen), an dem Sie
die entsprechenden Standardeigenschaften angeben konnen. Diese Einstellungen sind die

Mastereinstellungen

Im Dialogfeld mit den Positionsnummerneinstellungen sind die Text- und Fuhrungslinieneinstellungen
standardm&Rig auf "Nach NamederaktuellenZeichnungsnorm" gesetzt. Wenn Sie die Mastereinstellungen
andern, werden die Positionsnummern automatisch aktualisiert. Wéhlen Sie eine gewilinschte Einstellung aus,
wenn Sie nicht méchten, dass die Positionsnummern sich nach den Mastereinstellungen richten.
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Konfigurieren des Inhalts von Positionsnummern

In Positionsnummern wird Ublicherweise die Elementnummer angezeigt. Sie kdnnen jedoch auch den Wert

beliebiger Komponenteneigenschaften anzeigen.
Konfigurieren des Abstands von Positionsnummern

Wahlen Sie den vertikalen und horizontalen Abstand zwischen Positionsnummern. Das System verwendet

diese Einstellung, um Positionsnummern auszurichten.

Sie kdnnen die meisten Einstellungen tberschreiben, die Sie wahrend der Konfiguration vornehmen. Wenn Sie im Laufe

einer Zeichnungssitzung eine Positionsnummerneinstellung dndern, wird die Anderung fiir alle Positionsnummern

Uibernommen. Dies gilt nicht fir Positionsnummern, fir die Sie die betreffende Einstellung tberschrieben haben (das

Programm behlt Uberschreibungen also bei).

Verfahren

So wahlen Sie den Standardpositionsnummerntyp aus

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Positionsnummer. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.

Klicken Sie im Abschnitt Normstil auf E] Das Dialogfeld Positionsnummerneinstellungen wird gedtffnet.

Wahlen Sie in der Liste Positionsnummer den Positionsnummerntyp aus.

Anmerkung: Wenn der entsprechende Positionsnummerntyp nicht angezeigt wird, verwenden Sie die

Bildlaufleiste, um ihn anzuzeigen.

Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So legen Sie die Gréf3e fir die Positionsnummer fest

1.

2.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Positionsnummer. Das Dialogfeld Stuicklisteneinstellungen wird gedffnet.

Klicken Sie im Abschnitt Normstil auf E] Das Dialogfeld Positionsnummerneinstellungen wird gedtffnet.

Geben Sie im Feld GroéRenfaktor Positionsnummer an, um wie viel gréf3er die Positionsnummer im Vergleich

zum Positionsnummerntext sein muss.

Anmerkung: Die Grof3e der Positionsnummer wird durch Multiplizieren der Texththe der Positionsnummer mit

dem GroRenfaktor der Positionsnummer ermittelt.

4. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie die Fuhrungslinien fir Positionsnummern

1.

Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.
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2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Positionsnummer. Das Dialogfeld Stiuicklisteneinstellungen wird gedffnet.

3. Klicken Sie im Abschnitt Normstil auf E] Das Dialogfeld Positionsnummerneinstellungen wird gedtffnet.

4. Wahlen Sie in der Liste Pfeilspitze den Pfeilspitzentyp.
5. Wahlen Sie in der Liste Farbe eine Farbe.

Anmerkung: Um die Pfeilspitzenform und die Fiihrungslinienfarbe aus den Mastereinstellungen zu ibernehmen,

wahlen Sie in der Liste das mit "NachNameDerAktuellenZeichnungsnorm" gekennzeichnete Element.

6. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie die Texthdhe und -farbe fiir Positionsnummern
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste
Normelemente auf Positionsnummer. Das Dialogfeld Stuicklisteneinstellungen wird gedffnet.

3. Klicken Sie im Abschnitt Normstil auf E] Das Dialogfeld Positionsnummerneinstellungen wird gedtffnet.

4. Wahlen Sie zum Andern der Texththe im Abschnitt Text in der Liste Hohe den gewiinschten Wert.

Anmerkung: Um die Einstellung fiir die Texth6he aus den Mastereinstellungen fir Text zu Gbernehmen, wahlen
Sie die mit "Nach NameDerAktuellenZeichnungsnorm" gekennzeichnete Texthdhe.

5. Um die Textfarbe zu &ndern, wahlen Sie im Abschnitt Text in der Liste Farbe die gewiinschte Farbe.

6. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So konfigurieren Sie die Verteilung von Positionsnummern
1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.

2. Doppelklicken Sie Im Dialogfeld Optionen auf der Registerkarte “IM:Normen”, in der Liste Normenelemente auf

Positionsnummer. Das Dialogfeld Stiicklisteneinstellungen wird gedffnet.

3. Klicken Sie im Abschnitt Normstil auf E] Das Dialogfeld Positionsnummerneinstellungen wird geotffnet.

4. Geben Sie im Feld Horizontaler Abstand an, welcher horizontale Abstand bei einer automatischen Ausrichtung

der Positionsnummern eingehalten werden soll.

5. Geben Sie im Feld Vertikaler Abstand an, welcher vertikale Abstand bei einer automatischen Ausrichtung der

Positionsnummern eingehalten werden soll.

6. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

So legen Sie eine benutzerdefinierte Positionsnummer als Vorlage-Positionsnummernstil fest

1. Geben Sie in der Befehlszeile GMOPTIONS ein.
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2. Klicken Sie im Dialogfeld Optionen auf die Registerkarte IM: Normen. Doppelklicken Sie in der Liste

Normelemente auf Positionsnummer. Das Dialogfeld Stiuicklisteneinstellungen wird gedffnet.

3. Wahlen Sie auf dem Register Positionsnummer im Bereich Normstil die Option Benutzerdefiniert aus. Die

Dropdown-Liste neben Benutzerdefiniert wird aktiviert.

4. Wenn der als benutzerdefinierte Positionsnummer zu verwendende Block in der aktuellen Zeichnung enthalten

ist, wahlen Sie den Namen des Blocks aus der Dropdown-Liste aus.
5. Wenn sich der Block in einer anderen Datei befindet:
6. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste Durchsuchen aus.
7. Offnen Sie die Datei mit dem Block. Die Namen der Blocke werden in der Dropdown-Liste angezeigt.

8. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste den Namen des Blocks aus.

9. Klicken Sie im Bereich Normstil auf D . Das Dialogfeld Positionsnummer Eigenschaften wird gedffnet.

10. Wahlen Sie im Abschnitt Fiihrungsverbindung die Position der Fiihrungsverbindung aus.

11. Klicken Sie auf OK, bis alle Dialogfelder geschlossen sind.

Dialogfeld Positionsnummerneinstellungen

In diesem Dialogfeld kénnen Sie die Vorgabeeinstellungen fiir Stiicklisten konfigurieren.

Revision

Zeigt den Namen und die Revision der Norm an, die die Vorgabeeinstellungen der Positionsnummern steuert.

Positionsnummer

ﬁ- Paositionsnummer - Einét;iiungen for 6_ e\lﬁ
Stellt Optionen bereit, um das Erscheinungsbild fir e
normbasierte Stiicklisten festzulegen. Postionisnummer
Positionsnummemtyp:
Positionsnummerntyp: Zeigt eine Palette mit
> , N OV T s
vordefinierten normbasierten Positionsnummern an. Offen linear  Cicular2Text  Foygon  Zickeack
Die aktuelle Auswahl ist in ein Feld eingeschlossen. e e =] Pleibpitzs [®  NachDIN -]
Klicken Sie auf eine Positionsnummer, um sie als Hotaontaler Abstand: WL Gopragte lsiepias: | —e Komer Punkt oot~
Vertikaler Abstand: 30 : Positionsnummem-Position fadersn

Vorgabe festzulegen.

Text

Hohe 5 MNach DIN = Farbe [CNach DIN -

Fuhrungsverbindung

GroRenfaktor Positionsnummer: Gibt das Vielfache

der GroRe des Positionsnummerntexts an, um das die

Positionsnummern gréRer als der Text sind.

angepassten

Horizontaler Abstand: Stellt den horizontalen [[Vorgohen wiedetherselen | [___0K___] [ Adbrechen | [ Anwenden |

Abstand (zwischen den Mittelpunkten zweier
angrenzender Positionsnummern) ein, der beibehalten werden muss, wenn die Positionsnummern automatisch

ausgerichtet werden.

Vertikaler Abstand: Stellt den vertikalen Abstand (zwischen den Mittelpunkten zweier angrenzender
Positionsnummern) ein, der beibehalten werden muss, wenn die Positionsnummern automatisch ausgerichtet

werden.

Pfeilspitze: Legt den Pfeiltyp fest, der als Fihrungslinienausfiihrung verwendet werden soll. Es wird eine Palette
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mit den der Norm entsprechenden Pfeilen angezeigt, in der Sie die gewiinschte Pfeilspitze auswahlen kénnen.

Gepragte Pfeilspitze: Legt die Pfeilspitze fest, die fir Fuhrungslinien verwendet werden soll, die nicht an

Objektlinien oder am Teilereferenzsymbol (®) enden. Es wird eine Palette mit den der Norm entsprechenden
Pfeilen angezeigt, in der Sie die gewiinschte Pfeilspitze auswahlen kénnen.

Positionsnummern-Position fixieren: Sperrt die Positionsnummern an der Stelle, an der Sie sie platzieren. Sie

kénnen nicht verschoben werden, wenn die Objekte verschoben werden, denen sie zugeordnet sind.
Text

Stellt Optionen zum Einrichten der Texthéhe und der Farbe fiir normbasierte Positionsnummern bereit.

Hohe: Stellt die Texthdhe fur Positionsnummerntext ein

Anmerkung: Wenn fur die Hohe "By NameOfStandard" festgelegt ist, wird die Texthohe anhand der
Mastereinstellungen der aktuellen Zeichnungsnorm ermittelt. Bei einer Anderung der Mastereinstellungen wird fiir

die Texththe automatisch ein Wert festgelegt, der um eine Einheit grof3er ist als die eingestellte Basishéhe.
Farbe: Stellt die Textfarbe fir Positionsnummerntext ein.

Anmerkung: Wenn Sie die Farbe mit der Bezeichnung "Nach NameDerNorm" auswahlen, wird die Farbe des
Positionsnummerntexts mit der Farbe verkniipft, die Texthéhe "Nach NameDerNorm" entspricht.

Fuhrungsverbindung

Definiert, an welcher Stelle der benutzerdefinierten Positionsnummer die Fihrungslinie verbunden wird. Diese Position

ist nicht verfligbar, wenn als aktueller Positionsnummernstil eine normbasierte Positionsnummer festgelegt ist.
Vorgaben wiederherstellen

Setzt alle Einstellungen auf die Vorgabeeinstellungen fir die aktuelle Zeichnungsnorm zurtick.

Einrichten von benutzerdefinierten Zeichnungsrahmen

GstarCAD Mechanical beinhaltet einen Satz von vordefinierten Feldern, die den Standars in verschieden Landern
entsprechen. Es ermdglicht schnell eine Zeichnung mit normenbasierten board zu erstellen. Durch Doppelklick auf den
Zeichnungsrahmen kénnen Sie seine GrafRe andern. Benutzer kénnen den Zeichnungsrahmen ihren eigenen

Firmenstandards anpassen.

So erstellen Sie einen Zeichnungsrahmen
1. Geben Sie in der Befehlszeile OFFNEN ein.
2. Wahlen Sie die Datei mit dem Zeichnungsrahmen, der lhren Anforderungen am besten entspricht.

Anmerkung: Zeichnungsrahmen werden im Unterordner Format des Ordners mit den Schriftrahmendateien

gespeichert.
3. Speichern Sie die Datei mit einem anderen Namen.
4. Andern Sie den Rahmen (Farbe &ndern, Objekte hinzufiigen, usw.)

Anmerkung: Bei Bedarf kénnen Sie Attribute hinzufiigen. Wenn Sie einen Zeichnungsrahmen einfiigen, (mit

dem Befehl GMTITLE), werden Sie aufgefordert, die Attribute anzugeben.
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5. Speichern und schlieen Sie die DWG Datei.

6. Figen Sie die Datei, der Sie den Zeichnungsrahmen hinzufigen méchten, zur Liste der verfligbaren

Zeichnungsrahmen hinzu.

F

GEMTITLE- INSERT

Anmerkung: Der Befehl GMTITLE verwendet Schliisselwdrter, um den Einfiigepunkt fur das Schriftfeld und fur
die zur Verfiigung stehende Zeichenflache zu definieren. Zum Berechnen dieser Punkte sucht GMTITLE in
dem eingefiigten Rahmenblock nach dem Text! GENTITLE-INSERT oder nach dem Attribut INSERT, das den
Einfigepunkt des Schriftfeldes definiert. Sie missen beim Erstellen eines Zeichnungsrahmens!
GENTITLE-INSERT mit dem Befehl MTEXT in den Rahmen eingeben.

Anpassen von Schriftfeldern

GstarCAD Mechanical beinhaltet eine Reihe von vordefinierten Schriftfeldiiberschriften in Einklang mit den Normen in
verschiedenen Landern. Sie kénnen schnell eine Zeichnung mit standardm&aRigen Schriftfeldern erstellen. Durch
Doppelklick auf Schriftfeld kann man Schriftfelderstii andern. Benutzer koénnen Schriftfelder ihren eigenen
Firmenstandards anpassen.

So passen Sie das Schriftfeld an
1. Geben Sie in der Befehlszeile OFFNEN ein.
2. Wahlen Sie die Datei mit dem Schriftfeld, das Ihren Anforderungen am besten entspricht.

Anmerkung: Schriftfelder werden im Unterordner Title des Ordners mit den Schriftfelddateien gespeichert.
(D:\Gstarsoft\GstarCAD Mechanical 2016\Dwg\Title).

3. Speichern Sie die Datei mit einem anderen Namen im selben Ordner.

4. Wabhlen Sie im Menii Ansicht die Option Zoom » Alles zoomen. Das Schriftfeld wird angezeigt. Statischer
Text (Schriftfeldiberschriften wie der Text "Dateiname”) und variabler Text (Schriftfeldeintrage wie der

Dateiname) werden als Bezeichnungen angezeigt.

Abbildung eines ISO-Schriftfelders
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|genmsg"gentitis"60){22.7}

GEN-TITLE-DWG{13.6}

{genmsg"gentiti="6A](15.7}
GEN-TITLE-F&CM

[qenmsggentitis 6 2H1%.9]

JGEN-TITLE-SCA{12.7}

(genmsggentitis "&41{19,71

BEEN-TITLE-SHEET{1".

|

|genmsg"g§'ﬁm';"$j]-ﬁﬁ—S|Z{22.6}

Igenmsg"gg'ﬁm':"ﬁﬁiﬁ—D@\HME.T] ITLE—Nﬁ\ME{M.g}

GEN-TITLE-DACT{Z1}

|genmsg"g§'ﬁh¢r"—ﬁrﬂ]—ﬁi—EHEE]'{']—.HTLE—[HKM“L—.B}

|genmsqdaf e TaTdd - AGBIM TITILE - APFM{14 .91

Igenmﬂg"gg'ﬁm':"ﬁr‘miﬁ—|MJH|FLE—|SSMH#.9}

GEN-TITLE-DES1{12.3}

GEN-TITLE-DES2{24 5}

|gEnmsg"£‘EMs"¥dﬁi§E—REU{EE_E}

|genm3g"gg"EiM“ﬁa—]"E-nl—5LE -CTEMN [1 9. -'il-}

(qermsg” gentitis" 61404}

5.  Um festen Text zu bearbeiten, doppelklicken Sie auf den festen Text, und fiigen Sie die neue Uberschrift ein.
Anmerkung: Auch wenn Standardschriftfeldiiberschriften als Bezeichnungen umgesetzt werden
(z. B. Ilgenmsg “gentitis60{22.7}), missen Sie eigene Uberschriften nicht als Bezeichnungen eingeben.
Geben Sie den Text ein, der angezeigt werden soll.
Abbildung eines benutzerdefinierten Schriftfelders
FILE MAME SHEET BCALE

GEN-TITLE-D'WG{13.4]

szt GEN-TITLE-SIZ{22 .6}

GEM-TITLE-SHEET{M.BIGEN-TITLE-SCA{12.7}

orawn GEM-TITLE-NAME{14 .9}

GEMN-TITLE-DAT{7.1}

GEN-TITLE-DACT{21}

cieck  GEN-TITLE-CHKM{14 9}

GEN-TITLE-CHKD{7.1}

GEN-TITLE-DES1{12 3!

GEN-TITLE-DES2{24 5}

issuen GEN-TITLE-ISSM{14 9}

GEN-TITLE-I1SSD{7.1}

OiG Ha

GEN-TITLE-NR{12 3}

Doppelklicken Sie auf den variablen Text. Das Dialogfeld Attribute bearbeiten wird angezeigt.

Geben Sie im Feld Bezeichnung den Namen des Schriftfeldattributs ein, und beenden Sie ihn mit einem

Geben Sie innerhalb der geschweiften Klammern das Breiten-/Hohenverhdltnis des variablen Texts ein.

Wenn die Texthdhe beispielsweise 5 Einheiten und die verfligbare Breite 100 Einheiten betragt, geben

Geben Sie an der Eingabeaufforderung die Uberschrift fur diesen variablen Text ein.

Anmerkung: Auch wenn Standardschriftfeldiiberschriften als Bezeichnungen umgesetzt werden (z. B.

Igenmsg “gentitis60{22.7}), miissen Sie eigene Uberschriften nicht als Bezeichnungen eingeben. Geben

Verwenden Sie die Befehle MOVE und ERASE, um die Eintrage nach Bedarf neu zu organisieren.

6. So bearbeiten Sie variablen Text:
1)
2)
Paar geschweifter Klammern.
3)
Sie zwischen den geschweiften Klammern 20 ein.
4)
Sie den Text ein, der angezeigt werden soll.
5) Klicken Sie auf OK.
7.
8.  Speichern und schlieBen Sie die Datei.
9.

Fugen Sie die Datei, der Sie das Schriftfeld hinzufiigen méchten, zur Liste der verfiigbaren Schriftfelder hinzu.
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Einrichten von benutzerdefinierten Teilelisten

Passen Sie die Form von Teilelisten an, indem Sie mithilfe von Blécken eine benutzerdefinierte Teileliste erstellen.

Benutzerdefinierte Teilelisten erfordern mindestens zwei Blécke: einen Block fiir die Uberschriftenzeile und einen Block
fir die Datenzeile. Bei Bedarf kdnnen Sie mehrere Datenblécke verwenden. Uberschriften- und Datenblécke miissen

gleich benannt sein. Zur Unterscheidung wird eine Ziffer an den Namen angehéngt.

Der Uberschriftenblock enth&lt in der Regel einen Rahmen mit einem Text oder Attributen. Der Name des

Uberschriftenblocks endet mit der Ziffer 0. MYPLISTO ist beispielsweise ein giiltiger Name.

Die Datenbl6cke werden also Vorlage fiir Teilelistenzeile zusammengesetzt. Der Name des ersten Datenblocks muss mit
der Ziffer 1, der Name des zweiten Datenblocks mit der Ziffer 2 enden usw. MYPLIST1 und MYPLIST2 sind
beispielsweise giiltige Blocknamen fiir den Uberschriftenblock MYPLISTO.

Datenblocke enthalten normalerweise Rahmen fir eine Zeile und Attribute, die angeben, welche
Komponenteneigenschaft angezeigt werden soll. Setzen Sie den Namen fur die Attributbezeichnung auf den Namen der
anzuzeigenden Eigenschaft. Wenn der Datenblock zum Beispiel die Komponenteneigenschaft Material anzeigt, geben
Sie dem Attribut die Bezeichnung MATERIAL.

Eine Einschrankung fir die Verwendung des Namens der Komponenteneigenschaft als Attribut-Tag besteht darin, dass
es keinen Mechanismus gibt, mit dem der Text innerhalb des reservierten Bereichs eingepasst werden kann. Beispiel:
Sie haben DESCRIPTION als Tag-Namen verwendet und eine Spaltenbreite von 35 dafur reserviert. Wenn die
Beschreibung eines Elements in der Teileliste den Wert 35 Uberschreitet, wird der Text in die nachste Spalte Gbertragen.

Verwenden Sie die interne Darstellung, um dieses Problem zu umgehen.

Die interne Darstellung hat die Form #GENST{#}, wobei #GENST die ID der Komponenteneigenschaft und {#} eine
Nummer zur Angabe der Texteinpassung ist. Die ID der Komponenteneigenschaft fir DESCRIPTION ist beispielsweise
5GENST (siehe vollstandige Liste). Wenn die Breite fiir die Beschreibung auf 35 eingestellt und die Texthéhe 3.5 ist,
dividieren Sie den verfiigbaren Platz (35) durch die Texthéhe (3.5), geben das Resultat (10) in geschweifte Klammern ein
und héngen es an die ID der Komponenteneigenschaft an: in diesem Fall 5GENST{10}. Wenn die Beschreibung eines

Elements den Wert 35 fiir die Breite tiberschreitet, wird der Text komprimiert, damit er in den verfligbaren Platz passt.

Sie kénnen den Uberschriftenblock und die Datenblécke in der aktuellen Zeichnung oder in einer externen Zeichnung
erstellen. Wenn Sie eine externe Zeichnung verwenden, muss der Name der Zeichnung mit dem Namen der Blocke
Uibereinstimmen. Die Datei, die die Teilelistenblocke MYPLISTO, MYPLIST1 und MYPLIST2 enthélt, muss als

myplist.dwg gespeichert werden.

Nachdem Sie die Blocke fur die benutzerdefinierte Teileliste erstellt haben, kénnen Sie das System so konfigurieren,
dass die benutzerdefinierte Teileliste als vorgegebener Teilelistenstil verwendet wird. Sie kénnen auRerdem festlegen,
ob die Uberschriftenzeile in der Teileliste oben oder unten angezeigt wird und welche Spaltenunterteilung verwendet

wird.

Sie kdnnen normenbasierte Teilelisten und benutzerdefinierte Teilelisten in derselben Zeichnung verwenden. Sie kénnen
den Teilelistenstil beim Erstellen der Teileliste

auswahlen

So erstellen Sie ein Blockschema fiir benutzerdefinierte Teilenlisten
1. Erstellen Sie einen Block fiir die Uberschriftenzeile. So erstellen Sie den Block:

Erstellen Sie im Zeichnungsbereich den Rahmen und Uberschriftentext firr die Uberschriftenzeile.
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Konvertieren Sie die Geometrie und den Text mit dem Befehl BLOCK in einen Block.
Anmerkung: Der Blockname muss mit der Ziffer 0 enden.
2. Erstellen Sie Blocke fur die Datenzeilen der Teileliste. So erstellen Sie die Blocke
1) Erstellen Sie im Zeichnungsbereich die Geometrie fiir die Teilelisten-Zeilenmuster.
2) Figen Sie mit dem Befehl ATTDEF Attribute hinzu, um die Zeilendaten anzuzeigen.
Anmerkung:
Platzieren Sie die Attribute an der Position, an der die Komponente angezeigt werden soll.

Die Sachdaten der Attribute missen den Namen oder die ID der Komponenteneigenschaft

angeben (siehe Vollstandige Liste der Komponenteneigenschaften-1Ds).
3. Konvertieren Sie die Geometrie und Attribute mit dem Befehl BLOCK in Blocke.
Anmerkung:

. Die Textblécke miissen den gleichen Namen wie der Uberschriftenblock aufweisen und mit einer

anderen Ziffer als 0 enden.
o Der Name des ersten Textblocks muss mit 1 enden, der des zweiten Blocks mit 2 usw.

4. Verschieben Sie die Blécke im Zeichnungsbereich, um die gewinschte Darstellung der Datenzeile zu

erhalten.

Einrichten von benutzerdefinierten Positionsnummern

Mithilfe von GstarCAD Mechanical kbnnen Sie Positionsnummern mit benutzerdefinierten Formen einrichten, indem Sie

Um eine Positionsnummer mit einer benutzerdefinierten Form zu erstellen, erstellen Sie zuerst die benutzerdefinierte

Blocke und Attribute verwenden.

Form und fuigen anschlieRend an der Position, an der der Positionsnummerntext angezeigt werden soll, ein Attribut ein.

Um eine Positionsnummer mit einer benutzerdefinierten Form zu erstellen, erstellen Sie zuerst die
Positionsnummerngeometrie (die benutzerdefinierte Form) und flgen anschlieBend an der Position, an der der
Positionsnummerntext angezeigt werden soll, ein Attribut ein. Der Tag-Name des Attributs muss mit dem Namen der
Komponenteneigenschaft Gbereinstimmen, den Sie in der Positionsnummer anzeigen méchten. Sie kdnnen bei Bedarf
mehr als ein Attribut einfliigen. Zuletzt miissen Sie einen Block erstellen und diesem die Positionsnummerngeometrie mit

der benutzerdefinierten Form und die Attribute hinzufiigen.

Sie kdnnen Blécke fir benutzerdefinierte Positionsnummern in der aktuellen Zeichnung oder in einer externen
Zeichnung erstellen. AuRRerdem konnen Sie die benutzerdefinierte Positionsnummer als Vorgabestil fir

Positionsnummern verwenden.

Sie kdnnen normenbasierte und benutzerdefinierte Positionsnummern in derselben Zeichnung verwenden. Legen Sie im

Dialogfeld Stlicklisteneinstellungen als Vorgabestil fir Positionsnummern den Stil fest, den Sie fir die meisten
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Positionsnummern verwenden mochten. Nachdem Sie die Positionsnummern erstellt haben, kdénnen Sie diese

bearbeiten und als normenbasierte oder benutzerdefinierte Positionsnummern festlegen.

So erstellen Sie Blocke aus benutzerdefinierten Positionsnummern.

1. Erstellen Sie eine Geometrie fUr die benutzerdefinierte Positionsnummer.
2. Kilicken Sie auf Registerkarte Start » Dropdown-Liste Block » Attribute definieren.

3. Platzieren Sie die Attribute an der Position, an der der Positionsnummerntext angezeigt werden soll. Die
Bezeichnungen der Attribute mussen mit der Komponenteneigenschaft (bereinstimmen, die in der

Positionsnummer angezeigt werden soll.

4. Konvertieren Sie die Geometrie und Attribute mit dem Befehl BLOCK in einen Block.
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Anhang: GstarCAD Mechanical 2016 Befehlstabelle

NO. Name Befehl Beschreibung
1 Uber GstarCAD Mechanical GMABOUT Zeigt die Informationen Uber das Produkt GstarCAD Mechanical an.
2 Winkel - Linie GMANGLELINE Erstellt eine Winkel-Linie in dem Zewichnungsbereich.
3 Flache berechnen GMAREA Berechnet geschlossene Flache in der Zeichnung.
4 Automatische Erstellt vertikale und horizontale Konstruktionslinien auf allen
o GMAUTOCLINES ,
Konstruktionslinien Endpunkten der ausgewahlten Objekte.
5 Erstellt Mehrfachbemalungen von einem ausgewahlten Punkt zu
Mehrfachbemaf3ung GMAUTODIM ) )
allen Scheitelpunkten auf der Kontur der ausgewahlten Objekte.
6 Positionsnummern gruppieren GMBALLOON Erstellt Positionsnummern und platziert diese im Zeichnungsbereich.
! Erstellt eine Gruppierung von Positionsnummern auf einer einzelnen
Collect Balloons GMBALLOON C .
Fuhrungslinie.
8 .
Positionsnummern = . . . . .
. GMBALLOON R Andert die bestehenden Positionsnummern im Zeichnungsbereich.
neunummerieren
9 Winkelhalbierende Linie GMBISECTOR Erstellt eine winkelhalbierende Linie
10 Sticklistendatenbank GMBOM Erstellt, bearbeitet oder 16scht Stlicklisten.
1 ) Unterbricht eine Linie, Polylinie oder einen Spline an einem
An einem Punkt brechen GMBREAKATPT
angegebenen Punkt
12 Bruchsymbol GMBREAKSYMBOL Erstellt Bruchsymbole auf Linien in der Zeichnung.
13 Zentrumsmarkierung GMCEN Erstellt einen Mittelpunkt oder Mittellinie von Kreisen und Bogen.
14 Mittellinienkreuz mit Winkeln GMCENCRANGLE Zeichnet ein Mittellinienkreuz fur einen Kreis mit einem Winkel.
15 Mittellinienkreuz in Ecke GMCENCRCORNER Zeichnet ein Mittellinienkreuz in einer Ecke.
16 Zeichnet ein Mittellinienkreuz in einen Vollkreis und legt eine
Mittellinienkreuz auf Vollkreis GMCENCRFULLCIRCLE | festgelegte Anzahl von Bohrungen, die gleichmaRig auf einem
Lochkreis verteilt sind.
o Mittellinienkreuz mit Bohrung GMCENCRHOLE Zeichnet ein Mittellinienkreuz mit einer Bohrung.
18 Mittellinienkreuz fiir Bohrungen GMCENCRINHOLE Zeichnet ein Mittellinienkreuz fiir eine Bohrung.
19 Mittellinienkreuz GMCENCROSS Zeichnet ein Mittellinienkreuz.
20 o ) Platziert Bohrungen in den Ecken einer geschlossenen Kontur, die
Mittellinienkreuz in Platte GMCENCRPLATE )
eine Platte darstellt.
21 Mittellinie inzwischen GMCENINBET Zeichnet eine Mittellinie zwischen zwei Linien.
22 Zeichnet eine Mittellinie an einem angegebenen Ort im

Mittellinie

GMCENTERLINE

Zeichnungsbereich
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23 Mittellinie GMCENTLINE Zeichnet eine Mittellinie auf dem Mittellinien-Layer
24 Verbindet zwei nicht-parallele Objekte durch Verlangern oder Kiirzen
Fase GMCHAM2D o -
mit einer gefasten Linie.
25 Fase GMCHAM2D_DIM Erstellt Bemaf3ungen flr Fasen.
26 Markiert oder bearbeitet Bemaf3ungen mit
Bemal3ungen prifen GMCHECKDIM )
Maftextiiberschreibungen.
27 ) Erstellt Zentrumsmarkierungen oder Mittellinie von Kreisen und
Zentrumsmarkierung GMCIRCLEMARK
Bogen.
28 Lo
Konstruktionslinien-Layer o
GMCLINEL Sperrt oder entsperrt den Konstruktionslinien-Layer.
sperren/entsperren
29 Gemeinsame Tangentlinie GMCOMMONTANGENT | Erstellt 2 Linien, die tangential zu 2 Kreisen, Bogen, Ellipse sind
30 Konstruktionslinienkreis GMCONST_CIRCLE Erstellt einen Konstruktionslinienkreis.
31 Konstruktionslinienkreis ) B . ) ) ) o
) . o GMCONSTC2 Erstellt einen Konstruktionslinienkreis tangential zu einer Linie.
tangential zu einer Linie
32 . . Erstellt einen konzentrischen Konstruktionslinienkreis zu einem
Konzentrischer Kreis GMCONSTCC .
Kreis.
33 Erstellt einen Kreis zum Ende Erstellt kreisférmige Konstruktionslinien, um Endansicht einer Welle
, GMCONSTCCREA ,
einer Welle oder einer Bohrung darzustellen.
34 L
Konstruktionslinienrechteck um ) ) o ) )
. . GMCONSTCIRCLI Erstellt ein Konstruktionslinienrechteck um einen Kreis.
einen Kreis
35 Kreuz GMCONSTCRS Erstellt ein Konstruktionslinienkreuz.
36 ) Erstellt eine Konstruktionslinie durch die Angabe zweier Punkte oder
2 Punkte oder Winkel GMCONSTHB ) )
eines Winkels.
37 Halbierend GMCONSTHM Erstellt eine winkelhalbierende Konstruktionslinie.
38 Horizontal GMCONSTHOR Erstellt eine horizontale Konstruktionslinie.
39 . . ) . Erstellt eine Konstruktionslinie unter einem relativen Winkel von
Relativer Winkel von einer Linie | GMCONSTHW ) o
einer Linie.
40 Konstruktionslinienkreis ) o ) ) o
) o GMCONSTKR Erstellt einen Konstruktionslinienkreis tangential zu zwei Linien.
tangential zu zwei Linien
41 Konstruktionslinien zeichnen GMCONSTLINES Zeichnet Konstruktionslinien.
42 Lotrecht zur Linie GMCONSTLOT Erstellt eine Konstruktionslinie lotrecht zu einer Linie.
43 Lotrecht zu zwei Punkten GMCONSTLOT2 Erstellt eine Konstruktionslinie lotrecht zu zwei Punkten.
44 Parallel mit vollem Abstand GMCONSTPAR Erstellt eine parallele Konstruktionslinie mit vollem Abstand.
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45 Parallel mit halbem Abstand GMCONSTPAR2 Erstellt eine parallele Konstruktionslinie mit halbem Abstand.
46 Wechsel Strahl / Wechselt zwischen Konstruktionslinien ausgehend in beide
o GMCONSTSWI ) o o ]
Konstruktionslinie Richtungen oder Linien ausgehend nur in eine Richtung.
47 Tangential GMCONSTTAN Erstellt zwei parallele Konstruktionslinien tangential an einem Kreis.
48 Tangential zu zwei Kreisen GMCONSTTC Erstellt eine Konstruktionslinie tangential zu zwei Kreisen.
49 Vertikal GMCONSTVER Erstellt eine vertikale Konstruktionslinie.
50 o Erstellt Konstruktionslinien von einem Punkt ausgehend in beide
Linie vom Punkt GMCONSTXLINE )
Richtungen.
51 Strahlen vom Punkt GMCONSTXRAY Erstellt Konstruktionslinien von einem Punkt ausgehend.
52 Z-Richtung GMCONSTZ Erstellt eine Konstruktionslinie in Z-Richtung.
53 Erstellt eine geschlossene Polylinie, mit der die innere Kontur einer
Innenkontur GMCONTIN ) .
umschlossenen Flache nachgezeichnet wird.
54 L . Es ist kréaftiger als Kopieren von CAD, es kann den Abstand und die
Kontinuierlich Kopieren GMCONTINUOUSCOPY ¢
Richtung merken.
55 Erstellt eine geschlossene Polylinie, mit der die &ul3ere Kontur einer
Auf3enkontur GMCONTOUT . .
umschlossenen Flache nachgezeichnet wird
26 Erstellt eine geschlossene Kontur, mit der die Kontur einer Flache
Kontur zusammensetzen GMCONTRACE nachgezeichnet werden kann. Hierzu werden die Umgrenzungen
segmentweise angegeben.
57 L Diese Funktion ermdglicht Blocke zu zahlen und das Ergebnis
Block-Statistik GMCOUNTBLOCK S ,
schreibt in die Befehlszeile.
58 Super Karte GMCREATECARD Erstellt eine Karte.
59 Erstellt ein Bezugssymbol und ordnet es einem Objekt im
Bezugssymbol GMDATUMID ) )
Zeichnungsbereich zu.
69 Erstellt eine Bezugsstelle und ordnet sie einem Objekt im
Bezugsstelle GMDATUMTGT . .
Zeichnungsbereich zu.
61 ) Erstellt eine skalierte kreisformige, rechteckige oder freie
Detail GMDETAIL A ,
Detailansicht der ausgewahlten Geometrie.
62 ) Organisiert Linear-, Koordinaten- oder WinkelbemaBungen mit einer
BemalRungen ausrichten GMDIMALIGN o
ausgewahlten BemaRung als Basislinie.
63 Ordnet Linear- und KoordinatenbemalRungen neu an, wobei sie in
Bemalfiungen neu anordnen GMDIMARRANGE einer geeigneten Entfernung von der &auReren Kontur eines
ausgewahlten Objekts platziert werden.
64 GMDIMINSERT

Bemal3ung einfligen

Teilt eine Linear- oder WinkelbemaRBung in zwei separate
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Bemalfiungen.
65 Bemalfiungen verbinden GMDIMJOIN Verbindet 2 &hnliche Bemalungen zu einer einzigen Bemalung.
66 Mehrere bearbeiten GMDIMMEDIT Bearbeitet mehrere Bemal3ungen gleichzeitig.
67 ) ) Andert die GroRe von Objekten, indem eine lineare oder
Linear/Symmetrisch strecken GMDIMSTRETCH ) )
symmetrische BemaRung gestreckt oder verkirzt wird.
68 Dynamisches Dehnen GMDYNGMICEXTEND Dehnt ein Objekt um ein anderes Objekt zu berihren.
69 Erstellt ein Kantensymbol und ordnet es einem Objekt im
Kante GMEDGESYM ) )
Zeichnungsbereich zu.
70 Alle Konstruktionslinien [6schen | GMERASEALLCL Loscht alle Konstruktionslinien.
1 Konstruktionslinien léschen GMERASECL Loscht ausgewéhlte Konstruktionslinien.
72 . Loscht Uberlappende Geometrie durch Entfernung von duplizierten
Uberlappende zusammenfihren | GMERASEREPETITION )
und/oder unbenutzten Objekten.
73 Erstellt ein Symbol fir Form- und Lagetoleranzen und ordnet es
Form- und Lagetoleranzen GMFCFRAME ) . o .
optional einem Objekt in der Zeichnung zu.
74 Erstellt ein Elementsymbol und ordnet es einem Objekt im
Elementsymbol GMFEATID . .
Zeichnungsbereich zu
& Abrundung GMFILLET2D Erstellt abgerundete Kanten.
76 Rahmen hinzufliigen GMFRAMETEXT Einen Rahmen um den Text herum hinzuftigen.
" Schraffur 135 Grad 11 mm/0.4 ) )
Zoll GMHATCH_135_11 Erstellt eine Schraffur mit 135° und 11 mm/0.4 Zoll.
o
78
Schraffur 135 Grad 2.7 mm/0.12
Zoll GMHATCH_135_2 Erstellt eine Schraffur mit 135° und 2.7 mm/0.12 Zoll.
o
9 Schraffur 135 Grad 4.7 mm/0.19 ) )
Zoll GMHATCH_135 4 Erstellt eine Schraffur mit 135° und, 4.7 mm/0.19 Zoll.
o
80
Schraffur 45 Grad 13 mm/0.5 ) )
Zoll GMHATCH_45_13 Erstellt eine Schraffur mit 45° und 13 mm/0.5 Zoll.
o
81
Schraffur 45 Grad 2.5 mm/0.1 : .
Zoll GMHATCH_45_2 Erstellt eine Schraffur mit 45° und 2.5 mm/0.1 Zoll.
o
82
Schraffur 45 Grad 5mm/0.22
Zoll GMHATCH_45 5 Erstellt eine Schraffur mit 45° und 5 mm/0.22 Zoll.
o
83
Schraffur Doppelt, 45/135 Grad ) )
GMHATCH_DBL Erstellt eine Schraffur mit 45° und 135° und 2.3 mm/0.09 Zoll.
2.3 mm/0.09 Zoll
84 Erstellt Koordinatenbemafungen fiir Bohrungen in einem Werkstiick,

Bohrungstabelle

GMHOLECHART

bemalf3t die GréRe dieser Bohrungen und erzeugt eine
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Bohrungstabelle fir dieses Werksttick.

85 Intelligente Linie GMINTELLIGENTLINE Erstellt intelligent eine gerade Linie
86 . ) Kdirzt Linien oder Bogen durchschneidend und I6scht tiberflissige
Uberschnitten GMINTERSECT )
Abschnitte.
87 Verbinden GMJOIN Verbindet verschiedene Objekte.
88 Zu 0 Layer GMLAYERO Verschiebt Objekte von einem Layer zu 0.
89 Layer Dicke Linie GMLAYER1 Verschiebt Objekte von einem Layer zur dicken Linie.
90 Layer Diinne Linie GMLAYER2 Verschiebt Objekte von einem Layer zur Diinnen Linie.
91 Mittellinie-Layer GMLAYER3 Verschiebt Objekte von einem Layer zu Mittellinie.
92 Dashed Layer GMLAYER4 Verschiebt Objekte von einem Layer to Dashed.
93 Schraffur-Layer GMLAYER5 Verschiebt Objekte von einem Layer zur Schraffur.
94 Text-Layer GMLAYERG6 Verschiebt Objekte von einem Layer zum Text.
95 BemalRungslayer GMLAYER7 Verschiebt Objekte von einem Layer zu Bemafungen.
96 Symbol-Layer GMLAYERS Verschiebt Objekte von einem Layer zu Symbolen.
97 Trennlinie-Layer GMLAYER9 Verschiebt Objekte von einem Layer zu einer Trennlinie.
98 Kartendefinition GMMAKECARDMODEL | Definiert Karten
99 Ein-Viertel Spiegelbild GMMIRROR4 Erstellt drei Spiegelbildkopien von Objekten.
100 o Erstellt einen Fuhrungslinienkommentar und ordnet ihn einem Objekt
Fuhrungslinienkommentar GMANMERKUNG . . i
im Zeichnungsbereich zu.
101 | Normenkonfiguration GMOPTIONS Passt die Programeistellungen an.
102 Zeichnet eine Parallellinie zur bestehenden Linie mit einem
Parallel/Senkrecht GMPARALLELLINE
angegebenen Abstand.
103 o Erstellt Teilelisten und ermdglicht deren Einfligung in den
Teileliste GMPARTLIST , ,
Zeichnungsbereich.
104 | Teilereferenz GMPARTREF Erstellt eine Teilereferenz und platziert diese im Zeichnungsbereich.
105 | Teilereferenz bearbeiten GMPARTREFEDIT Bearbeitet eine Teilereferenz.
106 | Perp Bisector Line GMPERPBISECTOR Zeichnet eine Linie Vertical und split to existing line
107 | Leitung GMPIPELINE Zeichnet eine Leitung im Zeichnungsbreich.
108 Erstellt mehrere Arten von Bemalf3ungen in einer einzelnen
Power Bemaliung GMPOWERDIM Befehlssitzung und ermdglicht die Angabe von geeigneten
Toleranzen oder Passungen.
109 | Ausgerichtet GMPOWERDIM_ALI Erstellt ausgerichtete Linearbemalungen.
110 | Winkel GMPOWERDIM_ANG Erstellt WinkelbemaRungen.
111 B Erstellt Bogenlangenbemalungen fiir Bogen und Bogensegmente
Bogenlange GMPOWERDIM_ARC . o
auf einer Polylinie.
112 o Erstellt eine Linear- oder Winkelbemaf3ung anhand der ersten
Basislinie GMPOWERDIM_BAS o
Hilfslinie der ausgew&hlten Bemaf3ung.
113 Erstellt eine Linear-, Winkel- oder Bogenlangenbemaf3ung aus der
Kette GMPOWERDIM_CHAIN , o
zweiten Hilfslinie einer vorhandenen Bemaf3ung.
114 | Durchmesser GMPOWERDIM_DIA Erstellt eine Durchmesserbemafung fur Kreise oder Bogen.
115 | Horizontal GMPOWERDIM_HOR Erstellt horizontale Linearbemal3ungen.
116 Erstellen Sie eine Radiusbemaf3ung mit dem Ursprung der
Verkirzt GMPOWERDIM_JOG

Bemalf3ung an einer beliebigen Position und einer Verkiirzung an
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einer geeigneten Position entlang der Maflinie.

117 | Radius GMPOWERDIM_RAD Erstellt eine Radiusbemal3ung fur Kreise oder Bégen.
118 | Gedreht GMPOWERDIM_ROT Erstellt gedrehte Linearbemalungen.
119 | Vertikal GMPOWERDIM_VER Erstellt vertikale LinearbemaRungen.
120 | Super Edit GMPOWEREDIT Bearbeitet Anmerkungen, serial number und andere Einheiten.
121 ) Erkennt das ausgewahlte Objekt und ruft den zum Erstellen des
Power -Wiederholen GMPOWERRECALL )
Objekts verwendeten Befehl auf.
122 o Erstellt Projektionslinien, um das Erstellen von orthogonalen
Projektion AUS/EIN GMPROJO ) ]
Ansichten zu vereinfachen.
123 | Strahlung GMRADIATION Zeichnet eine Strahllinie im Zeichnungsbereich.
124 Erstellt ein Rechteck und enthélt weitere Optionen mit einer
Rechteck GMRECTANG N
geschlossenen Polylinie.
125 | Block umbennen GMRENAMEBLOCK Benennt den Block. um
126 . VergroRert oder verkleinert Anmerkungen, ohne Einfluss auf
Umskalieren GMRESCALE . .
Zeichnungsgeometrie.
127 | Revision An/AUS GMREV Aktiviert oder deaktiviert Revisionen.
128 Flgt eine Revisionsliste in eine Zeichnung ein oder flgt eine
Flgt eine Revisionszeile GMREVLINE zusétzliche Anderungszeile zu einer bestehenden Revisionsliste
hinzu
129 | Revisionszeile aktualisieren GMREVUPDATE Aktualisiert den Revisionsblock
130 | Skalierenin X, Y GMSCALEXY Erlaubt das Skalieren in X- und Y-Richtung.
131 Skalierbereich GMSCAREA Erstellt einen Skalierbereich im Modellbereich.
132 | Skalierungseintellung GMSCMONITOR Zeigt die Skalierung eines Skalierbereichs oder Ansichtsfensters an.
133 o Zeichnet eine Schnittlinie und fugt die entsprechende
Schnittlinie GMSECTIONLINE i ) ) ) ) ) )
Schnittansichtsbezeichnung in den Zeichnungsbereich ein.
134 | Stutzlinie GMSECTIONSYMBOL Erstellt Stutztlinie.
135 ) Blendet  unsichtbare @ Kanten von  Objekten in  der
Ausblenden von unsichtbaren ) ] o )
Kant GMSHIDE Mechanical-Strukturumgebung aus, die teilweise oder ganz hinter
anten
anderen Objekten im Zusammenbau verborgen sind.
138 Bearbeitet ausgeblendete Bearbeitet ausgeblendete oder unsichtbare Kanten, die durch den
GMSHIDEEDIT
Kanten Befehl GMSHIDE erstellt wurden.
137 : Zeichnet Linien- und Kehlnahte auf Ellipsen, Kreisen, Bogen, Linien
Schweil3naht-Darstellung GMSIMPLEWELD o
und Polylinien.
138 | Karteneditor GMSUPERCARDEDIT Bearbeitet Karten.
139 Erstellt ein Oberflachensymbol und ordnet es einem Objekt im
Oberflachensymbole GMSURFSYM ) ]
Zeichnungsbereich zu.
140 L Figt Fuhrungslinien zu einem bestehenden Multi-Fiihrungsobjekt
Fihrungslinie hinzufiigen GMSYMLEADER ADD )
hinzu.
141 , GMSYMLEADER , o ,
Objekt zuordnen Ordnet Symbole einem Objekt in der Zeichnung zu.
ATTACH
142 | Objekt 16sen GMSYMLEADER Lést das Symbol.
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DETACH
143 o GMSYMLEADER Entfernt Fhrungslinien von einem bestehenden
Fihrunglinie entfernen ) ]
REMOVE Multi-Fiihrungsobjekt.
144 Symmetrische Linie GMSYMLINE Zeichnet symmetrische Linien um eine Mittellinie.
145 N Fangt einen Punkt an der Phantomlinie, die tangential Gber einen
Tangentlinie GMTANGENTLINE )
Bogenendpunkt leitet.
146 | Verjingung und Steigung GMTAPERSYM Erstellt ein Verjliingungs- oder Steigungssymbol.
147 | Technische Anforderungen GMTECHREQUEST Erstellt Technische Anforderungen
148 | Textanmerkungen GMTEXT Erstellt Textanmerkungen
149 Schriftfelder/Zeichnungsrahnmen | GMTITLE Flgt einen Zeichnungsrahmen mit einem Schriftfeld ein.
150 ) Zeichnet Konturen auf Konstruktionslinien oder
Konturen nachzeichnen GMTRCONT i o )
Konstruktionslinienkreisen nach.
151 | Text Underline GMUNDERLINETEXT Flgt einen Unterstrich in den Text hinzu.
152 | Worter heben die Theorie des ) ) ]
. GMUNFRAMETEXT Worter heben die Theorie des Rahmenbereiches auf
Rahmenbereiches auf
153 Benutzerdefinierte Schraffur GMUSERHATCH Flgt eine benutzerdefinierte Schraffur ein.
154 ) Erstellt ein Ansichtsfenster im Layout-Modus und erméglicht das
Viewport GMVPORT ) .
Bearbeiten vom bestehenden Ansichtsfenster.
155 | Wawyline GMWAVILNESSLINE Zeichnet eine Wellenlinie im Zeichnungsbereich.
156 ) Erstellt ein SchweiRsymbol und ordnet es einem Objekt im
Schweil3symbol GMWELDSYM . i
Zeichnungsbereich zu.
157 Zickzack- Linie GMZIGZAGLINE Zeichnet Zickzack-Linien.
158 . . .
Lizenzmanagement register Lizenzmanagement
159 ) o (command "-LAYER" ) ) o
Konstruktionslinien EIN/AUS ) Friert oder taut Konstruktionslinien-Layer
"OFF" "AM_CL" "™)(princ)
160 o (command "-LAYER" ) o
Konstruktionslinien EIN/AUS ) Friert oder taut Konstruktionslinien-Layer
"ON" "AM_CL" "")(princ)
161 (command ) ; I ;
) Flgt Befestigungselemente aus der Serienteilebibliothek, wie
Befestigungselemente (1ISO) "GM_SPART_OUTN" 1
- Schrauben, Bolzen ein.
"ISO Fasteners.ini")
162 | Parametrische Bibliothek GM_PARA_OUT Flgt Teile aus der Parametrischen Bibliothek ein.
163 | Serial Part GM_SPART_OUT Flgt Teile aus der Serienteilebibliothek ein.
164 | Mechanical Layer Manager GMLAYER Zeigt den Mechanical-Layer-Manager an, in dem Sie Layer und
Definitionen von Mechanical-Layern verwalten kénnen.
165 | Break Dimension GMDIMBREAK Erstellt an spezifischen Punkten oder an Schnittpunkten der
Bemalfiungen mit anderen Objekten Briiche in BemafRungen.
166 | Save Reference Edits GMREFCLOSE Saves REFEDIT working set changes
167 | Passungsliste GMFITSLIST Erzeugt eine Passungsliste aus den Bemalungen im

Zeichnungsbereich und platziert diese an einer gewinschten
Position.
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168 | Bibliothek GMLIBRARY Offnet das Dialogfeld Bibliothek, in dem Sie Zeichnungsdateien
anordnen und so effizienter abrufen und wiederverwenden kdnnen.

169 | Layergruppen-Manager GMLAYERGROUP Zeigt den Layergruppen-Manager an, mit dem Sie Layergruppen,
Layer und deren Eigenschaften verwalten kénnen.

170 | Layergruppe kopieren GMCOPYLG Kopiert Objekte aus einer oder mehreren Layergruppen in eine neue
Layergruppe.

171 | Layer wechseln GMLAYMOVE Verschiebt Objekte aus einem Layer in einen anderen.

172 | Layergruppe wechseln GMLGMOVE Verschiebt die ausgewahlten Objekte in eine angegebene
Layergruppe.

173 | Auf Teilelayer legen GMLAYMOVEPL Verschiebt Objekte auf Arbeitslayern (vorgabeméRig AM_O bis
AM_12) auf die entsprechenden Normteillayer (vorgabemaRig
AM_ON bis AM_12N).

174 | Zum Arbeitslayer verschieben GMLAYMOVEWL Verschiebt Objekte auf Normteillayern (vorgabem&Rig AM_ON bis
AM_12N) auf die entsprechenden Arbeitslayer (vorgabemafig AM_0
bis AM_12).

175 | Normteile Ein/Aus GMLAYPARTO Schaltet die Sichtbarkeit der Normteillayer (vorgabemafRig AM_ON
bis AM_12N) ein oder aus.

176 | Teilreferenz-Layer Ein/Aus GMLAYPARTREFO Schaltet die Sichtbarkeit des Layers fir Teilereferenzen (AM_ON to
AM_12N, by default) ein oder aus.

177 | Schriftfeld Ein/Aus GMLAYTIBLO Schaltet die Sichtbarkeit des Layers fiur Schriftfelder und
Zeichnungsrahmen (vorgabemaflig AM_BOR) ein oder aus.

178 | Layer fur Ansichtsfensterrahmen | GMLAYVPO Schaltet die Sichtbarkeit des Layers fur Ansichtsfensterrahmen

Ein/Aus (vorgabemaRig AM_VIEWS) ein oder aus.

179 | Verdeckte Kanten Ein/Aus GMLAYINVO Schaltet die Sichtbarkeit des Layers fur verdeckte Kanten (AM_INV)
ein oder aus.

180 | Layergruppen-Sichtbarkeit GMLAYVISENH Offnet das Dialogfeld Layergruppen-Sichtbarkeit, in dem Sie
Optionen fir die grafische Unterscheidung der aktiven und der
inaktiven Layergruppe festlegen.

181 | Alle Layer-Eigenschaften GMLAYRESET Setzt die Eigenschaften aller Mechanical-Layer auf ihre

zurticksetzen

Layerdefinitionen zuriick.
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